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INTRODUCCION

La Institucion Educativa San Rafael esta ubicada en el centro de la ciudad de
Buenaventura; empez0 la atencion educativa desde hace ya 114 afios,
atendiendo una poblacion multicultural, ya que ahi convergen estudiantes de
los diferentes barrios y estratos socioeconémicos de Buenaventura, e incluso
inmigrantes de otros paises (venezolanos y ecuatorianos). Este establecimiento
educativo posee una planta fisica con espacios de recreacion y salones
amplios. Sin embargo, al igual que otras instituciones de educativas de la
region y, por qué no decirlo, del pais, posee una gran cantidad de problemas ya
sea por deterioros en sus ambientes educativos u otros problemas que afectan

directa o indirectamente a los estudiantes.

En nuestro establecimiento educativo, desde hace muchos afos, se ha
venido presentando la problemética del desinterés y la desmotivacion de
algunos de nuestros estudiantes al llegar al grado décimo. Esto se debe a que,
al entrar a este grado, los estudiantes no observan continuidad ni interconexion
con el area técnica, que es informética con ensamble y mantenimiento de
computadores; siendo este el énfasis del bachillerato en esta institucion; pues
se ha observado que no se ha hecho un proceso consecutivo o secuencial de

los temas del area de informatica, desde el grado cero hasta el grado noveno.

Esta problematica aqueja a la mayor parte de los estudiantes del grado
décimo y en algunos se observa en comportamientos como que son pocas las
ganas de ingresar a las aulas para acceder a conocimientos. Esto ha llevado a
nuestros educandos a la intermitencia y a que no cumplan con la intensidad

horaria establecida en el pensum educativo; lo que provoca vacios que les



impiden lograr ser promovidos o, en muchos casos, los lleva a caer en bajo
rendimiento académico e, incluso, a la desercion total del establecimiento
educativo. En cualquier caso, afecta su normal desarrollo educativo. Se puede
decir que esta probleméatica se presenta justo cuando llegan al grado décimo al
iniciar el area técnica, que para ellos es un area nueva; que puede tornarse
pesada para los estudiantes debido al total desconocimiento de las tematicas

que ahi se plantean.

Ante esto surgié una pregunta problema:

¢ Como se puede generar interés en los estudiantes de la Institucion
Educativa San Rafael en las tematicas del area técnica (informética con
ensamble y mantenimientos de computadores) a fin de que cuando
lleguen a décimo grado tengan conocimientos previos y motivacion para

afrontar los retos de estas materias?

Objetivo general

Disefiar una herramienta didactica y pedagdgica para los estudiantes del grado
cero y basica para despertar su interés en tematicas del énfasis técnico de
informatica con ensamble y mantenimiento de computadores y adquieran

habilidades tecnologicas de manera transversal.
Objetivos especificos

e Analizar los requerimientos de la motivacién en el rendimiento
académico y la importancia de las metodologia y estrategias didacticas
para generar el interés en los estudiantes.

e Determinar el interés sobre el area técnica de la institucion que tienen
los docentes y estudiantes de los grados inferiores al grado décimo que
permita comprobar la necesidad de un medio pedagogico y didactico

gue los guie en los temas relacionados.



e Disefiar actividades coherentes y progresivas mediante un espacio de
transversalidad en el que se puedan incorporar contenidos tematicos

que estimulen el interés por el area técnica de la institucion.

Justificacion

Teniendo en cuenta la problematica que se presenta con los estudiantes
del grado décimo en la Institucién Educativa San Rafael, donde nuestros
joévenes han ido desertando de sus aulas por diferentes aspectos, el mas
notorio de ellos es la desmotivacion y desinterés por participar y recibir sus
orientaciones educativas. Esto se debe a que no cuentan con los
conocimientos previos de la teméatica del area técnica; la cual podria darse
consecutiva y transversalmente desde el grado cero hasta noveno, de acuerdo

con cada nivel de complejidad.

En este orden de ideas se hace importante reconocer que algunos de
nuestros estudiantes aun no han podido ver la importancia que tiene la
tecnologia como una &rea y herramienta util en cada una de las actividades a
desarrollar para lograr estar a la vanguardia del siglo XXI. Cabe anotar el papel
tan importante que cumple el docente en nuestro quehacer educativo, ya que
de nosotros depende que ellos quieran ingresar a nuestras actividades
educativas en forma activa, participativa y motivadoras, logrando asi alcanzar
las competencias necesarias para la vida. Teniendo en cuenta esto, hemos
definido la realizacion de actividades que lleven al estudiante a la seleccion y
definicion de los problemas que estan presentes en su entorno educativo. Ya

que, indirectamente, esta situacion no afecta solo a los estudiantes de los



grados décimos, sino que esta influyendo también a todos educandos desde

los grados de cero a noveno.

Para tener un concepto real y directo de las necesidades o problemas
gue aquejan a nuestros educandos se realizaron y aplicaron actividades de
diagnéstico. Se selecciono estudiantes del Modelo Flexible Caminar en
Secundaria ciclo 1l. Con estos jovenes y jovencitas se aplico un mapa de
riesgos, organizandose por subgrupos de trabajos. Se traté de una actividad
donde todos participaron activamente, dando como resultado la focalizacion de
los diferentes problemas que se presentan en sus entornos no solo educativos,
sino también vivenciales. A partir de la actividad realizada, se procedi6é a una
plenaria donde pudimos observar que el problema mas sentido, repetitivo y
constante por todos fue el bloqueo que sienten los jévenes de este curso
debido a su desinterés y desmotivacion, al llegar al grado décimo y enfrentar

algunas materias desconocidas para ellos.

Para saber si esa problematica es la misma para todos los demas
estudiantes, por iniciativa y accién los jovenes y jovencitas del grado octavo-
noveno, se aplicé nuevamente la actividad de mapa de riesgos y plenaria con
estudiantes de otros salones, bajo la orientacion de sus docentes. Se llegé a la
conclusién de que en todos los demas estudiantes también es un problema
sentido y generalizado. Al culminar las actividades, los estudiantes del grado 8-
9 presentaron a sus docentes una estadistica de las problematicas; sefialando
la mas constante: el temor al ingresar al grado décimo, porque han escuchado
por parte de los afectados de lo que sucede con materias completamente

nuevas y mucho mas complejas, debido al énfasis del area técnica.



Luego de analizar esta actividad aplicada a los estudiantes del Modelo
Flexible, se organizo6 con ellos una dinamica de lluvias de ideas para dar una
posible solucion a la probleméatica. Alli surge la idea de disefiar una cartilla
didactica y pedagogica que le sirva de apoyo a los docentes para que nuestros
jovenes tengan un conocimiento previo y secuencial de los temas de
informéatica relacionados al area técnica, teniendo en cuenta el curso-grado de

complejidad.

Al descubrir que los estudiantes son sensibles ante la falta de
conocimiento previo de las tematicas del area técnica se hace necesario
remediar esta situacion. Hay que tomar en cuenta que, segun Comesania et al.
(2007) en cualquier proceso de aprendizaje debe establecerse una relacion
entre la novedad y el conocimiento preexistente. En ese sentido, el
conocimiento previo se define como “el bagaje de ideas y conceptos que las
personas poseen previamente en su memoria a largo plazo, pudiendo actuar
como facilitador u obstaculizador para el aprendizaje” (p. 249). Estos autores
consideran que la posibilidad de aprender tiene una relacién directa entre la
cantidad y calidad de los aprendizajes previos realizados y las conexiones que
se pueden establecer entre ellos, lo cual se vuelve muy relevante para el
interés y motivacion que se pueda tener para aprender. Quien aprende,
construye significados, no simplemente reproduce lo que lee o lo que se le
ensefia. Saber algo de lo que se le muestra por primera vez, ayuda a aprender,
pues “‘comprender supone establecer relaciones con otros elementos y estas

relaciones dependen del conocimiento previo” (Comesafa et al., 2007, p. 249).

En ese sentido, autores como Ausubel, Novak y Hanesian (1991),

reconocen que el hecho de que un estudiante “ya sabe” algo, es un factor muy



importante que influye en su aprendizaje. Esto se debe a que el conocimiento
parte “desde los preconceptos que el individuo ya tiene o que haya adquirido
durante su proceso académico o durante su vida” (Fong-Silva, Colpas-Castillo,

& Causado-Moreno, 2021, p. 84).

Por otro lado, el interés y la motivacién pueden surgir precisamente de
€s0s conocimientos previos, porque cuando el estudiante tiene idea de lo que
sabe podra crear estrategias de aprendizaje que le ayuden a transformar y
consolidar ese conocimiento nuevo, apoyado en los que ya posee y de alli
podr& surgir su propia motivacion (Fong-Silva, Colpas-Castillo, & Causado-

Moreno, 2021).

Considerando todo lo anterior, se pens6 en la forma en la que se podria
motivar a nuestros estudiantes para que, al llegar al grado décimo, se interesen
por continuar aprendiendo; no sélo sobre como ensamblar y reparar un
computador, sino que tomen este aprendizaje como una oportunidad de

desarrollo personal e intelectual para emprender e innovar.

Sin embargo, no es una tarea facil convencerlos de eso, cuando ya
estan en este grado. Se debe hacer un esfuerzo mayusculo desde el inicio de
la formacion. Sin embargo, los profesores de otros grados tampoco tienen en
cuenta este énfasis; ni tienen tiempo para disefar actividades concretas. De alli
gue se penso en disefiar una herramienta didactica y pedagogica que les
ofrezca a los profesores de los diversos grados, desde cero hasta noveno, una
serie de actividades y material didactico para preparar a los estudiantes. Esta
cartilla debe tener en cuenta la progresion de los conocimientos, pero también

los diferentes indicadores curriculares.



Se penso en disefiar una cartilla que contuviera estas estrategias. Por el
momento, se presenta para los grados cero, primero, quinto y sexto, pero se da
la pauta para terminarla hasta el grado noveno. Con esta cartilla, esperamos
lograr motivar a nuestros estudiantes desde el inicio de su formacion, para que
vean la tecnologia como una oportunidad de desarrollo personal, que los lleve
a despertar diferentes habilidades y que les permita aprovechar cada uno de
sus conocimientos previos, adquiridos para llegar a ser competitivos,

emprendedores e innovadores en cualquier espacio ya sea laboral o educativo.
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MARCO TEORICO

Para realizar los objetivos de la investigacion de disefiar una
herramienta didactica y pedagogica dirigida a los estudiantes del grado cero y
basica, y que despierte su interés en tematicas del énfasis técnico de
informatica con ensamble y mantenimiento de computadores y adquieran
habilidades tecnologicas de manera transversal y significativa, se hace
necesaria una revision del material teérico documental para reconocer la
importancia de los diversos factores del proceso de ensefianza-aprendizaje en
la generacion de interés y motivacion en los estudiantes, como serian las

herramientas didacticas y pedagdgicas, asi como el material didactico.

En la actualidad hemos podido observar el grado de desmotivaciéon y
desinterés que presentan nuestros jovenes, jovencitas, nifios y nifias en el
sector educativo por diversas causas, que los llevan a la desercién o la
ausencia parcial del aula. La Institucion Educativa San Rafael no esta exenta
de este flagelo, y aunque se evidencia en todo el plantel educativo, es méas
notorio en el grado décimo, demostrandose con la ausencia total o intermitente
del aula de clase. Esto se esta volviendo un factor de riesgo porque deja vacios
tematicos en nuestros educandos. La apatia y sus resultados son indicadores
gue entrafian riesgo; porque reprime en ellos la posibilidad de desarrollar sus
potencialidades (Aguilar Montes de Oca et al., 2015). Esto conlleva a la
frustracion y el estancamiento en el que se pueden ver envueltos nuestros
jévenes por no tener ese “aliciente” que les motive a continuar con sus

procesos educativos.

11



Esto nos lleva a realizar cambios en nuestras actividades aplicadas en el
aula. Pues, de acuerdo con la teoria de la motivacion humana de Maslow, “a
medida que el hombre satisface sus necesidades surgen otras que cambian o
modifican el comportamiento del mismo; considerando que solo cuando una
necesidad esta “razonablemente” satisfecha, se disparara una nueva
necesidad” (Arcos Guerrero, Imbajoa Matabajoy & Leiton Arteaga, 2022, p. 75).
Consideramos que, al nosotros como docentes innovar en nuestras actividades
vinculantes y didacticas para satisfacer las necesidades de nuestros
educandos, nos puede servir para desatar su participacion activa y constante

en su proceso de aprendizaje mostrando sus competencias cognitivas.

Podemos decir que el sentido de nuestra propuesta se basa en la
necesidad de que nuestros jovenes, jovencitas, nifios y nifias tengan una
secuencia logica, de acuerdo con el grado de complejidad de las tematicas del
area de informatica, encaminadas al énfasis técnico de la institucion educativa.
Por lo tanto, segun lo que se manifiesta en la teoria del aprendizaje significativo
de Ausebel, para construir desde la base de nuevos conocimientos, se debe
tener muy en cuenta los conocimientos previos sin perder la secuencia légica
de estos dos aspectos (Rodriguez Urrego, 2019). Esto se convirtid en nuestro
motivo de investigacion, traemos a colacion esta teoria ya que pretendemos
gue se den las bases tematicas del area desde el grado inicial, para que
obtengan sus conocimientos previos despertando asi en ellos la motivacion vy el
interés por la permanencia en el plantel educativo y ser participes de proceso

de aprendizaje.
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Motivacion en el rendimiento académico

La motivacion, en términos generales, proviene del vocablo latino
motivus, que esta relacionado con el movimiento y es aquello que mueve o
tiene eficacia o virtud para mover. En términos psicoldgicos, es el motor de la
conducta humana. “El interés por una actividad es “despertado” por una
necesidad, la misma que es un mecanismo que incita a la persona a la accion,

y que puede ser de origen fisioldgico o psicologico” (Carrillo et al, 2009, p.23).

Algunos autores, como Schunk (1998), afirman que “la motivacion es el
acto de impulsar y mantener una conducta orientada a las metas desde un
punto de vista cognoscitivo (metas y acciones)” (citado en Elvira Valdés, 2011,
p. 105). Mientras que otros autores consideran que la motivacion un proceso
complejo que inicia, guia, y mantiene un comportamiento orientado a un
objetivo y que determina una cierta conducta. McClelland (1989), Beltran
(1993) y Bueno (1995), en cambio, la definen como un “conjunto de procesos
implicados en la activacion, direccion y persistencia de la conducta” (Carrillo et

al., 2009, p. 22).

En el rendimiento académico se puede considerar a la motivacién como
uno de los principales factores que posibilitan que el proceso de ensefianza-
aprendizaje sea exitoso, tanto para el estudiante como para el docente. En ese
sentido, Madrid (1999) asegura que “se considera que un alumno esta
motivado si quiere hacer, y hace, aquellas cosas que se piensa que deberia
hacer” para alcanzar el aprendizaje (citado en Garcia Sanchez y Cruz Vargas,
2016, p.73). Es por ello que se piensa que la motivacién es muy importante
para lograr las metas del proceso de ensefianza-aprendizaje, es decir, para

obtener conocimientos nuevos.
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Si bien la motivacion es muy importante en el rendimiento académico,
hay autores que afirman que el estudiante debe tener las capacidades
necesarias para llevar a cabo el proceso de ensefianza-aprendizaje y también
debe contar con un entorno de aprendizaje adecuado. Segun Gonzélez Torres
(1997), “el rendimiento, que en ultima instancia supone el logro de metas
valoradas personal o socialmente en un contexto o dominio determinado,
requiere, como sabemos, una persona capacitada —que sepa aprender—,
motivada —que quiera aprender—, y un ambiente que proporcione las fuentes,
apoyos y recursos necesarios para facilitar el logro de las metas” (citado en
Antolin Alonso, 2013, p. 40). Es por esto que es muy importante que los
estudiantes tengan unos ciertos conocimientos previos que los capaciten a

aprender mas.

En ese sentido, hay que considerar que, mas alla de ayudar a lograr
unos resultados académicos, la motivacion se relaciona méas directamente con
la participacion activa y las estrategias de aprendizaje que cada estudiante
pueda poner en juego. Y eso se nota particularmente cuando no existe una
motivacion: el estudiante tiene actitudes de apatia y falta de esfuerzo. Gaeta y
Herrero (2009) ven una relacion directa entre la motivacién y el esfuerzo, visto
como la persistencia en las metas académicas. Por ello, consideran que es
necesario que los estudiantes desarrollen estrategias conscientes que les
permitan sobreponerse a etapas de baja motivacion. Esto se debe a que “el
pardmetro motivacién es complejo, y no puede considerarse como la simple
suma de otros elementos, puesto que en ella influyen tanto los factores

ambientales en que se desarrolla el proceso de aprendizaje, como las

14



percepciones personales internas y externas. (Herrera Rivera & Arancibia

Carvajal, 2020, p. 336).

Herrera Rivera y Arancibia Carvajal, (2020) reconocen la importancia del
esfuerzo y sefalan que “atribuir los resultados a la capacidad propia o al
esfuerzo realizado permite al estudiante enfocarse en la tarea realizada a pesar
de las distracciones o factores externos” (p. 336). Cuando un estudiante esta
preparado para una tarea, también estd mas motivado y es mas dificil que la
abandone. Por eso consideramos importante formar a nuestros estudiantes
desde pequefios en el area técnica. Eso les dara un mayor conocimiento de su

entorno y les otorga mas seguridad y autoestima.

A este respecto, Aguilar Montes de Oca et al. (2015) hicieron un estudio
sobre la apatia y la desmotivacion. Y encontraron que los estudiosos
consideran que en la actualidad los estudiantes, particularmente los
adolescentes, se comportan con apatia hacia el estudio, pero estan esperando
gue sus padres o sus docentes los motiven para mantenerse interesados. Este
fendbmeno puede deberse a la carencia de informacion de los jovenes, lo que
les impide adquirir y acumular conocimientos (Echeverria, 2011, en Aguilar
Montes de Oca et al., 2015, p. 328). En ese sentido, estos autores mencionan
gue Dudley y Gitelson (2002) demostraron empiricamente que la cantidad de
conocimiento puede predecir y promover la participacion. Entonces, tener mas
informacion ayuda a tener mas participacion, es decir, menos apatia. Por ello,
explican: “una definicion de la apatia es la falta de interés producida por la
conviccion de gue no se conseguira nada favorable para la sobrevivencia o
para tratar de llegar a ser mas o mejor que otros y que uno mismo (Valdez y

Aguilar, 2014), lo cual, segun Marina (1996), lleva a los jévenes a no padecer la

15



perturbacion generada por el deseo”. (Aguilar Montes de Oca et al., 2015, p.

328).

Por eso consideramos importante formar a nuestros estudiantes desde
pequefios en el area técnica. Eso les dard un mayor conocimiento de su
entorno y les otorga mas seguridad y autoestima. Ademas, al tener unos
conocimientos previos del area técnica se sentiran con mayor capacidad de
continuar sus estudios e, incluso, podran tener mas estrategias para mejorar.
Teorias implicitas acerca de la motivacion como mediadora en la accion
docente

Las teorias implicitas se consideran construcciones abstractas que
pueden aplciarse al conocimiento y su adquisicion; se consideran concepciones
epistémicas que representan a la realidad orientando la conducta de las
personas partiendo de distintas visiones de mundo. De esta manera, se las
teorias implicitas pedagdgicas son aquellos enfoques que estudian las
concepciones de aprendizaje y ensefianza; por lo que analizan el papel de los
elementos del acto didactico, especificamente, el profesor y el estudiante en la
motivacion. Segun Pérez Echeverria et al. (2006) las referidas teorias son
entendidas “como un conjunto de principios que restringen tanto nuestra forma
de afrontar como de interpretar o atender las distintas situaciones de
ensefianza-aprendizaje a las que nos enfrentamos” (p. 79). Las teorias que

interesan a esta investigacion son la directa, la Interpretativa y la Constructiva.

En cuanto a la teoria directa, ve a la motivacion como un proceso que
debe estar en el estudiante y que es activada por sus factores personales
(sociales, emocionales y de personalidad). Martin et al. (2006) consideran que

“la motivacion seria una condicion previa para el aprendizaje, en la cual el
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profesor no puede intervenir” (p. 20). En ese sentido, Pérez Echeverria y sus
colaboradores (2006) afirman que la motivacion y la falta de la misma es vista
por los profesores que asumen esta postura como la causa personal del
estudiante de su fracaso escolar; no observando que otros elementos del

proceso de ensefianza-aprendizaje.

Por su parte, para la Teoria Interpretativa la motivacion esta influida por
determinadas condiciones, entre las mas importantes estarian los intereses de
los estudiantes y las ayudas que se le ofrecen en su proceso de aprendizaje.
En ese sentido, se considera que existe una relacion de causalidad lineal y un
dualismo entre cognicién y emocion (Martin et al., 2006). Asi, se espera que el
estudiante, al recibir ciertos incentivos, puede ayudarse a si mismo a sentir
motivacion. Los “profesores interpretativos” entienden la motivacién como un
proceso cognitivo mediador, en los que, aunque es responsabilidad del
estudiante, los profesores pueden gestionar cuando se presenta un proceso de

ensefianza mas agradable.

Por ultimo, la Teoria Constructiva se basa en que la construccion de
conocimientos surge desde la realidad concreta, mas que de extraer los
conocimientos de ella. Frente a las teorias ya mencionadas, se diferencia por
los principios epistemoldgicos, admitiendo que pueden existir diferentes grados
de acercamiento a la realidad acerca de un mismo objeto de conocimiento. Es
por ello que la apropiacién de esa realidad requiere de una transformacion
tanto del propio estudiante como del contenido que se aprende. Para esta
teoria “la motivacion es aquella actitud interna y positiva frente al nuevo
aprendizaje, es lo que mueve al sujeto a aprender, es por tanto un proceso

endogeno” (Carrillo et al., 2009, p. 24). Por eso, el profesor que parte de esta
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teoria, debe ofrecer a su estudiante un objeto de aprendizaje que sea funcional,
integrable, potencialmente significativo e internamente coherente. Ademas, se
espera que el estudiante pueda “disponer de las estructuras cognitivas
necesarias que le permitan establecer relaciones con el nuevo conocimiento,
es decir, conocimientos previos y presentar una actitud favorable frente al

nuevo aprendizaje” (Carrillo et al., 2009, p. 24).

Segun se puede ver, desde las diferentes teorias implicitas sobre la
motivacion en el proceso de ensefianza-aprendizaje, el estudiante debe estar
motivado desde su interior, sin embargo, hay algunas ayudas que se le pueden

dar para prepararlo para el aprendizaje.

Estrategias metodoldgicas creativas

Como se ha revisado hasta ahora, si bien la motivacion de los
estudiantes depende de ellos en gran medida, los profesores tenemos la
responsabilidad de ofrecerles los medios para que ellos gestionen su interés
hacia el aprendizaje. Y, sobre todo, ofrecerles conocimientos que puedan ir
creciendo poco a poco a lo largo de su formacion y que puedan ser
relacionados entre si, generando un proceso mayor conocimiento, mayores
saberes previos, mayor necesidad de nuevos conocimientos. Por esto, los
profesores deben hacer uso de estrategias metodoldgicas que sean atractivas

para los estudiantes.

Las estrategias metodoldgicas son el conjunto de procedimientos que se
aplican en el proceso de ensefianza—aprendizaje para hacerlo innovador,
buscando que el alumno desarrolle habilidades especificas para el logro de un

aprendizaje significativo, como serian la creatividad y la autonomia, entre otras.
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Cuando el docente toma el rol mediador en el proceso, conectando los
contenidos con los estilos de aprendizaje, hace uso de las estrategias
metodoldgicas creativas; por lo tanto, las debe definir considerando qué y como
pueden aprender los estudiantes. Para Rosero (2018) las estrategias
metodoldgicas son un “contorno de instruccion que ayudan a los docentes para
facilitar la construccion de un aprendizaje significativo, a través del uso de
recursos elegidos de una manera meticulosa” (p. 54). Mientras que, segun Vera
(2019), la utilizacion de estrategias metodoldgicas que tienen un enfoque
integral “facilita el desenvolvimiento y permite el ajuste a los nuevos
paradigmas generados por la sociedad e innovaciones cientificas y

tecnoldgicas” (p. 33).

Por lo anterior, Pamplona, Cuesta y Cano (2019) consideran que los
profesores deberian de “desprenderse del exceso de confianza en si mismos,
dejar la idea de que es suficiente solo con dominar las teméaticas curriculares y
dar un cambio radical en su pedagogia, con el fin de generar la construcciéon de
aprendizajes significativos, donde cada una de las partes ejerce un rol activo

con autonomia y creatividad” (p.18).

Segun los autores revisados para la realizacion de esta investigacion,
hay diferentes estrategias metodoldgicas que se pueden utilizar en clase para
desarrollar o despertar la motivacion en los estudiantes, entre las que mas
interesan a este trabajo, para fundamentar la cartilla de introduccion a las
tematicas del area técnica en los diferentes grados de la Institucion Educativa
San Rafael, estan el aprendizaje cooperativo, el aprendizaje activo y el enfoque

cognitivo.
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Aprendizaje cooperativo

Siguiendo a Ovejero, (1990, p. 22) el aprendizaje cooperativo es “una
metodologia capaz de generar el dinamismo y se sirve de estrategias
didacticas contempladas en acciones y estan estrechamente relacionadas con
la Didactica”. En este tipo de aprendizaje se pretende lograr la colaboracion y
solidaridad entre los miembros de un grupo o comunidad dentro del salon de
clases, a fin de que entre todos adquieran un nuevo conocimiento, partiendo de
los aportes de cada integrante. Es decir, se busca que los estudiantes trabajen
juntos maximizando su propio aprendizaje y el de los demas miembros al
tiempo que construyen conocimiento nuevo. Por lo tanto, el trabajo en equipo
se convierte en una manera de alcanzar, desde varios puntos de vista el
conocimiento. Esto se puede desarrollar en actividades como intervenciones en

el aula, como ponencias o debates.

Segun Diaz-Barriga (2002) cuando este tipo de aprendizaje se
promueve en el aula, los estudiantes “amplian sus conocimientos y obtienen un
aprendizaje significativo, ir a la escuela les resulta mas placentero, mejoran sus
relaciones interpersonales, aumentan su autoestima, adquieren valores y
habilidades sociales mas efectivas cuando trabajan en grupos cooperativos” (p.
148). En ese sentido, el aprendizaje cooperativo busca darle a cada estudiante
mayor control del conocimiento gracias a las relaciones interpersonales
establecidas en el trabajo en grupo; lo que puede generar motivacion y

constituye una manera efectiva de aprender.

Sin embargo, la conformacion de los equipos de trabajo debe ser
equitativa en cuanto a las habilidades o conocimientos de sus participantes, a

fin de que cada estudiante tenga igual oportunidad de aprender. Los autores
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sugieren crear grupos con estudiantes de diversos niveles, para que entre
todos compartan conocimiento, experiencia o actitud. Esto implica una labor
importante del docente, pues debe identificar a los estudiantes con multiples
caracteristicas y planear una tarea que pueda tener una ruta asertiva, un
cronograma de aprendizaje y un sistema de evolucion, como mecanismo de

control. (Martinez, 2008).

Es por esto que para lograr este tipo de aprendizaje se deben considerar
las diferentes metodologias y formas de abordar el proceso de ensefianza-
aprendizaje, pues cada una tiene sus propias caracteristicas y finalidades. El
profesor debe tener clara la estructura de aprendizaje que quiere obtener. La
estructura de aprendizaje esta definida como el conjunto de elementos que
intervienen en el proceso de ensefianza-aprendizaje, y se incluye aspectos
como las explicaciones del profesor, los ejercicios que hacen los alumnos, su
distribucion en el aula como se les evalta (Martinez, 2008). De manera que
estos elementos configuran un tipo de estructura u otro segiin como estén
organizados. Hay tres tipos de estructura: individualistas, competitiva y

cooperativa.

En la estructura individualista, el estudiante trabaja en solitario y para
aprender y avanzar en su tarea interactiia con el cocente; por lo que la
expectativa es que aprenda lo que el maestro ensefia, De forma que, depende
de si mismo el resultado de su aprendizaje y es independiente de lo que
aprendan los demas. Por otro lado, en la estructura competitiva, también los
alumnos trabajan de manera individual; pero rivalizan entre si; alcanzan sus
objetivos por encima de los otros que no lo consiguen. Igualmente, aprenden lo

gue les ensefia el profesor, pero, de alguna manera, se les pide que lo hagan
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mejor que los otros, que hagan mas o que terminen antes que sus

compairieros.

En la estructura cooperativa, por otro lado, los estudiantes trabajan en
equipo y no solo aprenden de lo que ensefia el profesor; ademas, aprenden de
sus compafieros y deben preocuparse de que sus compafieros aprendan para
conseguir unos resultados beneficiosos para todos. Entonces con el
aprendizaje cooperativo se pueden llegar a alcanzar grandes logros, lo que
sirve para brindar un manejo adecuado en el aula con nuevas estrategias que

puedan mantener activo su interés y motivacion.

El aprendizaje activo

Este tipo de aprendizaje se considera un proceso participativo en el que
un grupo pequefio se enfoca en problemas concretos, para proponer acciones
y estrategias a fin de darles solucion. A partir de estos procesos, el profesor y
el estudiante, aprenden a poner en practica las soluciones acordada,s tanto de
manera individual como grupal. Huber (2008) y otros autores definen el
aprendizaje activo, como todos aquellos recursos educativos que fomenta el
docente durante la clase para generar motivacion en sus estudiantes, de la
misma forma de que el alumno se sienta comprometido con su propio

aprendizaje.

Hay que considerar que, para que exista aprendizaje activo, los
estudiantes deben hacer mucho mas que simplemente oir una leccion de
manera pasiva. Todo lo contrario, deben leer, cuestionarse, escribir, debatir,
utilizar normas y principios y buscar la resolucién de problemas. Por esta razén,

se considera que el aprendizaje activo implica que el estudiante debe de estar
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a la vanguardia continuamente, ya sea por voluntad propia o por las

herramientas que utiliza el maestro para que su clase sea mas participativa.

Analizando la informacion de diversos autores, Sierra Gomez (2013)
considera los beneficios del aprendizaje activo, tanto para los estudiantes como
para los docentes, entre los que destaca que: los estudiantes alcanzan mayor
profundidad en la comprensién de los conceptos de la materia debido a que
trabajan a niveles cognitivos mas elevados, porque en cada sesion de estudio
dedican mas tiempo a comprender y a lograr que las ideas tengan sentido, en

vez de registrar lo que el profesor dicta.

Por otro lado, el aprendizaje activo posibilita la comunicacion entre los
estudiantes, quiendes deben compartir con sus comparfieros ideas, y
argumentos y asi pueden ser conscientes de que requieren mayor
comprensioén, dandoles la posibilidad de aprender los unos de los otros. Los
beneficios para los docentes, segun Sierra Gdmez (2013), radica en que
reciben continua y directamente pueden darse cuenta si los estudiantes estan
entendiendo o si tienen algun conflicto. Lo que permite aclarar dudas o mejorar
los conceptos cuando los estudiantes los estan adquiriendo; no mediante
pruebas o examenes finales. “En general, el aprendizaje activo promueve una
actitud positiva ante el aprendizaje y en consecuencia una mayor motivacion

hacia la materia” (Sierra Gémez, 2013, p. 3).

Aprendizaje desde el desarrollo cognitivo
El desarrollo cognitivo de las personas inicia desde que nacemos hasta
la edad adulta y después, pasamos por un largo camino de crecimiento, para

asi producir el crecimiento fisico y el desarrollo psicolégico. Durante la infancia,
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la dimension cognitiva se dirige hacia el desarrollo de la capacidad para
relacionarse, actuar y transformar la realidad. De alli que este proceso implica
reconocer la manera en que se comienza a conocer y, en especial, la forma
que se aprende en la formacion dentro de la institucion educativa, asi como
identificar los mecanismos mentales que permiten el conocimiento para

encontrar aquellos que lo desarrollen de la mejor manera.

En ese sentido, se han determinado distintas fases de evolucion en el
desarrollo cognitivo de los seres humanos. Cada etapa tiene caracteristicas
especificas; conocerlas, ayuda a entender la los procesos mentales, cognitivos
y psiquicos por los que pasa el desarrollo infantil y asi para enriquecer dicho
proceso. Con las variaciones légicas de individuo, cada etapa de la evolucion
cognitiva posee unas caracteristicas que debemos conocer para educar a los
mas pequenos. A continuacion, se presentan estas etapas: a) el Periodo
sensomotor: El nifio se esta relacionando con el mundo a través de los sentidos
y la accion. b) el pensamiento preoperacional: La forma de pensar el nifio
realiza actividades representacionales y aparece la funcion simbdlica. El
pensamiento se convierte en légico. c) el pensamiento de operaciones
concretas: El pensamiento se convierte en logico. ¢) Pensamiento formal

abstracto: Razonamiento l6gico inductivo y deductivo.

Jean Piaget fue uno de los autores que estudio este proceso, de él se
sabe que el desarrollo cognitivo tiene un caracter progresivo en el que
aparecen fases en el mismo que le dotan de un caracter discontinuo en su
evolucion. Siguiendo los mecanismos generales del conocimiento de Piaget
(1978), Perales Palacios (1992) considera que en el proceso de adquirir

conocimientos hay dos vertientes: una vertiente estéatica, "organizacion"y una
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vertiente dindmica, "adaptacion" que, a su vez, incluye dos procesos
simultaneos, "asimilacion” y "acomodacion”. Son propiedades del intelecto
heredadas o innatas y que vienen a representar la forma particular en que este

interacciona con el mundo de su entorno.

A esto se debe que el desarrollo cognitivo se dé a partir de cambios de
estado de equilibrio entre la “asimilacién” y la “acomodacion” que conducira
normalmente a un nuevo estado mas equilibrado. Cuando prevalece la
asimilacion se produce una deformacion de lo conocido y, en cambio, cuando
prevalece la acomodacion da lugar a un conocimiento inestable e inseguro.
Piaget (1978) ha denominado dicho proceso de cambio cognitivo como

"equilibrio-desequilibrio-re-equilibracién™ (Perales Palacios, 1992, p. 3).

Todo esto quiere decir, segun Perales Palacios (1992), que enfrentar al
estudiante con una informacién conocida por él no le va a generar adaptacion,
y, tampoco producira un desarrollo cognitivo, un aprendizaje. Y lo mismo pasa
si se hace lo contrario: cuando se le de una informacion desconocida por
completo, el resultado sera la imposibilidad de dicha adaptacion impidiendo,

también su desarrollo cognitivio, aunque por distintas causas.

Por lo que es necesario encontrar un punto medio entre los
conocimientos completamente nuevos y los que ya tiene el estudiante para
poder permitir el desarrollo cognitivo. De alli que sea tan importante considerar
que, a lo largo de la formacién de los estudiantes, segun el nivel y grado de su
desarrollo cognitivo se deben proporcionar conocimientos que le permitan ir

progresando en el mismo.

Herramientas pedagdgicas y de Aprendizaje
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Las herramientas pedagdgicas son un recurso para potenciar el
desarrollo de los estudiantes por medio de actividades atractivas y significativas
para ellos. Estas herramientas constituyen instrumentos pedagdgicos que los
maestros elaboran con el fin de acompafiar el aprendizaje de los nifios y asi
potenciar su desarrollo. En el caso de nuestro tema, estas herramientas
ayudan al profesor a motivar a los estudiantes al hacer interesantes los
contenidos a aprender. Para lograr prepararlas, el docente deberia tener un
saber pedagdgico, que es definido por Diaz-Barriga (2002) como “los
conocimientos, constituidos de manera formal e informal por los docentes,
valores, ideologias y practicas; es decir, creaciones del docente, en un contexto
histérico cultural, que son producto de las interacciones personales e
institucionales, que evolucionan, se reestructuran, se reconocen y permanecen

en la vida del docente”. (p. 34).

Hay que considerar que el desarrollo de los nifios se fortalece gracias a
la calidad de las interacciones que tienen con los adultos, con sus pares y con
el entorno. En el caso del colegio, estas interacciones se dan con los
profesores y sus compafieros. Se ha observado que la utilizacion intencionada
de herramientas pedagdgicas desarrolla las habilidades ejecutivas del
estudiante, ya que promueve en gran medida la autorregulacion; pero también,
fortalecen sus habilidades cognitivas y sociales promoviendo la capacidad para
trabajar con los otros, para seguir normas y para concentrarse (Gilbert, 2005).
Ademas, el uso de estas herramientas promueve la generacién de canales de
comunicacién y aprendizajes diferentes al verbal, como el gestual, el auditivo,
el visual, el gréfico o el sensorial. También, invita al estudiante a que encuentre

soluciones a situaciones y problemas que se dan naturalmente durante el juego
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o la interaccion, fortaleciendo asi su habilidad para seguir acuerdos, su

desarrollo motriz y creativo.

La naturaleza del tipo de recursos que se usan para construir las
herramientas pedagodgicas permite que cualquier persona pueda utilizarlas para
jugar y aprender junto con los estudiantes, tanto los propios docentes como la
familia o los cuidadores. Estas herramientas pedagogicas pueden ser
disefiadas desde distintos contextos mas alla de los educativos: en la casa, en
lugares publicos, en el campo o en lugares de esparcimiento. Asi, todos los
miembros de la comunidad pueden convertirse en agentes de cambio que
promueva el desarrollo de los nifios. Desde esta perspectiva, desde los
diferentes roles sociales, se pueden crear espacioes que posibiliten la
construccion de herramientas pedagdgicas que beneficien a los nifios (Gilbert,
2005).

Por otro lado, estan las herramientas de aprendizaje que son las
técnicas o métodos que sirven como material de apoyo al profesor para el
proceso de ensefianza-aprendizaje. Cumplen un papel importante tanto en el
aula como en el desarrollo personal, ya que motivan a los estudiantes a
mantenerse interesados y en constante investigacion al utilizarlas. Las
herramientas de aprendizaje ilustran conceptos sencillos y l6gicos de una
manera didactica por lo que facilitan la obtencion y la organizacion del
conocimiento. Se utilizan para resaltar los puntos mas importantes del tema, lo
gue ayuda a que a la hora de estudiar o repasar el estudiante pueda recordar
dicha informacién con mayor facilidad.

Cuando se utilizan estas herramientas, el objetivo es que el estudiante

construya su propio conocimiento “con la mediacion de los docentes a través
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de la curiosidad, indagacion, experimentacion. El aprendizaje depende del
grado de los conocimientos previos y este favorece a los nuevos aprendizajes”.
(Jaramillo, 2019, p. 21). Para su correcta utilizacion, es muy importante
relacionarlas directamente con conceptos que se van adquiriendo a medida
que se lleva a cabo una investigacion profunda del tema que se quiere tratar.

Entre las herramientas de aprendizaje mas comunes podemos
encontrar: el software educativo, e-books, bibliotecas digitales, paginas web,
mapas mentales, foros, mapas conceptuales, exposiciones, dramatizaciones,
talleres, etc. Especialmente éstos son utilizados en cualquier medio educativo
por su facil manera de trasmitir informacion.

Estas ayudas se deben mantener en constante relacion con el desarrollo
del estudiante, debido a que éste siempre se vera en competencia consigo
mismo para reforzar sus conocimientos con el pasar del tiempo. Ademas, se
debe considerar que, ademas de estas herramientas, el objeto de aprendizaje
debe ser funcional, integrable, potencialmente significativo e internamente
coherente; mientras que, “el sujeto que aprende debe disponer de las
estructuras cognitivas necesarias que le permitan establecer relaciones con el
nuevo conocimiento” (Gilbert, 2005, p. 67). Esto quiere decir que las
herramientas que se utilicen deben estar en constante relacion con lo que ya
sabe el estudiante y se le debe propiciar que ese conocimiento vaya creciendo
a lo largo de su formacion. En la etapa escolar, ningln conocimiento puede

empezar de cero.

Material didactico
Dentro de las herramientas de aprendizaje se encuentra el material

didactico, que se podria definir como el material que reine medios y recursos
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gue facilitan la ensefianza y el aprendizaje. Suelen utilizarse dentro del
ambiente educativo para facilitar la adquisicion de conceptos, habilidades,
actitudes y destrezas. También son denominados “auxiliares didacticos” o
“medios didacticos”. Se trata de cualquier tipo de dispositivo que esté disehado
y elaborado con la intencion de facilitar un proceso de ensefianza 'y

aprendizaje.

Los materiales didacticos son los elementos que emplean los docentes
para facilitar y conducir el aprendizaje de los alumnos. Se utilizan en la
planeacién de los cursos como vehiculos y soportes para la transmision de
mensajes educativos. Los contenidos de la materia son presentados a los
alumnos en diferentes formatos, en forma atractiva, y en ciertos momentos
clave de la instruccion. Estos materiales didacticos pueden presentarse en
diversos medios; pueden ser impresos, audiovisuales, digitales, multimedia. Se
disefian siempre tomando en cuenta el publico al que van dirigidos, y tienen
fundamentos psicolégicos, pedagoégicos y comunicacionales. Pueden ser de
muchos, tipos, algunos ejemplos son los carteles, los mapas, las fotos, las

laminas, los videos y los software.

En términos generales, dentro del contexto educativo, este tipo de
material es utilizado con una finalidad didactica para facilitar el desarrollo de las
actividades formativas. Para Montessori (1967), los materiales didacticos son
“Los objetos mas importantes del ambiente son los que se prestan a ejercicios
sistematicos de los sentidos y de la inteligencia con una colaboracion
armoniosa de la personalidad siquica y motriz del nifio y que, poco a poco, le

conduce a conquistar, con exuberante y poderosa energia, las mas duras
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ensefianzas fundamentales de la cultura: leer, escribir y contar” (citado en

Manrique Orozco y Gallego Henao, 2013, p. 104).

En la medida en que los materiales didacticos se consideran materiales
y equipos que sirven para presentar y desarrollar los contenidos de una clase a
fin de que a que los alumnos trabajen con ellos para la construccion de los
aprendizajes significativos. Para Manrique Orozco y Gallego Henao ( 2013), los
materiales didacticos “no se limitan al enriquecimiento o evaluacion de los
saberes transmitidos, sino que son un soporte de ese proceso de aprendizaje
didactico o dindmico. Por ello es que debe ser pensado el curriculo como una

oportunidad para el estudiante” (p. 102).

El area técnica en la educacién media y la competencia tecnoldgica

La Institucion Educativa San Rafael ha dedicado el area técnica de la
educacién media, que abarca los grados décimo y onceavo, al énfasis en
informatica con ensamble y mantenimiento de computadores. Esto para seguir
la normatividad de la Ley General de Educacion de 1994, en el articulo 31, en
donde se establece que “aunque todas las areas de la educacion media
académica son obligatorias y fundamentales, las instituciones educativas
organizaran la programacion de tal manera que los jovenes puedan intensificar,
entre otros, en ciencias naturales, ciencias sociales, humanidades, arte o

lenguas extranjera”.

La media técnica se inicia desde el grado décimo y tiene continuidad al
grado once y profesional. En muchos de los casos, por no decir todos, no se
tiene en cuenta qué tanto sabe los estudiantes de los grados inferiores sobre

los temas relacionados con el area técnica de las IE. Si bien es cierto que solo
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la implementacién de esta es a partir del grado décimo por las caracteristicas
gue se debe tener; por ejemplo, que los estudiantes deben ser mayores de 16
afios y tener una madurez para medir el grado de responsabilidad que acarrea
este proceso, ya que prepara a los estudiantes para el desempeiio laborar en
cada uno de los sectores, y teniendo en cuenta las pautas curriculares en el
énfasis de la IE. Al culminar el bachillerato los estudiantes obtendran su titulo
como técnicos, brindando la oportunidad a los jovenes para perfilarse en el
sector laboral con los conocimientos adquiridos y que les sirva para la

continuidad de sus estudios profesionales.

No todas las instituciones que tengan planteado en su énfasis de la
media técnica estan direccionadas a formar técnicos en ensamble y
mantenimiento en sistemas, hay una variacion en la formacién de perfiles
técnicos entre las que encontramos: agropecuario, electricidad, comercio,
finanzas, administracion, economia, entre otras En el area técnica se prepara a
nuestros estudiantes laboralmente en los sectores productivos y de servicios, y
gue se trabaja en articulacion con otras Instituciones que tecnifican y
desarrollan su vocacion laboral, sirviendo como trampolin para la continuidad
en su formacién como profesional integral y competente en cualquier entorno

laboral.

En Colombia existen muchas IE, en las cuales se implementa la técnica
para formar estudiantes con vocacion empresarial, emprendimiento, o
agronomia, entre otros. En Buenaventura podemos encontrar colegios con

perfiles técnicos relacionados con los contextos donde se encuentran.

Por ejemplo, el énfasis técnico agropecuario, que se da en diferentes

instituciones, como: |IE Santa Helena, IE Jose Maria Cérdoba, |IE Atanacio
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Girardot, Alfredo Vasquez Cobo, Nifio Jesus de Praga, Santa Cecilia, Patricio
Olave Angulo José Acevedo y GOmez; o alguna variedad de éste: NONAM
(agroecoldgico), Raul Orejuela Bueno (agroindustrial), Antonio José de Sucre
(agroecoturistico). El énfasis técnico comercial también se da en varias

instituciones: José Ramon Bejarano, Liceo Del Pacifico, Teofilo Roberto Potes.

Pero hay de diversos tipos, segun los contextos o intereses de cada
colegio, tales como la Normal Juan De Ladrilleros (técnicos en pedagogia),
Simoén Bolivar (gestion portuaria), IE La Anunciacion (técnico en educacion
ambiental), Juan José Rondon (gestion empresarial y ecoturismo), San Vicente
(gestion empresarial y desarrollo humano), Francisco José de Caldas (nutricion
y salud), TERMARIT (gestion y desarrollo comunitario), Las Américas (gestion
comunitaria), Rosa Zarate de Pefia (hoteleria y turismo), Juanchaco (hoteleria 'y
turismo), IE Gerardo Valencia Cano (técnicos industrial en mantenimiento), asi
como la José Maria Cabal (artes aplicadas y quimicas productivas) y la

Francisco Javier Cisneros (comercial en sistemas).

Por su parte, la institucion Jesus Adolescente, posee tres modalidades:
técnico en sistemas, dibujo técnico y asistencia administrativa). Otras
instituciones con énfasis en términos informaticos y tecnolégicos serian:
Antonio Narifio (técnico en mantenimiento preventivo y correctivo de

computadores) y Republica de Venezuela (informética, arte y disefio),

Ademas, en sintonia con el articulo 32 de la Ley 115, que estipula que
se debe: “incorporar, en su formacion teérica y practica, lo mas avanzado de la
ciencia y de la técnica, para que el estudiante esté en capacidad de adaptarse
a las nuevas tecnologias y al avance de la ciencia” (Congreso de la

Republica,1994).
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De alli que el énfasis de la institucion aparece como parte de su vision:
“VISION: Brindar para el afio 2015 a Buenaventura Valle del Cauca, Colombia,
personas competitivas y exitosas con un elevado nivel de autonomia e
identificado en su cultura. Teniendo como base una educacion con énfasis en
informatica con ensamble y mantenimiento en computadores, que potencie los
saberes tecnoldgicos que les permitan desempefiarse y competir con
excelencia en los diferentes campos laborales que ofrece nuestra institucion

(I.LE. San Rafael, 2013).

En ese sentido, es necesario considerar lo que implican algunos
aspectos de esta area, como serian el tipo que conocimiento que requiere, la
disciplina a la que podria pertenecer y, finalmente a las competencias y
habilidades que se requieren. También hay que sefialar que, en cualquier caso,

esta disciplina se suele abordar en la educacion superior.

En cuanto al conocimiento informético y pensamiento computacional,
para el Ministerio de Educacion Nacional (2020) el conocimiento informatico es
un saber tecnolégico que “surge de la reflexion sistémica que hacemos de los
productos de naturaleza informatica, algoritmico-digital y sus condiciones
particulares para desentrafiar la base de conocimientos relacional que subyace
a estos (software, hardware, usos, aplicaciones, beneficios, entre otros) con el
fin de usar este conocimiento en la generacion de nuevos y mejorados

productos informéaticos que faciliten las actividades humanas” (p. 34).

Por su parte, segun la Asociacion Internacional para la Tecnologia en
Educacion (ISTE, por sus siglas en inglés: International Society for Technology
in Education), el pensamiento computacional es un “proceso de analisis y

solucion de problemas que incluye caracteristicas asociadas a: formular
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problemas de una forma que permita usar ordenadores y otras herramientas
para solucionarlos; organizar y analizar datos de manera logica; representar
datos mediante abstracciones; y automatizar soluciones mediante pasos
ordenados (pensamiento algoritmico), entre otros (CSTA & ISTE, 2011, citado

por Manrique-Losada, Gomez-Alvarez y Gonzéalez-Palacio, 2020, p. 6).

Se podria considerar que tanto el saber informatico como el
computacional son parte de la convivencia con la tecnologia y que nos capacita
para adoptar un producto digital, sobre otro, para adaptarlo y generar nuevas
aplicaciones tanto de software como de hardware, mediadas por la utilizacion
de maquinas, sistemas y procesos creados por la humanidad. Pero, también,
para administrar y valorar su utilidad e impacto “con criterios claros sobre sus
limites y beneficios, asi como reconocer los modos en que transforma las
relaciones sociales, las formas de trabajo y administracion de la informacién, la

comunicacion y la calidad de vida de las comunidades” (p. 35).

En cuanto a su admision como disciplina, desde hace mas de 20 afios,
los estudiosos han tratado de mostrar su calidad de ciencia. En general, a decir
Barchini, Sosa y Herrera (2004) la Informatica como campo de estudio
académico ha pasado un proceso de configuracién complejo, desde su hombre
y enfoques; esto, debido a los énfasis que pueden darle las propias
instituciones o programas que la implementan y, también al desarrollo mismo

de su objeto de estudio.

A lo largo de estas décadas se ha pensado que la Informatica es una
tecnologia y que la computadora es una herramienta de productividad personal.
Pero es necesario reconocer que se trata de una disciplina cientifica que esta

estrechamente vinculada con las denominadas Ciencias de la Computacion
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gue se caracterizan por abordar los procesos que pueden ser (eficientemente)
automatizados. Por lo tanto, se le puede definir como una ciencia centrada en
el saber hacer que, "mediante el uso racional, organizado, planificado y creativo
de los recursos materiales y la informacion propios de un grupo humano, en
una cierta época, brinda respuestas a las demandas sociales en lo que
respecta a la produccion, distribucién y uso de bienes, procesos y servicios”

(Barchini, y Fernandez, 2006, p. 78).

En ese sentido, cuando se habla de la informética como disciplina y
teniendo en cuenta el conocimiento y el pensamiento informaticos, se debe
pensar que se trata de habilidades que se pueden adquirir, ensefar y
desarrollar a lo largo de un proceso de ensefianza-aprendizaje, por lo que se
pueden considerar competencias. Para esta disciplina se han acordado, por lo

menos dos competencias: la tecnoldgica y la informacional.

En cuanto a la competencia tecnoldgica, el Ministerio de Educacion
Nacional (2013), la define como “la capacidad para seleccionar y utilizar de
forma pertinente, responsable y eficiente una variedad de herramientas
tecnoldgicas entendiendo los principios que las rigen, la forma de combinarlas y
las licencias que las amparan” (Ministerio de Educacion Nacional, 2013, p. 31).

(citado en Navarro, Aguilar y Gadmez, 2020, p. 114).

Y cuando se habla de competencia informacional (), se hace referencia a
saberes, destrezas y actitudes que las personas, deben desarrollar sea en lo
individual o grupal, “para el uso y apropiacion de las tecnologias en sus
diversos formatos, procurando que el acceso a recursos multiformato tenga la
posibilidad de desarrollar en ellos una multialfabetizacion, cuya finalidad sea

generar conocimientos académicos, educativos, investigativos, laborales,
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profesionales, econdmicos, politicos, sociales, culturales, etc.” (Navarro, Aguilar

y Gamez, 2020, p. 114).

Por lo anterior, autores como Markauskaite (2006) y Uribe-Tirado (2012)
han afirmado que, para garantizar la adquisicion de estas competencias, se
requiere que se lleven a cabo procesos de ensefianza-aprendizaje,
denominados en los ultimos afos: alfabetizacion informacional (ALFIN),
desarrollo de habilidades informativas o alfabetizacion en informacion. En
resumen, en estas competencias se interrelacionan los procesos de busqueda,
localizacion, seleccién, recuperacién, organizacion, evaluacion, produccion y

divulgacién de informacion.

Por otro lado, en ocasiones estas competencias podrian confundirse con
las habilidades y competencias digitales. Pero, no son los mismo. Siguiendo a
Ferrari (2013), Garcia-Varcangel define a la competencia digital como un
conjunto de conocimientos, habilidades, actitudes, estrategias, valores y

concienciacién que:

Se requieren cuando se usan las TIC y los medios digitales para
realizar tareas, solucionar problemas, comunicar, gestionar informacion,
colaborar, crear y compartir contenido y construir conocimiento de modo
efectivo, eficiente, apropiado, critico, creativo, autbnomo, flexible, ético y
reflexivo para el trabajo, el ocio, la participacion, el aprendizaje, la
socializacion, el consumo y el empoderamiento. (Garcia-Varcangel,

2016, p 5)

Desde luego que esta competencia es ya indispensable en la formacion

para la sociedad del siglo XXI. De alli que se han convertido en un interés para
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todas las organizaciones internacionales en pro de la educacion. Por ejemplo,
segun la Comision Europea (2007), la competencia digital es entendida como

una:

Combinacién de conocimientos, capacidades y actitudes, para el
uso seguro y critico de la tecnologia en la sociedad de la informacion
para el trabajo, el ocio y la comunicacion”. Lo que implica usar
creativamente las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion para
alcanzar objetivos de aprendizaje, participacion social, trabajo y

esparcimiento. (citado en Diaz y Reyes, 2022, p. 183)

Mientras que, para la UNESCO (2018) las competencias digitales tienen

funciones importantes:

Facilitan el uso de los dispositivos digitales, las aplicaciones de la
comunicacién y las redes para acceder a la informacioén y llevar a cabo
una mejor gestion de éstas. Estas competencias permiten crear e
intercambiar contenidos digitales, comunicar y colaborar, asi como dar
solucion a los problemas con miras al alcanzar un desarrollo eficaz y
creativo en la vida, el trabajo y las actividades sociales en general

(citado en Diaz y Reyes, 2022, p. 183).

Es decir, las competencias digitales estan orientadas especificamente a
la utilizacion de las tecnologias de la informacion, lo que implica cinco grandes
areas: 1. Informacién Comunicacién, Creacion de contenido, Seguridad y

Resolucién de problemas. (Ferrari, 2013, citado Garcia Varcangel, 2016 7)

Tomando en cuenta sus caracteristicas y funciones, las competencias

digitales estdn mas enfocadas a ayudar al sujeto a construirse una identidad
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digital como ciudadano auténomo, culto y democrético en la Red. Por eso,
autores Area y Ribeiro (2012) proponen que la alfabetizacion digital sea
abordada como un problema sociocultural vinculado con una formacion de la
ciudadania que permita la apropiacién significativa de las competencias
intelectuales, sociales y éticas necesarias para interactuar con la informacion y
para recrearla de un modo critico y emancipador (Garcia-Varcangel. 2016, p.

11).

Por otro lado, las herramientas y medios tecnolégicos cumplen una
funcién importante en el proceso de aprendizaje de nuestros estudiantes y
aporta para la ensefianza en el aula a docentes, ya que es relevante para el
desarrollo de habilidades, destrezas, despertando el espiritu investigativo, a
partir del buen uso y manejo de las herramientas tecnoldgicas. Si bien es cierto
para cuando se presento la pandemia del COVID19, las herramientas
tecnoldgicas fueron de gran importancia para dar continuidad a las actividades
educativas, apoyando al docente para a pesar de la distancia, interactuar con
sus estudiantes, ademas del envio de actividades pedagodgicas. Esto nos llevo
a darnos cuenta de esencial que es tener acceso a este medio, y a motivarlos a

darle buen uso de sus aplicaciones.

Las herramientas y medios tecnoldgicos también sirven en nuestra propuesta
como medio de investigacién que ayuda a ampliar conocimientos relevantes
sobre las teméticas. Ademas de servir como medio motivante para la
adquisicién de conocimientos previos por parte de nuestros estudiantes,
teniendo en cuenta lo que considera la UNESCO (2002) sobre el uso de

Recursos de Educacion Abierta (REA):
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Las iniciativas de desarrollo de competencias digitales para
acceder, comprender, intercambiar, investigar y crear informacion
mediante el uso prudente de tecnologias digitales, incluso con fines de
aprendizaje y empleo, se centran en el asesoramiento normativo y el
desarrollo de capacidades. Asegurar la inclusion en términos de
accesibilidad e igualdad de género son aspectos fundamentales de estas

iniciativas (UNESCO, 2002).

Asi, consideramos que el uso de la tecnologia digital tiene un papel
preponderante, ya que le facilitan los procesos de nvestigacion de los
estudiantes en forma gratuita, accediendo a aplicaciones o tematicas que
redunden en el futuro educativo de los estudiantes quienes con sus docentes
acompafantes o guias en los procesos le ayudaran en el desarrollando de sus
habilidades innovadoras, creativas y emprendoras con las partes de un
computador, concientizandolos de lo Gtil de este conocimiento ya que va a

servir para su vida en la parte educativa, profesional y laboral.

También podemos decir que ayuda al docente para la investigacion de las
tematicas y lograr llevar una secuencia légica en los procesos de aprendizaje
en los estudiantes para que los lleve a reconocer las tematicas de la media

técnica de la IE, la cual es Ensamble y Mantenimiento de computadores.

De manera que, en términos educativos estas competencias estan
siendo tratadas transversal y obligatoriamente para todas las areas escolares y
no es exclusiva ni excluyente del area de tecnologia e informatica. El Propio
Ministerio Nacional de Educacién aclara que, en las orientaciones para la
educacion basica y media, las competencias digitales no son el objeto de la

formacion que se ofrece desde el area de Tecnologia e informatica ofrecidas en
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el &rea técnica de las instituciones educativas. Es decir, para la educacion

colombiana, la tecnologia y la informética constituyen:

El objeto de estudio del area de Tecnologia e Informatica,
mientras que las TIC se reconocen tanto como recurso didactico y
herramientas de apoyo para la gestion escolar como medio instrumental
para que docentes y nifias, nifios y adolescentes en procesos de
educacion basica y media lleven a cabo actividades de ensefianza-
aprendizaje en las areas obligatorias en todos los niveles educativos.

(MEN, 2020, p. 38).

Ademas, hay que considerar que las competencias en tecnologia e
informatica o informacionales se pueden desarrollar en la educacién Bésica 'y

Media con los siguientes propdésitos:

1. Solucionar problemas, necesidades y deseos de orden tecnoldgico
que mejoran la calidad de vida y su conservacion sustentable y sostenible para
las generaciones actuales y futuras de las personas, grupos sociales y otras

especies que habitan el planeta;

2. Vivenciar diversas y particulares practicas tecnoldgicas y maneras de
pensar la T&l como forma de construccién de conocimiento y actividad humana
que favorece la apropiacion de la tecnologia desde su génesis y uso hasta su

concreciéon en productos tecnoldgicos.

3. Generar formas éticas y politicas de ser y estar en el mundo al usar,
adoptar, innovar y evaluar la T&l, como medio necesario para asegurar el

bienestar humano, social y econémico de las comunidades.
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4. Estudiar, reflexionar y comprender la naturaleza y evolucion de la
tecnologia y la informatica en la vida cotidiana con el fin de reconocer, por un
lado, la pertinencia de los saberes y conocimientos que a lo largo de la historia
posibilitan la generacion de sus soluciones y, por el otro, las relaciones que
guarda con otras formas de saber y tensiones sociales emergentes que

favorecen su aparicion, innovacion, desarrollo y desaparicion (MEN, 43.44)

En ese sentido, el proceso de formacion en el area de tecnoloia e
informatica en la educacion basica y media se desarrolla a través de cuatro
componentes: a) Naturaleza y Evoluciéon de la Tecnologia y la Informatica, b)
Uso y apropiacion de la Tecnologia y la Informética, ¢) Solucién de problemas
con Tecnologia e Informética y ¢) Tecnologia, Informatica y Sociedad. Sin
embargo, en la actualidad este proceso esta iniciando y el desarrollo de estas
competencias aun no lleva a la préactica en las aulas colombianas. De alli, que
cuando lo estudiantes llegan a décimo sienten el enorme vacio de formacién y
pierden toda la motivacion. En eso radica la importancia de empezar a hablar
de estas competencias, si no, en el curriculo, desde actividades didacticas

planteadas a los profesores en guias especificas.

Considerando todo lo anterior y pensando en mantener el interés y la
motivacion por parte de los estudiantes de décimo, con respecto a los
contenidos del area técnica, se inicio el proceso de analisis y recoleccion de
informacion para disefiar actividades pensadas para los diferentes grados
escolares de la |. E. San Rafael. Se trata de que estas guias aporten en cada
grado, unos conocimientos previos que los estudiantes puedan cimentar para

no sentir tan dificiles las materias técnicas.

41



METODOLOGIA

Para poder disefiar una herramienta didactica y pedagogica para los
estudiantes del grado cero, primero, quinto y sexto a fin de despertar su interés
en tematicas del énfasis técnico de informatica con ensamble y mantenimiento
de computadores y adquieran habilidades tecnolégicas de manera transversal y
significativa, se ha propuesto un analisis de informacion empirica para
determinar el conocimiento que tienen los docentes y estudiantes de los grados
inferiores al grado décimo sobre las tematicas del &rea técnica para comprobar
la necesidad de un medio pedagdgico y didactico que los guie en los temas

relacionados..

Método de investigacion

Para observar el conocimiento que tienen los docentes y estudiantes de los
grados inferiores al grado décimo sobre las tematicas del area técnica, se ha
elegido el método cualitativo, considerando que éste no se acerca al fenomeno
con una teoria estructurada, sino, como aseguran Aravena et al. (2006) parte
desde un acontecimiento concreto sobre el cual se busca construir 0
comprender un concepto. “El investigador desea conocer lo que tiene frente a
él. Para eso, toma como punto de partida las observaciones que se han hecho
y se hacen acerca del acontecimiento que esta inmerso en un contexto

particular” (p. 39).

Ademas, otra caracteristica que nos interesa de la investigaciéon
cualitativa es que toma el punto de vista del sujeto, tratando de observar por
medio de “los ojos de la gente que uno esta estudiando. Tal perspectiva,
envuelve claramente una propensién a usar la empatia con quienes estan
siendo estudiados, pero también implica una capacidad de penetrar los
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contextos de significado con los cuales ellos operan” (Mella, 1998, citado en

Aravena et al., 2006, p. 40-41).

Técnicas e instrumentos de investigacion

El grado de desinterés y falta de motivacién que presentan algunos
estudiantes de grado décimo de la Institucién Educativa San Rafael, por no
tener conocimiento de las tematicas del area técnica, puede complicar sus
desempefios académicos y, algunos casos, causaria la desercion. Por lo tanto,
se decidié realizar una entrevista estructurada con algunos docentes de la
institucién de las diferentes areas, para observar cuél es su perspectiva acerca
del problema. Consideramos que esta entrevista estructurada nos sirve para
reconocer qué tanto conocimiento los docentes y estudiantes de los grados
inferiores al grado décimo tienen sobre las teméticas del area técnica, y cual
seria la aceptacion de contar con un medio pedagdgico y didactico que les
encamine en el conocimiento de los temas relacionados con el area técnica, de

acuerdo con el grado de complejidad-curso.

Para conseguir esta informacion se ha escogido la metodologia de la
entrevista estructurada, considerando lo que dicen Fabregues et al. (2016), que
es una herramienta que permite “plantear un conjunto de preguntas para
recoger informacion estructurada sobre una muestra de personas” (p. 24); a fin
de utilizar las respuestas para describir a la poblacién a la que pertenecen, asi

como establecer algunas relaciones entre sus intereses.

A continuacion, se relacionan las preguntas de la entrevista aplicadas a
docentes, y a estudiantes de diferentes grados. La entrevista fue elaborada y

aplicada por estudiantes de varios grados con la orientacién de las docentes
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Sandra Piedad Paredes y Elizabeth Salazar Cortez, y se aplicé en forma
directa con la utilizacion de hojas impresas. Consideramos que es una muestra
pequefia pero representativa y aceptable, toda vez que se escogieron docentes
de diferentes areas y grados a fin de conocer una vision panoradmica de la
opinion de los docentes. Lo mismo ocurre con los estudiantes. Se realiz6 esta
entrevista a estudiantes de diversos grados para conocer de manera general lo

que observan los estudiantes a lo largo de su formacién en la I.E.

ENTREVISTA ESTRUCTURADA APLICABLE A DOCENTES DE LA IE SAN
RAFAEL

Teniendo en cuenta el énfasis de la IE, responde las siguientes preguntas:

NOMBRE COMPLETO:
CURSO:

1- ¢;Conoces cual es el énfasis de la IE, donde laboras?

Si no | ¢Porqué?

2- ¢Conoces cuales son las teméticas que estan inmersas en las
asignaturas que conforman el area técnica?

Si no ¢Por qué? Silas conoces por favor escribelas.

3- ¢Segun lo que has podido percibir crees que los estudiantes muestran
interés por las asignaturas que orientan y forman parte del area técnica
de tu IE?

4- ¢ Orientas o encaminas a tus estudiantes las tematicas de acuerdo con
el curso y su grado de complejidad las asignaturas que conforman el
area técnica?

5- ¢Te gustaria contar con una herramienta que te facilite la ensefianza del
area técnica para aplicarla a tus estudiantes?

ENTREVISTA ESTRUCTURADA APLICABLE A ALGUNOS ESTUDIANTES
DE LA IE SAN RAFAEL

1- ¢Conoces cudl es el énfasis de la |IE, donde estudias?
2- ¢Tay tus compafieros muestran interés por las asignaturas que forman
parte del area técnica de tu IE?
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3- ¢Los docentes desde el grado cero orientan 0 encaminan a tiy a tus
comparnieros las tematicas de acuerdo con el curso y su grado de
complejidad de las asignaturas que conforman el area técnica?

4- ¢ Te gustaria que tus docentes contaran con una herramienta que te
motive a saber mas sobre las tematicas de las asignaturas que
conforman el area técnica?

Participantes de la investigacion

Esta entrevista se aplicé a diez docentes de la institucion educativa San Rafael,
fueron elegidos por sus diferentes areas de interés a fin de tener una vision
mas amplia sobre el conocimiento que tienen los docentes de los grados

inferiores al grado décimo sobre las tematicas del area técnica.

Los docentes encuestados fueron: Luz Adriana Mosquera, docente de
Sociales; Melba Alomia, docente de Aceleracion; Nora Montafio, docente de
Naturales; Diana Landazuri Rodriguez, docente de humanidades; Amilvia
Riascos, docente del grado segundo de primaria; Isabel Valencia docente de
religion e inglés; Hugo Freddy Riascos, docente de inglés; Yudi Rocio Perea,
docente de Brujula; Alvaro Ramirez, docente de Matematicas y Maritza

Mosquera, de PTA.

Por su parte, los estudiantes entrevistados solo fueron una pequeia
muestra de doce estudiantes de diversos grados, quienes respondieron un
cuestionario mas corto. Los estudiantes fueron Ana Lucia Valencia, grado 5;
Chaira Melina, grado 5; -Yoiner Cice Caicedo 6; Tania Andrea Valencia, grado
4, Olga Lucia Ortega, grado 3; Sidan, grado 8-9; Luz Estella, grado 8-9; Wensy,
grado 8-9; Brandon, grado 6-7; Andrés, grado 4, Maria, grado 3 y Samuel

Perez, grado 2.
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Expresion e Interpretaciéon de resultados

Existen diversas causas de desercion estudiantil en nuestro pais, algunas de
ellas se deben a situaciones fuera del alcance de la escuela: problemas de
conflicto armado, violencia intrafamiliar. Sin embargo, también hay algunas
causas que dependen mas directamente del entorno educativo, como
desmotivacion y desinterés en las materias ofertadas. Todo esto puede llevar a

nuestros jovenes a ausentarse de las aulas.

Esta problematica se ha convertido en un reto para directivos y docentes
de las diferentes areas de nuestra Institucion, que no esta exenta de estos
conflictos, ya que hemos observado que algunos de nuestros estudiantes
desertan del aula de clases, por diversos motivos. Como ya se ha comentado,
entre lo que hemos podido observar, se encuentra con el desinterés y la
desmotivacién de nuestros alumnos al llegar al grado décimo, al no tener
conocimientos previos sobre las tematicas que los encaminen hacia el area
técnica del establecimiento educativo. Esta es una de las razones por la que,

en algunos casos, sienten apatia que los lleva a desertar del plantel educativo.

De toda esta preocupacion surgio la presente investigacion y para ello se
disefidé una encuesta que pretende llevar a la busqueda de una posible solucion
ya que, teniendo en cuenta las respuestas dadas por los encuestados, nos
informamos sobre el conocimiento que poseen sobre la tematica del énfasis de
la Institucién Educativa, y qué tan aceptada seria nuestra propuesta como
posible solucion a esta problemética. Las personas involucradas fueron

docentes y estudiantes de los diferentes grados de nuestro plantel educativo.

Con las preguntas que se aplicaron podemos mostrar un analisis y

descripcion de los datos arrojados por la encuesta aplicada a los docentes y
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estudiantes de los grados aceleracion de aprendizaje, segundo, tercero, cuarto,
quinto, caminar en secundaria, entre otros. A continuacion, mostraremos el

balance de las respuestas dadas por los docentes entrevistados.

En la pregunta numero 1 ¢Conoces cudl es el énfasis de la IE, donde

laboras? ¢ Por qué? Las respuestas fueron de la siguiente manera:

Pregunta niumero 1

m Preguntas positivas = Preguntas negativas

llustracion 1.Resultados Pregunta 1

Como se observa en las imagenes anteriores podemos decir que el 90%
de los docentes afirmaron que tenian conocimiento sobre cual es el énfasis de
la IE. Dos de ellos afirmaron que dicha informacién se encuentra en la “Vision”

de la misma, que a continuacion se presenta:

“VISION: Brindar para el afio 2015 a Buenaventura Valle del Cauca,
Colombia, personas competitivas y exitosas con un elevado nivel de
autonomia e identificado en su cultura. Teniendo como base una
educacion con énfasis en informatica con ensamble y mantenimiento en
computadores, que potencie los saberes tecnoldgicos que les permitan
desempeiiarse y competir con excelencia en los diferentes campos

laborales que ofrece nuestra institucion (I.E. San Rafael, 2013).
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En el andlisis global, podemos decir que el 90% de los docentes
conocen cudl es el énfasis de la IE, y un 10% no tiene conocimiento del
énfasis, pues asegura que no lo han socializado las autoridades
administrativas. Sin embargo, una cosa es ser conscientes del énfasis de la
institucion y otra muy diferente tener mayor conocimiento al respecto de esta
orientacién educativa. Por ejemplo, solo una profesora, Maritza Mosquera, PTA
comento que lo sabia por el trabajo realizado por la docente durante el afio
escolar y que “los estudiantes del grado 11, al final del afio escolar, presentan

un proyecto”.

En la pregunta niumero 2: ¢ Conoces cuales son las tematicas que estan
inmersas en las asignaturas que conforman el area técnica? ¢ Por qué? Silas

conoces, por favor, escribelas, los profesores respondieron:

Pregunta numero 2

= Respuestas positivas = Respuestas negativas

llustracion 2. Resultados Pregunta 2.

Haciendo el andlisis global de la imagen, podemos decir que un 70% de
los docentes encuestados afirmaron no conocer las tematicas que estan
inmersas en las asignaturas. De hecho, algunos mencionaron varias de ellas,
como mantenimiento, electricidad, electronica, emprendimiento, ensamble,
entre las mas mencionadas y ética, sistema, disefio de pagina web, entre las

mencionadas una sola vez. En general, estos profesores tienen un
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conocimiento relativo de las materias del &rea técnica; sin embargo una gran
mayoria de 70% reconoce que no estan enterados de las materias del area
técnica y se podria comprender porque no es Su area; pero es preocupante
que, si este énfasis es tan importante como para estar en la vision de la
escuela y significar una propuesta que va mas alla del proceso de formacién de
los estudiantes, no haya mayor interés por las asignaturas que forman parte del

area técnica de la IE.

Por su parte en la pregunta nimero 3 ¢ Segun lo que has podido percibir
crees que los estudiantes muestran interés por las asignaturas que orientan y

forman parte del area técnica de tu IE?, se obtuvieron los siguientes datos.

Pregunta numero 3

= Si = No Poco

llustracion 3. Resultados Pregunta 3

En un andlisis general los resultados de esta pregunta, podremos darnos
cuenta de que la respuesta positiva tiene un 50%, la respuesta negativa es un
40% y las que tiene poco interés los estudiantes un 10%. Los profesores ven
desinterés de los estudiantes en estas materias técnicas. Uno de ellos,
comento que hay desinterés general: “Algunos estudiantes si muestran interés

por esa area, otros no. Lo mismo para con otras areas como inglés, espafiol,
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matematicas, religion, entro otras”, Hugo Freddy Riascos, docente de inglés.
Los profesores que ven interés refieren que el proyecto que realizan al final del
grado once, les da ese animo: “Es muy grato ver los estudiantes del area
técnica realizan sus proyectos y sobre todo exponerlas al publico”, Maritza
Mosquera, PTA. Sin embargo, es llamativo que se perciba este desinterés

incluso por profesores que no estan en ese grado.

Con respecto a la pregunta nimero 4 ¢ Orientas 0 encaminas a tus
estudiantes las tematicas de acuerdo con el curso y su grado de complejidad

las asignaturas que conforman el area técnica? Estos son los resultados:

Pregunta numero 4

Si mno =poco

llustracion 4. Resultados Pregunta 4

En el analisis de la imagen podemos decir que un 30% de los docentes
encuestados dijo que si encaminan a los estudiantes a la tematica del area
técnica, un 60% no encamina a sus estudiantes al conocimiento del area
técnica, y un 10% lo han hecho muy poco. Esto es mas o menos razonable
considerando que los profesores son de diversos grados y areas; como lo
menciona la docente Yudi Rocio Perea, docente de Brujula: “No, ya que estoy
en la basica primaria”; en ese sentido, el profesor Hugo Freddy Riascos,
docente de inglés aclara que se hace mas cercano el grado: “si, pero mas

especificamente con los cursos de la media técnica (10°y 11°)”. Sin embargo,
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si resulta preocupante que, aunque casi todos conocen el énfasis del area

técnica, no muestran una cierta responsabilidad o interés al respecto.

Por otro lado, un par de docentes menciono que si ha dado una cierta
orientacién comentaron que lo hacen para manejar el vocabulario técnico” y
“segun el plan de area”. Es cierto que hay muchas materias que trabajan a lo
largo del curriculo, pero no se entiende que los estudiantes lleguen al grado

décimo sin tener una idea clara del area técnica.

Por ultimo, de la pregunta nimero 5 a los profesores ¢ Te gustaria contar
con una herramienta que te facilite la ensefianza del area técnica para aplicarla

a tus estudiantes? Se obtuvieron los siguientes resultados.

Pregunta niumero 5

006

llustracion 5. Resultados Pregunta 5

En el andlisis de la imagen anterior podemos observar que un 90% de
los docentes si quieren contar con un apoyo pedagdgico para orientar las
tematicas del area técnica en sus estudiantes y asi lograr que cuenten con
conocimientos previos de estas. En general, los profesores lo consideran
pertinente, considerando que esto sera una ayuda para los estudiantes, como
lo menciona la docente Maritza Mosquera, PTA: “si es muy pertinente para

estar al dia con la tecnologia y para apoyar a los estudiantes”. Y como sefala
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Amilvia Riascos, docente del grado segundo de primaria: “si, claro, debido a
gue los estudiantes desde pequefios deben encaminarse hacia el perfil de la

IE”

Como se puede ver en cada una de las imagenes anteriores, se han
evidenciado respuestas variadas con respecto a las preguntas; pero donde
mas se coincidio en la respuesta positiva es en la necesidad que se tiene en
contar con un apoyo pedagogico didactico para el docente, que lleve a cada
uno de los estudiantes a ir adquiriendo conocimientos de las tematicas
teniendo en cuenta el curso-grado de complejidad de las tematicas, para que
puedan interesarse y motivarse para querer continuar con sus estudios en

nuestro plantel educativo.

Por otro lado, para nosotras es importante también contar con las

respuestas de los estudiantes quienes son los directos afectados con la

problematica que se presentan en nuestra IE, ahora vamos a hacer un analisis

de la encuesta aplicada a los estudiantes.

En la pregunta numero 1 ¢Conoces cudl es el énfasis de la IE, donde

estudias? Las respuestas fueron:
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Pregunta nimero 1

b

=si ®mno

llustracion 6. Resultados Preguntas a
estudiantes 1

El andlisis de esta imagen es un 90% de los estudiantes que responde
no conocer cual es el énfasis de la IE, mientras que solamente un 20% que
dice si conocer el énfasis. Este desconocimiento es preocupante pues, aunque
estén en grados iniciales, tarde o temprano, llegaran a décimo para afrontar las
materias del area técnica. Por este desconocimiento es que no llegan
preparados para esta teméatica. Por otro lado, esta falta de conocimiento podria
hablar de que no estan tan informados sobre las caracteristicas propias de su

escuela.

A la pregunta nimero 2 ¢ TU y tus compafieros muestran interés por las
asignaturas que forman parte del area técnica de tu IE?, nuestra muestra de

estudiantes respondio:

Pregunta nimero 2

=S| ®no

llustracion 7.Resultados Preguntas a estudiantes
2
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En esta imagen podemos observar que el 55% esté& de acuerdo con que
sus comparfieros muestran interés por las asignaturas que conforman el &rea
técnica, y un 45% se encuentran en desacuerdo. Lo més preocupante de esta
pregunta es que, estudiantes precisamente de grado 8-9, que mas cerca estan
de entrar al area técnica, son quienes manifiestan no estar interesados por las
asignaturas de esta area; mientras que es mas légico que los mas pequefios,
de los grados 2, 3 y 4 no muestren un interés especifico, pues su formacién es
apenas inicial. Sin embargo, los estudiantes de secundaria si deberian estar
interesados e informados al respecto de estos temas porque seran a los que se

dedicaran sus dos ultimos grados de educacion media.

Por otro lado, sobre la pregunta nimero 3 ¢ Los docentes desde el grado
cero orientan 0 encaminan a ti y a tus compaferos en las tematicas de acuerdo
con el curso y su grado de complejidad las asignaturas que conforman el area

técnica? Las respuestas quedaron asi:

Pregunta numero 3

si ®mno

llustracion 8. Resultados Preguntas a
estudiantes 3

En esta imagen podemos observar que solamente un 10% de los
estudiantes dice conocer las tematicas del area técnica, en cambio un 90%

manifiesta no tener conocimiento sobre dichas tematicas. De esta pregunta
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surgié una respuesta interesante, que nos permite ver con qué relacionan los
estudiantes la tematica del area técnica, esto es con la sala de sistemas, puesto
que varias respuestas se formularon asi: “no, a la sala de sistemas no tenemos
acceso”. Esto nos habla de que si bien, los estudiantes no son informados por
sus profesores a lo largo de los diferentes grados sobre el énfasis del area
técnica de la institucién, si la relacionan con la infraestructura de la escuela. Y al
no tener acceso a esa sala de sistemas, ellos se ven alejados de esas

asignaturas.

Para terminar, en la pregunta numero 4 ¢Te gustaria que tus docentes
contaran con una herramienta que te motive a saber mas sobre las tematicas de
las asignaturas que conforman el area técnica para aplicarla a tus estudiantes?

Los estudiantes respondieron de la siguiente manera:

Pregunta numero 4

si mno

llustracion 9.Resultados Preguntas a estudiantes 4

En esta dltima imagen podemos observar que un 80% esta de acuerdo
con contar con un apoyo que les ayude a tener conocimiento previo sobre las
tematicas del area técnica. De los estudiantes que dijeron que no, podemos
decir que son de grados muy basicos, 2 y 3; por lo que es entendible que
respondan de esta manera, pues aun ven muy lejanas esa posibilidad.
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Finalmente, podemos concluir que teniendo en cuenta las respuestas
obtenidas en cada una de las encuesta se ve la necesidad por parte de
estudiantes y docentes de contar con una herramienta pedagogica y didactica
que les ayude a obtener conocimientos previos sobre las tematicas de la IE, se
evidencia la gran ignorancia que tienen los actores, sobre todo lo relacionado
con el énfasis del plantel educativo, convirtiéndose esto en una sorpresa poco
agradable al llegar al grado décimo, especialmente porgue no tienen ningan
preparacion, curiosidad o expectativa al respecto de esa area. Ante esa
falta de contexto y la especificidad que hace a estas asignaturas técnicas mas
complejas, los estudiantes se sienten impotentes y eso es causal de
desmotivacion, frustracion y, por ultimo, desercion por parte de los estudiantes.

A partir de este resultado se iniciaran las acciones necesarias para
brindar posibles soluciones a esta problemética para beneficio, principalmente,

de los estudiantes y a los docentes.
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PROPUESTA DE HERRAMIENTA DIDACTICA-Y PEDAGOGICA

Luego de confirmar la necesidad que existe de una formacion progresiva y
transversal en las tematicas del area técnica de la I.E. San Rafael, en esta
investigacion nos dedicamos a disefiar actividades coherentes, progresivas y
transversales que estimulen el gusto por el aprendizaje de las teméticas del
area técnica (informatica con ensamble y mantenimiento de computadores)
incorporandolos a los contenidos y requerimientos curriculares de los diversos

grados, desde el grado cero a noveno.

Asi, la propuesta de nuestra investigacion es presentar estas estrategias
en forma de cartillas didacticas para los diferentes grados; en las que se
presentan actividades y materiales didacticos relacionados con temas del &rea
técnica. Buscamos que los docentes de la IE San Rafael cuenten con el
material adecuado y transversal para formar a los estudiantes en estas
tematicas desde el grado cero. Esto con el propdsito de que, al llegar al grado
décimo, los estudiantes estén familiarizados con estas tematicas y las puedan

afrontar de una manera mas consciente, interesada y preparada.

Para realizar el disefio de las cartillas, sin embargo, por cuestiones de
tiempo, se decidi6 realizar una cartilla por cada nivel escolar, para sélo un
grado concreto, como muestra de lo que podria hacerse en todos los grados.
Se realiz6 la busqueda de materiales curriculares para grado cero de
preescolar, grado primero de primaria, grado quinto y grado sexto de

secundaria.
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El presente material esta disefiado siguiendo los lineamientos
curriculares, Derechos Basicos de Aprendizaje y competencias para cada
grado escogido. También parte de un enfoque de aprendizaje significativo. Se
espera que los docentes puedan dedicar algunas sesiones a lo largo del ciclo
escolar para incorporar nociones y conceptos sobre el area técnica de la
Institucion Educativa, sin que sientan que se salieron del programa o que se
desviaron de las competencias que requieren desarrollar. Se decidi6 ofrecer, a
modo de cartilla, una guia de actividades por cada grado y se presenta un

material didactico especifico para trabajar con sus estudiantes.

Marco legal de la propuesta
Esta propuesta trata de seguir los lineamientos legales que garantizan

una formacion integral de los estudiantes.

4.1 LEY 115 DE 1994

EXPIDE EN LA LEY GENERAL DE POR LO CUAL SE EDUCACION:

ART 5 Fines de la educacién. De conformidad con el articulo 67 de la
Constitucion Politica, la educacion se desarrollara atendiendo a los siguientes

fines:

5- “La adquisicion y generacién de los conocimientos cientificos y técnicos mas
avanzados, humanisticos, historicos, sociales, geogréficos y estéticos,
mediante la apropiacion de habitos intelectuales adecuados para el desarrollo

del saber”.

6- “El acceso al conocimiento, la ciencia, la técnica y demas bienes y valores
de la cultura, el fomento de la investigacion y el estimulo a la creacion artistica

en sus diferentes manifestaciones”.
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9- “El desarrollo de la capacidad critica, reflexiva y analitica que fortalezca el
avance cientifico y tecnoldgico nacional, orientado con prioridad al
mejoramiento cultural y de la calidad de la vida de la poblacién, a la
participacion en la busqueda de alternativas de solucion a los problemas y al

progreso social y econdmico del pais”.

La transversalidad de esta propuesta

Para la generacion de la propuesta se han considerado dos aspectos muy
importantes. En primer lugar, el impacto que podria y deberia tener la
familiarizacion de las teméticas del area técnica a través de todo el curriculo
escolar. Esto, tomando en cuenta la definicion de curriculo que hace Jauregui
Mora (2018), como el documento que “proporciona una descripcion de los
elementos fundamentales para tener en cuenta en la planificacion, organizacion
del plan de estudios y contiene generalmente declaraciones relacionadas con
la vision, principios, directrices institucionales, locales, regionales y nacionales
de educacion” (p. 67). El curriculo tiene como funcién describir los distintos
niveles educativos y lo que se espera que los estudiantes aprendan; también,
sirve para disponer y organizar las disciplinas o materias de ensefianza y
proponer una serie de temas transversales para ser desarrollados a través del

plan de estudios.

En este primer aspecto, seria ideal proponer incluir estos temas dentro
del curriculo de la Institucion Educativa en cuestion, toda vez que el area
técnica con énfasis en informatica con ensamble y mantenimiento de

computadoras esta en la vision de la misma. Sin embargo, implica una labor
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administrativa compleja y conflictiva, cuya ruta de accion esta fuera del interés,

meramente didactico, de nuestra propuesta o capacidades.

Un segundo aspecto, que es en el que se quiere profundizar, es la
transversalidad. Siguiendo al Ministerio de Educacion Nacional (2016) la
transversalidad es hacer posible la integracion de los diversos saberes para el
desarrollo de competencias para la vida. Jauregui Mora (2018) la define como
“un instrumento para enriquecer la labor formativa, conectar los distintos
saberes de una manera coherente y significativa; por lo tanto, vincula la
escuela con la realidad cotidiana” (p. 72). Esto implica modificar la practica
pedagdgica para construir un conocimiento capaz de responder a la realidad de
los contextos locales, regionales y nacionales. Para Bravo (2006) la
transversalidad

Fomenta la integracion a los problemas del entorno, parte de los

conocimientos y experiencias previas, se expresa en el disefio,

administracion y evaluacion educativa” (p. 23). Al mismo tiempo, se
entiende como “un enfoque pedagodgico que toma todos elementos
comprendidos en el curriculo para articularlos y buscar el aprendizaje de

contenidos significativos y la aprehension de valores humanos para la

formacion integral del individuo. (p. 24).

La transversalidad no es una decisién que surja de las instituciones,
aunque sean éstas quienes las deben organizar, aplicar y sostener ya que “la
Ley General de Educacion (ley 115/94), propone el abordaje obligatorio de los
ejes, o0 contenidos transversales, en torno a la democracia, la proteccion del
ambiente y la sexualidad” (Jauregui Mora, 2018, p. 72). De manera que, los
temas transversales se ubican en el Proyecto Educativo Institucional (PEI) de

cada escuela y se desarrollan mediante propuestas pedagdgicas que deberian
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buscar una incorporacion de tales temas, decididos por la comunidad
educativa, a los conocimientos de las unidades de aprendizaje establecidas en
el curriculo y en el plan de estudios. Algunas de esas propuestas pedagdgicas

son los proyectos de aula.

Todo esto es un proceso que implica para la institucion educativa
encontrar un “lenguaje comun de concienciacion, reflexion y construccion
colectiva, donde se evidencien las raices y fuentes epistemoldgicas,
psicolégicas, pedagdgicas y sociales del curriculo, y se relacionen las
disciplinas del saber al mismo tiempo que se integra el sentir de la comunidad”.

(Rodelo Molina et al., 2020, p. 129.)

La presente propuesta no se desarroll6 como proyecto de aula, porque
la tematica técnica no es uno de los ejes transversales propuestos por las
autoridades educativas colombiana; segun los define Jauregui Mora (2018):

Contenidos préacticos que apuestan a una educacion en valores y forma

al educando para percibir, comprender y dar solucién a problemas y al

deterioro del tejido social del contexto donde viven y que afectan la
calidad de vida, como violacion de los derechos humanos, consumismo,
sobre explotacion de recursos, contaminacion y deterioro del medio

ambiente y de la salud, pobreza extrema, corrupcion, desigualdad social,

violencia, etc. (p. 76).

Sin embargo, es necesario reconocer que, si se toma la definicion,
mucho mas libre de ejes transversales, como la que da Bravo (2006), esta
tematica técnica especifica podria considerarse uno de ellos, pues es a partir
de los ejes transversales que “se amplia el escenario educativo mas alla de los

contenidos académicos clasicos, al incorporar oportunamente, temas de la
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realidad cotidiana y problemas actuales de la humanidad aun no incluidos en

las areas de aprendizaje” (p. 27).

Por otro lado, para nuestra propuesta, tomamos en cuenta la Ultima de
las tres posibilidades de abordar la transversalidad propuestas por Gavidia
(2000): 1) encontrar las lineas que cruzan todas las disciplinas, 2) elegir un
elemento un hilo conductor del aprendizaje o 3) crear espacios des
transversalidad. En la primera posibilidad, Gavidia (2000) explica que la
constitucion de “lineas que cruzan todas las disciplinas” mantiene la
organizacion escolar tradicional de las disciplinas. Entonces, los contenidos de
los temas transversales, que pueden ser conceptuales, procedimentales y
actitudinales se van a distribuir en las diversas disciplinas atravesandolas.
Mientras que, la segunda posibilidad es cuando los temas de interés se
convierten en un “elemento vertebrador del aprendizaje y aglutinan a su
alrededor las diferentes materias, pues su caracter globalizador les permite

enhebrar o engarzar los diversos contenidos curriculares” (Gavidia, 2000, p. 4).

La tercera posibilidad, que Gavidia considera una estrategia intermedia,
llamandola “espacios de transversalidad", consiste en combinar una
organizacioén vertical y disciplinar, pero "impregnada” de transversalidad, en el
que, “ademas, existen momentos de aprendizaje interdisciplinar para el
desarrollo de ciertos temas, que son presentados como proyectos o unidades
didacticas (Gavidia, 2000, p. 5). Esta posibilidad es la que nuestra propuesta
pretende aprovechar, toda vez que se proponen estrategias didacticas en los
diferentes niveles, construyendo esos espacios en los diversos grados y
ofreciendo actividades que incluyan la temética del énfasis técnico de la

institucién desarrollando los DBA’s y las competencias que se esperan
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desarrollar, en algin momento de ese grado. Asi, lo que se pretende es que, a
través de algunas actividades dentro del curso, sin que ello implique mas que
un cambio de tematica, los estudiantes tengan acceso a una formacién de

conocimientos sobre informatica y computadores.

Aprendizaje significativo

Ademas de generar espacios de transversalidad, también se busca que
estas actividades generen en los estudiantes un aprendizaje significativo, pues
se tomarian las teméticas técnicas de informatica y ensamble y mantenimiento
de computadores como un eje transversal concreto de la comunidad educativa
San Rafael, en el sentido que lo manejan Rodelo Molina et al. (2020), es decir,
como un saber e intencién implicita en el proceso de planeacion curricular en el
cual los docentes pueden organizar y exponer a sus estudiantes los contenidos
cientificos, historicos y sociales; al tiempo en que los estudiantes, lo comunican
entre ellos y le encuentran relacion con su entorno y su comunidad. Desde esa
perspectiva “la planeacion de las estrategias de ensefianza—aprendizaje,
implica para el docente estar atento, ser flexible y receptivo a las necesidades
del estudiante posibilitando que el proceso sea significativo” (Jay et al., 2018,

citados por Rodelo Molina et al., 2020, p. 129).

Desde esta perspectiva, las materias transversales promueven actitudes
gue inciden en los valores personales y globales, es decir que, ayudan a dar
pautas de comportamiento que favorecen el desarrollo integral del estudiante.
Y para lograrlo, sostiene lo que Yus Ramos (1993) afirma: "solo el aprendizaje
significativo de conocimientos puede provocar movilizaciones en las actitudes”

(citado en Gavidia, 200, p. 5).
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Es por ello que, cuando las disciplinas son atravesadas por una
tematica, se pueden desarrollar conceptos y procedimientos para impactar a
las actitudes. Y eso es lo que se pretende al construir esta propuesta didactica,
gue los estudiantes vayan recibiendo conocimientos, en apariencia separados
de todas sus materias, pero articulados hacia un objetivo final, que se llevara a

cabo en los grados décimo y onceavo.

No se puede olvidar que para Ausubel (1983) el aprendizaje significativo
se genera cuando existe una interrelacién entre lo que el estudiante ya conoce
y la nueva informacién adquirida, de forma que se cree un nuevo significado
estableciendo una estructura cognitiva no aleatoria y sustancial (Cufiado, 2020,
p. 89). En general, se podria definir el aprendizaje significativo como “una
estrategia de aprendizaje que promueve aprendizajes con sentido,
relacionados con el contexto socioeducativo de quien aprende, de tal modo que
los aprendizajes se convierten en conocimiento, que puede ser usado en

diferentes situaciones” (Baque Reyes y Portilla Faican, 2021, p. 78).

Tomando en cuenta la relacion entre saberes previos y nuevos, el
aprendizaje significativo tiene como ventaja que los estudiantes se vuelven mas
interesados y participativos, debido a que se sienten capaces de expresar sus
propios criterios para formular uno nuevo ya sea junto a sus compaferos o
guiados por el docente. Entonces, se trata de un proceso integrador e
interactivo que involucra al estudiante con los diferentes temas desarrollados
en las clases. También hay que considerar que los contenidos de estudio se
conceptualizan mas facilmente porque los estudiantes pueden relacionar estos
conocimientos con lo que acontece en su vida cotidiana, adquiriendo un

aprendizaje mas permanente.
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De manera que se espera que, al proporcionar una guia de actividades
que involucra tematicas del énfasis técnico de la institucion para ser realizadas
segun los DBA’s y competencias de cada grado, los profesores estén mas
dispuestos y preparados para ir generando nuevo conocimiento, significativo y
duradero a los estudiantes de la Institucion Educativa San Rafael, que ayude a
gue, poco a poco, sea un eje transversal que, incluso pueda dar identidad y
entusiasmo a los estudiantes, en general y, mayor interés y motivacion a los

estudiantes de décimo, al empezar su formacién técnica.

Descripcion de la propuesta
Siguiendo el objetivo de disefar actividades coherentes, progresivas y
transversales que estimulen el gusto por el aprendizaje de las tematicas del
area técnica (informatica con ensamble y mantenimiento de computadores)
incorporandolos a los contenidos y requerimientos curriculares de los diversos
grados, desde el grado cero a noveno, esta propuesta consta de cuatro
cartillas: una para grado cero, una para grado primero, para grado quinto y otra
para grado sexto.

Objetivo general de las cartillas
Ofrecer a los docentes del cada grado una herramienta pedagdégica, basada en
estrategias, actividades y materiales didacticos, para brindar conocimientos
previos de las tematicas del area técnica de la institucion, asi como propiciar el

desarrollar habilidades y competencias tecnoldgicas en los estudiantes de cada

grado.

Objetivos especificos
e Proponer tematicas del area técnica de la IE San Rafael.

e Proporcionar actividades didacticas que ayuden a los estudiantes de la
IE San Rafael, en la adquisicion de conocimientos previos de las

tematicas del area técnica.
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e Presentar materiales didacticos adecuados para el grado
correspondiente para que los estudiantes se familiaricen con las

tematicas del area técnica.

Presentacion de las cartillas

Las cartillas estan estructuradas a partir de una presentacion, un indice,
la explicacion de cada actividad a manera de secuencia didactica y los
materiales didacticos correspondientes. En la explicacion de cada actividad se
presentan: el tema a desarrollar, el objetivo de aprendizaje, la duracion, los
componentes curriculares, descripcion de la actividad (inicio, desarrollo y
cierra) y el producto de la actividad. Algunas de las actividades o materiales de
los grados mas avanzados (quinto y sexto) tienen apoyo de paginas de internet
gue no son académicas debido a que se intentd proporcionar a los estudiantes
materiales con los que ellos se relacionan mas cotidianamente, como las redes
sociales o paginas comerciales de divulgaciéon (.com); sin embargo, las
estrategias pedagdgicas estan basadas en los estandares para desarollar las

competencias correspondientes.

En las siguientes paginas se presentan las tres cartillas disefiadas para

los cuatro grados distintos.
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Cartilla didactica. Grado pre-escolar
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Presentacion

Desde hace muchos afios, en nuestra Institucion Educativa San Rafael se ha venido
presentando el desinterés y la desmotivacion de algunos de nuestros estudiantes, al llegar al
grado décimo, sobre los temas del area técnica en la que tiene énfasis la institucion: la

informatica, el ensamble y mantenimiento de computadores.

Como fruto de la investigacion realizada para el trabajo de grado de Maestria en Innovacion se
ha detectado que este desinterés se debe a que, a lo largo de la formacién de nuestros
estudiantes, no se ha hecho un proceso consecutivo o secuencial de los temas del area técnica
de la Institucion. Esto ocasiona que no exista continuidad ni interconexion entre los
conocimientos obtenidos desde el grado cero hasta el grado noveno con los que se requieren al
entrar al grado décimo para desarrollar adecuadamente las tematicas sobre informatica, el

ensamble y mantenimiento de computadores.

Este vacio de conocimientos provoca que cuando los estudiantes inician el area técnica,
que para ellos es completamente nueva, torndndose pesada y demasiado compleja. De alli que
muestran pocas ganas de ingresar a las aulas para acceder a conocimientos. Esto provoca

inasistencia, bajo rendimiento, intermitencia y, en casos mas graves, la desercion.

Para evitar estos conflictos, la propuesta de nuestra investigacion es organizar cartillas
didacticas para los diferentes grados en las que se presenten actividades y materiales didacticos
relacionados con temas relacionados el area técnica de ensamble y mantenimientos de
computadores. Se trata de que los docentes de la IE San Rafael tengan los materiales
adecuados y transversales para formar en estas tematicas a los estudiantes desde el grado cero.
De manera que, para cuando los estudiantes lleguen al grado décimo estén mejor ubicados en

las tematicas del area técnica.

El presente material esta disefiado siguiendo los lineamientos curriculares, Derechos
Basicos de Aprendizaje y Competencias para cada grado. También parte de un enfoque de
aprendizaje significativo. Y se espera que los docentes puedan dedicar algunas sesiones a lo
largo del ciclo escolar para incorporar nociones y conceptos sobre el area técnica de la
Institucién Educativa. Para conseguirlo, ofrecemos la guia de actividades por cada grado y
utilicen en material didactico ofrecido para trabajar con sus estudiantes.

Esta cartilla esta dedicada al Grado cero de pre-escolar. Incluye actividades de nociones

espaciales, habilidad motriz, matematicas, pre-lectura y pre-escritura y motricidad fina. En las



paginas siguientes se presentan los objetivos, las actividades propuestas y el material disefiado

para este grado en particular.

La tranversalidad con las teméticas de las areas fundamentales, unifican las actividades
de operaciones matematicas, analdgicas, de prelecturas, preescritura que sirva de base en su
trasegar educativo que lleve a desarrollar las competencias comunicativas, de comprension
lectora y escritora. Todas y cada una de las areas sirven como base para el aprendizaje de las

tematicas del area tecnica, ya que cada una de estas tienen mucha relacion.

También, podemos decir que esta herramienta didactica es igualmente importante para
los docentes, ya que les ayudara como herramienta de cambio en la aplicacion de sus
actividades académicas, haciendo sus clases mas dinamicas motivando al estudiante para
participar activamente en clases, al igual de mejorar su puntualidad en la asistencia al aula, y lo
mas importante lograr que nuestros educandos tengan conocimientos previos relacionados con
las tematicas del area tecnica, y despierta en ellos el deseo de llegar a ser profesionales

integrales.
MARCO LEGAL
4.1 LEY 115 DE 1994
EXPIDE EN LA LEY GENERAL DE POR LO CUAL SE EDUCACION:

ART 5 Fines de la educacion. De conformidad con el articulo 67 de la
Constitucion Politica, la educacion se desarrollara atendiendo a los siguientes

fines:

5- “La adquisicion y generacién de los conocimientos cientificos y técnicos mas
avanzados, humanisticos, histéricos, sociales, geogréaficos y estéticos,
mediante la apropiacién de habitos intelectuales adecuados para el desarrollo

del saber”

6- “El acceso al conocimiento, la ciencia, la técnica y demas bienes y valores
de la cultura, el fomento de la investigacion y el estimulo a la creacion artistica

en sus diferentes manifestaciones”

9- “El desarrollo de la capacidad critica, reflexiva y analitica que fortalezca el
avance cientifico y tecnoldgico nacional, orientado con prioridad al

mejoramiento cultural y de la calidad de la vida de la poblacién, a la



participacion en la busqueda de alternativas de solucion a los problemas y al

progreso social y econémico del pais”

Objetivos de la cartilla de grado pre-escolar
Ofrecer a los docentes de grado cero pre-escolar una herramienta pedagodgica,
basada en estrategias, actividades y materiales didacticos, para brindar
conocimientos previos de las tematicas del area técnica de la institucion, asi
como propiciar el desarrollar habilidades y competencias tecnologicas en los
estudiantes del grado cero.

Objetivos especificos

e Proponer tematicas del area técnica de la IE San Rafael, en el area de
secundaria.

« Proporcionar actividades didacticas que ayuden a los estudiantes de la
IE San Rafael, del grado cero, en la adquisicion de conocimientos
previos de las tematicas del area técnica.

e Presentar materiales didacticos para que los estudiantes del grado cero

se familiaricen con las tematicas del area técnica.

Descripcion de las actividades

En esta cartilla el profesor encontrard la guia para realizar ocho tipos de
actividades diferentes. Las actividades estan disefiadas a partir de los
lineamientos curriculares, Derechos Basicos de Aprendizaje y Competencias
para el grado cero. Tienen un enfoque de aprendizaje significativo, mediante el
cual se presentan situaciones especificas que tengan sentido para los
estudiantes y, al mismo tiempo, les ayuden a reconocer los temas relacionados
con el area técnica de la que surge el énfasis de la IE: ensamble y mantenimiento
de computadores. Incluye actividades de nociones espaciales, habilidad motriz,
matematicas, pre-lectura y pre-escritura y motricidad fina. A continuacion, se

presentan cada actividad y el material didactico como apoyo.



Actividad 1. RECONOZCAMOS LO QUE SABEMOS LAS
PARTES DEL COMPUTADOR

Tema a Actividades de motricidad fina
desarrollar
Objetivo de El estudiante mostrara que conocimientos previos tiene
aprendizaje sobre el computador al tiempo que desarrolla la motricidad
fina
Actividades a 2
desarrollar
Numero de 1
sesiones
Actividad 1
Actividad 1 RECONOZCAMOS LO IGUAL
Duracion 20 mins
Componentes | DBA: Desarrolla su motricidad fina, visual y motora por

curriculares

medio de la relacidon de imagenes semejantes
COMPETENCIAS: Reconoce y hace la comparacion de
igualdad y diferencia con la relacion de las imagenes.

Descripcién de
la actividad 1

Con el fin de saber qué tanto sabe el estudiante sobre los
computadores realizaremos una actividad de identificacion

de dibujos por semejanza.

INICIO:
-La docente presentara el material didactico no. 1.1, que

consta de imagenes que deben ser unidas con una linea.

DESARROLLO:
-Con la ayuda de la docente, cada estudiante debe unir
con una linea utilizando colores o lapiz las imagenes que

se parecen entre si.

CIERRE:
-Al final la docente dara los nombres de los componentes
gue van unidos porque son iguales: monitor, bocinas,

mouse. Mostrando a todos las lineas que los unen

Productos de
las actividades

-Los estudiantes tendran una hoja con las imagenes

unidas con la linea de colores o lapiz.




Recursos -El material proporcionado, lapices, colores.
requeridos
Actividad 2
Actividad 2 RECONOZCAMOS LAS SOMBRAS
Duracion 20 mins
Componentes | DBA: Desarrolla su motricidad fina, visual y motora por

curriculares

medio de la relacidon de imagenes semejantes
COMPETENCIAS: Reconoce y hace la comparacion de
igualdad y diferencia con la relacion de las imagenes.
DESEMPENO: Relaciona con facilidad las imagenes y las

siluetas

Descripcién de
la actividad 1

Con el fin de saber qué tanto sabe el estudiante sobre los
computadores realizaremos una actividad de identificacion

de dibujos, por imagenes y siluetas.

INICIO:

-La docente presentara el material didactico no. 1.2, que
consta de imagenes que se presentan con detalles y otras
gue solo son sombras o siluetas, los cuales deben ser

unidas con una linea.

DESARROLLO:
Con la ayuda de la docente, cada estudiante debe unir con
una linea utilizando colores o lapiz las imagenes que se

parecen entre si, pero que una de ellas es la silueta.

CIERRE:

Al final la docente dara los nombres de los componentes
gue van unidos porque son la sombra equivale a la figura:
Teclado, mouse, control remoto, caja. Mostrando a todos

las lineas que los unen

Productos de
las actividades

Los estudiantes tendran una hoja con las imagenes unidas
con la linea de colores o lapiz.

Recursos
requeridos

El material proporcionado, lapices, colores.




Material didactico 1.1. RECONOZCAMOS LO IGUAL

Tu profesora te explicard como debes unir las figuras y cudl se parecen a cudl. Las
puedes unir con una linea utilizando colores o el lapiz..




Material didactico 1.2. RECONOZCAMOS LAS SOMBRAS

Tu profesora te explicard como debes unir las figuras y cudl es la sombra de cudl. Las
puedes unir con una linea utilizando colores o el lapiz..
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Actividad 2. RELACIONEMOS ELEMENTOS
TECNOLOGICOS CON LAS NOCIONES ESPACIALES

Tema a Actividades de nociones espaciales
desarrollar
Objetivo de El estudiante desarrolla habilidades que le ayuden a la
aprendizaje ubicacién en espacio, en su forma de sentir y vincularse

con el reconocimiento de los elementos tecnolégicos mas
comunes en su entorno.

Actividades a 4
desarrollar
Numero de 2
sesiones
Actividad 1
Actividad 1 COLOREA EL CUADRO DONDE ESTA LA IMAGEN
SEGUN SU POSICION ESPACIAL
Duracion 20 mins
Componentes | DBA: Desarrolla su motricidad fina, espacial y motora por

curriculares

medio de diferentes actividades que les lleven a despertar
sus habilidades y destrezas tecnologicas basicas.
Competencias: Desarrolla sus habilidades de motricidad
fina, y gruesa, a través de actividades que le lleven a
ubicarse espacialmente, utilizando imagenes de elementos
tecnologicos

Desempefio: Colorea acertadamente con facilidad los
espacios, sefialando la posicion espacial de los elementos
tecnolégicos que los lleva a desarrollar habilidades de
ubicacién y adquirir conocimientos previos sobre temas del
area técnica de la IE San Rafael.

Descripcion de
la actividad 1

Con el fin de saber que tanto reconoce el estudiante sobre
las herramientas tecnolégicas mas comunes en su
entorno, para ello se realizara una actividad donde se
debe ubicar la posicion o ubicacion de los elementos

tecnologicos que aparecen en la imagen.

INICIO:

La docente presentara el material didactico no. 2.1, que
consta de cuadro con imagenes en los cuales debe
colorear segun su ubicacion posicional (dentro-fuera,

derecha-izquierda. Arriba-debajo).

DESARROLLO:
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Con la ayuda de la docente, cada estudiante debe colorear
el cuadro segun la posicion de la imagen que ahi aparecen

de elementos tecnoldgicos, utilizando color amarillo.

CIERRE:

Al final la docente dara instrucciones donde se debe
colorear, mencionando cada uno de los elementos de las
imégenes, explicandole que estos también forman parte de
otros objetos tecnoldgicos.

Productos de
las actividades

Los estudiantes tendran una hoja coloreada en los espacios

orientados por la docente.

Recursos El material proporcionado, colores.
requeridos
Actividad 2
Actividad 2 RECONOZCAMOS LA POSICION DE LOS OBJETOS
Duracién 20 mins
Componentes | DBA: Desarrolla su motricidad fina, visual y motora por

curriculares

medio de la ubicacion espacial de otros medios
tecnologicos, que nos lleven a obtener secuencia logica
orientada en el area técnica.

COMPETENCIAS: Seleciona con facilidad el espacio
posicional de los elementos tecnoldgicos que aparecen en
las imagenes.

DESEMPENO: Colorea de amarillo en el cuadro de

acuerdo con la ubicacién posicional de la imagen.

Descripcion de
la actividad 1

Con el fin de que el estudiante tenga claridad sobre su
lateralidad y ademas tenga claro en la diferencia que
tienen las personas de las maquinas, realizaremos una
actividad coloreando con amarillo el cuadro segun la
posicion de los elemento, ademas de darles a conocer
cuales actividades puede realizar la maquina, y cuél las

personas.

INICIO:
La docente presentara el material didactico no. 2.2, que

consta de imagenes ubicadas en cuadros, donde el
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estudiante coloreara con amarillo teniendo en cuenta su
ubicacion posicional, ademas de ampliar sus
conocimientos en las actividades propias de la maquina y
de las personas.

DESARROLLO:
Con la ayuda y orientacion de la docente, cada estudiante
debe colorear el cuadro correspondiente con amarillo, de

acuerdo con su ubicacién posicional.

CIERRE:

Al final la docente dir4 a sus estudiantes cual de los
cuadros colorear, y les explicara por qué, ademas de
hacerles una breve explicacion sobre la existencia de otros
elementos tecnoldgicos, su uso y finalidad en su

aprendizaje de las teméaticas del area técnica.

Productos de
las actividades

Los estudiantes tendran una hoja que contiene un cuadro
coloreado con amarillo, teniendo cuenta la posicién o
ubicacion de las imagenes de diferentes objetos
tecnolégicos y humano.

Recursos El material proporcionado, colores.
requeridos
Actividad 3
Actividad 3 RECONOZCAMOS LA LATERALIDAD
Duracién 20 mins
Componentes | DBA: Muestra habilidad en su lateralidad donde se

curriculares

encuentra la direccionalidad posicional de imagenes con
las preguntas, que los lleve a desarrollar sus destrezas,
motoras, artisticas,matematicas, entre otras.
COMPETENCIAS: Se ubica con facilidad teniendo en
cuenta la posicion direccional de las imagenes, para
desarrollar su lateralidad, y reconocer elementos
tecnologicos que ayuden a obtener conocimientos previos
en los temas tecnologicos.

DESEMPENO; Sigue las indicaciones para seleccionar la
ubicacion direccional de las imagenes, ademas de

reconocer la funcionalidad de cada una de estas.
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Descripcion de
la actividad 1

Con el fin de desarrollar su lateralidad, y funcionalidad de
las imagenes de objetos, realizaremos una actividad
encerrando en un circulo rojo la imagen segun la posicion
de las indicaciones, y dandoles a conocer cual es la

funcién o actividades de cada uno de estos elementos .

INICIO:

La docente presentara el material didactico no.2.3, que
consta de imagenes ubicadas, donde el estudiante
coloreara con amarillo teniendo en cuenta su ubicacion

posicional.

DESARROLLO:

Con la ayuda de la docente, cada estudiante debe colorear
el cuadro correspondiente con amarillo, de acuerdo con su
ubicacién posicional, luego se les mostrara ldminas de
maquinas y personas para que luego ellos respondan a las
preguntas que le realizara la docente ¢ Que es una
maquina?, ¢Qué hacen las maquina? ¢ Qué diferencia a

las maquinas de las personas?

CIERRE:

Al final la docente dir4 a sus estudiantes cual de los
cuadros colorear, y les explicara por qué, ademas de
hacerles una breve explicacion sobre la existencia de otros
elementos tecnoldgicos, su uso y finalidad en su

aprendizaje de las teméaticas del area técnica.

Productos de
las actividades

Los estudiantes tendran una hoja que contiene un cuadro
con las imagenes de diferentes objetos.

Recursos
requeridos

La materia proporcionada, colores. Laminas
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Actividad 4

Actividad 4 UBIQUEMONOS EN LA POSICION CORRECTA
Duracién 20 mins
Componentes | DBA: Muestra habilidad en su lateralidad por medio de

curriculares

imagenes donde se encuentra la direccionalidad posicional
de imégenes, que los lleve a desarrollar sus destrezas,
motoras, artisticas,matematicas, entre otras.
COMPETENCIAS: Se ubica con facilidad teniendo en
cuenta la posicion direccional de las imagenes, para
desarrollar su lateralidad, y reconocer elementos
tecnoldgicos que ayuden a obtener conocimientos previos
en los temas tecnoldgicos.

DESEMPENO; Sigue las indicaciones para seleccionar la

ubicacion direccional de las imagenes.

Descripcion de
la actividad 1

Con el fin de saber qué tanto sabe el estudiante sobre
elementos tecnologicos, especialmente los computadores
realizaremos una actividad encerrando en un circulo rojo la

imagen segun la posicion de las indicaciones.

INICIO:

La docente presentara el material didactico no. 2.4, que
consta de imagenes ubicadas, donde el estudiante
coloreara con amarillo teniendo en cuenta su ubicaciéon

posicional.

DESARROLLO:
Con la ayuda de la docente, cada estudiante debe colorear
el cuadro correspondiente con amarillo, de acuerdo con

su ubicacion posicional.

CIERRE:
Al final la docente dira a sus estudiantes cual de los

cuadros colorear, y les explicara por qué, ademas de

hacerles una breve explicacion sobre la existencia de
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otros elementos tecnoldgicos, su uso y finalidad en su

aprendizaje de las teméaticas del area técnica.

Productos de
las actividades

Los estudiantes tendran una hoja que contiene un cuadro
con las imagenes de diferentes objetos.

Recursos
requeridos

El material proporcionado, colores.
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Material didactico 2.1: Con la orientacion y acompafiamiento de tu docente
colorea el cuadro donde esta la imagen segun su posicion espacial, asi mismo
ampliaras tu conocimiento con respecto a elementos tecnologicos.

Juguetes Dentro Fuera
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Material didactico 2.2: Con el apoyo y orientacion de tu profesora colorearas
con amarillo el cuadro segun corresponda la ubicion de los elementos.

Abajo

TODOS LOS NINOS ESTAN

LOS ROBOTS ESTAN
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Material didactico 2.3: Juguemos con la lateralidad, en compaiiia de tu profesora colorea de color amarillo
donde esta el computador, la profesora antes explicara en forma sencilla sobre que es un computador, para
que sirve, al igual hara mucho énfasis en la lateralidad.

IZQUIERDO DERECHO
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Actividad 3. RECONOZCAMOS NUMEROS, OPERACIONES
MATEMATICAS E IMAGENES DE  ELEMENTOS
TECNOLOGICOS.

Tema a
desarrollar

Actividades de operaciones numéricas, secuencias
numeéricas, reconocimientos de elementos tecnoldgicos

Objetivo de
aprendizaje

El estudiante mostrara que conocimientos previos tiene
sobre el computador al tiempo que desarrolla la motricidad
fina

Actividades a 4
desarrollar
Numero de 3
sesiones
Actividad 1
Actividad 1 DESARROLLEMOS HABILIDADES MATEMATICAS
Duracién 20 mins
Componentes | DBA: Desarrolla sus habilidades numericas y operaciones

curriculares

matematicas sencillas por medio de diferentes actividades
gue les lleven a despertar sus habilidades y destrezas
tecnologicas béasicas.

COMPETENCIAS: Explora, crea, innova con la utilizacion
de las herramientas tecnoldgicas, a través de actividades
que le lleven a realizar operaciones matematicas sencillas,
relaciones analdgicas, y secuencia numérica con la
utilizacién de imagenes de elementos tecnoldgicos que le
lleve a reconocer las partes de este.

DESEMPENO: Muestra habilidades en las actividades
numéricas, matematicas y secuenciales que ayuden a los
estudiantes a obtener las capacidades de resolucion de
problemas matematicas, que mas adelantes lleven al

reconocimiento de las tematicas tecnoldgicas.

Descripcion de
la actividad 1

Con el fin de reconocer las habilidades, destrezas en
operaciones numéricas, capacidades en la resolucién de
problemas matematicos, numéricos, secuenciales y

posicionales, el estudiante realizara actividades cuyo
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sentido sean aplicables en sus conocimientos y

actividades tecnologicas.

INICIO:

La docente presentara el material didactico no. 3.1, que
consta de imagenes ubicadas, donde el estudiante
observara la imagen para posteriormente escribir el

namero correspondiente a la cantidad de elementos.

DESARROLLO:

Con la ayuda de la docente, cada estudiante debe contar
los elementos que aparecen en el material de trabajo,
luego escribir el nUmero correspondiente a la cantidad.

CIERRE:

Al final la docente contara los elementos de las imagenes
secuencialmente, les explicara por qué del resultado,
ademas de hacerles una breve explicacion sobre la
existencia de otros elementos tecnoldgicos, su uso 'y
finalidad en su aprendizaje de las teméticas del area

técnica.

Productos de
las actividades

Los estudiantes tendran una hoja que contiene el nUmero
como resultado de la cantidad de elementos contados en
cada imagen.

Recursos El material proporcionado, lapiz.
requeridos
Actividad 2
Actividad 2 DIBUJEMOS EL NUMERO, CONTEMOS Y SUMEMOS
Duracién 20 mins
Componentes | DBA: Desarrolla sus habilidades numericas y operaciones

curriculares

matematicas sencillas por medio de diferentes actividades
gue les lleven a despertar sus habilidades y destrezas
tecnologicas basicas.

COMPETENCIAS: Explora, crea, innova con la utilizacion
de las herramientas tecnologicas, a través de actividades

gue le lleven a realizar operaciones matematicas sencillas,
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relaciones analdgicas, y secuencia numérica con la
utilizacién de imagenes de elementos tecnoldgicos que le

lleve a reconocer las partes de este.

DESEMPENO: Muestra habilidades en las actividades
numericas, matematicas y secuenciales que ayuden a los
estudiantes a obtener las capacidades de resolucién de

problemas matematicas, que mas adelantes lleven al

reconocimiento de las tematicas tecnoldgicas.

Descripcion de
la actividad 3

Con el fin de reconocer las habilidades, destrezas en
operaciones numeéricas, capacidades en la resolucién de
problemas matematicos, numéricos y secuenciales , el
estudiante realizara actividades de adicion, cuyo sentido
sean aplicables en sus conocimientos y actividades

tecnoldgicas.

INICIO:

La docente presentara el material didactico no. 3.2, que
consta de cuadros vacios y con imagenes, donde el
estudiante las observara, para posteriormente dibujar los
faltantes para obtener resultado de la operacion
matematica luego escribir el nimero correspondiente a la

cantidad de elementos.

DESARROLLO:

Con la ayuda de la docente, cada estudiante debe contar
los elementos que aparecen al lado del nUmero para asi
mismo lograr saber cuanto le falta para completar la

adicién, luego escribira el numero y resolvera la adicion.

CIERRE:

Al final la docente contara los elementos de las imagenes
secuencialmente, les explicara por qué del resultado,
ademas de hacerles una breve explicacién sobre la
existencia de otros elementos tecnoldgicos, su usoy
finalidad en su aprendizaje de las tematicas del area

técnica.
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Productos de
las actividades

Los estudiantes tendran una hoja que contiene el nimero
como resultado de la cantidad de elementos contados en
cada imagen.

Recursos El material proporcionado, lapiz.
requeridos
ACTIVIDAD 3 |
Actividad 3 DIBUJEMOS EL NUMERO FALTANTES, CONTEMOS Y
DESARROLLEMOS LA ADICION.
Duracién 20 mins
Componentes | DBA: Desarrolla sus habilidades numéricas y operaciones

curriculares

matematicas sencillas por medio de diferentes actividades
que les lleven a despertar sus habilidades y destrezas
tecnolégicas basicas.

COMPETENCIAS: Explora, crea, innova con la utilizacion
de las herramientas tecnoldgicas, a través de actividades
que le lleven a realizar operaciones matematicas sencillas,
relaciones analdgicas, y secuencia numérica con la
utilizacién de imagenes de elementos tecnoldgicos que le
lleve a reconocer las partes de este.

DESEMPENO: Muestra habilidades en las actividades
numéricas, matematicas y secuenciales que ayuden a los
estudiantes a obtener las capacidades de resolucién de
problemas mateméticas, que mas adelantes lleven al

reconocimiento de las tematicas tecnolégicas.

Descripcion de
la actividad 3

Con el fin de reconocer las habilidades, destrezas en
operaciones numéricas, capacidades en la resolucién de
problemas matematicos, numéricos y secuenciales , el
estudiante realizara actividades de adicion, cuyo sentido
sean aplicables en sus conocimientos y actividades

tecnoldgicas.

INICIO:
La docente presentara el material didactico no. 3.3, que

consta de numero y circulos vacios, al lado se encuentran

imagenes de elementos tecnoldgicos, el estudiante
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observara, para posteriormente contar las imagenes,
escribe el numero correspondiente que le lleve a obtener
resultado de la operacion matematica.

DESARROLLO:

Con la ayuda de la docente, cada estudiante debe contar

los elementos que aparecen al lado del nimero, luego
escribir el nimero correspondiente al resultado de la
adicion.

CIERRE:

Al final la docente contara las imagenes al lado del numero,

repasaran los numeros, les explicara por qué del resultado,
ademas de hacerles una breve explicacion sobre la
existencia de otros elementos tecnolégicos, su usoy
finalidad en su aprendizaje de las tematicas del area

técnica.

Productos de | Los estudiantes tendran una hoja que contiene el nimero
las actividades | como resultado de la cantidad de elementos contados en
cada imagen.

Recursos El material proporcionado, lapiz.

requeridos

_

Actividad 4 DIBUJEMOS LAS IMAGENES FALTANTES, CONTEMOS
Y RESTEMOS
Duracién 20 mins
Componentes | DBA: Desarrolla sus habilidades numericas y operaciones
curriculares

matematicas sencillas por medio de diferentes actividades
gue les lleven a despertar sus habilidades y destrezas
tecnologicas basicas.

COMPETENCIAS: Explora, crea, innova con la utilizacién
de las herramientas tecnologicas, a través de actividades
gue le lleven a realizar operaciones matematicas sencillas,
relaciones analdgicas, y secuencia numérica con la
utilizacion de imagenes de elementos tecnoldgicos que le

lleve a reconocer las partes de este.
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DESEMPENO: Muestra habilidades en las actividades
numericas, matematicas y secuenciales que ayuden a los
estudiantes a obtener las capacidades de resolucién de
problemas mateméticas, que mas adelantes lleven al

reconocimiento de las tematicas tecnolégicas.

Descripcién de
la actividad 4

Con el fin de reconocer las habilidades, destrezas en
operaciones numericas, capacidades en la resolucion de
problemas mateméticos, numeéricos y secuenciales , el
estudiante realizara actividades de sustraccion, cuyo
sentido sean aplicables en sus conocimientos y actividades

tecnoldgicas.

INICIO:

La docente presentara el material didactico no. 3.4, que
consta de cuadros vacios y con imagenes, donde el
estudiante las observara, para posteriormente dibujar los
faltantes para obtener resultado de la operacion
matematica luego escribir el nimero correspondiente a la

cantidad de elementos.

DESARROLLO:
Con la ayuda de la docente, cada estudiante debe contar
los elementos que aparecen en el material de trabajo,

luego escribir el nimero correspondiente a la cantidad.

CIERRE:

Al final la docente contara los elementos de las imagenes
secuencialmente, les explicara por qué del resultado,
ademas de hacerles una breve explicacion sobre la
existencia de otros elementos tecnolégicos, su usoy
finalidad en su aprendizaje de las tematicas del area

técnica.

Productos de
las actividades

Los estudiantes tendran una hoja que contiene el numero
como resultado de la cantidad de elementos contados en
cada imagen.

Recursos
requeridos

El material proporcionado, lapiz.
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Actividad 5

Actividad 5 DIBUJEMOS LAS IMAGENES FALTANTES, CONTEMOS
Y SUMEMOS
Duracion 20 mins
Componentes | DBA: Desarrolla sus habilidades en secuencia numérica y

curriculares

el reconocimiento de numero de dos cifras, que ayuden a
mostrar sus destrezas en las operaciones matematicas, y
por medio de de estas lograr despertar sus conocimientos
tecnologicos béasicas.

COMPETENCIAS: Explora, crea, innova con la utilizacion
de las herramientas tecnoldgicas, a través de actividades
que le lleven a realizar reconocimientos de los nimeros de
mas de una cifra, secuencia humeérica y relaciones
analdgicas con la utilizacion de imagenes de elementos
tecnoldgicos que le lleve a reconocer las partes de este.
DESEMPENO: Muestra habilidades en las actividades
numéricas, matematicas y secuenciales que ayuden a los
estudiantes a obtener las capacidades de resolucion de
problemas matematicas, que mas adelantes lleven al

reconocimiento de las teméaticas tecnolégicas.

Descripcion de
la actividad 4

Con el fin de reconocer las habilidades, destrezas en
operaciones numéricas, capacidades en la resolucién de
problemas matematicos, numéricos y secuenciales , el
estudiante realizara actividades de adicion, cuyo sentido
sean aplicables en sus conocimientos y actividades

tecnoldgicas.

INICIO:

La docente presentara el material didactico no. 3.5 que
consta de cuadros con numeros, donde el estudiante
coloreara secuencialmente, siguiendo el camino de llegada

del nifio de la imagen a la del computador.

DESARROLLO:
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Con la ayuda de la docente, cada estudiante debe seguir
la secuencia numérica hasta lograr llegar a la imagen del

computador.

CIERRE:

Al final la docente contara secuencialmente los numeros
hasta lograr llegar al dltimo, les explicara, ademas de
hacerles una breve explicacion sobre la existencia de otros
elementos tecnologicos, su uso Y finalidad en su

aprendizaje de las tematicas del area técnica.

Productos de
las actividades

Los estudiantes tendran una hoja que contiene el nimero
como resultado de la cantidad de elementos contados en
cada imagen.

Recursos
requeridos

El material proporcionado, lapiz.
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MATERIAL DIDACTICO 3.1: Con la orientacion y apoyo de la profesora los estudiantes contaran
los elementos, reconoceran las figuras ademas de escribir y ubicar la cantidad segin
corresponda




MATERIAL DIDACTICO 3.2: Con la supervisién y orientacidn de la profesora los nifios dibujaran
la cantidad de elementos faltantes en el cuadro en blanco, para completar y lograr obtener el
resultado real de la suma.
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MATERIAL DIDACTICO 3.3: Con la orientacion de la docente los estudiantes
observaran los nimeros y la cantidad de objetos que aparece al lado de cada
namero y descubriran cual es el nimero faltante para obtener un resultado
coherente con la respuesta de la adiccion

3
'@
|

6

4
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MATERIAL DIDACTICO 3.4: Con la orientacion de la docente los estudiantes
observaran la cantidad de imagenes con relacidén al nimero, para completar y
descubrir cual es el numero faltante para tener una relacion légica con la
respuesta de la sustraccion
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Actividad 4. RECONOZCAMOS LAS ACTIVIDADES DE
PREESCRITURA Y PREESCRITURA.

Tema a
desarrollar

Actividades de prelectura y preescritura, reconocimientos

de elementos tecnoldgicos

Objetivo de

aprendizaje

El estudiante Desarrolla las habilidades y destrezas en
actividades de prelectura y preescritura, como proceso
previo para unir fonemas, formar frases, palabras, oraciones
y obtener una excelente compresion lectora, teniendo en

cuenta imagenes de elementos tecnoldgicos.

Actividades a 5
desarrollar
Numero de 3
sesiones
Actividad 1
Actividad 1 UNE DANDO FORMAS A LOS TRAZOS
Duracion 20 mins
Componentes | DBA: Desarrolla sus habilidades de prelectura vy

curriculares

preescritura sencillas por medio de trazos e imagenes que
les lleven a despertar sus destrezas motoras y a reconocer

elementos tecnologicos.

COMPETENCIAS: Une y relaciona trazos para formar con
la utilizacion de imagenes de elementos tecnolégicos que

le lleve a reconocer las partes de este.

DESEMPENO: Relaciona con facilidad las imagenes,

siluetas, actividades de preescritura y prelectura, que le

lleven a comprender los conceptos aplicables en el proceso
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de ensamble, mantenimiento, y reconocimiento de los

elementos tecnoldgicos

Descripcion de
la actividad 4

Con el fin de saber cuales son las habilidades y destrezas en la
relizacion de trazos sencillos, que les lleve a reconocer la importancia y uso de
los elementos tecnologicos que aparecen en la imagen para que estas
destrezas las aplique en su formacion tecnolégica en un

futuro.

INICIO:

La docente presentara el material didactico no. 4.1, que
consta de imagenes ubicadas, donde el estudiante
observara cada una de estas, para posteriormente escribir

el numero correspondiente a la cantidad de elementos.

DESARROLLO:

Con la ayuda de la docente, cada estudiante debe unir
para completar las formas, para lograr unir los colores con
los elementos tecnoldgicos que aparecen en el material

de trabajo.

CIERRE:

Al final la docente explicara como se llaman cada una las
formas, ademas de hablar sobre la existencia de otros
elementos tecnoldgicos, su uso y finalidad en su

aprendizaje de las teméticas del area técnica.

Productos de

las actividades

Los estudiantes tendran una hoja que contiene formas
unidas a elementos tecnolégicos, resultado de la unién de

los puntos hasta formar cada uno de los trazos en cada

imagen.
Recursos El material proporcionado, lapiz o colores.
requeridos
Actividad 2
Actividad 2 TRABAJEMOS LABERINTOS
Duracién 20 mins
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Componentes

curriculares

DBA: Desarrolla sus habilidades de prelectura vy
preescritura sencillas por medio de trazos en laberintos e
imagenes que les lleven a despertar sus destrezas motoras

y a reconocer elementos tecnologicos.

COMPETENCIAS: Une y relaciona trazos los laberintos,
para formar con la utilizacion de imagenes de elementos

tecnologicos que le lleve a reconocer las partes de este.

DESEMPENO: Relaciona con facilidad las imagenes,
siluetas, actividades de preescritura y prelectura, que le
lleven a comprender los conceptos aplicables en el proceso
de ensamble, mantenimiento, y reconocimiento de los

elementos tecnoldgicos

Descripcion de
la actividad 2

Con el fin de saber cuales son las habilidades y destrezas en la
relizacion de trazos en laberintos, que les lleve a reconocer la importancia y
uso de los elementos tecnologicos que aparecen en la imagen para que
estas destrezas las aplique en su formacién tecnologica en

un futuro.

INICIO:

La docente presentara el material didactico no. 4.2, que
consta de imagenes de laberintos, nUmeros y figuras de
elementos tecnoldgicos, donde el estudiante observara
cada una de estas, para posteriormente seguir la ruta del

laberinto hasta llegar a cada imagen.

DESARROLLO:
Con la ayuda de la docente, cada estudiante debe seguir
la ruta del laberinto para encontrar el camino hasta llegar

a la imagen.

CIERRE:
Al final la docente mostrara cual es la mejor ruta del

laberinto, igualmente, hablara sobre la existencia de otros
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elementos tecnoldgicos, su uso Y finalidad en su

aprendizaje de las tematicas del area técnica.

Productos de

las actividades

Los estudiantes tendran una hoja que contiene laberintos
que llevan a elementos de figuras tecnoldgicos, resultado
de la union de los puntos hasta formar cada uno de los

trazos en cada imagen.

Recursos El material proporcionado, l&piz o colores.
requeridos
Actividad 3
Actividad 3 DESPIERTA HABILIDADES LECTORAS
Duracion 20 mins
Componentes | DBA: Desarrolla sus habilidades de prelectura vy

curriculares

preescritura sencillas por medio de crucigramas e imagenes
gue les lleven a reconocer las vocales, ademas de la
pronunciacion de los sonidos de los nhombres de elementos

tecnologicos.

COMPETENCIAS: reconoce las vocales y los sonidos que
se emiten al unirlos con las consonantes, formando
nombres de los elementos tecnoldgicos y la funcidén que
cumple cada uno de estos para el reconocimiento de los
temas del area técnica de la IE.

DESEMPENO: Relaciona con facilidad las vocales con las
consonantes, para desarrollar sus destrezas y habilidades
preescritura y prelectura, que le lleven a comprender los
conceptos aplicables en el proceso de ensamble,
mantenimiento, y reconocimiento de los elementos

tecnolégicos

Descripcion de
la actividad 2

Con el fin de saber cuales son las habilidades y destrezas en la
relizacion crucigramas ubicando las vocales faltantes que les lleve a formar el

nombre correspondiente a la imagen y la pronunciacion de estas, a su vez
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que les lleve a reconocer la importancia y uso de los elementos tecnologicos
que aparecen en laimagen para que estas destrezas las

aplique en su formacién tecnoldgica en un futuro.

INICIO:

La docente presentara el material didactico no. 4.3, que
consta de cuadro con consonantes e imagenes de figuras
de elementos tecnolégicos, al igual que las vocales para

su ubicacion segun corresponda.

DESARROLLO:

Con la ayuda de la docente, cada estudiante ubica las
vocales faltantes en los espacios correspondientes,
formara la palabra, haciendo relacion del nombre con la

imagen.

CIERRE:

Al final con la ayuda o acompafamiento de la profesora y
luego de ubicar las vocales en los espacios
correspondientes, pronunciaran la palabra que surja a
partir de la union de estas, también le hara una breve
explicacion de elementos tecnoldgicos que ahi aparece, su
funcion, servicio y finalidad en su aprendizaje de las

tematicas del area técnica.

Productos de

las actividades

Los estudiantes tendran una hoja que contiene cuadro con
palabras formadas, y relacionadas con los elementos de
figuras tecnoldgicos, resultado de la unidon de vocales y

consonantes y la formacién de palabras.

Recursos

requeridos

El material proporcionado, lapiz o colores.

Actividad 4
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Actividad 4

SOPAS DE LETRAS TECNOLOGICAS

Duracion

20 mins

Componentes

curriculares

DBA: Desarrolla sus habilidades de prelectura vy
preescritura sencillas por medio sopas de letras con
imagenes que les lleven a reconocer unir vocales y
consonantes formando palabras que al pronunciar sus
nombres, los relaciones con las imagenes de los elementos

tecnologicos que aparecen en el materia de trabajo.

COMPETENCIAS: Realiza sopas de letras para desarrollar
sus habilidades comunicativas, que le ayudaran en el
reconocimiento de elementos tecnoldgicos, su funcién y

servicios en los temas del area técnica de la IE.

DESEMPENO: Muestra facilidad en la busqueda y
formacién de palabras sencillas, que le ayudan a desarrollar
sus destrezas y habilidades en preescritura y prelectura,
gue le lleven a comprender algunos de esos elementos les
servira en un futuro para adquirir conocimientos previos de
proceso en ensamble, mantenimiento, y reconocimiento de

los elementos tecnoldgicos

Descripcién de

la actividad 4

Con el fin de saber cuales son las habilidades y destrezas en la
relizacion sopas de letras, uniendo ubicando las vocales y consonantes que
les lleve a formar el nombre correspondiente a la imagen y la pronunciacion de
estas, a suvez que les lleve a reconocer la importancia y uso de los
elementos tecnologicos que aparecen en laimagen para que estas
destrezas las aplique en su formacion tecnoldgica en un

futuro.

INICIO:
La docente presentara el material didactico no. 4.4, que
consta de cuadro con consonantes, vocales e imagenes de

figuras de elementos tecnoldgicos.
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DESARROLLO:

Con la ayuda de la docente, cada estudiante une con
colores las consonantes con las vocales segun
corresponda para formar los nombres de los elementos

gue aparecen en el material de trabajo.

CIERRE:

Al final, con la ayuda o acompafamiento de la profesora
los estudiantes colorearan los cuadros formando palabras,
teniendo en cuenta las imagenes que aparecen en
material de trabajo. Pronunciaran la palabra que surja a
partir de la unién de estas. También, les hara una breve
explicacion de elementos tecnoldgicos que ahi aparecen,
su funcion, servicio y finalidad en su aprendizaje de las

tematicas del area técnica.

Productos de
las actividades

Los estudiantes tendrdn una hoja que contiene cuadro
coloreados, segun corresponda a las palabras formadas, y
relacionadas con los elementos de figuras tecnoldgicas,
resultado de la unidon de vocales y consonantes y la

formacién de palabras.

Recursos

requeridos

El material proporcionado, lapiz o colores.
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MATERIAL DIDATICO 4. 1: Con la ayuda de tu docente une las rayas y termina las formas para lograr
organizar el camino a los elementos tecnoldgicos.
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MATERIAL DIDACTICO 4. 2: Con la orientacién y gufa de la docente, ubicate en cada uno de los
numeros, sigue la secuencia del laberinto hasta llegar a las imagenes tecnoldgicas.




MATERIAL DIDACTICO 4.2.1 En compafifa de tu profesora, y con la ayuda de un color ingresa al
laberinto y encuentra el computador

www.escuelacnlanube.com
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MATERIAL DIDACTICO 4.3: Con la ayuda y el apoyo de la docente completa el crucigrama con la
ayuda de tu maestra, completando la vocal que haga falta, tu docente te leera la palabra

completa
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MATERIAL DIDACTICO 4.4 Realiza la siguiente sopa de letra en compariia de

tu profesora, colorea cada cuadro teniendo en cuenta el color de la letra, luego

junto a tu profesora te leera cada palabra que resulte en la sopa de letras

1

(& M-

WO < MmO
« X c < Mmoo v
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Actividad 5. DESARROLLEMOS NUESTRAS HABILIDADES
ARTISTICAS

Tema a

desarrollar

Actividades de dibujo y recorte de imagenes de elementos
tecnologicos, para desarrollar las habilidades manuales

,cognitivas y de motricidad fina

Objetivo de
aprendizaje

El estudiante Desarrolla sus habilidades en artes manuales
y mtrices, que le ayude a mejorar sus destrezas en
prelectura y preescritura, como proceso previo para unir
fonemas, formar frases, palabras, oraciones y obtener una
excelente compresion lectora, teniendo en cuenta imagenes

de elementos tecnolégicos.

Actividades a 2
desarrollar
Ndmero de 2
sesiones
Actividad 1
Actividad 1 CORTA, JUEGA Y DIBUJA
Duracion 20 mins
Componentes | DBA: Desarrolla sus habilidades manuales recortando y

curriculares

dibujando iméagenes que les lleven a despertar su
creatividad, motricidad y lograr sus destrezas motoras y a
reconocer elementos tecnologicos.

COMPETENCIAS: Dibuja y corta imagenes de elementos
tecnoldgicos que le lleve a reconocer sus partes.
DESEMPENO: Muestra destrezas para el dibujo y corte de
imagenes que le lleven a mostrar habilidades relacionadas

con los temas aplicables en el proceso de ensamble,
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mantenimiento, y reconocimiento de los elementos

tecnolégicos

Descripcion de
la actividad 1

Con el fin de saber cuales son las habilidades en las
destrezas manuales y artisticas que lleve al estudiantes a
reconocer la importancia y uso de los elementos
tecnologicos, dibujaran y recortaran imagenes segun

indicaciones.

INICIO:
La docente presentara el material didactico no. 5.1, que
consta de imagenes de computador y un cuadro para tratar

de dibujar la imagen en ese espacio.

DESARROLLO:
Con la ayuda de la docente, cada estudiante debe dibujar
la imagen del computador, ayudandole a familiarizarse con

este.

CIERRE:

Al final la docente explicara como realizar el dibujo, y el
concepto de computador, ademas de hablar sobre la
existencia de otros elementos tecnoldgicos, su usoy
finalidad en su aprendizaje de las tematicas del area

técnica.

Productos de

las actividades

Los estudiantes tendran una hoja que contiene dos
imagenes de computador una preestablecida la otra

dibujada por este.

Recursos El material proporcionado, lapiz o colores.
requeridos
Actividad 2
Actividad 2 RECORTA YJUEGA
Duracion 20 mins
Componentes | DBA: Desarrolla sus habilidades manuales recortando y

curriculares

dibujando imégenes que les lleven a despertar su
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creatividad, motricidad y lograr sus destrezas motoras y a

reconocer elementos tecnologicos.

COMPETENCIAS: Corta y reconoce imagenes de
elementos tecnoldgicos que le lleve a reconocer sus

partes.

DESEMPENO: Muestra destrezas para recortar y armar
imagenes que le lleven a mostrar habilidades relacionadas
con los temas de ensamble, mantenimiento de los

elementos tecnolégicos su uso y funcionalidad.

Descripcién de

la actividad 1

Con el fin de saber cuales son las habilidades en las
destrezas manuales y artisticas los estudiantes recortaran
imagenes segun indicaciones, y les ayude a reconocer la

importancia y uso de los elementos tecnologicos,.

INICIO:
La docente presentara el material didactico no. 5.2, que
consta de rompecabezas con imagenes de computador.

DESARROLLO:
Con la ayuda de la docente, cada estudiante debe
recortar la imagen del computador, ayudandole a

familiarizarse con este.

CIERRE:

Al final con la orientacion de la docente los estudiantes
reuniran las piezas del rompecabezas que recortaron para
gue jueguen y reconozcan su uso Yy finalidad, a su vez les
ayude para desarrollar su aprendizaje en las tematicas del

area técnica.

Productos de

las actividades

Los estudiantes tendran una hoja que contiene

rompecabezas con imagenes de computador.
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Recursos

requeridos

El material proporcionado, tijeras.
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MATERIAL DIDACTICO 5.1: Utilizando de un Iapiz, con la orientacion y explicacion de la
profesora, el nifio tratara de dibujar la imagen del computador.

o
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MATERIAL DIDACTICO 5.2: Utilizando una tijera, con la orientacion y
explicacion de la profesora, el nifio recortara el rompecabezas con la imagen

del computador, para posteriormente jugar y distraerse con él.
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Presentacion

Desde hace muchos afios, en nuestra Institucion Educativa San Rafael se ha venido
presentando el desinterés y la desmotivacion de algunos de nuestros estudiantes, al llegar al
grado décimo, sobre los temas del area técnica en la que tiene énfasis la institucion: la
informatica, el ensamble y mantenimiento de computadores.

Como fruto de la investigacion realizada para el trabajo de grado de Maestria en Innovacion se
ha detectado que este desinterés se debe a que, a lo largo de la formacién de nuestros
estudiantes, no se ha hecho un proceso consecutivo o secuencial de los temas del area técnica
de la Institucion. Esto ocasiona que no exista continuidad ni interconexion entre los
conocimientos obtenidos desde el grado cero hasta el grado noveno con los que se requieren al
entrar al grado décimo para desarrollar adecuadamente las tematicas sobre informatica, el
ensamble y mantenimiento de computadores.

Este vacio de conocimientos provoca que cuando los estudiantes inician el area técnica,
que para ellos es completamente nueva, tornandose pesada y demasiado compleja. De alli que
muestran pocas ganas de ingresar a las aulas para acceder a conocimientos. Esto provoca
inasistencia, bajo rendimiento, intermitencia y, en casos mas graves, la desercion.

Para evitar estos conflictos, la propuesta de nuestra investigacion es organizar cartillas
didacticas para los diferentes grados en las que se presenten actividades y materiales didacticos
relacionados con temas del area técnica de informatica con ensamble y mantenimientos de
computadores. Se trata de que los docentes de la IE San Rafael tengan los materiales
adecuados y transversales para formar en estas tematicas a los estudiantes desde el grado
primero. De manera que, para cuando los estudiantes lleguen al grado décimo estén mejor
ubicados en las tematicas del area técnica.

El presente material esta disefiado siguiendo los lineamientos curriculares, Derechos
Basicos de Aprendizaje y Competencias para cada grado. También parte de un enfoque de
aprendizaje significativo. Y se espera que los docentes puedan dedicar algunas sesiones a lo
largo del ciclo escolar para incorporar nociones y conceptos sobre el area técnica de la
Institucién Educativa. Para conseguirlo, ofrecemos la guia de actividades por cada grado y
utilicen en material didactico ofrecido para trabajar con sus estudiantes.

Esta cartilla esta dedicada al Grado primero. Incluye actividades de habilidad motriz,
matematicas, lectura, escritura, informatica y motricidad fina. En las paginas siguientes se
presentan los objetivos, las actividades propuestas y el material disefiado para este grado en
particular.

La tranversalidad se puede dar con las tematicas de las areas fundamentales, unifica
las actividades de operaciones matematicas, analdgicas, de lectura y escritura que sirva de base
en su trasegar educativo; que lleve a desarrollar las competencias comunicativas, de
comprension lectora y escritora. Todas y cada una de las areas sirven como base para el
aprendizaje de las tematicas del area técnica, ya que cada una de estas tienen mucha relacion.

Tambien podemos decir que esta herramienta didactica es igualmente importante para
los docentes, ya que les ayudara como herramienta de cambio en la aplicacion de sus
actividades académicas, haciendo sus clases mas dinamicas motivando al estudiante para



participar activamente en clases, al igual de mejorar su puntualidad en la asistencia al aula y, lo
mas importante, lograr que nuestros educandos tengan conocimientos previos relacionados con
las tematicas del area técnica, y despierta en ellos el deseo de llegar a ser profesionales
integrales.

MARCO LEGAL

4.1 LEY 115 DE 1994
EXPIDE EN LA LEY GENERAL DE POR LO CUAL SE EDUCACION:

ART 5 Fines de la educacién. De conformidad con el articulo 67 de la Constitucion Politica, la
educacion se desarrollara atendiendo a los siguientes fines:

5- “La adquisicion y generacion de los conocimientos cientificos y técnicos mas avanzados,
humanisticos, historicos, sociales, geograficos y estéticos, mediante la apropiacion de habitos
intelectuales adecuados para el desarrollo del saber”

6- “El acceso al conocimiento, la ciencia, la técnica y demas bienes y valores de la cultura, el
fomento de la investigacion y el estimulo a la creacion artistica en sus diferentes
manifestaciones”

9- “El desarrollo de la capacidad critica, reflexiva y analitica que fortalezca el avance cientifico y
tecnoldgico nacional, orientado con prioridad al mejoramiento cultural y de la calidad de la vida
de la poblacion, a la participacion en la busqueda de alternativas de solucidn a los problemas y
al progreso social y econdémico del pais”

Objetivos de la cartilla de grado primero

Ofrecer a los docentes del grado primero una herramienta pedagdégica, basada
en estrategias, actividades y materiales didacticos, para brindar conocimientos
previos de las tematicas del &rea técnica de la institucion, asi como propiciar el
desarrollar habilidades y competencias tecnoldgicas en los estudiantes del
grado primero.

Objetivos especificos

Proponer teméticas del area técnica de la IE San Rafael, en el area de
secundaria.

Proporcionar actividades didacticas que ayuden a los estudiantes de la IE San
Rafael, del grado primero, en la adquisicion de conocimientos previos de las
tematicas del area técnica.

Presentar materiales didacticos para que los estudiantes del grado primero se
familiaricen con las tematicas del &rea técnica.



Descripcion de las actividades

En esta cartilla el profesor encontrara la guia para realizar cinco tipos de
actividades diferentes. Las actividades estan disefiadas a partir de los
lineamientos curriculares, Derechos Basicos de Aprendizaje y Competencias
para el grado primero. Tienen un enfoque de aprendizaje significativo, mediante
el cual se presentan situaciones especificas que tengan sentido para los
estudiantes y, al mismo tiempo, les ayuden a reconocer los temas relacionados
con el &rea técnica de la que surge el énfasis de la IE: ensamble y
mantenimiento de computadores. Incluye actividades de habilidad motriz,
matematicas, lectura, escritura, informatica, y motricidad fina.

A continuacion, se presentan cada actividad y el material didactico como
apoyo.



ACTIVIDAD 1. RECONOZCAMOS LO QUE SABEMOS LAS PARTES DEL COMPUTADOR

curriculares

Tema a CONOZCAMOS LA COMPUTADORA
desarrollar
Objetivo de Que el estudiante del grado primero de primaria conozca y
aprendizaje profundice su conocimiento en computador y algunas de
sus partes
Actividades a 1
desarrollar
Numero de 1
sesiones
Actividad 1
Actividad 1 Enumera y colorea las partes del computador
Duracién 20 minutos
Componentes | DBA: Conoce al computador como una maquina que le brinda muchos

beneficios al hombre.
COMPETENCIAS: Reconocer el computador como una maquina que
tiene muchas utilidades y que esta formada por diferentes partes.

Descripcién de
la actividad 1

Con el fin de demostrar los saberes previos de los estudiante sobre los
computadores realizaremos una actividad de reconocimiento de las
partes del computador.

INICIO: La docente presentara el material didactico no. 1.1, que consta
de imégenes relacionadas con el computador y sus partes.

DESARROLLO: Con la ayuda de la docente, cada estudiante debe
identificar las partes del computador enumerarlas y colorearlas.

CIERRE: Alfinal la docente dara los nombres de los componentes del
computador: monitor, bocinas, mouse, CPU, teclado.

Productos de
las actividades

Los estudiantes tendran una hoja con las iméagenes del computador y
sus partes coloreada.




MATERIAL DIDACTICO 1.1: Los estudiantes colorean y reconocen el computador y algunas de
sus partes

o (LA COMIPUEADORA
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Actividad 2. RECONOZCAMOS LO QUE SABEMOS LAS PARTES DEL COMPUTADOR

Tema a Actividades de motricidad fina
desarrollar
Objetivo de El estudiante mostrara que conocimientos previos tiene sobre el
aprendizaje computador al tiempo que desarrolla la motricidad fina

Actividades a 2

desarrollar
Numero de 1

sesiones

Actividad 1
Actividad 1
EL COMPUTADOR Y SUS PARTES
Duracién 20 mins
Componentes | DBA: Desarrolla su motricidad fina, visual y motora por medio de la relacién de imagenes

curriculares

semejantes
COMPETENCIAS: Reconoce y hace la comparacion de igualdad y diferencia con la relacion
de las imagenes.

Descripcion
de la
actividad 1

Con el fin de saber qué tanto sabe el estudiante sobre los computadores realizaremos una
actividad de identificacién de dibujos por semejanza.

INICIO:

La docente presentara imagen con material didactico 2.1, donde se aplicaran
diferentes estrategias para el reconocimiento del computador y sus partes
(videos, Imagenes, carteleras)

DESARROLLO: en la clase observaremos un video proyectado con las partes
del computador, y sus funciones.
Con la ayuda de la docente,

CIERRE:

Al final la docente dara los nombres de los componentes que van unidos
porque son iguales: monitor, bocinas, mouse. Mostrando a todos las lineas
gue los unen

Productos de

Los estudiantes tendran una hoja con las imagenes unidas con la linea de

las colores o lapiz.
actividades
Recursos El material proporcionado, lapices, colores, hojas de log
requeridos
Actividad 2
Actividad 2 CONOZCAMOS EL TECLADO
Duracién 20 mins
Componentes | DBA : Identifica las letras, numeros, y signos del teclado y funciones.
curriculares COMPETENCIAS : Reconocer las teclas del computador y sus
importancia.




DESEMPENO: Reconoce que las teclas del computador tienen
diferentes funciones .

Descripcién de la
actividad 2

Con el fin de saber qué tanto sabe el estudiante sobre los
computadores realizaremos una actividad de identificacion de dibujos
de diferentes teclados y sus posiciones.

INICIO:

La docente presentard el material didactico no. 2.2, que consta de
imagenes que se presentan con detalles

Para el uso del computador.

DESARROLLO:

Con la ayuda de la docente, cada estudiante debe de colorear de
diferentes colores los numeros, letras y signos del teclado, siguiendo
las indicaciones de la primera imagen.

CIERRE: Se hara una evaluacion a los estudiantes verbal por medio
de un juego para que mencione las diferentes letras del teclado.

Productos de las

Luego de hacer el respectivo reconocimiento del teclado cada

actividades estudiante colocara su trabajo en el mural del salon.
Recursos El material proporcionado, lapices, colores. hojas de blog
requeridos




MATERIAL DIDACTICO 2.1: Con la ayuda y la orientacion de la docente el estudiante unira,
reconocera Yy coloreara las imagenes de las partes del computador
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MATERIAL DIDACTICO 2.2: Con la ayuda y orientacion de la profesora los nifios observaran las
partes del computador de la primera imagen para que te sirva de guia, asi mismo colorear la
segunda imagen

FREHS DEL TECLRDO

Teclas de Funcién Teclas de Ediciéon

. Teclas Alfanuméricas [l Teclas de Direccién
| Teclas del Sistema Teclas Numeéricas
Teclas de Funciéon Teclas de Ediciéon

| Teclas Alfanuméricas [l Teclas de Direccién
| Teclas del Sistema Teclas Numéricas
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Actividad 3. LA OBSERVACION

Tema a desarrollar

Actividades de desarrollo cognitivo

Objetivo de aprendizaje

El estudiante mostrara sus conocimientos previos por
medio de la observacion

Actividades a desarrollar 2
NuUmero de sesiones 1
Actividad 1
Actividad 1 OBSERVEMOS EL COMPUTADOR
Duracién 20 mins
Componentes DBA: Desarrolla su capacida visual y motora por medio de la

curriculares

relacion de imagenes semejantes espuestas en diferentes
lugares del salon de clase.
COMPETENCIAS: Reconoce y hace la comparacion de igualdad
y diferencia con la relacién de las imagenes.

Descripcion de la
actividad 1

Por medio de imagenes exhibidos en el salon los estudiantes
haran la relacion de las imagenes con las de la hoja de block en
la que ellos realizaran su respectivo trabajo.

INICIO: La docente presentara el material didactico 3.1 que
consta de imagenes

DESARROLLO: Después de observar las imagenes de las partes
del computador, los estudiantes las recortaran y las pegaran en
el cuaderno, luego de la observacion, recortar y pegar en sus
cuadernos, unir las imagenes que se parecen con una linea,
utilizando colores o lapiz.

CIERRE: Al final la docente dara los nombres de los
componentes que van unidos porque son iguales: monitor,
bocinas, mouse. Mostrando a todos las lineas que los unen

Productos de las

Los estudiantes tendran un cuaderno con imagenes pegas y

actividades unidas con la linea de colores o lapiz.
Recursos El material proporcionado, lapices, colores.
requeridos
Actividad 2
Actividad 2 CONOZCAMOS LAS FUNCIONES DEL MOUSE
Duracién 20 mins
Componentes DBA: Reconoce la importancia que tiene el mouse su funcion y
curriculares aplicion.

COMPETENCIAS: Desarrollar habilidades del uso del mouse
gue le parmitan interactuar con programas del computador
DESEMPENO: Realiza actividades en el computador con la
utilizacion del mouse.

Descripcion de la
actividad 1

Con el fin de saber qué tanto sabe el estudiante sobre el mouse,
realizaremos una actividad de identificacion de dibujos, por
imagenes y siluetas.

12




INICIO:
La docente presentara el material didactico no. 3.2, que consta
de imagenes que se presentan con detalles y otras que solo son
sombras o siluetas, los cuales deben ser unidas con una linea.

DESARROLLO:
Con la ayuda de la docente, cada estudiante debe observar
las figuras, unir con una linea utilizando colores o lapiz sélo la
imagen del mouse con su silueta.

CIERRE:
Al final, la docente dara los nombres de los componentes que
van unidos porgue son la sombra equivale a la figura: Teclado,
mouse, control remoto, caja. Mostrando a todos las lineas que
los unen

Productos de las
actividades

PARA TERMINAR esta actividad la docente hara un recorrido
por el salon preguntando como habia estado la clase y
revisando sus conocimientos

Recursos requeridos

El material proporcionado, lapices, colores.
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MATERIAL DIDACTICO 3.1 Luego de observar las laminas que la docente
ubica en especios del salén, y haber recibido por parte de la docente hoja con
imagenes, los estudiantes deberan pintar y recortar las imagenes, los pegan en
el cuaderno, y luego con la ayuda de un lapiz de color unir sélo la imagen y

silueta del mouse.

E
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MATERIAL DIDACTICO 3.2: Con la orientacion y ayuda de la docente los estudiantes uniran

solo la imagen con la silueta del mouse.
8
O
O
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Las iméagenes que aparece en cada pagina son sacadas del internet, en algunos casos han sido

modificadas



Cartilla didactica. Grado Quinto

124



CARTILLA DIDACTICA PARA
LA FAMILIARIZACION CON
LOS TEMAS DEL AREA
TECNICA DE LA IE SAN
RAFAEL

ELIZABETH SALAZAR CORTES Y SANDRA PIEDAD PAREDES IBARGUEN
UNIVERSIDAD ICESI
MAESTRIA EN INNOVACION EDUCATIVA
2023



Contenido

PrESENTACION. ... 3
Marco legal. ... ..o 3
Objetivos de la cartilla de grado quinto..............oooiiiiiiiiiiinn. 5
Objetivos eSpecCifiCoS.......ouiiiiii i 5
Descripcion de las actividades..............ccoooiiii i 5
Actividad 1. CONOZCAMOS LAS REDES SOCIALES .................. 6-8
Material didactico 1.1. Conozcamos las redes sociales .......... 9
Material didactico 1.2. El Facebook, Instagram, y Whappsat como redes
SOCIAIES. .t 9-13
Actividad 2  Conociendo los dispositivos del computador.............. 14-16

Material didactico 2.1 FUNCIONAMIENTO DEL COMPUTADOR... 17
Material didactico 2.2 La memoria USB, CD ROOM, memoria RAM.. 18-19

BIBLIOGRAFIAS . ... 20



Presentacion

Desde hace muchos afios, en nuestra Institucién Educativa San Rafael se ha venido presentando
el desinterés y la desmotivacion de algunos de nuestros estudiantes, al llegar al grado décimo,
sobre los temas del area técnica en la que tiene énfasis la institucion: la informatica, el ensamble

y mantenimiento de computadores.

Como fruto de la investigacion realizada para el trabajo de grado de Maestria en
Innovacién se ha detectado que este desinterés se debe a que, a lo largo de la formacién de
nuestros estudiantes, no se ha hecho un proceso consecutivo o secuencial de los temas del area
técnica de la Institucion. Esto ocasiona que no exista continuidad ni interconexion entre los
conocimientos obtenidos desde el grado cero hasta el grado noveno con los que se requieren al
entrar al grado décimo para desarrollar adecuadamente las tematicas sobre informatica, el

ensamble y mantenimiento de computadores.

Este vacio de conocimientos provoca que cuando los estudiantes inician el area técnica,
que para ellos es completamente nueva, torndndose pesada y demasiado compleja. De alli que
muestran pocas ganas de ingresar a las aulas para acceder a conocimientos. Esto provoca

inasistencia, bajo rendimiento, intermitencia y, en casos mas graves, la desercion.

Para evitar estos conflictos, la propuesta de nuestra investigacion es organizar cartillas
didacticas para los diferentes grados en las que se presenten actividades y materiales didacticos
relacionados con temas relacionados el area técnica de ensamble y mantenimientos de
computadores. Se trata de que los docentes de la IE San Rafael tengan los materiales
adecuados y transversales para formar en estas tematicas a los estudiantes desde el grado cero.
De manera que, para cuando los estudiantes lleguen al grado décimo estén mejor ubicados en

las tematicas del area técnica.

El presente material esta disefiado siguiendo los lineamientos curriculares, Derechos
Basicos de Aprendizaje y Competencias para cada grado. También parte de un enfoque de
aprendizaje significativo. Y se espera que los docentes puedan dedicar algunas sesiones a lo
largo del ciclo escolar para incorporar nociones y conceptos sobre el area técnica de la
Institucién Educativa. Para conseguirlo, ofrecemos la guia de actividades por cada grado y
utilicen en material didactico ofrecido para trabajar con sus estudiantes.

Esta cartilla esta dedicada al Grado QUINTO. Incluye actividades que lleven a

desarrollar habilidades, matematicas, de lectura-escritura y artisticas, en informatica. En las



paginas siguientes se presentan los objetivos, las actividades propuestas y el material disefiado

para este grado en particular.

La tranversalidad con las tematicas de las areas fundamentales, unifican las actividades
de operaciones matematicas, analdgicas, de lecturas, escritura que sirva de base en su trasegar
educativo que lleve a desarrollar las competencias comunicativas, de comprension lectora y
escritora. Todas y cada una de las areas sirven como base para el aprendizaje de las tematicas

del area tecnica, ya que cada una de estas tienen mucha relacion.

Tambien podemos decir que esta herramienta didactica es igualmente importante para
los docentes, ya que les ayudara como herramienta de cambio en la aplicacion de sus
actividades académicas, haciendo sus clases mas dinamicas, motivando al estudiante para
participar activamente, al igual de mejorar su puntualidad en la asistencia al aula, y lo mas
importante lograr que nuestros educandos tengan conocimientos previos relacionados con las

tematicas del area tecnica, y despierta en ellos el deseo de llegar a ser profesionales integrales.
MARCO LEGAL

4.1 LEY 115 DE 1994

EXPIDE EN LA LEY GENERAL DE POR LO CUAL SE EDUCACION:

ART 5 Fines de la educacién. De conformidad con el articulo 67 de la
Constitucion Politica, la educacion se desarrollara atendiendo a los siguientes

fines:

5- “La adquisicion y generacién de los conocimientos cientificos y técnicos mas
avanzados, humanisticos, histéricos, sociales, geogréaficos y estéticos,
mediante la apropiacién de habitos intelectuales adecuados para el desarrollo

del saber”

6- “El acceso al conocimiento, la ciencia, la técnica y demas bienes y valores
de la cultura, el fomento de la investigacion y el estimulo a la creacion artistica

en sus diferentes manifestaciones”

9- “El desarrollo de la capacidad critica, reflexiva y analitica que fortalezca el
avance cientifico y tecnoldgico nacional, orientado con prioridad al

mejoramiento cultural y de la calidad de la vida de la poblacién, a la



participacion en la busqueda de alternativas de solucion a los problemas y al

progreso social y econémico del pais”
Objetivos de la cartilla de grado quinto.

Ofrecer a los docentes de grado quinto una herramienta pedagodgica, basada en
estrategias, actividades y materiales didacticos, para brindar conocimientos
previos de las tematicas del area técnica de la institucion, asi como propiciar el
desarrollar habilidades y competencias tecnoldgicas en los estudiantes del grado

quinto.

Objetivos especificos

e Proponer teméaticas del area técnica de la IE San Rafael, en el area de
primaria.

e Proporcionar actividades didacticas que ayuden a los estudiantes de la
IE San Rafael, del grado quinto, en la adquisicion de conocimientos
previos de las teméticas del area técnica.

e Presentar materiales didacticos para que los estudiantes del quinto se

familiaricen con las tematicas del area técnica.

Descripcion de las actividades

En esta cartilla el profesor encontrara la guia para realizar dos tipos de
actividades diferentes. Las actividades estan disefiadas a partir de los
lineamientos curriculares, Derechos Basicos de Aprendizaje y Competencias
para el grado quinto. Tienen un enfoque de aprendizaje significativo, mediante
el cual se presentan situaciones especificas que tengan sentido para los
estudiantes y, al mismo tiempo, les ayuden a reconocer los temas relacionados
con el area técnica de la que surge el énfasis de la IE: ensamble y
mantenimiento de computadores. Incluye actividades transversales de
matematicas, informatica, lectura, escritura artistica y ética. A continuacion, se

presentan cada actividad y el material didactico como apoyo.



Actividad 1 LA ETICA EN EL BUEN USO DEL COMPUTADOR Y LAS REDES

SOCIALES..
Tema a LA ETICA EN EL BUEN USO DEL COMPUTADOR Y LAS
desarrollar REDES SOCIALES.
Objetivo de Reconocer la manera responsable, educada y respetuosa
aprendizaje de utilizar el computador y sus diferentes redes.
Actividades a 2
desarrollar
Numero de 1
sesiones
Actividad 1
Actividad 1.1 | Conozcamos las redes sociales
Duracién 20 mins
Componentes | DBA: Crea situaciones y propone alternativas de solucion

curriculares

a problemas cotidianos a partir de sus conocimientos e
imaginacion.
COMPETENCIAS : Reconocer el computador como una

maquina que tiene muchas utilidades.

DESEMPENO : Muestra interés por aprender los
diferentes procesos que se realizan en un computador, y el

ser servicio que prestan las diferentes redes sociales.

Descripcién de
la actividad 1

INICIO: Por medio de recorte de revistas, imagenes
hablaremos de las diferentes redes sociales las cuales se
utilizan por medio de una herramienta tecnoldgica en este

caso el computador.

DESARROLLO:




Esta actividad la realizaremos en grupo para asi discutir el

tema expuesto

CIERRE: para el cierre de esta actividad, los diferentes
grupos expondran por medio de una cartelera la red social
gue les toco trabajar teniendo en cuenta el respeto y la

ética hacia el tema relacionado.

Productos de | PARA TERMINAR: los estudiantes diran cual fue lo mas
las actividades | interesante del tema

Recursos El material proporcionado, cartulina, lapicero, colores,
requeridos recorte de imagenes etc. tables y celulares.
Actividad 1. 2
Actividad 1.2 El Facebook, instagram, y Whappsat, Twiter. como redes
sociales
Duracién 20 mins
Componentes | DBA: - Reconozco artefactos creados por el hombre para satisfacer

curriculares

sus necesidades, los relaciono con los procesos de produccion y
con los recursos naturales involucrados.

COMPETENCIAS: : Reconozco y menciono productos tecnolégicos
gue contribuyen a la solucion de problemas de la vida cotidiana.

DESEMPENO: Identifico y comparo ventajas y desventajas en la
utilizacién de redes sociales y procesos tecnoldgicos en la solucion
de problemas de la vida cotidiana

Descripcion de
la actividad

Con el fin de saber qué tanto sabe el estudiante sobre las redes
sociales, realizaremos una actividad de comprension lectora y

produccion textual.

INICIO: La docente ambientara el salon de clases con imagenes
gue simbolicen las diferentes redes sociales para orientar al

estudiante en la tematica.

DESARROLLO:




Luego de la ambientacion la docente procedera a entregar a los
estudiantes texto escrito con la conceptualizacion, cada estudiante
debe realizar la lectura y comprension del texto, luego cada
estudiante debe desarrollar las actividades planteadas en el

material didactico no. 1.2, que consta de texto para realizar lectura..

CIERRE:
Al final luego de realizar la lectura del texto relacionado con las
redes, los estudiantes desarrollaran las actividades.

Productos de
las actividades

Los estudiantes tendran una hoja con texto y actividades
desarrollados

Recursos
requeridos

El materia proporcionado, lapices, hojas de bloc, y boligrafos.




Material didactico 1.1 Conozcamos las redes sociales

Con la ayuda de la docente los estudiantes haran un conversatorio sobre
las diferentes redes sociales y haran exposiciones dando sus propias
apreciaciones del servicio que prestan estos medios de comunicacion, la
cual haran investigacion e indagaran sobre las diferentes redes sociales.
Los estudiantes llenaran una encuesta con preguntas relacionadas con el
tema.

La ética en las redes sociales

Internet forma parte de nuestra vida y, poco a poco, también de la de nuestros
hijos. Seguro que es entonces que vienen a tu mente temores sobre lo que
hacen y dejan de hacer los nifios cuando estan frente a la pantalla del
ordenador. Y es que, por mucho control parental que pongamos para tratar de
cuidarles, no esta de mas que recordemos una serie de normas, conductas y
buenos modales para que los nifios sepan cémo deben actuar. Se trata de
comportarse en la Red igual que lo hacemos fuera de ella. ¢ Sabes lo que es la
netigueta? Seguro que si sabes lo que viene a decir, lo que puede que no
conozcas es este nombre tan peculiar. Las netiquetas recogen el conjunto de
normas y comportamientos que debe seguir cualquier usuario en Internet, unas
pautas que se crearon mucho antes que cualquier red social o aplicacion movil
y que hoy en dia siguen siendo perfectamente validas. Su objetivo principal es
facilitar y mejorar la convivencia en la Red.

Le dices a tus hijos que sean responsables y respetuosos, que piensen las
cosas antes de hablar, que usen un lenguaje correcto y que elijan bien sus
palabras segun a quién se dirijan, no es lo mismo hablar con los compafieros y
amigos que con los profesores. También les ensefias a recoger sus cosas, a
ser consecuentes con sus actos, a no molestar a los demas y a ser amigos de
todos. Son esas mismas pautas de comportamiento que, una vez extrapoladas
al mundo de los ordenadores, reciben el nombre de netiqueta.

TENIENDO EN CUENTA LA LECTURA DEL TEXTO ANTERIOR Y PARA
DARNOS CUENTA QUE TANTO APRENDISTES RESPONDE LAS
SIGUIENTES PREGUNTAS

1-¢Que son las netiquetas?

2-¢,Cual es el objetivo de las netiquetas?

3-¢,COmo te parecen las redes sociales?

4-Con tus propias palabras explica para que sirvenredes sociales

5-Crea una cuenta de la red social Facebook

MATERIAL DIDACTICO 1.2 Facebook, instagram, y Whappsat como redes
sociales



Para el conocimiento de las aplicaciones en las redes sociales los estudiantes
se dirigiran hasta la sala de sistemas con el acompafiamiento de la docente,
este espacio estara ambientado con imagenes de los iconos representativos de
las diferentes aplicaciones, posterior a esto se les hara entrega con los pasos
para la creacion de las diferentes aplicaciones, los grupos escogeran cual de
estas trabajar.

Al finalizar la clase los grupos compartian sus experiencias de los
conocimientos adquiridos y responderan a las preguntas que aparecen en el
texto sobre como utilizar y la funcionalidad de cada aplicacion de las redes
sociales, de acuerdo con la experiencia vivida.

Ejemplos para la creacion de aplicaciones tomados de las redes.

Para crear una cuenta de Facebook

1. Ve a facebook.com y haz clic en Crear cuenta nueva.

2. Escribe tu nombre, correo electronico o nimero de teléfono movil,
contrasenfia, fecha de nacimiento y género.

3. Haz clic en Registrarte.

4. Para terminar de crear tu cuenta, debes confirmar tu correo

electronico o numero de teléfono movil.
Si tienes problemas para iniciar sesion

. Si tienes problemas con la contrasefa, obtén informacion sobre cémo
restablecerla.

. Si sigues sin poder iniciar sesion, obtén informacion sobre cémo
puedes recuperar tu cuenta.

Para crear una cuenta de Twitter
Paso 1: Accede a la web de twitter.
Paso 2: Selecciona la opcidn «Registratex».

Paso 3: Introduce los datos necesarios para la creacion de la cuenta (nombre,
email y contrasefia).

Paso 4. Elegimos el nombre que vamos a tener, es decir, el nombre que nos
identificara y por el que el resto de los usuarios nos identificaran (@ejemplo).

Paso 5: Ahora te pide algunos otros datos como el pais y tu teléfono (este altimo
no es obligatorio).

Paso 6: Nos sugiere personas a las que seguir en funcién de la informacion que
le hemos dado.
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Paso 7: Sube tu foto de perfil.

Paso 8: Nos la da opcion de sincronizar la cuenta de twitter con la de correo
electronico.

Paso 9: Nos sugiere mas personas a las que seguir si queremaos.

Paso 10: La cuenta ya esta creada. Ten mucha precauciéon con que informacion
compartes y con quien lo haces.

Para crear una cuenta de WhatsApp

- Primero debes descargar la aplicacion en tu movil desde la tienda de
aplicaciones.

-Una vez descargada, abre la aplicacion y sigue los pasos para registrarte
- Incluyendo tu nimero de teléfono y un mensaje de saludo opcional

- En el caso de iPhone, debes escribir tu propio nimero de teléfono con el
codigo de pais incluido y seleccionar "Crear"

-Después de introducir tu numero de teléfono, acepta los permisos para que
WhatsApp pueda acceder a tus contactos.

Para crear una cuenta de INSTAGRAM

Los pasos para crear una cuenta instagram por primera vez y no tienes
faceboock

Descarga la aplicacién de Instagram desde el App Store (iPhone) o Google
Play Store (Android).

1. Una vez instalada la aplicacion, toca © para abrirla.

2. Toca Crear cuenta nueva e introduce tu direccion de correo
electronico o niumero de movil. A continuacion, toca Siguiente.
Nota: Si te registras con el correo electronico, asegurate de
introducir tu direccion correctamente y de elegir una a la que solo
tl tengas acceso. Si cierras la sesion y olvidas tu contrasenia,
necesitaras poder acceder al correo electrénico para volver a
entrar en tu cuenta de Instagram.

3. Introduce el codigo de confirmacion que has recibido en tu
direccién de correo electrénico o numero de movil y, luego,
toca Siguiente.

4. Crea una contrasefia y, a continuacion, toca Siguiente.

5. Introduce tu fecha de nacimiento y, luego, toca “Siguiente”.
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6. Afade tu nombre y, luego, toca Siguiente.
7. Crea un nombre de usuario y, a continuacion, toca Siguiente.

8. Lee los términos y condiciones de Instagram vy, si estas de
acuerdo, toca Acepto para crear la cuenta.

9. Anade una foto de perfil y, luego, toca Siguiente. Si quieres afiadir
la foto de perfil mas adelante, toca Omitir.

10.Si quieres compartir tu foto de perfil como primera publicacion,

toca y, luego, Listo.

Para crear una cuenta si tienes una de Facebook

Si creas una cuenta de Instagram mediante tu cuenta de Facebook, ambas
cuentas usaran la misma informacién de inicio de sesion. Es posible que
también puedas sincronizar la informacion del perfil de una cuenta con la otra,
por ejemplo, tu nombre, foto de perfil, nombre de usuario y avatar. Puedes
administrar la sincronizacion del perfil en cualquier momento en el Centro de
cuentas.

1. Descarga la aplicacion de Instagram desde el App Store (iPhone) o

Google Play Store (Android).

Una vez instalada la aplicacion, toca © para abrirla.

Si aparece tu cuenta de Facebook, puedes hacer lo siguiente:

4. Tocar Continuar como [nombre] para obtener mas informacién sobre qué
ocurre si creas una cuenta de Instagram con la de Facebook.

5. Optar por no usar tu cuenta de Facebook y tocar Crear cuenta nueva.
Luego, sigue los pasos anteriores para crear una cuenta de Instagram.

6. Para crear una cuenta de Instagram con la de Facebook, toca Si,
continuar y, luego, Siguiente para sincronizar tu nombre, foto de perfil y
avatar entre las aplicaciones. Nota: Se te pedira que inicies sesién en tu
cuenta de Facebook si no lo has hecho ya

7. Siquieres crear una cuenta de Instagram sin la de Facebook,

toca Continuar sin Facebook.

Crea un nombre de usuario y, a continuacion, toca Siguiente.

9. Lee los términos y condiciones de Instagram vy, si estas de acuerdo,
toca Acepto para crear la cuenta.

w N

o

Si has creado tu cuenta recientemente, es posible que la gente en Instagram
vea gue tienes una cuenta nueva. Obtén informacion sobre co6mo proteger tu
cuenta.

Es posible que tengas que guardar tu informacion de inicio de sesion. Si
decides guardar tu informacion de inicio de sesion, no tendras que introducirla
la préxima vez que quieras volver a acceder a tu cuenta.
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TENIENDO EN CUENTA LAS ACTIVIDADES REALIZADAS RESPONDE LAS
SIGUIENTES PREGUNTAS

1- ¢Para qué te puede servir esta aplicacion?

2- ¢Pueden nifios menores de edad crear una aplicacion?
3- ¢Qué tipo de personas pueden crear una cuenta?

4- ;Son confiables las redes?

5- ¢Cual de las redes te gustaria tener y por qué?
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Actividad 2 CONOCIENDO LOS DISPOSITIVOS DEL COMPUTADOR

Tema a Conociendo los dispositivos del computador
desarrollar
Objetivo de Indicar a los estudiantes la manera responsable, educada
aprendizaje y respetuosa de utilizar el computador y sus diferentes
partes.
Actividades a 1
desarrollar
Numero de 1
sesiones
Actividad 1
Actividad 2.1 FUNCIONAMIENTO DEL COMPUTADOR
Duracién 20 mins
Componentes DBA: Reconocer la estructura fisica, logica de un computador.

curriculares

COMPETENCIAS: Reconocerda y describira la importancia de
algunos artefactos y productos tecnolégicos en el desarrollo de

actividades en el computador.

Descripcién de
la actividad

Con el fin de saber qué tanto sabe el estudiante sobre los

computadores realizaremos actividades transversales que lleven al
reconocimiento de los avances en la historia de la tecnologia, y que

tanto aporta para la consecucién de conocimientos del area tecnica

de la IE.

INICIO:

-La docente presentara el material didactico no. 1.1, los estudiantes
seran llevados a la sala de sistemas para hacer la clase mas practica

y desde alli podran desarrollar sus conocimientos tecnoldgicos.

DESARROLLO:

Con la direccion de la docente por medio de lecturas alusivas al

tema, los estudiantes podran conocer la importancia que tienen los

dispositivos del computador, internos e internos.

CIERRE:
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Para el cierre de esta actividad se podra conocer que tan importantes
es saber cdmo se realizan los programas en el computador y sus

dispositivos, realizandoles preguntas aleatorias.

Productos de
las actividades

-Los estudiantes tendran plasmadas en el cuaderno las respuestas

referentes al tema visto .

Recursos -El materia proporcionado, 14piz o boligrafos, imagenes.
requeridos
Actividad 2
Actividad 2.2 EL internet , Las memorias USB,RAM,Disco duro.
Duracioén 20 mins
Componentes DBA: . . Usa diferentes herramientas y objetos con variadas

curriculares

posibilidades
COMPETENCIAS Reconoceran y mencionaran productos
tecnoldgicos que contribuyen a la solucion de problemas de la vida
cotidiana.
DESEMPENO: Reconoceran los inventos y descubrimientos

tecnolégicos como un aporte que da beneficios a la vida del hombre

Descripcion de
la actividad 1

Con el fin de saber qué tanto sabe el estudiante sobre tecnologia,
principalmente sobre los computadores, realizaremos conocimiento

previo sobre los temas.

INICIO: La docente realizara preguntas dirigidas a los estudiantes
para saber que tanto conocimiento previo poseen, y las preguntas
son las siguientes ¢ se puede utilizar la memoria USB para guardar
musica, ¢,se puede guardar en las memorias todo tipo de
informacion? ¢ el internet es un servicio de facilidad para todas las
personas, luego de que la docente realice estas preguntas, realizara

conversatorio para ambientar sobre el tema planteado.

DESARROLLO:
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Luego de formar grupos de trabajo, , luego cada grupo de
estudiantes deben desarrollar las actividades planteadas en el

material didactico no. 1.2, que consta de texto para realizar lectura..

CIERRE:
Al final luego de realizar la lectura del texto relacionado con la

tecnologia, los estudiantes desarrollaran las actividades.

Productos de
las actividades

Los grupos de trabajo de los estudiantes tendran una hoja con texto
y actividades desarrollados

Recursos
requeridos

El material proporcionado, lapices, colores o boligrafos, hojas de
block.
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Material didactico 2.1 FUNCIONAMIENTO DEL COMPUTADOR
Realiza la lectura comprensiva.

Las computadoras influyen en nuestras vidas todos los dias y la tendencia es
que esta influencia sea cada vez mayor en el futuro. Continuamente se estan
desarrollando nuevos productos computacionales, y las herramientas
existentes tienen una gran cantidad de nuevos usos y mejoras. El aprendizaje
acerca de las computadoras y sus aplicaciones nos ayudara a desenvolvernos
efectivamente en la sociedad actual.

Ahora, empezaremos por contestar la pregunta de rigor: ¢ qué es una
computadora? Existen muchas definiciones, pero podemos decir en términos
generales, que una computadora es una maguina que puede ser programada
para aceptar datos (entradas), procesarlos, producir informacién util (salidas) y
almacenarla para su uso futuro. Para poder realizar las funciones anteriores,
una computadora utiliza diferentes dispositivos.

Las computadoras han evolucionado de manera vertiginosa y hoy en dia
podemos encontrar en el mercado diversos modelos. Las mas comunes son:

De Escritorio o Desktop, denominadas asi por la facilidad de colocarlas sobre
éste; de Torre o Tower, cuya unidad de sistema generalmente se coloca debajo
del escritorio, y las Portatiles o Laptop, que por su tamafio y peso se pueden
colocar sobre el regazo de una persona.

ACTIVIDAD
Teniendo en cuenta la lectura del texto anterior realiza la siguiente actividad.

Con tus propias palabras escribe un texto corto sobre lo relacionado con la
lectura.

Responde:
¢, Como influyen las computadoras en nuestras vidas?
¢, Qué podemos decir de las computadoras?

¢Menciona los tipos de computadoras que conoces?
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Material didactico 2.2: REALIZA LA SIGUIENTE LECTURA.

Existen dos tipos de memoria RAM. Las memorias de tipo DDR (Double Data
Rate) se caracterizan por ser capaces de llevar a cabo dos operaciones en
cada ciclo de reloj, a diferencia de las de tipo SDR (Single Data Rate), que solo
ejecutan una operacion de lectura o escritura. Para hacerlo posible los chips
DDR se activan dos veces en cada ciclo de la sefial de reloj, bien por nivel (alto
0 bajo), bien por flanco (de subida o bajada).

Esta forma de funcionar es la misma tanto en los estandares DDR3 y DDR4,
asi como el DDR5 que se empezara a ver pronto o sus predecesores. Sin
embargo, cuanto mas moderno es el estandar que estas utilizando mayor sera
la velocidad a la que puede operar. Esto quiere decir que no es lo mismo tener
una DDR4 con una tasa de datos de 3,2 GB/s y una tasa de transferencia
méaxima de 25,6 GB/s que una DDR5 con 6,4 GB/s y 51,2 GB/s
respectivamente.

Por lo tanto, las nuevas generaciones de memoria RAM nos ofrecen un
rendimiento mas alto que las anteriores, asi como una mayor estabilidad
energeética.

Las memorias USB son comunes entre personas que transportan datos de su
casa al lugar de trabajo, o viceversa. Tedricamente pueden retener los datos
durante unos 20 afios y escribirse hasta un millon de veces.

Aunque inicialmente fueron concebidas para guardar datos y documentos, es
habitual encontrar en las memorias USB programas o archivos de cualquier
otro tipo debido a que se comportan como cualquier otro sistema de archivos.

Los nuevos dispositivos U3 para Microsoft Windows integran un menu de
aplicaciones, semejante al propio menu de "Inicio", que permiten organizar
archivos de imagenes, musica, etc. Para memorias USB de otros fabricantes
también existen colecciones basadas en logicial libre como es el caso de
PortableApps.com.

La disponibilidad de memorias USB a costos reducidos ha provocado que sean
muy utilizadas con objetivos promocionales, especialmente en ambitos
relacionados con la industria de la computacion (por ejemplo, en eventos
tecnoldgicos). A menudo se distribuyen de forma gratuita, se venden por
debajo del precio de coste o se incluyen como obsequio al adquirir otro
producto.

Habitualmente, estos dispositivos se personalizan grabando en la superficie de
la carcasa de la memoria USB el logotipo de la compafiia, como una forma de
incrementar la visibilidad de la marca. La memoria USB puede no incluir datos
o llevar informacion precargada (graficos, documentacion, enlaces web,
animaciones Flash u otros archivos multimedia, aplicaciones gratuitas o
demos). Algunas memorias USB con precarga de datos son de solo lectura;
otras estan configuradas con dos particiones, una de solo lectura y otra en que
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es posible incluir y borrar datos. Las memorias USB con dos particiones son
mas caras.

Las memorias USB pueden ser configuradas con la funcién de autoarranque
(autorun) para Microsoft Windows, con la que al insertar el dispositivo arranca
de forma automatica un archivo especifico. Para activar la funcion autorun es
necesario guardar un archivo llamado autorun.inf con el programa apropiado en
el directorio raiz del dispositivo.La funcién autorun no funciona en todos los
ordenadores. En ocasiones esta funcionalidad se encuentra deshabilitada para
dificultar la propagacion de virus y troyanos que se aprovechan de este sistema
de arranque.

Luego de la lectura del texto realizar las siguientes actividades.
RESPONDE:

1- ¢ Qué servicio nos presta la memoria RAM?
2- ¢ Cuantos tipos de memorias RAM existen?

3-Segun el texto quienes utilizaron las redes sociales como herramienta para
vender?

4-Con tus propias palabras escribe un parrafo sobre la lectura.

5-Haz un listado de las palabras que encuentres en inglés, luego busca si
significado en un diccionario.
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Presentacion

Desde hace muchos afios, en nuestra Institucion Educativa San Rafael se ha venido presentando
el desinterés y la desmotivacion de algunos de nuestros estudiantes, al llegar al grado décimo,
sobre los temas del area técnica en la que tiene énfasis la institucion: la informatica, el ensamble

y mantenimiento de computadores.

Como fruto de la investigacion realizada para el trabajo de grado de Maestria en
Innovacién se ha detectado que este desinterés se debe a que, a lo largo de la formacién de
nuestros estudiantes, no se ha hecho un proceso consecutivo o secuencial de los temas del area
técnica de la Institucion. Esto ocasiona que no exista continuidad ni interconexion entre los
conocimientos obtenidos desde el grado cero hasta el grado noveno con los que se requieren al
entrar al grado décimo para desarrollar adecuadamente las tematicas sobre informatica, el

ensamble y mantenimiento de computadores.

Este vacio de conocimientos provoca que cuando los estudiantes inician el area técnica,
que para ellos es completamente nueva, torndndose pesada y demasiado compleja. De alli que
muestran pocas ganas de ingresar a las aulas para acceder a conocimientos. Esto provoca

inasistencia, bajo rendimiento, intermitencia y, en casos mas graves, la desercion.

Para evitar estos conflictos, la propuesta de nuestra investigacién es organizar cartillas
didacticas para los diferentes grados en las que se presenten actividades y materiales didacticos
relacionados con temas relacionados el area técnica de ensamble y mantenimientos de
computadores. Se trata de que los docentes de la IE San Rafael tengan los materiales
adecuados y transversales para formar en estas tematicas a los estudiantes desde el grado cero.
De manera que, para cuando los estudiantes lleguen al grado décimo estén mejor ubicados en

las tematicas del area técnica.

El presente material esta disefiado siguiendo los lineamientos curriculares, Derechos
Basicos de Aprendizaje y Competencias para cada grado. También parte de un enfoque de
aprendizaje significativo. Y se espera que los docentes puedan dedicar algunas sesiones a lo
largo del ciclo escolar para incorporar nociones y conceptos sobre el area técnica de la
Institucién Educativa. Para conseguirlo, ofrecemos la guia de actividades por cada grado y
utilicen en material didactico ofrecido para trabajar con sus estudiantes.

Esta cartilla esta dedicada al Grado SEXTO. Incluye actividades que lleven a desarrollar

habilidades, matematicas, de lectura-escritura y artisticas, en informatica. En las paginas



siguientes se presentan los objetivos, las actividades propuestas y el material disefiado para este

grado en particular.

La tranversalidad con las tematicas de las areas fundamentales, unifican las actividades
de operaciones matematicas, analdgicas, de lecturas, escritura que sirva de base en su trasegar
educativo que lleve a desarrollar las competencias comunicativas, de comprension lectora y
escritora. Todas y cada una de las areas sirven como base para el aprendizaje de las tematicas

del area tecnica, ya que cada una de estas tienen mucha relacion.

Tambien podemos decir que esta herramienta didactica es igualmente importante para
los docentes, ya que les ayudara como herramienta de cambio en la aplicacion de sus
actividades académicas, haciendo sus clases mas dinamicas, motivando al estudiante para
participar activamente, al igual de mejorar su puntualidad en la asistencia al aula, y lo mas
importante lograr que nuestros educandos tengan conocimientos previos relacionados con las

tematicas del area tecnica, y despierta en ellos el deseo de llegar a ser profesionales integrales.

MARCO LEGAL

4.1 LEY 115 DE 1994
EXPIDE EN LA LEY GENERAL DE POR LO CUAL SE EDUCACION:

ART 5 Fines de la educacion. De conformidad con el articulo 67 de la
Constitucion Politica, la educacion se desarrollara atendiendo a los siguientes

fines:

5- “La adquisicion y generacién de los conocimientos cientificos y técnicos mas
avanzados, humanisticos, historicos, sociales, geogréficos y estéticos,
mediante la apropiacion de habitos intelectuales adecuados para el desarrollo

del saber”

6- “El acceso al conocimiento, la ciencia, la técnica y demas bienes y valores

de la cultura, el fomento de la investigacion y el estimulo a la creacion artistica

en sus diferentes manifestaciones”



9- “El desarrollo de la capacidad critica, reflexiva y analitica que fortalezca el
avance cientifico y tecnoldgico nacional, orientado con prioridad al
mejoramiento cultural y de la calidad de la vida de la poblacion, a la
participacion en la busqueda de alternativas de solucion a los problemas y al

progreso social y econémico del pais”

Objetivos de la cartilla de grado sexto

Ofrecer a los docentes de grado sexto una herramienta pedagdgica, basada en
estrategias, actividades y materiales didacticos, para brindar conocimientos
previos de las tematicas del area técnica de la institucion, asi como propiciar el
desarrollar habilidades y competencias tecnoldgicas en los estudiantes del grado

sexto.

Objetivos especificos

Proponer tematicas del area técnica de la IE San Rafael, en el area de
secundaria.

Proporcionar actividades didacticas que ayuden a los estudiantes de la
IE San Rafael, del grado sexto, en la adquisicion de conocimientos
previos de las teméticas del area técnica.

Presentar materiales didacticos para que los estudiantes del sexto se
familiaricen con las tematicas del area técnica.

Descripcién de las actividades

En esta cartilla el profesor encontrara la guia para realizar ocho tipos de
actividades diferentes. Las actividades estan disefladas a partir de los
lineamientos curriculares, Derechos Basicos de Aprendizaje y Competencias
para el grado sexto. Tienen un enfoque de aprendizaje significativo, mediante el
cual se presentan situaciones especificas que tengan sentido para los
estudiantes y, al mismo tiempo, les ayuden a reconocer los temas relacionados
con el area técnica de la que surge el énfasis de la IE: ensamble y mantenimiento
de computadores. Incluye actividades transversales de matematicas,
informatica, lectura y escritura y artistica. A continuacion, se presentan cada

actividad y el material didactico como apoyo.



Actividad 1. EVOLUCION DE LA TECNOLOGIA EN LA VIDA DEL HOMBRE

Tema a Actividades de motricidad fina
desarrollar
Objetivo de Desarrollar habilidades y destrezas para la adquisicion de
aprendizaje los conceptos generales sobre informatica, elementos
tecnoldgicos, y los cambios que ha tenido la tecnologia a
través de la historia, y la importancia de esta para obtener
conocimientos previos de los temas que lleven a acoplar
con los del area técnica de la institucion educativa.
Actividades a 3
desarrollar
Numero de 1
sesiones
Actividad 1
Actividad 1 Reconozcamos los avances tecnoldgicos a través de la historia, por
medio de la lectura y comprension lectora de textos
Duracién 20 mins
Componentes DBA: Apropiarse de conocimientos generales de las tematicas a

curriculares

través de la lectura y la compresion lectora de textos que lleven a
reconocer conceptos del area tecnica, desarrollando habilidades y
destrezas sobre la tecnologia.

COMPETENCIAS: Analizo y comprendo textos que lleven a exponer
razones por las cuales es importante conocer sobre la evolucion de la
tecnologia, procesos, herramientas y elementos a través de la
historia, y que lleven a mejorar conocimientos en la fabricacién de

artefactos y sistemas tecnoldgicos aplicables al area técnica de la IE.

Descripcion de
la actividad 1

Con el fin de saber qué tanto sabe el estudiante sobre los
computadores realizaremos cuatro actividades transversales que
lleven al reconocimiento de los avances en la historia de la
tecnologia, y que tanto aporta para la consecucién de conocimientos
del area tecnica de la IE, a traves la lectura y comprension lectora de

textos.

INICIO:




-La docente presentara el material didactico no. 1.1, que consta de
texto con preguntas para leer y responder de acuerdo a la

compresion que se tenga del contenido.

DESARROLLO:
-Los estudiantes realizan lectura de texto titulado “Algunas evidencias
sobre el uso de tecnologias y el desempefio lector”, para su

compresion.

CIERRE:
Para finalizar los estudiantes responderan a las preguntas o

interrogantes que se plantean de acuerdo con el contenido del texto.

Productos de
las actividades

-Los estudiantes tendran plasmadas las respuestas referentes a la
comprensién de la lectura del texto.

Recursos -El material proporcionado, lapiz o boligrafos.
requeridos
Actividad 2
Actividad 2 “ La tecnologia y el arte : una combinacién para labrar el futuro”
Duracién 20 mins
Componentes DBA: Reconocer que los inventos y descubrimientos tecnolégicos

curriculares

aportan beneficios para la vida del hombre en su proceso formativo
en la tecnologia.

COMPETENCIAS: Detecto fallas en artefactos, procesos y sistemas
tecnoldgicos, siguiendo procedimientos de prueba y descarte, y
propongo estrategias de solucion.

DESEMPENO: Reconoce los inventos y descubrimientos

tecnolégicos como un aporte que da beneficios a la vida del hombre

Descripcién de
la actividad 1

Con el fin de saber qué tanto sabe el estudiante sobre tecnoligia,
principalmente sobre los computadores, realizaremos una actividad

ludica de memoria y conocimiento previo sobre los temas.

INICIO: La docente realizara preguntas dirigidas a los estudiantes
para saber que tanto conocimiento previo poseen, y las preguntas

son las siguientes: piensa en la palabra arte y responde ¢,Qué le




viene a la mente?, ahora piensen en tecnologia, ¢Qué se le viene a
la mente?, luego de que la docente realice estas preguntas,

realizara conversatorio para ambientar sobre el tema planteado.

DESARROLLO:
Luego de formar grupos de trabajo, cada grupo debe realizar la
lectura y comprensién del texto, luego cada grupo de estudiantes
deben desarrollar las actividades planteadas en el material didactico

no. 1.2, que consta de texto para realizar lectura.

CIERRE:
Al final luego de realizar la lectura del texto relacionado con la
tecnologia, los estudiantes desarrollaran las actividades.

Productos de
las actividades

Los grupos de trabajo de los estudiantes tendran una hoja con texto
y actividades desarrollados

Recursos El material proporcionado, lapices, colores o boligrafos.
requeridos
Actividad 3
Actividad 3 LOS VIRUS Y ANTIVIRUS
Duracién 20 mins
Componentes DBA: Reconocer que el concepto de virus y que son los antivirus

curriculares

como aplicacion o grupo de aplicaciones dedicadas a la busqueda,
deteccion, y eliminacion de programas maliciosos en sistema de
informética.

COMPETENCIAS: Detecto fallas en artefactos, procesos y sistemas
tecnoldgicos, siguiendo procedimientos de prueba y descarte, y
propongo estrategias de solucion.

DESEMPENO: Reconoce que es un virus y la importancia del uso
de los antivirus para la durabilidad y buen funcionamiento del

computador.

Descripcion de
la actividad 3

Con el fin de saber qué tanto sabe el estudiante sobre la tecnoligia,
principalmente sobre el cuidado de los computadores, realizaremos

una actividad de comprension lectora y produccion textual.




INICIO: La docente ambientara el salon de clases con imagenes
gue simbolicen los virus y antivirus, para orientar al estudiante en la

tematica.

DESARROLLO:

Luego de la ambientacion la docente procedera a entregar a los
estudiantes texto escrito con la conceptualizacion, cada estudiante
debe realizar la lectura y comprension del texto, luego cada
estudiante debe desarrollar las actividades planteadas en el material

didactico no. 1.3, que consta de texto para realizar lectura.

CIERRE:
Al final luego de realizar la lectura del texto relacionado con la
tecnologia, los estudiantes desarrollaran las actividades.

Productos de
las actividades

Los estudiantes tendran una hoja con texto y actividades
desarrollados

Recursos
requeridos

El material proporcionado, lapices, colores o boligrafos.




Material didactico 1.1. Reconozcamos los avances tecnoldgicos a través de la
historia, por medio de lectura y comprension lectora de textos.

Realiza la lectura del texto para comprender y responder a los interrogantes
que en se plantean.

ALGUNAS EVIDENCIAS SOBRE EL USO DE TECNOLOGIAS Y EL
DESEMPENO LECTOR

San Matrtin, Jara, Preiss, Claro y Farifia (2012) realizaron una investigacion que
intento valorar los aportes de las Tecnologias de la Informacion y la
Comunicacion (TIC) en los resultados pisA de lectura en Chile, Uruguay,
Espafa, Portugal y Suecia. Este estudio examinoé los factores especificos que
incidian en el desemperio lector de los estudiantes de paises con diferente
nivel de desarrollo.

Uno de los hallazgos mas interesantes fue que el factor Tic tuvo diferente peso
sobre el desempefio en la prueba de lectura de la evaluacion pisA, de acuerdo
al pais que se considere. En los paises sudamericanos evaluados, la actividad
de lectura en linea mostr6 contribuir a mejorar los rendimientos, lo que se
traduce en una mayor influencia de la lectura en linea en dichos paises,
comparada con paises como Esparia y Portugal.

Las investigaciones parecen confirmar que cuando existen menores niveles de
desemperio lector, la lectura a través de un computador (de diferente tipo de
texto) ayuda a incrementar los rendimientos (San Martin et al., 2012; Johnson,
Jacovina, Russell y Soto, 2016). Ello se deberia a que el uso de contenidos en
internet, que son presentados principalmente como texto escrito, promueve que
los estudiantes lean mas de lo que harian sin el computador.

Las conclusiones de Jackson, Von Eye, Biocca, Barbatsis, Zhao y Fitzgerald
(2006) muestran hallazgos similares con estudiantes de Estados Unidos. Asi,
en cierta forma, se ratifica lo que plante6 la ocbe en el afio 2010, cuando
afirmé que los estudiantes que participan con frecuencia en actividades de
lectura en linea son, en general, lectores mas competentes.

Adicionalmente, cuando los estudiantes utilizan tecnologia para realizar
actividades online, entrenan sus habilidades lectoras a través de un soporte
gue resulta ser mas atractivo, porque se suma el peso de factores
motivacionales como una variable fundamental en el proceso lector (Crossley y
McNamara, 2016).

Por tal razon, agregar tiempos de lectura mediante algun aparato tecnologico
podria ser un primer camino para que los educandos practiquen sus
habilidades de lectura, puesto que los estudiantes manifiestan una disposicion
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y compromiso superiores con respecto a las practicas tradicionales de lectura
sobre papel.

ACTIVIDAD

Teniendo en cuenta la lectura del texto anterior responde a las siguientes
preguntas:

1- Rellena los espacios para completar la oracion:

a. La actividad de lectura en linea mostré contribuir a mejorar
los

b. El uso de contenidos en internet que son presentados
principalmente como texto escrito, promueve que los estudiantes
lean més de lo que harian sin el

c. Los estudiantes que participan con frecuencia en actividades de
lecturas en linea son, en general, lectores
mas

Responde:

2- ¢Qué factores promueven que los estudiantes lean mas a través de un
computador?

3- ¢Por qué la lectura en linea tuvo un mayor proceso en los paises
sudamericanos evaluados en el estudio de San Matrtin et al. (2012)?

4- ¢Como se puede motivas a los estudiantes a practicar sus habilidades de
lecturas mediante algun aparato tecnoldgico?

11



5- Marca la respuesta segun corresponda (falso o verdadera)

La investigacion de San Martin et al. (2012) examino los factores
especificos que incidian en el desemperio lector de los estudiantes de
paises con diferentes niveles de desarrollo.

O a.verdadero

b. falso

O La actividad de lectura en linea mostro contribuir a mejorar los
rendimientos de los estudiantes en todos los paises evaluados en el
estudio de San Matrtin et al. (2012).

a. verdadero

b. falso

El uso de tecnologia para realizar actividades online puede ser un

O medio més atractivo y motivador para los estudiantes en
comparacion con las préacticas tradicionales de lectura sobre papel

a. verdadero
b. falso

O
O
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Material didactico 1.2:

Luego de organizar los grupos de trabajos, realizan la lectura del texto y
posterior a esto se desarrollaran las actividades

“La tecnologia y el arte: una combinacién para labrar el futuro”

Actualmente estas dos disciplinas, aparentemente distintas, estan mas
relacionadas que nunca, siendo la tecnologia una fuerza fundamental en el
desarrollo y evolucion del arte.
En todo el mundo, hay gente disefiando nuestro futuro. Internet, la fabricacion
digital, la nano y biotecnologia, automodificacion, la realidad aumentada o
virtual, "la singularidad"... lo que sea, todo esto esta alterando nuestras vidas y
nuestra vision del mundo y de nosotros mismos.
Yy jorty el
o e

‘.‘x.

Pie de foto,

El fotografo Spencer Tunick es famoso por sus imagenes de personas desnudas.

Los cientificos, programadores de software informatico, inventores,
emprendedores y también masicos, artistas visuales, directores de cine y
disefiadores estan ocupados creando nuevas experiencias humanas.

Gracias a ellos, no solo se esta haciendo un arte original en todas partes, sino
que formas de arte completamente nuevas también estan evolucionando.
Cada vez mas artistas empujan los limites del arte, mirando mas alla de lo que
se considera "tradicional” para incorporar otros aspectos en su trabajo.

El arte se esta haciendo cada vez menos estatico, adoptando muchas formas
diferentes, desde la impresion de esculturas creadas digitalmente en tres
dimensiones hasta flashmobs, pasando por fotografos que retratan a cientos de
voluntarios desnudos en la playa.

El poder de la red

Y las reglas del juego también estan cambiando.

Desde el comienzo de la era del arte postmoderno, alla por la década de 1860,
los actores mas influyentes —artistas de renombre, curadores de museos,
criticos de arte, promotores de ferias de arte y, sobre todo, poderosos
propietarios de galerias- han dictaminado el comportamiento del mundo del
arte.
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Pie de foto,

Ollie Palmer cre6 una méaquina para controlar el efecto de la feromona sobre hormigas.

Pero las formas modernas en que se esta creando, produciendo, distribuyendo,
comercializando, preservando y apoyando el arte han cambiado, como
reaccion directa a la transicion a una sociedad digital conectada: la era de
internet.

Tradicionalmente, los artistas acudian a las galerias con sus obras y la galeria
decidia si el material era lo suficientemente bueno para ser expuesto.

Ahora, acuden a internet para exhibir y vender su trabajo.

Con nuevos servicios como el fenomeno del crowdfunding (financiamiento
colectivo), por primera vez los artistas son capaces de recaudar dinero en la
web para realizar sus ideas.

Solo en 2011, el sitio de internet de crowdfunding Kickstarter recaudé casi
US$100 millones en compromisos para mas de 27.000 proyectos relacionados
con el arte.

Los artistas utilizan las redes sociales como una poderosa herramienta para
modificar la relacion entre los coleccionistas y el pablico, identificando con éxito
a personas que buscan piezas de arte especificas.

EYAL*GEVER

Pie de foto,
Las esculturas creadas en 3D son muy diferentes a las del llamado "arte tradicional”.

Posiblemente, el mercado tradicional del arte -coleccionistas, propietarios de
galerias, criticos, curadores e incluso otros artistas- puede cuestionar que el
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artista que utiliza internet para la promocién de su trabajo sea un verdadero
profesional.

Pero cualquiera que sea la reaccién, el cambio ya esta ocurriendo y es
demasiado importante.

El mercado del arte lo asumird y se acostumbrara a ello, como siempre sucede.

¢Arte verdadero?

A lo largo de la historia y hasta hace poco tiempo, era una élite la que
participaba sobre todo en el desarrollo y creacion del arte, mientras que el resto
de la sociedad simplemente disfrutaba de las obras maestras.

El publico era un mero observador pasivo.

Hoy dia, en nuestro mundo conectado, casi toda la gente crea.

Con internet y las nuevas tecnologias de fabricacién, mezcla, edicién,
manipulacion y distribucion, se facilita crear cosas y compartirlas con el mundo.
Lo que esta cambiando, y puede ser que -discutiblemente- para peor, es que
ahora es mas facil crear "arte" y vemos una gran cantidad de arte "malo" que

Se Crea y se expone.
A 3 T H ":‘R T

Pie de foto,

Cada afio se exponen proyectos artisticos y tecnoldgicos en la World Maker Faire.

Una gran preocupacion es que, como resultado de tantas herramientas y
técnicas nuevas, podamos perder el sentido y la habilidad para evaluar qué es
arte de buena calidad.

En arte, lo que se hace popular no es necesariamente bueno - y viceversa.
Muchas ideas y trabajos artisticos nuevos fueron dificiles de digerir cuando
aparecieron por primera vez.

En mi opinidn, los artistas tienen ante si el desafio de, al mismo tiempo, estar
mas abiertos a las nuevas tecnologias que conducen a nuevas formas de
expresion y mantenerse verdaderamente creativos e imaginativos.

Pero adn si, no hay limites. Y conforme la tecnologia -especialmente la
informatica- continle progresando, siempre habra personas dispuestas a
experimentar, intentando superar el limite de lo que se ha hecho previamente y
gue seran excelentes en ello.

El curador Hans Ulrich Obrist, codirector de la galeria Serpentine, dijo una vez:
"No creo que podamos predecir o prescribir el futuro del arte. Es el famoso
'sorpréndame’ de Diaghilev y Cocteau; el gran arte siempre nos sorprende, nos
lleva al lugar menos esperado”.
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Rumbos atrevidos

EYAL GEVER

Pie de foto,

El arte y la tecnologia siempre han estado relacionados.

Por tanto, ¢,en qué necesitan pensar los artistas centrados en crear arte
utilizando tecnologia?

Un ingeniero de software grafico, Rama Hoetzlein, dice que los artistas "de los
nuevos medios" actuales tienen que pensar no solamente en las herramientas
del presente, también deben establecer un dialogo con los artistas del pasado,
gue a la vez nos persiguen y nos desafian para que ascendamos sobre lo
mundano.

Creo que cualquier artista moderno necesita acordarse de impulsar el arte
hacia delante, inventar, definir nuevos paradigmas de expresion con poderosos
significados.

Se trata de la experiencia que el artista le proporciona al publico, ya sea con
provocacion o para cambiar la forma en que el espectador piensa, siente y
percibe el mundo.

Esto es lo que realmente cuenta y no tiene nada que ver con las técnicas que
el artista elige.

Por tanto, el objetivo de un artista contemporaneo que se decante por crear
arte con las nuevas tecnologias no tiene que ser "extraer" significado de la
plataforma tecnoldgica sino emplearla como base para su nuevo y audaz
rumbo.

Y en mi opinién, el arte que sobrepasa los limites y define nuevos significados
es el que transformara la forma como pensamos y sentimos, en la actualidad y
en el futuro.
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Luego de la lectura del texto realizar las siguientes actividades:

1-Desarrolla la siguiente sopa de letras, buscando las palabras que aparecen al
pie de esta.

T E C L A D o) M A |

E A Y, E A T P o) Y, M

C Y] | E R E S N A P

N A N R T C E | N R

o) N 0 R E L S T C E

L C S 0 D A U O E S

o) F U T U R o) R S o)

G L U N A G M N R R

| N N O V A C | o N

A | M P R E S o) R A
MONITOR ARTE
TECLADO TORRE
FUTURO MOUSE
TECNOLOGIA AVANCES
INNOVACION TECLA
ARTE

IMPRESORA
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2-Teniendo en cuenta las palabras anteriores, forma oraciones con cada una
de ellas

3-Con tus propias palabras escribe un resumen del texto “La tecnologia y el
arte: una combinacion para labrar el futuro”, y responde ¢Qué aportes le da a lo
gue aprendes en tu Institucion relacionado con el area técnica?, ¢ CoOmo
aprovecharias la informacion dada en el texto para aplicarla en los temas del
area técnica de tu IE? ¢ Crees que es util la informacién dada en el tema para
los avances en tu proceso de ensefianza-aprendizaje?, ¢ Te gusto el texto?
Justifica tu respuesta.
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Material didactico 1.3: Realiza la lectura del texto, luego responde a las
preguntas que se te plantean en él.

EL VIRUS EN LA INFORMATICA

Los virus son programas informaticos que tienen como objetivo alterar
el funcionamiento del computador, sin que el usuario se dé cuenta. Estos, por lo
general, infectan otros archivos del sistema con la intension de modificarlos para
destruir de manera intencionada archivos o datos almacenados en tu
computador. Aunque no todos son tan dafiinos. Existen unos un poco mas

inofensivos que se caracterizan Unicamente por ser molestos.

METODOS DE INFECCION

Hay muchas formas con las que un computador puede exponerse o infectarse
con virus. Veamos algunas de ellas:

e Mensajes dejados en redes sociales como Twitter o Facebook.
« Archivos adjuntos en los mensajes de correo electronico.
e Sitios web sospechosos.

e Insertar USBs, DVDs o CDs con virus.
o Descarga de aplicaciones o programas de internet.
e Anuncios publicitarios falsos.

¢,Como infecta un virus el computador?

1. El usuario instala un programa infectado en su computador. La
mayoria de las veces se desconoce que el archivo tiene un virus.
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2. El archivo malicioso se aloja en la memoria RAM de la
computadora, asi el programa no haya terminado de instalarse.

3. Elvirus infecta los archivos que se estén usando en es ese
instante.

4. Cuando se vuelve a prender el computador, el virus se carga
nuevamente en la memoria RAM y toma control de algunos
servicios del sistema operativo, lo que hace mas facil su
replicacion para contaminar cualquier archivo que se encuentre a
Su paso.

LOS ANTIVIRUS

Los antivirus son programas que fueron creados en la década de los 80's con
el objetivo de detectar y eliminar virus informaticos.

Con el paso del tiempo los sistemas operativos e internet han evolucionado, lo
que ha hecho que los antivirus se actualicen constantemente, convirtiéndose
en programas avanzados que no solo detectan los virus, sino que los
bloquean, desinfectan archivos y previenen infecciones de los mismos.
Actualmente, los antivirus reconocen diferentes tipos de virus como malware,
spyware, gusanos, troyanos, rootkits, etc.

Clasificacion de los antivirus
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Antivirus preventores:

Estos antivirus se caracterizan por avisar antes de que se presente la infeccion.
Este tipo, por lo general, permanece en la memoria del computador,
monitoreando las acciones y funciones del sistema.

Antivirus identificadores:

Este tipo de antivirus tiene objetivo identificar programas infecciosos que
pueden afectar el sistema. Ademas, rastrean secuencias de codigos
especificos vinculados con dichos virus.

Antivirus descontaminadores:

Tienen caracteristicas similares a los identificadores. Sin embargo, se
diferencian en que estos antivirus se especializan en descontaminar un sistema
que fue infectado, a través de la eliminacién de programas malignos. El objetivo
principal de este tipo de virus es que el sistema vuelva a estar como en un
inicio.

Importante

Debes tener en cuenta que los antivirus constantemente se estan actualizando
para ofrecerle mayor proteccién a tu computador. Por eso, es importante que
los mantengas al dia.

21



ACTIVIDAD

1-Relaciona solo los temas informaticos teniendo en cuenta el tema con el
concepto segun corresponda

programas avanzados que no sélo detectan los
virus, sino que los bloguean, desinfectan archivos
y previenen infecciones de los mismos.
Actualmente, los antivirus reconocen diferentes
tipos de virus como malware, spyware, gusanos,
troyanos, rootkits, etc.

VIRUS
INFORMATICO

objetivo alterar el funcionamiento del cuerpo

] programas informaticos que NO tienen como
humano, sin que el usuario se dé cuenta

“ VIRUS

programas informaticos que tienen como
objetivo alterar el funcionamiento del
“ ANTIVIRUS computador, sin que el usuario se dé cuenta
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2- Teniendo en cuenta la lectura del texto completa la oracién segun
corresponda al concepto

a- Estos antivirus se caracterizan por avisar antes de que se
presente la infeccion. Este tipo, por lo general, permanece en la
memoria del computador, monitoreando las acciones y funciones
del sistema se conoce como

b- Son programas que fueron creados en la década de los 80's con
el objetivo de detectar y eliminar virus informaticos. Se conoce
como

c- Como un virus infecta
elcomputador

3-Marca la respuesta correcta seguin corresponda

-programas avanzados que no sélo detectan los virus, sino que los bloquean,
desinfectan archivos y previenen infecciones de los mismos. Actualmente, los
antivirus reconocen diferentes tipos de virus como malware, spyware, gusanos,
troyanos, rootkits, etc.

a-Falso
b-Verdadero

- programas informaticos que NO tienen como objetivo alterar el
funcionamiento del cuerpo humano, sin que el usuario se dé cuenta.

a-Falso
b-Verdadero

- programas informaticos que tienen como objetivo alterar el funcionamiento del
computador, sin que el usuario se dé cuenta.

a-Falso

b-Verdadero
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Actividad 2. UTILIDAD DE LAS HERRAMIENTAS TECNOLOGICAS PARA LAS
FORMULAS EN LAS DIFERENTES NECESIDADES DE ESTADISTICAS

BASICAS.
Tema a Actividades de motricidad fina
desarrollar
Objetivo de Despertar las habilidades légicas que le lleven a

aprendizaje

representar mediante algoritmos, graficos o tablas, donde
se observen cémo se modifican los valores de las
variables segun la accion a ejecutar en un programa de
informatica, al igual desarrollar destrezas en sus
conocimientos previos en las tematicas del area técnica.

Actividades a 3
desarrollar
Numero de 1

sesiones
Actividad 1
Actividad 1 Trabajemos algoritmos
Duracién 20 mins
Componentes DBA: Apropiarse de conocimientos generales de las tematicas a

curriculares

través de la lectura y la compresion lectora de textos que lleven a
reconocer conceptos del area tecnica, desarrollando habilidades y
destrezas sobre la tecnologia.
COMPETENCIAS: Demuestra los conceptos aprendidos en la
presentacion de un trabajo escrito o virtual en un area diferente a
informética, que lleven a mejorar conocimientos en la secuencia

numeérica, y sistemas tecnoldgicos aplicables al area técnica de la IE.

Descripcién de
la actividad 1

Con el fin de saber qué tanto sabe el estudiante sobre los algoritmos,
realizaremos una actividad transversales que lleven al
reconocimiento de la secuencia numeérica, y que tanto aporta para la
consecucion de conocimientos del area tecnica de la IE, a través la

lectura y comprension lectora de textos.

INICIO:
-La docente presentara el material didactico no. 2.1, que consta de
imagen de pirAmide numérica, realizara la explicaciéon
correspondiente para que los estudiantes entiendan el temay lo

puedan desarrollar con facilidad.

DESARROLLO:
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-La docente le brindara las explicaciones e indicaciones pertinentes

para que entiendan del como desarrollar la actividad.

CIERRE:
Para finalizar luego de las indicaciones y explicacion de la docente,
los estudiantes colorearan los pares numéricos que dan como
resultado de la secuencia de operacion matematica en un orden

l6gico, que se plantean de acuerdo con el contenido del texto.

Productos de
las actividades

-Los estudiantes tendran coloreada la piramide de algoritmo con

operaciones de secuencia numerica.

Recursos -El material proporcionado, colores.
requeridos
Actividad 2
Actividad 2 Tablas y graficos
Duracion 20 mins
Componentes DBA: Utiliza adecuadamente las herramientas dispuestas para la

curriculares

insercion de graficos, tablas y listas personalizadas que lleven a
reconocer conceptos del area tecnica, desarrollando habilidades y
destrezas sobre destrezas numericas.
COMPETENCIAS: Aplico funciones basicas con el propésito de
realizar operaciones matematicas simples aplicables al area técnica
de la IE.

Descripcion de
la actividad 2

Con el fin de saber qué tanto sabe el estudiante sobre los graficos y
tablas, realizaremos una actividades transversales que lleven a saber
como elaborar un grafico y tabla, ademas de conocer que tanto
aporta para la consecucion de conocimientos del area tecnica de la

IE, a través la lectura y comprension lectora de textos.

INICIO:
-La docente presentara el material didactico no. 2.2, que consta de
imagen de grafica y conceptos que aplicara en la tabla del grafico
realizara la explicacion correspondiente para que los estudiantes

entiendan el temay lo puedan desarrollar con facilidad.

DESARROLLO:
-La docente le brindara las explicaciones e indicaciones pertinentes

para que entiendan del como desarrollar la actividad.
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CIERRE:
Para finalizar luego de las indicaciones y explicacion de la docente,
los estudiantes plasmaran en el grafico, que se plantean de acuerdo
con el contenido del texto.

Productos de
las actividades

-Los estudiantes tendran hoja con actividad desarrollada.

Recursos
requeridos

-El material proporcionado, lapiz o boligrafos.
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Material didactico 2.1 los estudiantes realizaran la suma segun la secuencia
numerica hacia abajo y hacia a dentro, coloreando del mismo color los pares
nameros como resultado de las sumas, y teniendo como base el nimero uno

1

1| 13| 78 | 286 | 715 (1287|1716/1716{1287| 715 | 286 | 78

13

1 | 14| 91 | 364 |1001/2002(3003|3432(3003|2002| 1001| 364 | 91

14
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Material didactico 2.2 indicar a los estudiantes que presenten el siguiente
grafico

especificando en la cantidad de nifios y nifias que hay en el salon de clases,

Titulo del grafico

25

(9, 12.3) (12.3, 15.6] (15.6, 18.9] (18.9, 22.2] (22.2, 25.5]

-realiza la lectura del concepto para
tener un conocimiento mas amplio
sobre el tema.

« Grafico y gréfica son las
denominaciones de la

representacion de datos, < -Luego pedir a cada estudiante que
generalmente nUMerIcos, o
mednt fecursos s . AR presente un g_r~af|co d_e~ barra con la
(lingas, vectores, superficies 0 v i cantidad de nifios y nifias que la
sitkolos), pae 4% 3% conforman.
manifieste visualmente |

jon matematica 0 .,
f;f,i‘f;‘}lén e iaksion e Y | -Durante la presentacion la docente
guardan entre s (8 los guiara y explicara a quienes no

hayan entendido la actividad bien.

-Por ultimo en plenaria cada uno
expondra los resultados de su grafico
colocandole un nombre o titulo, y en

las barras si es de cada sexo y edades
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Actividad 3. UTILIDAD O APORTE AL MEDIO AMBIENTE CON LOS
DESECHOS TECNOLOGICOS INORGANICOS.

Tema a REUSO DE ELEMENTOS TECNOLOGICOS
desarrollar
Objetivo de Despertar las habilidades y destrezas innovadoras y

aprendizaje creadoras para el redso y creacion de elementos nuevos a
partir de residuos de partes del computador.

Actividades a 1
desarrollar
Numero de 1
sesiones
Actividad 1
Actividad 1 ReUso de elementos tecnoldgicos
Duracién 20 mins

Componentes | DBA: Aplica los conceptos aprendidos en el bienestar de su ambiente
curriculares mediante el cuidado de su entorno inmediato con el reiso de material
inorganico para la produccion de un producto nuevo.
COMPETENCIAS: identifico la influencia de factores ambientales,
sociales, culturales y econémicos en la solucién de problemas y

sistemas tecnoldgicos aplicables al area técnica de la IE.

Descripcion de | Con el fin de saber qué tanto sabe el estudiante sobre los elementos
la actividad 1 . . . :
inorganicos y como aporta con el redso de este para el cuidado del

medio ambiente y la produccion de un nuevo producto, ademas de la
importancia que esto tiene para tener un conocimiento previo sobre

los temas del area tecnica de la IE.

INICIO:

-La docente proyectara videos sobre la reutilizacion de elementos
inorganicos tecnolégicos, para que luego se les entrega hoja con
imagenes de elementos elaborados con partes del computador, para
gue ellos creen productos nuevos a partir la orientacion o guia del

docente

DESARROLLO:
-La docente le brindara las explicaciones e indicaciones pertinentes

el reldso y la elaboracion de productos nuevos con las partes del
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computador, presentara el material didactico no. 3.1, que consta de
guias de procedimientos para el reiso de elementos de restos de
computador para la produccién de un producto nuevo, ademas del
acompafamiento correspondiente para que los estudiantes entiendan

el temay lo puedan desarrollar con facilidad.

CIERRE:
Para finalizar luego de las indicaciones y explicacion de la docente,
los estudiantes seguiran la guia y con innovacion elaborardn un

producto nuevo con los restos de las partes de un computador.

Productos de
las actividades

-Los estudiantes tendran un producto nuevo e innovador a partir del

retso de elementos de las partes de un computador.

Recursos
requeridos

-El material proporcionado texto instructivo, partes de computador,
herramientas.
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Material didactico 3.1, Por medio de la observacion los estudiantes se guiaran
de los elementos tecnoldgicos reutilizados y los nuevos productos, para que
estos en forma innovadora creen un nuevo producto innovador con la
utilizaciéon de los restos de un computador y sus partes.
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CONCLUSIONES

A lo largo de esta investigacion se abord6 una preocupacion creciente sobre el
desinterés y desmotivacion de los estudiantes de décimo grado de la Institucion
Educativa San Rafael. Se detect6 que este desinterés se debe a que, a lo largo
de la formacion de nuestros estudiantes, no se ha hecho un proceso
consecutivo o secuencial de los temas del area técnica de la Institucion. Esto
ha causado que no exista una interconexién ni continuidad entre los
conocimientos obtenidos desde el grado cero hasta el grado noveno, con
aquellos saberes se requieren para que al entrar al grado décimo se puedan
llevar a cabo adecuadamente las teméticas sobre informatica, el ensamble y

mantenimiento de computadores.

Segun se habia plante6 en el objetivo de determinar el interés sobre el
area técnica de la institucién que tienen los docentes y estudiantes de los
grados inferiores al grado décimo que permita comprobar la necesidad de un
medio pedagdgico y didactico que los guie en los temas relacionados, a partir
de entrevistas estructuradas realizadas algunos profesores de diversos grados
y a estudiantes, como muestra representativa de la poblacién de todos los
niveles, se observo que, aunque se sabe la importancia de este énfasis del
area técnica de la institucién, ni los profesores ni los estudiantes tienen una
idea clara sobre lo que implica la teméatica del area de Informatica con

ensamble y mantenimiento de computadoras.

En el andlisis realizado a esta informacion empirica y realizando un

contraste con el marco tedrico, que pretendio analizar los requerimientos de la
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motivacion en el rendimiento académico y la importancia de las metodologia y
estrategias did4cticas para generar el interés en los estudiantes, abarcando la
motivacion en el rendimiento académico, las teorias implicitas acerca de la
motivacion como mediadora en la accién docente, las estrategias
metodoldgicas creativas, las herramientas pedagdgicas y de Aprendizaje y el
material didactico, se pudo evidenciar que el vacio de conocimientos que tienen
los estudiantes provoca que, cuando inician el area técnica, ésta es
completamente nueva, pues no tienen consigo conceptos, experiencias o
actitudes que los ayuden a comprender mejor estos contenidos. Por ello,
encuentran este nivel pesado y complejo, lo que causa que pierdan las ganas
de ingresar a las aulas a recibir la instruccién. Esto provoca inasistencia, bajo

rendimiento, intermitencia y, en casos mas graves, la desercion.

Frente a estos conflictos que llevaron a la pregunta de investigacion
¢, Como se puede generar interés en los estudiantes de la Institucién Educativa
San Rafael en las tematicas del area técnica (informética con ensamble y
mantenimientos de computadores) a fin de que cuando lleguen a décimo grado
tengan conocimientos previos y motivacion para afrontar los retos de estas
materias? Se propuso organizar cartillas didacticas para los diferentes grados
en las que se presenten actividades y materiales didacticos relacionados con
temas del area técnica de informética con ensamble y mantenimientos de
computadores. Se trata de que los docentes de la IE San Rafael tengan los
materiales adecuados y transversales para formar en estas tematicas a los
estudiantes desde el grado primero. De manera que, para cuando los
estudiantes lleguen al grado décimo estén mejor ubicados en las tematicas del

area técnica.
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Para construir estas cartillas se siguieron los lineamientos curriculares,
Derechos Bésicos de Aprendizaje y Competencias para cada grado. Y se
reflexion6 acerca de la importancia de creas “espacios de transversalidad” en
los diversos cursos, en lo que los profesores, con un material ya hecho y
acorde a los grados puedan ofrecer actividades con un enfoque de aprendizaje
significativo. Con esto, la expectativa es que los docentes dediquen algunas
sesiones a lo largo del ciclo escolar para incorporar nociones y conceptos
sobre el area técnica de la Institucion Educativa. Para conseguirlo, ofrecemos
la guia de actividades por cada grado y un material didactico adecuado para los

estudiantes.

Estamos conscientes de que este es apenas un adelanto del material
gue hubiéramos deseado hacer. Sin embargo, la investigacién de todos los
conceptos, el analisis de los lineamientos curriculares y la creacion de las
actividades mismas nos rebasaron en tiempo y fuerza. Pero, con esta muestra
se espera haber realizado un proceso investigativo en el analizamos las
practicas didacticas de nuestra institucion, las necesidades de nuestra

comunidad y reconocimos nuestras propias capacidades.

Consideramos que es muy importante que dentro de las politicas de
transversalidad y de educacién propia, se puedan incluir temas que ayuden de
manera concreta a la formacion de nuestros estudiantes segun su entorno y su
institucion. En esa medida, esta investigacion implica la innovacién educativa
porque trata de integrar, de manera indirecta, una tematica que deberia ser
transversal en la institucion a fin de formar de manera progresiva y continuada
a los estudiantes. Este tipo de propuesta no se ha realizado hasta ahora y es el

fruto de una busqueda de mejorar la educacion en nuestro territorio. También,
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implica una forma de emprendimiento, en la medida en que se busca incentivar
a la accion de los profesores y estudiantes a partir de un material ya
estructurado y listo para usarse. Finalmente, parte de nuestro deseo de evitar

la desmotivacion en los estudiantes de la |.E. San Rafael.
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