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1. Introduccion

La ensefianza del inglés como lengua extranjera ha sido caracterizada por ser
instruida bajo un modelo pedagdgico tradicional en el cual el docente utiliza la lengua la
mayor parte del tiempo, posee el conocimiento y disefia actividades de lectura y escritura
en donde el estudiante debe responder correctamente; es decir, al final del curso el
estudiante conoce como leer y escribir, pero no a comunicarse. No obstante, esta
orientacion pedagdgica se ha renovado gracias a los diferentes cambios que se han dado
en la ensefianza de idiomas. Las nuevas teorias de aprendizaje se enfocan en dar mayor
protagonismo a los estudiantes, en desarrollar la competencia comunicativa de manera
espontanea, y en convertir al docente en un orientador que ayuda a alcanzar un objetivo
de aprendizaje.

Al mismo tiempo, los avances tecnoldgicos y la globalizacion han aportado cambios
culturales, sociales y educativos que han permeado la forma de actuar, interactuar y
aprender en la sociedad. En concreto, el hablar un segundo idioma es una habilidad
esencial que es bien valorada y remunerada por muchas organizaciones, pero que pocos
poseen.

Todo lo anterior induce a realizar un cambio en la ensefianza de idiomas enfocandose
principalmente en desarrollar la competencia comunicativa, ya que a través de la oralidad
es que las personas realizan la mayoria de las actividades como expresar sentimientos,
dar conferencias, crear dialogos, presentar programas de radio y television, entre otras.

Debido a la falta de concentracion en la competencia comunicativa en los programas
de ensefianza y aprendizaje del inglés como lengua extranjera, se ha vuelto comdn
observar que los estudiantes presentan dificultades para expresarse oralmente. Sin
embargo, existen otras razones que conllevan a que los estudiantes no usen la lengua que
estan aprendiendo, porejemplo, poca confianza en si mismo, falta de ideas e incapacidad

para organizarlas, falta



de vocabulario, falta de préactica oral y timidez son también algunos de los obstaculos
para comunicarse oralmente.

Para ayudar tanto a profesores como a estudiantes a practicar la competencia
comunicativa necesitan estar convencidos de la importancia de esta dentro del proceso
de ensefianza-aprendizaje, asi como evitar ensefiarla con métodos tradicionales que
obligan a los estudiantes a practicar de una forma poco llamativa. En otras palabras, los
profesores y estudiantes necesitan ensefiar y aprender respectivamente fuera de lo
comun, recurriendo a metodologias que motiven al estudiante.

Experiencias de aprendizaje relacionadas con la vida real han demostrado que los
seres humanos aprenden bien porque estan involucrados en las actividades que son
interesantes y vivenciales para ellos mismos. Los estudiantes no aprenden asistiendo a
clases en donde los maestros llenan sus mentes con informacidén mientras toman apuntes,
pero si lo hacen cuando estén involucrados en el contenido a ensefiar (MEN, 2005, p. 4).

El modelo de aprendizaje basado en tareas es una extension natural de los enfoques
constructivistas y situados del aprendizaje. La esencia del aprendizaje basado en tareas es
involucrar activamente a los alumnos en diferentes contextos comunicativos. Como
docentes sabemos que entre mas los estudiantes participen en su proceso de aprendizaje,
mas aprenden. Y entre mas los estudiantes usen el idioma extranjero, mas retienen y
mejoran sus habilidades. Bajo este modelo e integrando herramientas tecnoldgicas se
disefio la practica educativa a sistematizar que promueve el desarrollo de la competencia
comunicativa en la ensefianza del inglés en el Centro Colombo Americano de Bogota con
estudiantes del curso Grown- ups 9, recolectando informacion durante los meses de

Agosto a Noviembre de 2020.
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2. Justificacion de la Sistematizacion

2.1 Sobre la préactica educativa ¢De qué se trata la practica que se sistematiza?
2.1.1 Descripcion de la practica

La practica a sistematizar se llama: “Aprendizaje basado en tareas con el uso de las
TIC para promover la produccion oral en la ensefianza del inglés” y nace del proceso
exitoso que se ha tenido usando el enfoque de aprendizaje basado en tareas en las clases
de inglés en el Centro Colombo Americano de Bogota. Esta practica fue implementada
con un grupo de 11 estudiantes del curso G9, en edades entre los 18 y 22 afios, que
pertenecen al programa semestral KTP (kids, teens and pre teens) (Nifios, adolescentes
y pre- adolescentes en espariol). Este curso pertenece a este programa, pero al tener
estudiantes mayores de edad se clasifica dentro de los cursos denominados Grown-ups
(mayores).
Los grupos de estudiantes estan clasificados por edades y por niveles de inglés, las clases
se orientan cada sabado con una intensidad de dos horas académicas, cada clase esta
predeterminada por una leccién especifica que corresponde al syllabus del curso. El nivel
de este grupo G9 corresponde al nivel de un usuario basico A2 de acuerdo con el Marco
Comun Europeo de Referencia para las Lenguas. Para esta practica se planearon las
clases basadas en el modelo de aprendizaje basado en tareas, que involucra el uso de las
TIC, que promueve el trabajo colaborativo, el pensamiento critico, la resolucion de
problemas y promueve el uso del inglés por parte de los estudiantes para comunicarse.

La riqueza de esta préactica se encuentra en valorar el enfoque de aprendizaje basado
en tareas para la planeacion y el desarrollo de una clase de inglés como lengua extranjera.
Personalmente, se quiere sistematizar esta practica, porque las clases que han sido

disefiadas desde este enfoque, con diferentes estudiantes de diferentes edades, ha
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mostrado muy buenos resultados; ademas, cuando los estudiantes ven que las actividades
son cercanas al contexto de ellos y que las tematicas son significativas, ellos empiezan a
utilizar el inglés como medio para comunicarse, porque ven la necesidad y la motivacion
para dialogar.
Objetivos de aprendizaje de la experiencia:
Comunicar en inglés de forma espontanea, efectiva, critica, y variada
temas de interés personal y social.
Investigar y organizar de manera colaborativa informacion sobre
diferentes tematicas trabajadas en las clases a través de organizadores
graficos como mapas de ideas, mapas conceptuales e infografias.
Utilizar herramientas digitales para acceder, crear, organizar, y evaluar la
informacién recolectada de manera critica para utilizarla sobre las
tematicas trabajadas.
2.1.2 Delimitacion tiempo espacial
Lugar: la préactica educativa se desarrollo en el Centro Colombo Americano de
Bogota, debido a la emergencia decretada por el gobierno, el semestre se desarrollé de
manera virtual a través de la herramienta Zoom. El Centro Colombo Americano es un
centro binacional dedicado a ofrecer cursos de inglés dirigidos a nifios, adultos y empresas
como lengua extranjera, estd ubicado en Bogota con tres sedes ubicadas en el centro
(Calle 19 #22- 49) en el norte (Diagonal 110 #15- 36) y en el noroeste de la ciudad (Centro
Comercial Bulevar Niza Local 356).
Temporalidad: la practica educativa se llevo a cabo en el 2 semestre del afio 2020
(2020- 2), con un grupo de adolescentes clasificado en el curso Grown- ups 9 del
programa semestral KTP (kids, teen, pre teens and grown-ups) que se desarroll6 desde

agosto hasta noviembre de 2020.
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2.2 Caracterizacion de los actores que hacen parte de la préactica y sus respectivos
roles (dentro de la practica y el proceso de sistematizacion)

Dentro de la practica se identifican varios actores:

Los estudiantes del curso Grown- ups 9 del Centro Colombo Americano de Bogots,
quienes realizan esta practica. Son 11 estudiantes en total, quienes deben participar en las
actividades disefiadas por el docente, usan el inglés como medio principal para
comunicarse entre sus comparieros, emplean correctamente las herramientas TIC
seleccionadas para gestionar la informacion trabajada en clases, hacen uso de la gramatica
y el vocabulario estudiado.

El docente quien se encarga de disefiar actividades comunicativas en torno a la
tematica y el syllabus, orienta las instrucciones para el desarrollo de cada actividad, da
retroalimentacion general sobre el uso correcto de la lengua, evaluar, siempre presentando
criterios a los estudiantes, brinda muchas posibilidades para que los estudiantes
interactien usando el inglés que estan aprendiendo, y conoce e implementa de manera
correcta el enfoque de aprendizaje basado en tareas.

El investigador (quien es el mismo docente) quien realiza el registro, reflexién y
analisis de la sistematizacion. Debe recolectar las evidencias entregadas por los
estudiantes, disefiar los instrumentos de recoleccion de informacion, clasificar la
informacidn recolectada y analizarla para obtener los resultados de la sistematizacion.

El supervisor del Colombo quien se encarga de observar las clases, de dar
retroalimentacion al docente sobre el uso efectivo del enfoque de aprendizaje basado en
tareas, observar la clase bajo una lista de chequeo que es conocida por los docentes antes
de ser observados, realizar como minimo dos observaciones en el semestre y compartir

los resultados de las evaluaciones de profesores realizadas por los estudiantes.
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2.3 ldentificacion de la situacion, problema o necesidad que hace surgir la practica

A través de la sistematizacion de la practica “Aprendizaje basado en tareas con el
uso de las TIC para promover la produccién oral en la ensefianza del inglés” interesa
identificar el impacto en la produccién oral de los estudiantes cuando se utiliza el
modelo de aprendizaje basado en tareas en la ensefianza del inglés como lengua
extranjera; es un modelo que no solamente permite incorporar las herramientas TIC sino
que permite desarrollar habilidades del siglo XXI en los estudiantes del Centro
Colombo Americanode Bogota del curso de inglés Grown ups 9.

La ensefianza del inglés como lengua extranjera ha estado enmarcada y caracterizada
por aprender gramatica recurriendo a utilizar la memorizacion, dejando atrés la
produccién oral; pero gracias a la globalizacion y el avance tecnol6gico han surgido
varios modelos de ensefianza-aprendizaje que han demostrado la importancia de
desarrollar la competencia comunicativa en el idioma extranjero, uno de estos, el modelo
de aprendizaje basado en tareas.

La necesidad de aplicar este enfoque surge porque antes de usarse esta metodologia,
las clases estaban centradas en el docente, el docente hablaba durante mucho tiempo en
la clase y se daban pocas oportunidades a los estudiantes de interactuar usando la lengua;
las pocas intervenciones se realizaban a través de dialogos o exposiciones. Gracias a las
retroalimentaciones y sugerencias de los estudiantes quienes expresaron que necesitan
utilizar y hablar inglés mas en sus clases, se decidio optar por el enfoque de aprendizaje
basado en tareas, en donde prevalece la participacion de los estudiantes y promueve el

uso de la lengua a través de situaciones reales.

2.4 ¢;Por qué y para qué sistematizar esta practica?

¢Por qué sistematizar esta practica?
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Con el avance tecnoldgico y la globalizacién se hace necesario utilizar nuevos
modelos pedagogicos que cumplan con los requerimientos de esta nueva sociedad de la
informacién que permitan formar estudiantes capaces y competentes para las exigencias
actuales en la sociedad. Al mismo tiempo, estos desarrollos han aportado cambios
culturales, sociales y educativos que han permeado la forma de actuar, interactuar y
aprender en la sociedad. En concreto, el hablar un segundo idioma es una habilidad
esencial que es bien valorada y remunerada por muchas organizaciones, pero que pocos
poseen.

Lo anterior induce a realizar un cambio en la ensefianza de idiomas enfocandose
principalmente en desarrollar la competencia comunicativa, ya que a través de la oralidad
es que las personas realizan la mayoria de las actividades para comunicarse efectivamente
dentro de un grupo o comunidad especifica.

Debido a la falta de concentracién en la competencia comunicativa en los programas
de ensefianza y aprendizaje del inglés como lengua extranjera, se ha vuelto natural notar
la incapacidad de los estudiantes para expresarse oralmente, sumada con otras razones
como la falta de confianza en si mismo, falta de ideas e incapacidad para organizarlas,
falta de vocabulario, falta de practica oral y timidez son también algunos de los obstaculos
para comunicarse oralmente.

Por estos motivos se hace necesario recurrir a utilizar este nuevo modelo de
aprendizaje y ensefianza en la ensefianza del inglés como lengua extranjera; en el cual el
estudiante tenga un rol activo y participativo en su proceso de aprendizaje, utilice la
lengua que aprende para expresarse y adquiera habilidades con respecto al uso de nuevas
herramientas tecnolégicas que ayuden en su aprendizaje y que ademas, lo conviertan en
un ser competente de acuerdo a las habilidades de este siglo XXI.

¢Para qué sistematizar esta practica?
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La sistematizacion de un modelo pedagdgico junto con el impacto de la integracion
de las TIC en una experiencia de aprendizaje, permite fortalecer la experiencia sobre los
datos e informacion recolectada, ademas de reflexionar desde una vision sistémica
orientada a mejorar los procesos de ensefianza del inglés como lengua extranjera y
desarrollar habilidades del siglo XXI en los estudiantes del Centro Colombo Americano
de Bogota del curso Grown- ups 9.

La sistematizacion de esta practica permite también contribuir al programa educativo
institucional del Centro Colombo Americano y a otras instituciones educativas que
busquen profundizar y desarrollar la competencia comunicativa en inglés dentro de sus
curriculum integrando herramientas TIC y desarrollo de habilidades del siglo XXI en
docentes y estudiantes.

Esta sistematizacion también va a permitir generar conocimiento sobre el proceso de
integracion de las TIC dentro de un proceso de ensefianza de inglés como lengua
extranjera bajo un modelo de aprendizaje basado en tareas, generando una transformacion
en la didactica y ensefianza de las lenguas.

La sistematizacion de esta practica dejard observar los resultados obtenidos y
relacionarlos con experiencias de practicas educativas que integren el modelo y la
integracion con las TIC en la ensefianza de lenguas.

Permite potenciar los cambios producidos en la préctica al incorporar un nuevo
modelo y las TIC, logrando que trascienda, mejore y se proyecte en la educacion en el

futuro.
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2.5 Pregunta de sistematizacion
La pregunta problema es: ;Como promover la produccion oral del inglés en los
estudiantes del curso G9 del Centro Colombo Americano de Bogota a través del modelo
de aprendizaje basado en tareas?
3. Objetivos de la sistematizacion
Establecer la manera en la que el modelo de aprendizaje basado en tareas promueve
la produccion oral del inglés y el desarrollo de habilidades del siglo XXI mediante la
integracion de las TIC en los estudiantes del curso de Inglés G9 del Centro Colombo
Americano de Bogota.
3.1 Objetivos practicos y de conocimiento planteados
3.1.1 Objetivos practicos
e Identificar el proceso de integracion de las TIC en un curso de inglés que
promueve el desarrollo de la competencia comunicativa.
e FEvaluar el impacto de las herramientas digitales para favorecer el desarrollo de
competencias del siglo XXI en los estudiantes tales como pensamiento critico,
resolucion de problemas, manejo de informacién, apropiacion de tecnologias

digitales, aprendizaje autbnomo y colaborativo.

3.1.2 Objetivos de conocimiento
e Establecer el impacto que tiene el modelo de aprendizaje basado en tareas para
el desarrollo de la competencia comunicativa en el aprendizaje de una segunda

lengua y su integracién con las TIC.
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4. Ejes de la sistematizacion
4.1 Eje 1. Modelo pedagbgico y competencia comunicativa
Sub- ejes:
¢ Cudles estrategias didacticas fomentan la interaccidn en inglés basadas en el enfoque de
aprendizaje basado en tareas?
¢QuE tipo de actividades promueven la produccion oral en inglés basadas en el enfoque
de aprendizaje basado en tareas?
4.2 Eje 2. Estrategias pedagégicas mediadas por TIC y el desarrollo de competencias
del Siglo XXI
Sub-ejes:
¢ Cuéles son las estrategias didacticas mediadas por TIC que se utilizaron en la practica?
¢Coémo las estrategias didacticas mediadas por TIC favorecieron el desarrollo de

habilidades del Siglo XXI1?
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5. Antecedentes

Actualmente, el idioma inglés es uno de los idiomas mas hablados y utilizados
alrededor del mundo para comunicarse, de acuerdo con un estudio realizado por Statista
(2020) hay 1,500 millones de personas en el mundo que hablan inglés, de las cuales solo
375 son nativos. En este sentido, muchas instituciones educativas han centrado su
atencion en desarrollar la produccion oral en Inglés con sus estudiantes que tienen que
aprender a comunicarse en distintas tareas y contextos. Teniendo en cuenta esto, el
método de ensefianza que méas ha prevalecido en la ensefianza del inglés es el método
tradicional; es por esto que, modelos como el enfoque basado en tareas ha sido un modelo
que se ha caracterizado por promover la interaccion oral e innovar en la ensefianza de este
idioma. Ahora bien, a continuacién, se citaran algunas investigaciones que se han
realizado en diferentes instituciones educativas mostrando el éxito de la aplicabilidad de
este enfoque, en contextos en donde el inglés es aprendido como lengua extranjera.

En primer lugar, la investigacion realizada por Elsayed y Hassan (2019) en donde
a través de la implementacion del aprendizaje basado en tareas se promueve el uso del
inglés en un contexto educativo en una academia de banca y ciencias financieras. El
estudio demostré que a través de la creacion de tareas comunicativas reales, los
estudiantes utilizaban el idioma para comunicarse; ademas de encontrarle sentido a lo que
estaban aprendiendo. Los estudiantes estaban expuestos a discutir y mantener
conversaciones sobre situaciones relacionadas con sus labores profesionales, al finalizar
el estudio, los estudiantes expresaron que realmente encontraron el significado a lo que
aprendian porque estaba relacionado con lo que realizaban en su trabajo. Esta
investigacion deja aportes conceptuales y tedricos a la actual investigacion sobre la
implementacion de este enfoque en un contexto de ensefianza del inglés como lengua

extranjera, el cual esta centrado en demostrar que las ventajas del enfoque favorecen al
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estudiante, lo motivan y le ayudan a comunicarse correctamente en inglés en diferentes
contextos.

Igualmente, el trabajo investigativo de Buitrago (2016) sobre un proyecto de
investigacidn-accién que se enfoco en el mejoramiento de la competencia comunicativa
en inglés de los estudiantes mediante el enfoque de aprendizaje basado en tareas. Este
estudio fue realizado en un colegio publico mixto de la ciudad de Medellin, Colombia.
Lo que se realizo en este proyecto fue la creacion de unidades tematicas cercanas a los
contextos de los estudiantes usando el enfoque basado en tareas. Los resultados
evidenciaron mejoras significativas en la produccion comunicativa en inglés de los
estudiantes; las caracteristicas que se evidenciaron y el aporte més significativo de esta
investigacion es que se elimina la instruccion centrada en el maestro, se promueve la
interaccion espontanea del inglés, la fluidez y la pronunciacion.

Otro estudio realizado por Carrero (2016), en donde se pretendia encontrar el
efecto provocado por las “tareas” en la produccion oral y en la motivacion de los
estudiantes hacia hablar inglés en el salon de clase. Treinta y cinco adolescentes de grado
décimo de un colegio publico en Bogota, Colombia, participaron en el estudio. Ellos
reportaron influencia positiva de las tareas en el mejoramiento de su interaccion oral en
inglés y en su motivacion hacia usar el idioma en el salon de clase cuando se planeaban
y ejecutaban tareas significativas en donde el uso del inglés era la principal herramienta
para comunicarse. De esta experiencia encontré herramientas pedagogicas Utiles para la
planeacion de las “tareas” como el recurrir a utilizar material autdctono y cultural del
lugar que rodea a los estudiantes. Otro aspecto a resaltar que se asemeja a la experiencia
de aprendizaje a sistematizar, es que este enfoque resultd ser efectivo en dos horas de
clase semanales, es decir, que la intensidad horaria no es un inconveniente para ver los

resultados en los estudiantes.
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Finalmente, quisiera mencionar el estudio de Nanva y Mojavezi (2017), en el cual
se investigé la efectividad de la ensefianza basada en tareas para mejorar la fluidez y
precision de los estudiantes al hablar inglés, y la percepcion de los profesores al respecto.
Esta investigacion se realizd con 60 estudiantes, quienes estaban aprendiendo inglés
como lengua extranjera en uno de los institutos de Semnan, Ir&n. Los resultados indicaron
que la ensefianza basada en tareas tuvo un efecto significativo en la fluidez del habla de
los estudiantes de una manera exitosa, porque a través de la practica era en donde
mejoraron su pronunciacion y fluidez en el idioma. En cuanto a los resultados de los
estudios de los profesores se resalta la importancia de los docentes con respecto a estar
muy bien capacitados en este enfoque para obtener mejores resultados, es decir el docente
debe conocer muy bien este enfoque para aplicarlo correctamente. Esta investigacion
aporta a esta experiencia en el sentido de conocer muy bien como se planea una clase

bajo este enfoque y del rol del docente para orientar a los estudiantes en el uso del inglés.



21

6. Marco Tedrico
Después de haber referenciado algunas investigaciones centradas en resaltar el
éxito del enfoque de aprendizaje basado en tareas en la ensefianza del inglés como lengua
extranjera; se presentaran los referentes tedricos en los que se basa mi practica educativa
a sistematizar los cuales son:
6.1 Enfoque de Ensefianza y Aprendizaje Basado en Tareas.
6.2 Competencia Comunicativa
6.3 Aprendizaje Colaborativo
6.4 Competencias del Siglo XXI
6.5 Herramientas TIC en Educacion
6.6 Estandares ISTE
Estos referentes tienen la intencion de orientar e informar al lector en reconocer

conceptos esenciales para entender de qué manera se estructura la préactica educativa.

6.1 Enfoque de Ensefianza y Aprendizaje Basado en Tareas

Antes de definir el enfoque de ensefianza y aprendizaje basado en tareas es preciso
conceptualizar lo que significa una “tarea”. De acuerdo con J. Willis (1996), el término
“tarea” se refiere a toda actividad donde la lengua a aprender, es utilizada por el estudiante
para un proposito comunicativo que lo lleva a lograr un resultado. Toda tarea debe tener
un resultado, por ejemplo, en una tarea en donde se debe conversar sobre los habitos
saludables; un resultado podria ser seleccionar el comparfiero que tiene los habitos menos
saludables. El reto de alcanzar un resultado es lo que hace que el enfoque de ensefianza y
aprendizaje basado en tareas sea un modelo motivador en el salon de clases.

Ahora bien, el enfoque basado en tareas es un enfoque de ensefianza que emplea

tareas como sus principales herramientas pedagdgicas para estructurar la ensefianza de
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idiomas (J. Willis, 1996). Para Lin (2009), el enfoque de aprendizaje basado en tareas es
un método poderoso y avanzado, promueve el conocimiento del idioma y desarrolla
habilidades en el proceso de realizacion de tareas. El profesor es un guia y facilitador del
aprendizaje y los alumnos son los agentes principales dentro del proceso de adquisicion
de la lengua. A través de este enfoque es que los estudiantes dominaran cémo hacer uso
de sus habilidades comunicativas para pasar de la lengua materna a la lengua que estan
aprendiendo. Adicionalmente, les brinda oportunidades para aprender de manera
cooperativa y a usar la lengua de una forma profesional en diferentes contextos.

Con respecto al trabajo en equipo en el desarrollo de las tareas planteadas por el
docente, Jane Willis (1996) referencia algunos beneficios que adquieren los estudiantes
cuando estas se desarrollan en parejas 0 en grupos:

e Los estudiantes ganan confianza al intentar usar lo que saben de la lengua, o lo
que ellos creen que conocen de esta por estar en la privacidad de trabajar en
parejas 0 en un grupo pequefio, sin miedo a cometer errores 0 a ser corregidos
frente a toda la clase.

e Le brinda experiencia a los estudiantes de tener una interaccion espontanea, que
se compone de lo que ellos quieren decir en un tiempo real.

e Da la oportunidad a los estudiantes de beneficiarse de notar como los demés se
expresan sobre opiniones similares. Ademas, y de acuerdo a algunos estudios,
losestudiantes tienden a dar una mejor retroalimentacién entre ellos (cuando se
les motiva) que adoptar errores cometidos por los otros.

e Daatodos los estudiantes oportunidades para negociar significados, pedir turnos
de habla, responder preguntas, reaccionar a las opiniones de los demas, mostrar

interés, acuerdo o desacuerdo.
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e Involucra a los estudiantes en el uso de la lengua de manera intencionada y
cooperativa concentrandose en la construccion de significado, y no solo en usar
la lengua con propdsitos de exhibicion.

Teniendo en cuenta los beneficios referenciados anteriormente, dentro del proceso
de la informacion recolectada durante el proceso de recoleccion de informacién se puede
evidenciar que las actividades planteadas estaban centradas en dar protagonismo a los
estudiantes, en desarrollar habilidades del siglo XXI para construir y comunicarse
efectivamente con los demas en una clase virtual.

Por otro lado es importante mencionar que este enfoque se origina gracias a que
en 1980, el enfoque en ensefianza comunicativa de idiomas o el communicative language
teaching approach (CLT por sus siglas en inglés), reemplazo el término “comunicativo”
por el término “tarea” y de esta forma es como surge el nombre de enfoque de ensefianza
basado en tareas, conocido en inglés como: task-based language teaching (TBLT), que se
caracteriza por promover gque los estudiantes usen el idioma que estan aprendiendo a
través de actividades significativas y reales que permitan la interaccion con otros.

De acuerdo con Willis (2007), el enfoque de ensefianza y aprendizaje basado en

tareas ayuda a los alumnos a mejorar la comunicacion haciendo diferentes “tareas” a
través de actividades comunicativas con un resultado especifico. La tarea tiene las

siguientes tres fases: la pre- tarea, el ciclo de la tarea y el enfoque linguistico.

La pre- tarea
Esta fase suele ser la méas corta de todo el marco del enfoque, puede durar entre
dos o veinte minutos dependiendo del grado de familiaridad que tenga el estudiante con

la tematica a trabajar y el tipo de tarea (J. Willis, 1996).
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El tipo de actividades en esta fase realmente dependen de cdmo el docente desee
planearlas, es decir, si desea seguir un texto guia y orientarse en este, o si por el contrario,
quiere planear las actividades por decision propia. Cualquiera que sea el caso, las
actividades deben estar enfocadas en dar orientacion e introduccion a la tematica que sera
desarrollada en la tarea. Por ejemplo, actividades basadas en descripcion de iméagenes,
ideas para la adquisicion de vocabulario a través de actividades interactivas, lluvia de
ideas a través de discusiones cortas son referentes para iniciar.

En esta fase es importante que los estudiantes conozcan los objetivos a alcanzar y
la gramatica a aprender. En la practica a sistematizar las clases inician con la exposicion
de los objetivos comunicativos, lingiisticos, nombre de la tarea, el resultado y una
estrategia de aprendizaje. Luego de presentar los objetivos, se desarrolla la actividad
planteada para esta fase. Las actividades que se realizaron en esta fase dentro de la
investigacion estdn basadas en la adquisicion del nuevo vocabulario, descripciéon de
imagenes, juegos interactivos como encontrar parejas, ahorcado, ordenar la palabra,
discusiones grupales, crucigramas que fueron creadas a través del uso de herramientas
TIC.

En las clases disefiadas bajo el enfoque de aprendizaje basado en tareas, el docente
es un facilitador quien siempre debe tener presente las principales condiciones para el
aprendizaje. Facilitar el aprendizaje involucra tener un balance entre la cantidad de
exposicion a la lengua y el aseguramiento de que sea adecuado y de calidad (J. willis,
1996). En este enfoque la mayor parte del énfasis se centra en que los estudiantes realicen
ejercicios, con frecuencia en parejas o en grupos, usando la lengua meta para lograr los
resultados de la tarea guiados por el docente.

El docente esta involucrado en la planeacion de la tarea, en dar las instrucciones

de las actividades, en asegurar que los estudiantes hayan comprendido correctamente, y
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en sacar conclusiones al final. Aunque los estudiantes realizan las tareas
independientemente, el docente tiene todavia cierto control sobre lo que se realiza.

Las relaciones entre cada fase en el ciclo de la tarea necesitan realizarse de forma
explicita, los estudiantes estaran expuestos a la lengua durante todas las fases, pero hasta
cuando ellos no tengan claro cuales son los objetivos no sabran de qué manera se
realizardn las actividades y con qué propoésito: por esta razén, es importante darles a
conocer los objetivos desde el inicio.

El ciclo de la tarea
Esta fase es vital para que todos los estudiantes utilicen la lengua trabajando en parejas o
en grupos para alcanzar los objetivos de la tarea. En comparacion con la fase anterior, el
rol del docente en esta fase es menos activa, ya que no debe interferir en las interacciones
de los estudiantes, y debe estar encargado de:

e Asegurarse de que todas las parejas y los grupos estan trabajando teniendo en
cuenta las instrucciones dadas.

e Motivar a los estudiantes a participar y comunicarse activamente sin importar la
falta de vocabulario. En este caso una estrategia que se utiliza con los estudiantes
que poseen poco vocabulario y gramatica es recurrir a crear modelos de
conversacion para ayudar a los estudiantes a comunicarse fluidamente; todo
depende del nivel de los estudiantes.

e Tomar apuntes sobre posibles errores que se identifiguen durante las
conversaciones de los estudiantes, no se debe interrumpir en ninglin momento y
corregir de inmediato.

e Solamente se debe interrumpir y ayudar cuando hay una ruptura en la

comunicacion.
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e Identificar si hay estudiantes que quieren controlar y hablar mas que los deméas y
recordarles a todos la importancia de hablar, pero dejar que el otro también
hable.

e Identificar cuando hay estudiantes que recurren a utilizar su lengua materna para
comunicarse. Para solucionar este error comun, es importante ensefiarles a los
estudiantes que hay diferentes formas de expresar lo que se quiere decir aun si se
desconoce el vocabulario, por ejemplo, el recurrir a usar ejemplos, explicar
situaciones, usar sinénimos, son estrategias que ayudan a evitar usar el espafiol.

e Estar pendiente del tiempo.

Estos roles definidos por J.Willis (1996), son claves para empezar a planear clases
bajo este enfoque; ya que es dificil para muchos docentes el no poder corregir de
inmediato y el dejar que las actividades sean lideradas por los estudiantes. EI control del
tiempo es sUper importante en este enfoque y en esta fase ya que, si se planean
interacciones de mas de 15 minutos, los estudiantes se sentirdn aburridos por estar
hablando sobre lo mismo durante mucho tiempo. Después de haber realizado y terminado
la tarea, es ideal que el docente retome ciertos puntos importantes sobre lo que se estuvo
discutiendo. Adicionalmente, y antes de que los estudiantes reporten sus resultados, se
pueden resaltar los aspectos positivos de lo que el docente percibié en el desarrollo de la
tarea.

Cuando el docente resalta los aspectos positivos de lo percibido en el desarrollo
de latarea, los estudiantes empiezan areportar lo que encontraron de acuerdo al resultado
que se debia alcanzar en la tarea, se puede hacer un reporte oral o escrito de acuerdo a lo
que el docente crea que es mas conveniente. Después del proceso de reportes, el docente
recurre a resaltar los errores que se identificaron mientras los estudiantes se comunicaban,
pidiendo la ayuda de los estudiantes, por ejemplo, se puede recurrir a hacer preguntas en

donde los estudiantes decidan si la oracion es correcta o incorrecta, preguntar sobre la
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pronunciacion especifica de ciertas palabras o sobre como decir cierta palabra en el
idioma que se estudia. Este proceso de correccién permitird a los estudiantes sentirse
seguros y cémodos ya que la retroalimentacion se hace teniendo en cuenta el
conocimiento que ellos poseen; y es alli en donde se da una transicion para la tltima fase
basada en el uso correcto de la lengua, en este sentido, a continuacion, se explicara en lo
que consiste el enfoque linguistico.

Enfoque linguistico
En esta fase y después de haber corregido errores identificados en el desarrollo de la tarea
con respecto al enfoque linglistico, es donde se evaluaran y recordaran aspectos sobre
cémo funciona la lengua. La explicacién gramatical se realiza de forma inductiva en
donde el estudiante descubre las estructuras y los usos de los tiempos gramaticales
después de haber analizado ejemplos en textos o audios.

El docente recurrira a hacer preguntas para aclarar dudas y podra hacer ejercicios de
practica controlados o libres sobre la gramatica estudiada, los estudiantes responderan los
ejercicios en grupos y descifraran como funciona la lengua.

En esta fase el docente vuelve a tener un rol mas activo en el sentido en que debe
aclarar las dudas respecto al uso correcto de la lengua, sin embargo, el estudiante debe
responder preguntas que lo ayuden a descubrir cbmo funciona la gramatica a estudiar.

Por lo que se refiere a la evaluacion esta se enfoca en el resultado de la “tarea”.
Por ejemplo, la finalizacidn apropiada de las “tareas”, y sobre el uso de la gramatica vista.
Esto conlleva a que este enfoque sea famoso para desarrollar la fluidez y la confianza en
el estudiante con la lengua que se estudia (en este caso con el inglés). Las principales
ventajas de este enfoque estan fundamentadas en que la lengua es utilizada con un

proposito genuino, lo que conlleva a que la comunicacion real aparezca; esto se ve
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reflejado en actividades en donde los estudiantes deben hacer reportes orales a la clase
después de una conversacion, hallar similitudes o diferencias entre sus opiniones.

En resumen, el enfoque de ensefianza y aprendizaje basado en tareas promueve la
negociacion de significados usando la realizacién de “tareas comunicativas” (J. Willis,
1996), que brindan a los estudiantes la oportunidad de practicar la lengua ampliamente
dentro de un contexto significativo, involucrandose en lo auténtico, pragmatico y
contextual de la lengua que se aprende; donde la produccién del lenguaje no es el objetivo
sino el vehiculo para cumplir con las metas de las “tareas” (D. Willis, 2007). La
negociacion de significado y la produccion oral a través de actividades significativas para
completar una “tarea” facilitan la adquisicion de un segundo idioma (Richards &
Rodgers, 2001).

Richard y Rodgers (2001) explican la razon del porqué el enfoque de aprendizaje
basado en tareas ayuda a los estudiantes a usar el idioma y promover su habilidad para
comunicarse oralmente, esta razon se centra en que la mayor parte de la clase, el
estudiante es quien debe utilizar la lengua como el principal vehiculo para comunicarse.
Por otra parte, Carless (2005) ve que, en este modelo, los estudiantes son activos,
participativos, monitores, innovadores y arriesgados.

En el enfoque de aprendizaje basado en tareas, el docente ensefia la clase de una
manera que a nadie se le permite tomar una parte dominante, es decir, tanto estudiantes
como docentes estan al mismo nivel; sin embargo, uno de los retos del docente esta en
darle un mayor protagonismo al estudiante, ya que son ellos quienes necesitan usar mas
la lengua. En este proceso, el docente es un guia quien debe planear adecuadamente las
condiciones y las actividades para que el estudiante use la lengua la mayor parte del
tiempo en clase. Asimismo, los estudiantes cooperan, trabajan en equipo, por su parte, el

docente no interrumpe las conversaciones para corregir errores, sino que lo realiza
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después de que la actividad haya culminado. EI objetivo principal es desarrollar la
motivacion de los estudiantes para hablar, aumentar la fluidez y la facilidad de expresion,
al mencionar estos aspectos caracteristicos de una comunicacion oral, es necesario definir
lo que significa la competencia comunicativa.

6.2 Competencia Comunicativa

Para iniciar a describir lo que es la competencia comunicativa, es necesario hacer
ladistincion entre lo que significa lenguaje, lenguay habla e identificar la diferencia entre
lengua nativa, segunda lengua y lengua extranjera para lograr una mejor comprension
sobre la sistematizacion de la practica educativa.

En cuanto al vinculo entre lenguaje, lengua y habla; y bajo la relacién que explica
Saussure, en donde el lenguaje encierra lengua y habla.

El lenguaje es visto como una facultad natural que posee el
ser humano para constituir una lengua. La lengua es
entendida como algo adquirido y convencional, exterior al
individuo, ya que por si mismo no la puede crear ni
modificar. El habla es el acto del individuo que realiza su
facultad del lenguaje por medio de la convencion social que
es la lengua; es una ejecucién individual de la lengua
(Saussure, 1991, p. 20)

Por otra parte, Oviedo explica que “el lenguaje es un proceso biopsicosocial por
el cual el ser humano transforma su experiencia en sentido y este ineludiblemente
construye sistemas de signos” (Oviedo, 2015, p. 5) Ademas, sostiene que la lengua es el
sistema de signos que regula el funcionamiento de la lengua y finalmente, el habla es el

acto por el cual se ejecuta la lengua.
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Teniendo en cuenta las anteriores definiciones y relaciones, se puede rectificar
que bajo las dos perspectivas la lengua y el habla se complementan estrechamente para
transmitir un mensaje. En concreto, un individuo no puede comunicarse correctamente si
no conoce como funciona la lengua. Para propositos de esta investigacion, la lengua se
refiere al conocimiento que el estudiante adquiere y posee en relacion al uso correcto del
inglés (gramatica, vocabulario, expresiones, etc.) y, el habla esta relacionada con las
interacciones que realiza el estudiante en clase para comunicarse haciendo uso de la
lengua extranjera: ingleés.

Para clarificar como se diferencia una clase de lengua extranjera de una de
segunda lengua, Kecskes & Papp (2000) afirma que una clase de lengua extranjera es
donde las experiencias y las actividades de los estudiantes estan permeadas por el uso de
la lengua que estudian y casi siempre se limitan al tiempo de duracién de la clase, cuando
se encuentran por fuera de clase, por lo general, utilizan su lengua materna para
comunicarse. Por otra parte, la segunda lengua se refiere al contexto en el cual los
estudiantes estan expuestos totalmente a la lengua que estudian porque es la lengua
dominante o la Gnica que se habla en la comunidad.

En relacion con la definicion de lengua materna, Skutnabb- Kangas y Phillipson
(1989, p. 10) la definen como aquella lengua que:

1. Se aprende de la madre.

2. Laprimera lengua aprendida.

3. Lalengua més sobresaliente en cualquier momento de la vida.
4. Lalengua nativa del pais. Por ejemplo, Espafia: el espafiol.

5. Lalengua mas usada por la persona.

6. Lalengua alaque la persona le tiene més afecto.
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Teniendo en cuenta estos conceptos claros, se precisa que para efectos de esta
investigacion el término lengua extranjera se referira al inglés, ya que la poblacién objeto
de estudio utiliza este idioma estrictamente en el contexto de la clase; en cuanto a la
lengua materna esta corresponde al Espafiol, ya que la investigacion fue llevaba a cabo
en Bogota, Colombia. Al tener estas definiciones claras, se podra tener un mejor
entendimiento del contexto en el cual se desarrollard y explicara la competencia
comunicativa.

La competencia comunicativa es quizas una de las capacidades mas complejas del
ser humano, abarca diferentes microhabilidades comprendidas y desarrolladas gracias a
un sinfin de procesos en los que ha sido posible investigar una gran variedad de
paradigmas linglisticos. Hymes (citado en Rincon, 2012, p.100), la describe como una
“habilidad que se desarrolla a partir de las experiencias sociales de un individuo, guiadas
por motivaciones y acciones que le otorgan la capacidad de la utilizacién efectiva de la
lengua mediante el conocimiento de la misma”.

En palabras de Hymes (1971, p. 27) la competencia comunicativa se relaciona con
saber: “cuando hablar, de qué hablar, con quién, donde, de qué forma. Es decir, se trata
de la capacidad de formar enunciados que no solo sean gramaticalmente correctos sino
también socialmente apropiados”.

Otro autor como Canale (1983, p. 63) describe la competencia comunicativa como
un conjunto de cuatro competencias interrelacionadas:

1. Competencia linguistica o gramatical: se refiere a la habilidad que un hablante
tiene sobre el uso de la lengua haciendo uso correcto de las reglas gramaticales.

Esta competencia fue propuesta por Noam Chomsky en la obra Estructuras

Sintacticas (1957).
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2. Competencia Sociolinguistica: se refiere a la capacidad de producir y comprender
adecuadamente expresiones linguisticas en diversos contextos de uso, en donde
se deben entender aspectos como las intenciones de los hablantes, el contexto
comunicativo y las normas y convenciones de interaccion que lo regulan.

3. Competencia discursiva: se refiere a la capacidad de desenvolverse eficazmente
en una lengua combinando formas gramaticales y significado para lograr un texto
escrito u oral, en diferentes situaciones comunicativas.

4. Competencia Estratégica: es una de las competencias que intervienen en el uso
efectivo de la lengua, se refiere al uso de recursos verbales y no verbales con el
objeto de favorecer la efectividad de la comunicacion, como el de superar
inconvenientes que se puedan presentar.

Asimismo, el Marco Comun Europeo de Referencia para las Lenguas (2001)
adopta otra estructura para la competencia comunicativa. Esta estructura se compone de:

1. Competencia Linguistica: la cual se integra por competencias léxicas,
gramaticales, semanticas, fonologicas, ortograficas que regulan el uso correcto de
la lengua.

2. Competencia Sociolinglistica: esta competencia incluye el dominio de
marcadores linguisticos de relaciones sociales (saludos, turnos de palabra, normas
de cortesia, etc), expresiones populares como refranes. modismos, expresiones de
creencia, actitudes o valores, etc. y por Gltimo, las diferencias de registro como
los dialectos y acentos.

3. Competencia Pragmatica: se compone de la competencia discursiva, la funcional
y la organizativa.

Ademaés el Marco Comun Europeo de Referencia para las Lenguas ofrece unas escalas

con seis niveles de dominio de cada una de ellas. Estos niveles se clasifican en tres
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diferentes usuarios: Usuario basico (Al- A2), Usuario independiente (B1- B2) y un
Usuario competente (C1- C2). Para esta investigacion, la poblacion objeto de estudio se
encuentra desarrollando las competencias de un usuario basico (A2). En este nivel se
describen las siguientes caracteristicas:

Puede comprender oraciones y expresiones de uso frecuente

relacionadas con areas de relevancia mas inmediata (por

ejemplo, informacion personal y familiar muy basica,

compras, geografia local, empleo). Puede comunicarse de

forma sencilla y tareas rutinarias que requieren un

intercambio simple y directo de informacién sobre asuntos

familiares y rutinarios. Puede describir en términos simples

aspectos de sus antecedentes, entorno inmediato y asuntos

en areas inmediatas. (Consejo de Europa, 2001, p. 24).

Comunicarse de forma oral en una lengua extranjera es un acto interactivo de
construccion de significado que implica producir, recibir y procesar informacion, en otras
palabras, un proceso cognitivo (Brown, 2007). La forma y el significado del acto
comunicativo dependen del contexto en que este ocurra, los roles de los participantes, sus
experiencias, el entorno fisico y las intenciones para comunicarse.

Hablar en otro idioma requiere que los actores no solo conozcan la gramética, el
vocabulario, y la pronunciacion (competencia linguistica), sino que comprendan cuando,
por qué, y de qué manera se produce (competencia socio linglistica). Un buen
comunicador es aquel que puede utilizar las dos competencias correctamente para
sostener una conversacion exitosa.

Durante un acto comunicativo, los participantes no solamente deben dominar las

competencias lingtisticas del idioma, sino que también debe poseer habilidades como el
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negociar turnos de habla, formular preguntas, dar y recibir retroalimentacion, parafrasear,
expresar acuerdo o desacuerdo; ademas de utilizar el lenguaje corporal para expresar con
éxito sus ideas (Burns & Joyce, 1997).

Ahora bien, la dificultad de ensefiar la habilidad oral en inglés como lengua
extranjera radica en el hecho de que los estudiantes deben tener oportunidades de usar y
practicar lo que estan aprendiendo; si el docente no facilita estos momentos, dificilmente
la produccion oral ocurra.

Es decir, para desarrollar y ensefiar la competencia comunicativa dentro de una
clase de inglés como lengua extranjera, se necesita tener presente el tipo de actividades
que se planeen en las clases. Si lo que se pretende es que el estudiante se comunique y
exprese sus ideas usando la lengua que estudia; las actividades deben estar enfocadas en
desarrollar esta competencia; por eso, en esta investigacion se demostrara que a través
de la buena implementacién del enfoque de ensefianza basado en tareas se puede lograr
que el estudiante se comunique correctamente de forma oral, sin olvidar que el
conocimiento lo aprende a través de las interacciones que tiene con los demas en su
contexto real. En este sentido, es donde no solamente a través de la creacion de
actividades comunicativas surge el aprendizaje, sino que, también implica que el
estudiante trabaje en equipo para que su aprendizaje sea significativo y constructivo; para

ello, a continuacion, se conceptualiza el aprendizaje colaborativo.

6.3 Aprendizaje Colaborativo

La teoria del Aprendizaje Colaborativo es la expresion mas sobresaliente del
enfoque socio constructivista educativo. Lev Vigotsky sustenta dos premisas educativas
que surgen del enfoque socio constructivista: la primera es que “el conocimiento es

construido por el alumno; y la segunda, resalta el contexto social ya que el estudiante
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vive y aprende a través de una cultura, por tanto, la educacion no puede estar aislada de
la sociedad y debe estar contextualizada” (Vigostky,1978, p.30)

Asimismo, para Vigotsky, la conciencia individual emerge gracias a la interaccion
comunicativa con los demas; y lo mas importante de estas interacciones es que a través
de ellas se “internalizan” los instrumentos y los signos de la cultura. En este sentido el
aprendizaje colaborativo no se basa solamente en el acceso a una pluralidad de
perspectivas, sino en los beneficios que implica la coordinacion social en si misma: “el
andamiaje y la ayuda mutua, la estimulacion reciproca, la ampliacion del campo de
accion, la complementacion de roles y el control inter sujetos de los aportes y de la
actividad” (Vigotsky, 1978, p. 33)

El valor de la interaccion entre pares es reconocido altamente por desarrollar
aspectos cognitivos. En este sentido, el aprender colaborativamente con otros potencia
el aprendizaje. Precisamente, la teoria del aprendizaje colaborativo se enfatiza en la
construccion social del conocimiento y los factores explicativos de su superioridad frente
a una construccion individual (Roselli, 2011).

Para evitar confusiones, es importante establecer la diferencia entre colaboracién
y cooperacion. Como lo reconoce Barkley el trabajo cooperativo: “consiste en la
aplicacion, por parte del docente, de estrategias grupales para mejorar la eficacia del
aprendizaje; es decir, su uso es instrumental y complementario. La cooperacion entre
pares se ve reflejada como una manera de afianzar los logros del aprendizaje”. (Barkley
etal., 2007, p.18)

Por otra parte, el aprendizaje colaborativo se inscribe dentro de un enfoque socio
constructivista (Bruffee, 1993). El conocimiento es definido como un proceso de
negociacion o construccion conjunta de significados. Aungue el concepto esté centrado

en el reconocimiento del valor de la interaccion cognitiva entre pares, el aprendizaje
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colaborativo involucra también al docente. No se trata, pues, de la aplicacion
circunstancial de técnicas grupales, sino de promover el intercambio y la participacion
de todos en la construccién de conocimientos (Roselli, 2011).

Basandose en las anteriores distinciones entre aprendizaje cooperativo Yy
colaborativo y teniendo en cuenta las caracteristicas de la Teoria del Aprendizaje
colaborativo bajo el enfoque del socio constructivismo propuesto desde Vigotsky es
crucial precisar que en la planeacion de las actividades de la practica educativa a
sistematizar se busca desarrollar habilidades netamente del aprendizaje colaborativo; en
este sentido, a continuacién, se citaran algunos conceptos con relacion al aprendizaje
colaborativo.

El trabajo colaborativo, tal y como lo afirma Maldonado en su articulo sobre el
aprendizaje colaborativo:

Constituye un modelo de aprendizaje interactivo, que invita
a los estudiantes a construir juntos con el docente el nuevo
saber, lo cual exige conjugar esfuerzos, talentos y
competencias. Mas que una técnica, el trabajo colaborativo
es considerado una filosofia de interaccion y una forma
personal de trabajo, que implica el manejo de aspectos, tales
como el respeto a las contribuciones individuales de los
miembros del grupo. (Maldonado, 2007, p 7).

De acuerdo con la definicion de Matthews: “el aprendizaje colaborativo es una
pedagogia que se basa en que las personas creen significados juntos, los enriquezcan y
los hagan crecer" (Matthews, 1996, p.15); .En este sentido, este tipo de aprendizaje es
indispensable dentro del proceso de ensefianza y aprendizaje de una segunda lengua;

puesto que el aprendizaje mejora a medida que se va interactuando con los demas.
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Con respecto al éxito del aprendizaje colaborativo en el aula, es preciso mencionar
lo que Slavin (1986) sustenta sobre la importancia de darle un sentido al trabajo en grupo;
ya que segun él, el estudiante debe conocer el objetivo para trabajar en grupo y asi,
comprometerse con lo que debe realizar. Es decir que la responsabilidad individual es
clave antes de emplear el trabajo colaborativo en el aula para lograr un aprendizaje exitoso
en grupo, ya que de esta forma el estudiante es consciente de su rol y de sus implicaciones
dentro del grupo.

El aprendizaje colaborativo dentro de cualquier proceso de ensefianza y

aprendizaje genera un sin fin de beneficios no solamente en el &mbito académico, sino
también genera beneficios sociales y psicoldgicos.
Beneficios académicos: segin Roberts (2004, p. 15), el aprendizaje colaborativo
promueve el desarrollo de habilidades de pensamiento critico porque ayuda a los
estudiantes a aclarar sus ideas a través de discusiones y debates, desarrollar habilidades
de comunicacion oral y a fomentar los procesos de metacognicion. También, involucra a
los estudiantes activamente en el proceso de aprendizaje puesto que crea un ambiente de
aprendizaje activo, participativo y exploratorio que provoca que el estudiante se
responsabilice por su propio proceso de aprendizaje, ademas ayuda a los estudiantes a
alejarse de considerar a los profesores como Unica fuente del conocimiento; ya que
aprenderan con otros.

Otros beneficios estan relacionados con la mejora de los resultados de la clase, esto
debido a que los estudiantes al estar altamente involucrados en su proceso, se motivan,
participan, les ayuda a concentrarse y promueve la innovacién en la ensefianza.
Beneficios sociales

En cuanto al contexto social, Roberts (2004, p. 16) sustenta que el aprendizaje

colaborativo desarrolla un sistema social de apoyo a través de la interaccion y la
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familiaridad entre estudiantes y profesores, ademas, desarrolla habilidades de interaccién
social, promueve respuestas sociales positivas a los problemas y fomenta un entorno
propicio para gestionar la resolucion de conflictos. Igualmente, fomenta la comprension
de la diversidad por medio de la construccion de relaciones heterogéneas mas positivas.

Por ultimo, establece una atmosfera positiva en la cual los estudiantes aprenden a
criticar ideas, los ayuda a modelar comportamientos sociales deseables necesarios para
desenvolverse en situaciones que requieren de trabajar en equipo y, crea ambientes en
donde los estudiantes pueden practicar y mejorar habilidades de liderazgo.

Beneficios psicolégicos

De acuerdo con Roberts (2004, p. 17), el aprendizaje colaborativo puede aumentar
la autoestima de los estudiantes. En el sentido en que ayuda a reducir la ansiedad, motiva
a los estudiantes a buscar ayuda y aceptar tutorias de sus pares.

Otro beneficio tiene que ver con el desarrollo de actitudes positivas hacia los
profesores. Un ambiente educativo en donde se promueve el aprendizaje colaborativo
ayuda a que tanto estudiantes como docentes tengan una mejor relacion reciproca con
respecto a formar una imagen positiva de cada uno; y establece altas expectativas para
estudiantes y profesores.

Para esta investigacion, los estudiantes de inglés como lengua extranjera
desarrollan habilidades representativas del trabajo en equipo como respetar las ideas de
los demaés, cuestionar opiniones, fortalecer sus conocimientos de acuerdo a las
interacciones comunicativas sostenidas, aceptar diversidades de opiniones, fortalecer su
autoestima al sentirse libre de comunicar sus ideas cuando interactda con sus compafieros
y a ser responsable de su proceso de aprendizaje.

Finalmente, es importante comprender que el aprendizaje colaborativo junto con

el disefio de actividades bajo el enfoque de aprendizaje basado en tareas no solamente
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beneficiard a los estudiantes a construir conocimiento, a comunicarse y a trabajar con
otros sino que los beneficiard a construir habilidades esenciales para ser competentes en
el siglo XXI. Por consiguiente, se especificaran cuales son estas habilidades que se

requieren para ser competente en este siglo.

6.4 Competencias del Siglo XXI
Las competencias del siglo XXI son habilidades indispensables para estudiantes,
profesores y profesionales que desean ser competentes en este siglo, teniendo en cuenta
las exigencias de la sociedad actual.
Tal y como lo sustenta la Fundacion Omar Dengo en una revista sobre las
competencias del siglo XXI :
... La incursion de las tecnologias en todos los ambitos del
quehacer humano han modificado radicalmente la manera
en que las personas se comunican y colaboran, la forma en
que se produce conocimiento, los requerimientos del mundo
del trabajo y las posibilidades de impacto a escala local y
global. Nuestros estudiantes requeriran mayores habilidades
analiticas y comunicativas, capacidad para resolver
problemas, creatividad e iniciativa, y saber colaborar de
manera constructiva y efectiva con otros (FOD, 2014, p.8).
Teniendo en cuenta lo anterior, la sociedad actual exige un cambio dentro de los
procesos educativos que deben ser ajustados de acuerdo a las exigencias del Siglo XXI.
Con respecto a este cambio, Delors (1996) propone cuatro pilares de la educacion en este

siglo, los cuales son: aprender a conocer, aprender a hacer, aprender a ser y aprender a
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vivir juntos que sirven de referente para la incorporacién de las competencias al curriculo
educativo.

Estas competencias han forzado a las instituciones educativas y gubernamentales
a formar estudiantes y trabajadores altamente competentes, lo cual ha sido bastante
exigente; por tal razon, los sistemas escolares deben evolucionar: desde una educacion
que servia a una sociedad industrial, a otra que prepare para desenvolverse en la sociedad
del conocimiento.

Los estudiantes deben recibir formacion para desempefiarse en trabajos que
todavia no existen y deben aprender a actualizar sus aprendizajes continuamente. Las
habilidades que se deben adquirir son: habilidades de manejo de informacion, resolucion
de problemas, habilidades de comunicacién creativa, pensamiento critico, innovacion,
autonomia, colaboracion, entre otras.

Estas competencias se encuentran descritas en un Capitulo del proyecto
internacional “Evaluacion y Ensefianza de las Competencias del Siglo XXI” (Assessment
and Teaching of 21st Century Skills). ATC21s, por sus siglas en inglés, es una iniciativa
de investigacion impulsada por Intel, Microsoft y Cisco (Kids, 2019).

Para la presente investigacion, se busca que los estudiantes tengan competencias
relacionadas con:

Colaboracién: en el aprendizaje de un segundo idioma, es importante que el
aprendizaje colaborativo sea caracterizado por la efectividad y el respeto. Las actividades
colaborativas son las mas adecuadas para los alumnos que aprenden inglés, ya que
promueven destrezas de comprension oral y auditiva. Por ejemplo, una actividad que
involucre la interdependencia como el dar instrucciones para llegar a cierto lugar
haciendo uso del inglés, es una muestra de como se puede fomentar esta habilidad en

clase.
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Responsabilidad: el desarrollar la autonomia por lo que se aprende es una
habilidad que los estudiantes deben desarrollar diariamente. Un ejemplo dentro de la
clase de inglés, es motivar a los estudiantes a que ensefien cada dia una palabra nueva a
un amigo, o algun familiar.

Pensamiento critico: esta destreza debe desarrollarse a través de cuestionamientos
para llegar a conclusiones. En una clase de inglés se puede invitar a los estudiantes a
analizar lecturas, imagenes, videos, proponiendo preguntas tales como el por que, el
cémo, de qué manera; para que cuestionen y desarrollen esta destreza que les ayudara a
tomar mejores decisiones.

Creatividad: es importante que los estudiantes descubran nuevas formas de hacer
las cosas y dejen volar su imaginacion. En concreto, los estudiantes pueden discutir sobre
sus vacaciones deseadas, su casa sofiada, etc.

Resolucién de problemas: ofrecerle la posibilidad a los estudiantes de plantear
soluciones a problemas reales partiendo de sus contextos es una forma de desarrollar
habilidades de pensamiento analitico y creativo. Por ejemplo, una actividad que pretenda
dar soluciones a problemas que viven ciertos estudiantes en el colegio; es una actividad
interesante que activara esta competencia. Hay que tener presente el contexto y las
edades de los estudiantes.

Iniciativa e independencia: la independencia pasa por tener la motivacion de lograr
algo y la disciplina necesaria para completar las tareas antes de una fecha limite. Esta es
una destreza que se puede reforzar desde casa y que se debe reforzar en la escuela; es
importante que el estudiante fije tiempos de estudio y habitos saludables para alcanzar
los objetivos propuestos.

Las TIC y el manejo de la informacion: esta competencia es importante para que

los estudiantes de idiomas sean competentes frente al manejo de la informacion a la que
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tienen acceso en la web, por ejemplo, el reforzar el uso de fuentes confiables de
informacion, el saber como realizar busquedas inteligentes, citar las fuentes que se
utilizan de manera correcta son actividades que se pueden aprender y reforzar en clase.
Con relacion al manejo de herramientas de la informacién y la comunicacion, es
importante que el docente desde la clase de inglés motive a los estudiantes a explorar
nuevas herramientas interactivas que apoyen su proceso de ensefianza -aprendizaje; y
que de esta manera, ellos sean responsables por ampliar su conocimiento con respecto al
uso de las TIC. Teniendo en cuenta lo anterior, cabe precisar que estas herramientas de
la informacién y la comunicacion deben empezar a incorporarse en los curriculos
educativos, para que, junto con el desarrollo de habilidades del siglo XXI, logren formar

personas a servicio de la sociedad del conocimiento en la que nos encontramos.

6.5 Herramientas T1C en Educacion

Para empezar a analizar el papel de las tecnologias de la informacion y la
comunicacion en el ambito educativo, es preciso resaltar la definicion que Adell propone
con respecto a estas tecnologias. Segun él, las tecnologias de la informacion y la
comunicacion son “un conjunto de tecnologias que se relacionan con la comunicacion, el
procesamiento y la transmision de informacion, que genera nuevos conocimientos para
una mejora en el desarrollo profesional, académico y personal” (Adell, 1997, p.7 )
Partiendo de esta definicion, es importante resaltar que sin lugar a dudas, las TIC se han
convertido en una herramienta esencial que ayuda a fortalecer capacidades cognitivas
para el aprendizaje.

De acuerdo con un informe de enfoques estratégicos sobre las TIC en Educacién
realizado por La Organizacion de las Naciones Unidas para la Educacion, la Cienciay la

Cultura UNESCO (2013), debido al desacelerado desarrollo de las tecnologias de la
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informacién y la comunicacion (TIC) el sistema educativo ha tenido que realizar una
actualizacion en los contenidos y practicas que desarrollan las competencias que exige la
sociedad actual.

La actualizacion implica: “un reto pedagodgico en el sistema educativo el cual debe
velar por la incorporacién adecuada de estas tecnologias al curriculo y al aula, capacitar
a los docentes tanto en formaciéon como los que estan en servicio, generar politicas
publicas que aseguren equidad, integralidad, cobertura y calidad de la infraestructura
tecnologica” (UNESCO, 2013, p. 59).

Desafortunadamente, en América Latina “la incorporacion de estas nuevas
tecnologias al sistema educativo ha mostrado poco efecto en la calidad de la educacion”
(UNESCO, 2013, p.8) esto se ha presentado debido a que la implementacion solamente
se ha dado al nivel de “importacién” es decir, el llevar y comprar cables, tabletas y
programas computacionales sin tener en cuenta los objetivos pedagdgicos que se
pretenden alcanzar ni cuales son las estrategias para alcanzarlos. El resultado es que las
tecnologias terminan ocupando un lugar marginal en las practicas, que siguen siendo las
mismas antes de la “importacion”.

Para que el paradigma pedagdgico ocurra junto con el aporte de las TIC, es
necesario que tanto docentes como estudiantes cambien sus roles que han venido siendo
caracteristicos desde hace mucho tiempo. Por ejemplo, con la llegada de estas
tecnologias, el docente debe convertirse en un orientador de los procesos de aprendizaje,
esto implica guiar y ayudar al estudiante a adquirir nuevos conceptos lo cual implica que
debe deshacerse del concepto de ser “la Unica fuente de conocimiento”; por otra parte, el
estudiante debe aprender a aprender de manera tal que se responsabilice por sus
aprendizaje (Castellanos, 2015) debe cuestionar, pensar de manera critica, ser creativo y

aprender con otros.
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En este sentido, el modelo de aprendizaje basado en tareas es un modelo moderno
que promueve lo que las TIC buscan lograr en los procesos educativos. Lo anterior, se
debe a que es un modelo que invita al docente a ser un “orientador” en el proceso de
ensefianza-aprendizaje, a brindar oportunidades para que el estudiante desarrolle
habilidades de pensamiento critico y reflexivo, que trabaje colaborativamente, que sea un
comunicador creativo y que sea un estudiante autonomo de su propio proceso de
aprendizaje.

Ademas, se relaciona con los beneficios que se desean lograr en los estudiantes a
través de esta investigacion, ya que a través de la implementacion de las actividades
usando herramientas TIC y con el modelo de aprendizaje basado en tareas, los estudiantes
podran desarrollar y fortalecer habilidades en sus procesos de aprendizaje, y a desarrollar
habilidades del Siglo XXI.

Por otra parte, y teniendo en cuenta el rol que el docente tiene frente a la
incorporacion de estas tecnologias en el &mbito educativo, las instituciones educativas
esperan que los docentes estén familiarizados con el uso de las TIC, con el objetivo de
lograr también la generacién de posibles soluciones a problemas que se presentan en el
mundo actual. Asimismo, se debe ensefiar a los estudiantes a ser habiles en la busqueda
de informacidn, a ser analiticos, a tomar decisiones que les permita ser competentes y a
ser comunicadores. El docente debe partir de las necesidades, de las experiencias y de los
intereses propios de cada sujeto (J. Willis, 1996)

Asimismo, el docente es el responsable de adecuar y seleccionar muy bien las
herramientas TIC que favorezcan el aprendizaje; respecto a cuales herramientas utilizar,
es importante que los docentes utilicen modelos como el SARM, elaborado por

Puentedura (2006) o modelos como el TPACK creados por Mishra & Koehler (2006) en
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donde a partir de los objetivos educativos las herramientas TIC cumplen una funcién
especifica, ademas de potenciar habilidades tecnoldgicas en los estudiantes.

Por una parte el modelo SARM permite a los docentes visualizar claramente como
pueden transformar las TIC los ambientes de aprendizaje tradicionales. Este se compone
de cuatro niveles, los cuales son: sustituir, aumentar, modificar, redefinir. Por otra parte,
el modelo TPACK: Technology, Pedagogy and Content Knowledge, por sus siglas en
inglés. Tecnologia, Pedagogia y Contenido, en espafiol. Se centra en el conocimiento que
los docentes deben tener para incorporar las TIC en la ensefianza. Este tiene siete
componentes, de los cuales tres son los componentes principales: conocimiento de
contenido, pedagogia y tecnologia; y de estos tres, se desprenden sus relaciones:
conocimiento pedagodgico del contenido, conocimiento tecnoldgico del contenido,
conocimiento tecnologico- pedagdgico y el conocimiento tecno-pedagogico del
contenido.

En relacion con la ensefianza del inglés como segunda lengua con el uso de las
TIC, son innumerables las herramientas que existen para promover el aprendizaje de esta
lengua; lo que realmente se debe hacer es seleccionar la que mejor se ajuste al objetivo
de la clase de acuerdo a las habilidades que se busquen desarrollar en los estudiantes.

Finalmente, es importante precisar que la UNESCO (2019) ha establecido unos
estandares de competencias TIC para docentes y estudiantes. Con respecto al Marco de
competencias de los docentes en su version 3, este se compone de 18 competencias
organizadas en torno a los seis aspectos de la practica profesional de los docentes, en tres
niveles de uso pedagdgico de las TIC.

Los seis aspectos de la practica profesional son: comprensién del papel de las TIC
en politicas educativas, curriculo y evaluacién, pedagogia, aplicacién de competencias

digitales, organizacion y administracion y aprendizaje profesional de los docentes. Y los
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tres niveles del uso pedagdgico de las TIC por los docentes son: adquisicion de
conocimientos, profundizacién de los conocimientos y creacién de conocimientos.

Adquisicién de conocimientos: este nivel requiere que los docentes conozcan los
beneficios de las TIC en el aula y en el marco de las politicas, que sean capaces de
gestionar y organizar las inversiones escolares en TIC y de utilizar la tecnologia para
poner en marcha el aprendizaje a lo largo de la vida y potenciar su desarrollo profesional
(UNESCO, 2019, p.)

Profundizacion de los conocimientos: en este nivel los docentes adquieren
competencias en materia de TIC que les permite crear entornos de aprendizaje creativos
y colaborativos centrados en el educando. Ademas, pueden estar en la capacidad de crear
planes tecnoldgicos de la escuela (UNESCO, 2019, p.).

Creacion de conocimientos: en este nivel los docentes adquieren competencias
que les ayudan a crear ambientes propicios para que los alumnos creen nuevos
conocimientos necesarios para construir una sociedad mas armoniosa, plena y préspera
(UNESCO, 2019, p. ).

Es importante que los docentes en formacién, como los docentes en ejercicio, se
apropien y conozcan estos estandares para actualizar los contenidos y las practicas que
muy seguramente mejoran la incorporacion de las tecnologias de la informacion y la
comunicacion en los ambientes educativos, al igualmente, los directivos y administrativos
deben conocerlos para gestionar el aprendizaje centrado en las necesidades que la
“sociedad de la informacion” demanda y de esta forma preparar estudiantes altamente
competentes. Cuando se menciona el término competente no solamente se refiere a las
habilidades del siglo XXI que tanto estudiantes y docentes deben desarrollar, sino
también, al cumplimiento de los estdndares para aprender y ensefiar en la era digital que

son regulados por la Sociedad Internacional para la Tecnologia en la Educacion.
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6.6 Estandares ISTE

La Sociedad Internacional para la Tecnologia en la Educacion (ISTE, por sus siglas
en inglés) es una asociacion para docentes y lideres de la educacion comprometidos a:
“capacitar a estudiantes conectados, en un mundo conectado” (ISTE, 2016, p. 5)

Esta Asociacidn establecio en el 2016, unos estandares para aprender, ensefiar y
liderar en la era digital; estos son altamente reconocidos y adoptados en todo el mundo.
Adicionalmente, se centran en las competencias y habilidades que los estudiantes deben
adquirir para ser competentes; estos a su vez, estan disefiados para ser usados por
educadores en todo el curriculo y con estudiantes de todas las edades.

Tal y como lo propone la Sociedad Internacional para la Tecnologia en la
Educacion:

...si los estandares no van més alla de los niveles
nacionales, estatales o locales, no habra impacto en lo que
suceda, no habra impacto en lo que suceda en las aulas. Los
educadores locales, maestros, directores de escuelas, asi
como aquellos que apoyan al personal, deben trabajar para
comprender las normas y aplicarlas. Las organizaciones
innovadoras de educacion invertirdn en el desarrollo
curricular, adoptando nuevas estrategias de instruccion y
desarrollo profesional (ISTE, 2016, p. 3)

Lo anterior implica un esfuerzo y dedicacion de toda la comunidad educativa para
que estos estandares forjen competencias solidas que promuevan el cambio en las aulas.

Adicionalmente, el docente como actor principal y de interaccion directa con el estudiante
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debe invitarlo a explorar por si mismo como usar la tecnologia en beneficio propio en el
proceso de aprendizaje.
En este sentido los estandares definidos por ISTE son:

1.Aprendiz empoderado: los estudiantes toman un rol activo
en la eleccién, el logro y la demostracion de las
competencias en relacion con los objetivos de aprendizaje.
En ese sentido, los estudiantes:

a.articulan y establecen metas de aprendizaje, desarrollan
estrategias con ayuda de la tecnologia, y reflexionan su
propio proceso de aprendizaje para mejorarlo.

b.construyen redes y personalizan sus entornos personales
de aprendizaje que apoyan su proceso de aprendizaje.

c.Usan la tecnologia para buscar retroalimentacién que
mejore sus practicas.

d.demuestran la capacidad de elegir, utilizar y solucionar
problemas de las tecnologias actuales y son capaces de
transferir sus conocimientos para explorar las tecnologias
emergentes.

2.Ciudadano digital: los estudiantes reconocen los
derechos, responsabilidades y oportunidades de vivir,
aprender y trabajar en un mundo digital interconectado,
actuando de manera legal, seguray ética. Los estudiantes:

a.cultivan y gestionan su identidad digital, y son conscientes

de las acciones en el mundo digital.



b.poseen un comportamiento positivo, seguro, legal y ético
al usar la tecnologia, incluyendo interacciones sociales en
linea.

c.demuestran una comprension y respeto de los derechos de
autor y conocen como compartir la propiedad intelectual.

d.administran sus datos personales para mantener la
privacidad y la seguridad digital y son conscientes de la
recoleccion de datos para rastrear su navegacion.

3.Constructor de conocimiento: los estudiantes seleccionan
criticamente herramientas digitales para construir
conocimiento, producir artefactos creativos y hacer
experiencias de aprendizaje  significativas.  Los
estudiantes:

a.planean y emplean estrategias de investigacién para
encontrar informacién y otros recursos para Sus
actividades.

b.evallan la exactitud, credibilidad, la perspectiva y la
relevancia de la informacion en la web.

c.seleccionan la informacion de las fuentes digitales usando
varias herramientas y métodos para crear colecciones de
artefactos que demuestran conexiones significativas o
conclusiones.

d.construyen conocimiento mediante la exploracion, activa
de problemas y situaciones del mundo real, buscando

respuestas y soluciones.
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4.Disefiador Innovador: los estudiantes usan una variedad
de tecnologias dentro de un proceso de disefio para
identificar y solucionar problemas creativamente. Los
estudiantes:

a.conocen y utilizan un proceso para generar ideas, probar
teorias, o resolver problemas auténticos.

b.seleccionan y utilizan herramientas digitales para
planificar y administrar un proceso de disefio que
considera las limitaciones de disefio.

c.desarrollan, prueban, y refinan prototipos como parte de
un proceso de disefio ciclico.

d.demuestran tolerancia hacia la ambigledad, Ila
perseverancia y la capacidad de trabajar con problemas
abiertos.

5.Pensador Computacional: los estudiantes desarrollan y
emplean estrategias para entender y resolver problemas de
manera que aprovechan el poder de los métodos
tecnoldgicos para desarrollar y probar soluciones. Los
estudiantes:

a.formulan definiciones de problemas adecuados para los
métodos asistidos por tecnologia.

b.recopilan datos o identifican conjuntos de datos
pertinentes, utilizan herramientas digitales para

analizarlos y representar datos.
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c.dividen problemas en partes, extraen informacion clave y
desarrollan modelos descriptivos para comprender
sistemas complejos o facilitar la resolucion de problemas.

d.entienden como funciona la automatizacién y utilizan el
pensamiento algoritmico.

6.Comunicador creativo: los estudiantes se comunican
claramente y se expresan creativamente para una variedad
de propositos. Los estudiantes:

a.eligen las plataformas y herramientas adecuadas para
alcanzar los objetivos de aprendizaje deseados.

b.crean obras originales o de manera responsable plantean
0 se mezclan recursos digitales en nuevas creaciones.

c. comunican ideas complejas de manera claray eficaz.

d.publican o presentan contenido que personaliza el
mensaje y el medio para sus audiencias. (ISTE, 2016, p. 3-
7)

Estos estandares no solamente benefician a los estudiantes sino que cuestionan la
préctica del docente en el sentido en que lo motiva a reflexionar sobre la forma en la que
esta ensefiando y sobre como puede mejorar para orientar a sus estudiantes en la
adquisicion de mas herramientas que requieren para socializar y ser competentes en la

sociedad actual.
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7. Disefio Metodoldgico

De acuerdo con Jara la sistematizacion se puede definir como: “ la interpretacion
critica de una o de varias experiencias que, a partir de su ordenamiento y reconstruccion,
descubre o explicita la logica del proceso vivido en ellas” (Jara, 2011 p. 4). En relacién
con el objetivo de la sistematizacion Jara (2011) propone que lo primero que se debe
hacer es definir el objetivo de la misma, y este puede identificarse basandose en los
intereses institucionales y personales.

En la Guia de Sistematizacion de Précticas Educativas de la Universidad ICESI
(2019, p. 8) se sustenta que el proceso de la sistematizacion de experiencias consiste en:
“la reconstruccion ordenada de una practica, vivida colectivamente en un contexto
particular, mediante un proceso reflexivo e interpretativo que implica tener una mirada
critica hacia la forma en la que se vivi6 la practica”, por tanto, la sistematizacion busca
construir una narrativa que genere “nuevas perspectivas de conocimiento” (p. 50).

Teniendo en cuenta las anteriores concepciones Yy caracteristicas de la
sistematizacion, se realiz6 una aproximacion sistematica de la préctica educativa a través
de la categorizacion de la informacidn y reconstruccion de procesos, integrantes y
factores que caracterizan la practica; posteriormente se realizé una reflexion critica y se
finaliza con una interpretaciéon de la préactica sistematizada que permite transformar y

mejorar un nuevo conocimiento.

7.1 Descripcion demografica de la poblacion
Se trabajé con todos los estudiantes, quienes estuvieron tomando el curso G9 en la
jornada de 8:00 am a 10 am. La poblacién total fue de 11 estudiantes, de los cuales 5 son

hombres y 6 son mujeres, todos en un rango entre los 18 y 22 afios. Estos estudiantes
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viven en la localidad de Suba, zona norte de Bogota. Esta informacion se obtiene por la
lista en la cual se encuentran los datos de los estudiantes, quienes en este caso pertenecen
a la sede Niza. El estrato socioecondmico de esta zona se encuentra en el rango entre 4y

5.

7.2 Planeacion y Disefio

La practica “Aprendizaje basado en tareas con el uso de las TIC para promover la
produccion oral en la ensefianza del inglés”, surgi6é debido a la necesidad de desarrollar
habilidades comunicativas en inglés por parte de los estudiantes del Centro Colombo
Americano de Bogota. El grupo de estudiantes G9 del Centro Colombo Americano esta
clasificado de acuerdo al Marco Comun Europeo de referencia para las lenguas como un

usuario basico A2 de acuerdo.

Esta practica se implementd desde inicios de Agosto de 2020 hasta mediados de
Noviembre del 2020 con este grupo de estudiantes. Luego, se empez0 a realizar el analisis
de la informacion recolectada, redaccion y reflexion. El cronograma se puede visualizar

en la figura 1.
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Curso:
Grown- ups
Disefio y Planificacion Implementacion Recopilacion, Analisis y
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Figura 1.Cronograma de practica educativa y sistematizacion

Figura 1. Cronograma de practica educativa y sistematizacion

A continuacion, se realizara una descripcién de la practica educativa.

Durante los meses de Agosto a Noviembre de 2020, se orientaron 15 clases de dos
horas cada Sabado de manera virtual, debido a la emergencia sanitaria decretada por el
gobierno nacional. La plataforma virtual que se utiliz6 para orientar las clases fue Zoom
en su version premium, lo cual favorecia que los estudiantes pudieran trabajar en grupos.

Cada clase durd 120 minutos y estaba disefiada bajo el modelo de aprendizaje
basado en tareas junto con el uso de varias herramientas TIC; ademas, para cada clase se

establecieron objetivos generales y especificos, se disefiaron diapositivas en donde
aparecen las consignas, instrucciones, ejercicios y actividades planeadas para cada clase.
Las clases se trabajaron con un texto guia de la editorial National Geographic que se

titula: World English 2 para este curso de G9, se trabajaron las 4 Gltimas unidades. Para
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tener una mejor comprensién sobre cdmo se estructuro e implementd la practica se puede

visualizar la Figura 2 que se muestra a continuacion.

Unidad 9: Unidad 10: Unidad Unidad 12:
Life in the Travel (Viajes) | 11:Careers | Celebrations
past (Carreras) | (celebraciones)
(Vidaenel
pasado)
NUmero de | NUumero de NUmero de | NUumero de
clases: 4 clases: 4 clases: 4 clases: 3
TASK final: | Task final: Task final: Task final:
Comic Video Texto Folleto
Estructura de
clases
Uso de Herramientas TIC Preparacion de clases
Activacion de conocimientos previos
Pre- tarca
Modelo de
v
Tialdjo e, Bquipa i Estudio sobre el uso de la lengua
Ciclo de la Tarea Enfoque lingilistico
Vrodeinlonn Trabajo en equipo
Uso de Herramientas TIC Uso de Herramientas TIC
Aplicar lo aprendido
Competencias _6_ o
= h'a O @
aad R 215
Aprendizaje Colaborativo Pensamiento Critico Resolucion de
problemas
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Constructor de conocimiento  Manejo de informacion

Figura 2.Esquema general de estructura de clases y competencias

Las actividades de cada unidad se explican a continuacion:

Unidad 9 -Vida en el pasado: para la unidad nueve se desarrollaron 4 clases y las
actividades que se plantearon estuvieron enfocadas en que los estudiantes compararan y
discutieran sobre sus vidas en el pasado; como TAREA/TASK final de la unidad, los
estudiantes realizaron un comic a través de la herramienta Pixton en donde hicieron la
comparacion entre los habitos de sus infancias con los actuales, haciendo uso de la
gramatica del used to y el simple past en inglés; después de esto, los estudiantes evaluaron
sus trabajos a través de un padlet y eligieron el mejor comic que cumplia con los
requisitos solicitados.

Ademaés, en cada clase, se realizaron diferentes ejercicios, discusiones y busquedas
de informacién sobre las costumbres pasadas en los afios 80 y 2000 para crear
comparaciones con el presente. Otras herramientas TIC que acompafiaron el desarrollo
de las clases en esta unidad fueron: Nearpod, Word Wall, Padlet, Miro, Mentimeter.

Para el enfoque linguistico, en cada clase, se recurrié a utilizar el método inductivo
el cual: “aumenta la capacidad de analizar, organizar informacion y crear conceptos”
(Joyce et al., 2002, p.10), a través de este modelo, los estudiantes analizan un cuadro
gramatical que encuentran en sus libros guia, responden a las preguntas planteadas, crean
sus propios ejemplos y descifran de qué forma funciona la lengua. Finalmente, usan esta
nueva gramatica (used to, simple past) en cada task planteada para cada clase.

Unidad 10- Viajes: en esta unidad, los estudiantes discutieron sobre sus destinos

deseados para futuras vacaciones, la TAREA/TASK principal se centrd en crear un video



57

en Flipgrid en donde los estudiantes mencionaron lo que se necesita para viajar al destino
seleccionado usando los verbos modales en inglés. En las 4 clases, se trabajaron
actividades de trabajo en equipo, de blsqueda de informacidn, andlisis de fuentes, y de
resolucion de problemas relacionados con tramites para viajar.

Finalmente, para el enfoque linguistico, al igual que con la unidad 9, se implementd
el modelo inductivo a través del analisis de cuadros gramaticales que se encuentran en el
texto guia y para esta unidad se vieron los verbos modales para expresar necesidad y
prohibicion; los pronombres indefinidos, y los verbos frasales. Otras herramientas TIC
que se utilizaron en esta unidad fueron Nearpod, Genial.ly, Word wall, Classkick, Google
Drive.

Unidad 11 -Carreras: para estas 4 sesiones de clase, los estudiantes hablaron
sobre sus elecciones de carreras profesionales en inglés. Como TAREA/TASK de esta
unidad se planteé que los estudiantes escribieran un texto a través de la herramienta
Wattpad; en el texto se debia utilizar los verbos modales para dar consejos; los
pronombres indefinidos, y los verbos frasales, ademas, cada estudiante debia compartir
el enlace de su texto en un tablero de Padlet y comentar el texto de dos comparieros
subrayando su opinién sobre el mismo en inglés.

Para cada sesion de clase se revisaron los temas gramaticales anteriormente
mencionados, se utilizd nuevamente el método inductivo de ensefianza para que los
estudiantes descifraran de qué manera funcionaba cada gramatica y finalmente, la usaran
en cada tarea/task de cada clase y en la TAREA/TASK final de la unidad.

Las herramientas TIC que se utilizaron en esta unidad fueron Wattpad, Nearpod,
Kahoot, Quizziz, Classkick, Miroy Flipgrid.

Unidad 12- Celebraciones: para esta Gltima unidad solamente se realizaron 3

sesiones de clase en donde los estudiantes dialogaron sobre diferentes celebraciones en
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Colombia y en el mundo. Como TAREA/TASK de la unidad se les solicitd a los
estudiantes que crearan un folleto interactivo a través de la herramienta Piktochart,
debian exponerlo a sus compafieros, evaluar el folleto de otro compafiero previamente
asignado Y seleccionar el folleto mas creativo. Este folleto debia contener una celebracién
elegida por cada estudiante en donde se especificara las caracteristicas, qué significa la
celebracion, ademas el uso de comparaciones con as...as y el uso de would rather. Esta
gramatica fue aprendida por los estudiantes a través del método inductivo, y fue aplicada
y practicada por los estudiantes durante el desarrollo de cada clase.

Finalmente, las herramientas TIC que se utilizaron en esta unidad fueron Nearpod,
Flipsnack, Miro, Evernote y Padlet.

En general, las competencias que se querian desarrollar en cada unidad son las
relacionadas con busquedas de informacion de las teméticas de cada unidad, construir
conocimiento a partir de lo recolectado y de lo aprendido en clase, generar aprendizaje
colaborativo y significativo siempre activando los conocimientos previos y trabajando
con otros. Adicionalmente, se busca desarrollar el pensamiento critico al pedirles al
evaluar, decidir y analizar con las actividades propuestas y la gramaética estudiada. La
integracion de las diversas herramientas tecnoldgicas durante cada unidad que les
permitid a los estudiantes trabajar en equipo sino a apropiarse de las tecnologias digitales

que existen en este siglo.

Definicion de Herramientas TIC usadas:

Zoom: es una herramienta para realizar videoconferencias que permite: 1.
reuniones individuales. 2. reuniones grupales y 3. uso compartido de pantalla. A pesar de
tener opciones de pago, la aplicacion permite organizar reuniones ilimitadas de manera

personal y tener videoconferencias de hasta 40 minutos con mas de 100 participantes. En
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su version de pago permite tener hasta 500 participantes y de usar las herramientas de
salas de trabajo.

Nearpod: es una herramienta web y aplicacion que permite crear presentaciones
interactivas, en donde se pueden incluir actividades, cuestionarios, tableros compartidos,
encuestas, y ejercicios para que los estudiantes puedan responder mientras el docente va
dirigiendo la clase. En su version gratuita, el profesor realiza una sesion “en vivo”
compartiendo el enlace o codigo a los estudiantes para que accedan a la presentacion y
actividades, los estudiantes pueden usar la version web o la aplicacion.

Un aspecto importante de Nearpod es que el docente es quien puede controlar el
ritmo de la clase, avanzar con las diapositivas, compartir el resultado de las actividades
en tiempo real y dar retroalimentacion inmediata.

Wordwall: es una herramienta que se usa para crear actividades tanto interactivas
como guias impresas. Las actividades interactivas se reproducen en cualquier dispositivo
como navegador web, tableta, teléfono o pizarra interactiva. En la version gratuita
solamente se pueden crear cinco actividades, pero en la version de pago, el nimero es
ilimitado.

Padlet: es una plataforma digital que ofrece la posibilidad de crear muros
colaborativos. Funciona como una pizarra colaborativa virtual en la que profesor y
alumnos pueden trabajar al mismo tiempo, es Util para recolectar actividades o hacer
evaluaciones.

Algunas de las actividades que se pueden hacer en esta aplicacién son:

«  Crear un muro para el aula, fomentando el compafierismo y la colaboracion.
+ Recopilar material audiovisual acerca de un tema determinado.
« Actividades de repaso: el muro servira como lugar al que acudir para revisar

contenido de estudio.
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« Tablero de anuncios multimedia, donde compartir noticias e ideas para nuevos

proyectos.

Miro: es un tablero virtual que sirve para fortalecer el trabajo en equipo. Esta
herramienta, en su version gratuita, permite una cantidad ilimitada de usuarios y hasta 5
tableros de trabajo. Una de las grandes ventajas que ofrece miro, es que te permite trabajar
en equipo en tiempo real, permite crear una video llamada y compartir pantalla.

El tipo de plantillas que existen son variadas como mapas mentales, lluvias de
ideas, trabajo kanban, retrospectivas, etc.

Mentimeter: es una aplicacion web para interactuar y hacer participar a una
audiencia, la aplicacion permite compartir diferentes formatos de participacion a un
publico, una clase de alumnos o en una reunidn, los participantes responden mediante sus
teléfonos moviles, tabletas, o computadores y los resultados se pueden visualizar en
tiempo real.

Flipgrid: es una aplicacion de video gratuita que se puede usar con un correo de
microsoft o gmail, donde los estudiantes pueden grabar videos de diferente duracion,
desde 15 segundos, a 5 minutos. Los videos estan enlazados a una tematica que el docente
configura dentro de una Grid (parrilla). Como docente se puede evaluar y dar
retroalimentacion facilmente, pero también se puede usar con objetivos empresariales.

Kahoot: es una herramienta de evaluacion en linea que permite jugar y aprender
al mismo tiempo, recompensa a quienes progresan en las respuestas con una mayor
puntuacion dejandolos en lo mas alto del ranking.

Funciona a través de la aplicacion o la pagina web a través de un cédigo que la
persona que haya creado el juego comparta. El jugador debe visualizar la pantalla del

creador del juego para ver las preguntas, ya que su teléfono maovil se convierte en un
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control, en donde, ve las opciones de respuesta a través de figuras geométricas y colores.
Se puede utilizar en un &mbito educativo pero también con propdsitos laborales o
empresariales.

Quizziz: es una herramienta similar a Kahoot, gratuita en donde el profesor genera
las preguntas, le da a play y los alumnos entran en una pagina que indicara la web para
introducir un codigo y jugar desde su dispositivo u ordenador. Entre sus mdltiples
opciones esta la de hacer que tus cuestionarios sean publicos o privados; poder duplicar
otros Quizizz y editarlos; afiadir imagen, audio o video a las preguntas; imprimir los
cuestionarios creados; compartir o enviar la nota a través de otras plataformas; elegir el
tiempo de respuesta para cada pregunta; crear colecciones; asignar cuestionarios a tus
clases y conectarlos con Google Classroom.

Wattpad: Es una plataforma en linea de lectura y escritura, en donde el usuario
que se registra puede escribir y publicar cuentos, relatos, novelas, poemas, blogs, etc. En
la version premium, los usuarios pueden comprar historias, evitar los anuncios y leer sin
interrupciones.

Ademas, esta aplicacion permite a los usuarios compartir, comentar y votar por las
historias que mas les gusten, comentar capitulos o frases de las historias, esta aplicacién
ofrece historias disponibles en diferentes idiomas lo cual permite conectarse con usuarios
de cualquier parte del mundo.

Classkick: es una plataforma para realizar pruebas online en una clase, el profesor
crea una actividad y la comparte con la clase, cada alumno responde en su dispositivo y
el profesor puede ver en tiempo real la actividad de cada alumno, es muy Util para dar
retroalimentacion inmediata sobre el trabajo del estudiante. Ademas le ofrece la
posibilidad al estudiante de solicitar ayuda y chatear con el docente mientras trabaja en

el desarrollo de la actividad.
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Flipsnack: es una herramienta digital para crear recursos como folletos
interactivos, infografias, documentos, revistas en linea. Ademas permite subir archivos
en PDF y convierte su visualizacion de una forma atractiva e interactiva. Hay version
gratuita, pero también hay versién premium que permite acceder a todas las plantillas y
crear contenido ilimitadamente.

Evernote: es una herramienta que permite guardar informacion para poder acceder
aelladesde el celular, ordenador o tableta. Esta herramienta organiza las notas de manera
répida sin necesidad de perder el tiempo en buscarla, permite escanear documentos y

guardar imagenes, mapas conceptuales o mentales como notas.

7.3 Instrumentos y procedimientos para la recoleccion de informacion
Para la sistematizacion de la préctica educativa se recolecto la informacion y se
organizaron los datos a través de los siguientes instrumentos:

e Grabaciones de las conversaciones de los estudiantes de cada sesion de clase a
través de Zoom, las grabaciones estan en formato Mp3 y video; pero por efectos
de la proteccion de datos de los estudiantes, solamente se utilizardn sus
grabaciones de audio. Estas se encuentran dentro de la seccién de las consignas
de cada Task, adjuntadas como un enlace de audio en Soundcloud.

e Diapositivas de las 15 sesiones de clase. Estas diapositivas fueron disefiadas en
Google Slides, pero adicionalmente, se encuentran en la herramienta Nearpod.
Para visualizar las dispositivas se puede acceder a través de cada enlace de Google
Drive que se encuentran en las consignas de cada Task.

e Entregas de las TASKS de cada unidad realizadas por los estudiantes en las

herramientas TIC seleccionadas. Estas estrellas estan recopiladas a través de
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enlaces que se encuentran recolectadas en un documento de Drive y algunas, en
las mismas aplicaciones (Ver anexo 2).

e Formato de encuesta Google Drive que recopila la opinion de los estudiantes
frente al uso del inglés a través del modelo de aprendizaje basado en tareas y el
uso de nuevas herramientas TIC. Los resultados de esta encuesta estan alojados
en Drive (Ver anexo 3).

e Evaluacion externa a través de una lista de chequeo. Esta evaluacién externa fue
realizada por una docente supervisora del Centro Colombo Americano de Bogot4,
los resultados y comentarios se encuentran en una lista de chequeo. (Ver anexo
4).

7.3 Consideraciones éticas
7.3.1 Validez Cientifica/ Neutralidad u objetividad/ Autenticidad

Para recolectar y utilizar la informacion de los estudiantes y sus didlogos se les
realizé una pregunta antes de iniciar la clase en ZOOM sobre el uso del material para uso
exclusivo de investigacion, a lo que ellos respondieron afirmativamente y se les envié el
consentimiento informado por escrito para que cada estudiante lo firmara; esto se puede
contrastar en los anexos.

En relacion con los videos recolectados, se realizara la pixelacion de los rostros de
los estudiantes para que no sean visibles, ademas los nombres de los estudiantes no seran
revelados ni en los videos, ni en las evidencias, ni en las transcripciones de las
grabaciones para proteger sus identidades.

Se aclara que el investigador es el mismo docente, por tanto, el docente es quien
se encarga de investigar, evaluar y recolectar la informacion de la practica a sistematizar.

El proceso de recoleccion de informacion se realizd durante los meses de Agosto a
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Noviembre de 2020 con un s6lo grupo de estudiantes, debido a que en ese momento
solamente el docente-investigador solamente contaba con ese curso a cargo.

Ahora bien, al ser el docente el mismo investigador encargado de recolectar y
analizar la informacion, se pueden generar sesgos en la investigacion; sin embargo, para
que los resultados muestren la veracidad de lo ocurrido en la practica, se realizaron las
siguientes acciones:

1. Se realizo una observacion de clase por parte de un docente externo a través de
una lista de chequeo.

2. Se tomaron grabaciones de las conversaciones hechas por los estudiantes de
manera espontanea haciendo uso del inglés, para que se puedan someter a un
observador externo.

3. Se recolectaron datos no solamente de las grabaciones, sino a través de los
entregables que los estudiantes disefiaron en diversas herramientas tecnolégicas;

esto permite tener diferentes fuentes de informacién y verificacion.

7.3.2 Respeto a los sujetos inscritos/ Confidencialidad/ Consentimiento informado/
Manejo de riesgos/ Seleccion equitativa de sujetos

Es importante mencionar y reconocer que los estudiantes pueden tener sesgo de
autoridad (coercion) para participar en la investigacion debido a que el docente es el
mismo investigador. Sin embargo, los estudiantes ya venian recibiendo clase bajo un
modelo de ensefianza basado en tareas desde el primer semestre del afio 2020, lo cual,
reduce el desconocimiento por este nuevo modelo de ensefianza del inglés. Ademas, en
el consentimiento informado, se les informd a los estudiantes sobre la informacion que se

iba a recolectar y de qué forma se haria sin afectar sus rendimientos académicos.
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Al recolectar la informacion, analizarla y redactarla pudo haber exposicion de las
identidades y datos personales de los estudiantes, sin embargo, se garantizd la
confidencialidad y anonimato de los registros de audio, evidencias y encuestas. Las
grabaciones y entregables sélo seran conocidas por el investigador, y después de que haya
pasado un tiempo, se eliminaran las evidencias.

Seleccion equitativa de sujetos, en esta practica educativa, no se realizd una
seleccion especifica de los estudiantes, se aplicd a los 11 estudiantes los mismos
instrumentos.

7.3.3 Transferibilidad/ Aplicabilidad

Esta sistematizacién se llevo a cabo con un grupo de 11 estudiantes pertenecientes
aun curso de Inglés de un Instituto, con acceso a internet y de maltiples recursos digitales.
Puede que esta investigacion no sea transferible a estudiantes de otros recursos y
contextos educativos diferentes, lo cual puede sobredimensionar los resultados. Se
describieron detalladamente las caracteristicas del contexto en el que se realiz6 la practica

para que queden claras las posibilidades de transferibilidad.

7.3.4 Replicabilidad

La descripcion detallada del proceso, de la recopilacion, registro, métodos y
resultados de la informacion permitira visualizar claramente como realizar el proceso en
caso de que sea necesario.
7.3.5 Relevancia

Se realiz6 una evaluacién de los objetivos planteados en la practica. Al finalizar,
se documentd que se cumplieron los objetivos planteados con la investigacion, y se

mencionaron los aportes nuevos a la educacion.
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7.3.6 Adecuacion o concordancia tedrico- epistemoldgica

Hay una coherencia entre la pregunta y el disefio de la practica. La manera de
cuestionarse sobre como promover el desarrollo de la competencia comunicativa en
inglés a través del modelo de aprendizaje basado en tareas articulando herramientas TIC
y desarrollo de habilidades del siglo XXI es una pregunta valida y congruente
epistemologicamente. No existe conflicto ético en este aspecto.
7.3.7 Valor social y ético

Proporcion favorable y riesgo-beneficio. La investigacion aporta a la educacion y
ensefianza del inglés como segunda lengua, y no existen riesgos para los participantes.
No hay conflicto ético en este campo.
7.3.8 Consideraciones de didlogo auténtico

Puede existir sesgo en las encuestas y recoleccion de informacion porque el
docente es el mismo investigador, y los estudiantes pueden sentirse cohibidos de expresar
sus ideas en las actividades planteadas. Sin embargo, en la informacidn recolectada, los
estudiantes expresaron sus ideas libremente usando el inglés gracias al consentimiento

informado previamente.

8. Sistematizacion y analisis de la experiencia de aprendizaje

8.1 Implementacion de la practica educativa

La experiencia de aprendizaje implementada se llama: “Aprendizaje basado en
tareas con el uso de las TIC para promover la produccién oral en la ensefianza del
inglés” la cual sedesarroll6 en los meses de agosto a Noviembre de 2020 de manera
virtual a través de Zoom; con un grupo de 11 estudiantes del curso G9, en edades entre
los 18 y 22 afos, que pertenecen al programa semestral KTP (kids, teens and pre teens)
(Nifos, adolescentes y pre- adolescentes en espafiol). Este curso pertenece a este

programa, pero
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al tener estudiantes mayores de edad se clasifica dentro de los cursos denominados
Grown-ups (mayores). Se orientaron 15 clases de dos horas (120 minutos) cada sabado
de manera virtual, se trabajaron 4 unidades del libro guia: World English 2 de la Editorial
National Geographic. Las clases iniciaron el 8 de agosto y finalizaron el 20 de noviembre
de 2020.
8.1.1 Consignas de las actividades
A continuacion, se mostraran las consignas de las actividades (Tasks) para cada
una de las unidades junto con las instrucciones disefiadas para la clase teniendo en
cuenta el modelo de aprendizaje basado en tareas.
8.1.1.1 Consigna TASK Unidad 9: vida en el pasado.
Task: ¢Qué tanto ha cambiado mi vida? (How has my life changed?)
1. Entrar a la clase de Pixton.
2. Crear un cémic de minimo 3 escenas, con los cambios que has tenido en tu vida
desde la infancia usando: USED TO.
Ejemplo: When | was 10 I used to play with my toys, now I play with my Nintendo
switch.
3. Discutir con tus comparieros y muestra el cémic.
Resultado/ Outcome: Escoge el comic con los mejores cambios.
Es necesario aclarar que todas las consignas originales se encuentran escritas en
inglés, y se redactan por pasos para que sea mas claro para el estudiante. Para visualizar

las diapositivas de esta unidad ver la figura 1 y la consigna de la Task (diapositiva 12).
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Figura 3. Diapositivas de clase y consigna Task Unidad 9

T9-G9 Day 2

Adicionalmente, se adjuntan los siguientes archivos de audio en donde se puede
evidenciar el uso del inglés como principal medio para comunicarse.

Audios:

Conversation 1

Conversation 2

8.1.1.2 Consigna TASK Unidad 10: Viajes
Task: Siendo un agente de viajes. (Being a travel Agent)

1. Elige un destino.

2. Investiga sobre las cosas que necesitas tener antes de viajar a ese destino.

3. Utiliza: Need to, have to, don't have to, must.

4. Graba un video de 1 minuto en Flipgrid, en el cual hables sobre lo que se debe

hacer antes de viajar a ese destino.

5. Comenta el video de dos compafieros resaltando diferencias y similitudes.
Resultado / Outcome: Escoge el mejor agente de viajes de clase
Para visualizar las diapositivas usadas y la consigna de la Task (diapositiva 13) en inglés

ver la figura 2.


https://docs.google.com/presentation/d/1X1Y8f8WxeH5_7Z6uJ17mayMlYZE8LmHkoLQX4mdL6l0/edit?usp=sharing
https://soundcloud.com/laura-pinzon-640813745/conversation-task-1-2
https://soundcloud.com/laura-pinzon-640813745/conversation-task-1
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Figura 4. Diapositivas de clase y consigna Task Unidad 10.

G9- T9- DAY 7

Finalmente, se adjuntan algunos archivos de audio en donde se puede evidenciar el uso

del inglés por parte de los estudiantes para comunicarse.

Audios:

Conversation 1

Conversation 2

8.1.1.3 Consigna TASK Unidad 11: Profesiones
Task: Mitos y Verdades sobre las carreras (Facts and myths about careers)

1.

2.

Escoge dos profesiones en las cuales estés interesado.

Escribe sobre los mitos y verdades de las dos profesiones. (minimo 300 palabras)
Utiliza los verbos modales para dar consejos, pronombres indefinidos y los
adjetivos participios.

Escribe el reporte en forma de historia (inicio, nudo, fin)

Utiliza Wattpad y comparte el link.

Antes de enviar tu reporte, evaluarlo con la ayuda de la siguiente lista de chequeo:


https://docs.google.com/presentation/d/1U3fVVhUEefgyRyQCNh75S6fUI_mbHjyxNtCCDe1CBK0/edit?usp=sharing
https://soundcloud.com/laura-pinzon-640813745/vacation-1
https://soundcloud.com/laura-pinzon-640813745/new-recording-8
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Reports Checklist

() The link of my report is working properly

[ My report is written as a story

() T used the modals for giving advice (ought to, should, had better)

() I used indefinite pronouns (everybody, everyone, somebody, everything, anything, etc)
() I used participial adjectives (excited, boring, amazing, etc)

[ My report has between 170- 200 words

Para visualizar las diapositivas ver la figura 3, la consigna de la Task se encuentra en la

diapositiva 18.
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Figura 5.Diapositivas de clase y consigna Task Unidad 11.

T9- G9 - Day 13

Asimismo, se adjuntan algunos archivos de audio, en donde se puede evidenciar el uso

del inglés en la clase por parte de los estudiantes.

Audios:
Conversation 1

Conversation 2

8.1.1.4 Consigna TASK Unidad 12: Celebraciones
Task: Folleto de celebraciones (Celebrations flyer)

1. Ingresa a Piktochart.com y escoge una plantilla para crear un folleto.

2. Elige una celebracion de las vistas en clase y promocionarla en el folleto.


https://docs.google.com/presentation/d/1zLhDQRYsXi4na2inpVmWXZs_DtWeLXoVkcRKOJ9bmaE/edit?usp=sharing
https://soundcloud.com/laura-pinzon-640813745/new-recording-31
https://soundcloud.com/laura-pinzon-640813745/new-recording-36
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3. Utiliza los comparativos (as...as) y el would rather.

4. Evalua el folleto de acuerdo al compafiero asignado.

5. Copiacel link del folleto en el padlet compartido.
Resultado / Outcome: Visualiza otros folletos y vota por el mas creativo.
Para evaluar a tu compariero asignado, recuerda tener en cuenta:

1. ¢Tucompafiero utilizé los comparativos?

2. ¢Tu compariero utilizo el would rather?

3. ¢Ta compafero escogio una celebracion de las vistas en clase?

4. ¢Ta compariero cred un folleto llamativo y creativo?

A continuacion, se pueden visualizar las diapositivas (ver figura 4) usadas en esta clase,

junto con las instrucciones de las Task (diapositivas 11, 12 y 13).

Figura 6.Diapositivas de clase y consigna Task Unidad 12.

G9- T9 Day 16

Finalmente, se adjuntan algunos archivos de audio en donde se evidencia el uso del
inglés por parte de los estudiantes.
Audios:

Conversation 1

Conversation 2



https://docs.google.com/presentation/d/1Wdqun8tjBniICAGBxBB-rWk2sFCqRHWPrrUiOPaNs0k/edit?usp=sharing
https://soundcloud.com/laura-pinzon-640813745/celebration-1
https://soundcloud.com/laura-pinzon-640813745/new-recording-41
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A continuacion se presentaran las evidencias recolectadas frente a las Tareas
(Tasks) disefiadas para cada unidad:
8.1.2 Descripcion Unidad 9: Vida en el pasado

Como TAREA/TASK final de la unidad, los estudiantes realizaron un comic a
través de la herramienta Pixton en donde hicieron la comparacién entre los habitos de sus
infancias con los actuales, haciendo uso de la gramatica del used to y el simple past en
inglés; después de esto, los estudiantes evaluaron sus trabajos a través de un padlet y
eligieron el mejor comic que cumplia con los requisitos solicitados. Para visualizar las

evidencias de los cémics elaborados en Pixton ver el Anexo 2.

Teniendo en cuenta los anteriores entregables, se puede analizar que 10 estudiantes
(90%) entregaron su cémic y que solamente 1 (10%) no lo entregd. De los 10 entregados,
todos los estudiantes usaron la gramatica solicitada (used to y simple past), de estos
resultados se puede identificar también que a pesar que los estudiantes usaron la
gramatica en sus entregables, al momento de exponerlos recurrieron a usar otras
gramaticas como solo el pasado simple y descuidaron el used to; para haber evitado que
esto sucediera se podria haber recurrido a la estrategia de disefiar un modelo de
conversacion en donde los estudiantes estuvieran obligados a usar el used to junto con el
pasado simple. Para la evaluacion de esta actividad Task, se solicitd a los estudiantes que
revisaran todos los comic publicados en un padlet y luego votaran por el mejor comic que
cumpliera con todos los criterios pre establecidos, cada estudiante debia escribir su voto

en un tablero de Miro

8.1.3 Descripcion Unidad 10: Viajes
Como TAREA/TASK en esta unidad los estudiantes crearon un video en Flipgrid

en donde mencionaron los requisitos para viajar al destino seleccionado usando los verbos


https://miro.com/app/board/o9J_lVS-orQ%3D/
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modales en inglés. Las respuestas se recolectaron a través de un tablero en Flipgrid, pero
debido a la proteccion de la identidad de los estudiantes, no se compartiran; sin embargo,

a continuacién se muestra el tablero creado y destinado para esta Task:

Groups / Videos: travel agents G9 Join Code: f00bf2de o

Videos: travel agents G9
& LouraP & Resg

S Add a co-lead

o 1Topic %5 14 Members L se

Title Last Response

Figura 7. Tablero FlipGrid: Travel Agents. Task Unit 10

Durante la revision de estos videos, se pudo evidenciar el uso de la gramética
estudiada por parte de los 6 estudiantes que realizaron su video para hablar sobre las
recomendaciones y requisitos para viajar al destino seleccionado, hubo 5 estudiantes que
no realizaron su video por falta de tiempo en clase. El trabajo con esta herramienta
(Flipgrid) no solamente ayudd a los estudiantes a evaluar su fluidez y pronunciacion sino
también les permitié visualizar los trabajos de sus compafieros evaluar, resaltar
diferencias y similitudes entre los entregables.

Algunos de los comentarios que se recolectaron por parte de los estudiantes fueron:

1. “your video is good and funny, because you used the modals and something
similar is that I also choose a destiny in which we need a visa” - “tu video esta
bien y divertido, porque tu usaste los verbos modales y una semejanza es que yo
elegi un destino que también pide visa”

2. “My video is different because you don’t need to have a passport to travel there,

but something similar is that it is important to get vaccinated” - “Mi video es



74

diferente porque tu no necesitas tener un pasaporte para viajar alla, pero algo
similar es que es importante vacunarse”
3. “One difference is that in your video you talked about creating an itinerary for
the trip but in my video it is not necessary, and something similar is that it is
essential to buy the tickets in advance, but your video is interesting”- “Una
diferencia es que en tu video hablaste sobre crear un itinerario para el viaje pero
en mi video no lo mencioné porque no es importante, y una semejanza es que es
esencial comprar los tiquetes con anterioridad, pero tu video es interesante”
8.1.4 Descripcion Unidad 11: Profesiones

Como TAREA/TASK de esta unidad se planted que los estudiantes escribieran un
texto a través de la herramienta Wattpad; en el texto se debia utilizar los verbos modales
para dar consejos; los pronombres indefinidos, y los verbos frasales, ademas, cada
estudiante debia compartir el enlace de su texto en un tablero de Padlet y comentar el
texto de dos compafieros subrayando su opinién en inglés.

Como evidencia de los reportes escritos elaborados por los estudiantes se adjuntan

en el siguiente archivo de drive: https://bit.ly/3CtPsQe

Como resultado de esta actividad, se recibieron 9 reportes de 11, los dos
estudiantes que no lo entregaron tuvieron inconvenientes para enviar el reporte en los
tiempos establecidos y no utilizaron la herramienta Wattpad. Adicionalmente, cada
estudiante debia comentar el texto de dos compafieros resaltando sus opiniones. Alguno
de los comentarios fueron:

1. “Isee your text is great, you used a song to make the story more dramatic and |
liked the way you wrote the plot and the end, good job” - \/eo que tu reporte esta
bien escrito, usaste una cancion para ambientar la historia mientras se lee y me

gusta la forma en la que la trama y el final estan escritos.


https://bit.ly/3CtPsQe
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2. “I see your text has the grammar about the indefinite pronouns, modals and
phrasal verbs in a good way and I also like the whole story and pictures”’- V€0
que tu escrito tiene la gramatica de los pronombres indefinidos, y lo verbos

frasales de manera correcta y me gusta la historia y las imagenes.

8.1.5 Descripcion Unidad 12: Celebraciones

Como TAREA/TASK de la unidad se les solicito a los estudiantes que crearan un
folleto interactivo a través de la herramienta Piktochart, debian exponerlo a sus
comparieros, evaluar el folleto de otro compafiero previamente asignado y seleccionar el
folleto mas creativo. Este folleto debia contener una celebracion elegida por cada
estudiante en donde se especificara las caracteristicas, qué significa la celebracion,
ademas el uso de comparaciones con as...as y el uso de would rather.

Las evidencias de esta actividad se encuentran en el siguiente tablero de padlet:

https://bit.ly/3A0KAv3 .En estos folletos se puede evidenciar que los 11 estudiantes

entregaron y disefiaron e | folleto a través de la herramienta Piktochart, ademas usaron la
gramatica correctamente, cumplieron con el objetivo de presentar una festividad y
evaluaron a sus compafieros correctamente.

Como se menciond anteriormente en cada una de las unidades se trabajaron
diferentes herramientas TIC que permitieron a los estudiantes hacer blsquedas de
informacidn, trabajar colaborativamente, evaluar sus conocimientos y desarrollar el
pensamiento critico a través de discusiones. Para evidenciar algunas otras evidencias

sobre estas actividades puede dar click en el siguiente enlace: https://bit.ly/3hUmDEG



https://bit.ly/3AoKAv3
https://bit.ly/3hUmDEG

76

8.1.6 Desarrollo de habilidades del Siglo XXI

Durante la planeacion de las unidades teméticas se establecié como objetivo
principal el desarrollo de habilidades del siglo XXI. En cada unidad se logré el
cumplimiento de este objetivo al poder desarrollar varias competencias inicialmente
planteadas. Una de las competencias que mas se logro desarrollar estuvo relacionada con
el trabajo colaborativo, al trabajar de manera virtual usando la herramienta de “salas de
grupo/ break out rooms” en la herramienta Zoom. Ademas, en las conversaciones entre
los estudiantes, en las Tareas/Tasks y en el desarrollo de las clases. En cada unidad los
estudiantes debian evaluar a sus comparieros, conversar y cumplir con unos resultados/
outcomes establecidos. También se estimul6 el aprendizaje auténomo en el desarrollo de
busquedas de informacion, creacion de comics, folletos, videos, y reportes escritos a
través del uso de una herramienta tecnologica.

En cuanto al uso y apropiacion de las tecnologias digitales, se consiguié que los
estudiantes utilizaran nuevas herramientas para realizar sus entregables, a realizar
busquedas de informacion online y a evaluar colaborativamente. Se logré desarrollar el
pensamiento critico al presentarles a los estudiantes situaciones en donde debian recurrir
a sus conocimientos previos y a realizar basquedas que sustentaran sus opiniones para
dar solucidn a una situacién planteada. En esta busqueda de informacion, se solicité a los
estudiantes que recurrieron a fuentes confiables, actualizadas y se les solicitd que las
referenciaran correctamente, a través de este proceso se promovié el desarrollo de la
competencia sobre el manejo de la informacion. Finalmente, también se desarroll6 la
competencia relacionada con la resolucion de problemas en el momento en que los
estudiantes se enfrentan al uso de una nueva herramienta y deben solucionar ciertos

“inconvenientes” para desarrollar sus actividades exitosamente.



77

Adicionalmente, en otra encuesta final (Ver anexo 3) que se realizd a los
estudiantes, los estudiantes respondieron lo siguiente con respecto al desarrollo de las
competencias del Siglo XXI. EI 48% considera que esta practica educativa fomenta la
apropiacion de la tecnologia, el 40% el desarrollo del aprendizaje colaborativo, el 24% el
pensamiento critico, un 13% resolucion de problemas y un 11% manejo de la informacion

(Figura 8)

Desarrollo de Competencias del Siglo XXI

50

47.2%
40

30

24%

10
10.7% 12.5%

Manejo de la Pensamiento Apropiacion de Solucion de Aprender a
Informacion Critico tecnologia Problemas Aprender

Figura 8. Concepto de los estudiantes sobre el desarrollo de competencias del Siglo XXI

Otro objetivo principal a desarrollar durante esta practica educativa tiene que ver
con el trabajo colaborativo. Al respecto, el 100% respondid que el trabajo colaborativo

les ayudd a aprender y practicar los conocimientos adquiridos.

8.1.7 Opinion de los estudiantes sobre la practica educativa

Para conocer la percepcion de los estudiantes frente al desarrollo de esta practica
educativa, se les solicitd que completaran una encuesta evaluando toda la préactica, el uso
de las herramientas TIC (Ver anexo 3), el uso del modelo de aprendizaje basado en tareas
para el desarrollo de la competencia comunicativa en inglés y el trabajo colaborativo. El
100% de los estudiantes expreso que desea volver a tener un curso en donde se utilicen
herramientas TIC y en donde se pueda usar més el inglés como medio de comunicacion

con sus comparieros. De la misma manera, todos los 11 estudiantes (100%) mencionaron
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que las actividades planteadas les ayudaron a mejorar su produccion oral en inglés. Con
respecto a las discusiones que los estudiantes tuvieron con sus compaferos, el 57,1% las
evallia como excelente y el 42,9% las califica como sobresalientes. Finalmente, el 100%

manifesto que le gusta aprender la gramatica del inglés a través de estrategias inductivas.

8.2 Reflexibilidad Critica
8.2.1 Reflexion sobre la practica misma

A través del analisis de la informacion recolectada en esta sistematizacion, es
posible reflexionar sobre algunos aspectos observados durante el desarrollo de las
actividades que componen la practica educativa.

En primer lugar, en el desarrollo de la Tarea/ TASK 9 se les indic6 a los estudiantes
que en el comic se debian incluir las comparaciones entre las rutinas de la infancia y las
rutinas actuales personales como jovenes, esto se visualizé en el 80% de los entregables,
es decir, 8 estudiantes lo realizaron correctamente. EI 20% cred una historia diferente
(10%), y otro estudiante solamente realizé dos escenas (10%).

A pesar de que la consigna era clara y se presentaron los criterios de evaluacion
previamente, se evidencia una mala interpretacion por parte de dos estudiantes. Este tipo
de inconvenientes puede evitarse a través de la clarificacién de instrucciones por parte de
los estudiantes, por ejemplo, el docente podia haber seleccionado un estudiante para que
explicara en qué consistia la actividad y mencionara los criterios de evaluacién. Otra
posible solucién, es que el docente presente y disefie una lista de chequeo para que el
estudiante antes de hacer su entregable realice una autoevaluacion y verifique si cumple
0 no con lo solicitado.

En la Unidad 10, para la creacion de los videos se debia utilizar Flipgrid, al ser una

nueva herramienta 5 estudiantes que equivalen al 40% no pudieron realizarlo porque
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tuvieron inconvenientes con la herramienta y porque el tiempo no les alcanzd para
editarlo y publicarlo. A pesar de que en la anterior clase, se les habia compartido a los
estudiantes dos videos en donde se explicaba el proceso para registrarse y usar Flipgrid,
estos estudiantes hicieron caso omiso.

Por una parte, esto sucedié porque los estudiantes no se registraron previamente en
Flipgrid como se les habia solicitado, pero también pudo deberse a que los estudiantes
no visualizaron los videos tutoriales sobre esta herramienta; si bien los videos y el registro
no eran actividades calificables, eran importantes para el buen uso de la herramientay asi
poder grabar el video. Es necesario aclarar que estas tareas previas en ocasiones necesitan
tener un propdsito que logré que el estudiante la realice, por ejemplo, se hubiera podido
iniciar la clase con una actividad en donde todos los estudiantes comentaran algunas
ventajas y desventajas de usar esta herramienta o solamente, que comentaran si el proceso
de registro era dificil, facil, gratuito, o de pago, etc; tal vez con estos propositos los
estudiantes encuentran significado y realizarian esta actividad. Por otra parte, el 60% de
los estudiantes que logro realizar y grabar sus videos correctamente hicieron un muy buen
trabajo haciendo uso de la gramética vista, pudieron evaluar y comentar los videos de los
demas. También es importante reflexionar que solo 4 videos recibieron comentarios por
parte de otros compafieros y que solamente 2 recibieron una unica retroalimentacion, la
del docente. A pesar de que en la consigna se especificaba que se debia comentar el video
de dos compafieros, los estudiantes se limitaron solamente a comentar 1 video; esto pudo
deberse a la falta de tiempo al final de la clase, o simplemente al olvido de los estudiantes.

En las unidades 11 y 12, se pudo evidenciar un mejor uso de las herramientas TIC

seleccionadas para realizar el reporte (Wattpad) y para la realizacién del Folleto
(Piktochart). Lo anterior se afirma debido a que el 100% de los estudiantes enviaron sus

entregables y cumplieron a cabalidad con los requisitos exigidos. Con relacion al uso de
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la gramaética trabajada, los estudiantes evidenciaron un buen uso de esta, solamente hubo
algunos errores de ortografia en Inglés, pero no son errores que puedan llegar a interferir
en lo que se quiere comunicar.

En estas dos Ultimas unidades también se puede reflexionar sobre la manera en la
que los estudiantes trabajaron; en sus conversaciones, se muestran seguros y motivados
por el trabajo realizado; muchos de ellos lo expresaron en la encuesta final.

Teniendo en cuenta otras actividades que implican el manejo de la informacion,
haciendo blsquedas y citandolas, se puede reflexionar que los estudiantes recurrieron a
sitios como péaginas web, revistas y blogs para investigar y conocer sobre las costumbres

en los afos 80, y realizaron las citas correspondientes.

8.2.2 Reflexion sobre el modelo de aprendizaje basado en tareas y el impacto en el
desarrollo de competencias del siglo XXI.

Después de haber reflexionado sobre la practica mencionando sus falencias y sus
éxitos, es el momento de responder a la pregunta de sistematizacion sobre como promover
la produccion oral del inglés en los estudiantes a través del modelo de aprendizaje basado
en tareas. Para esto, se inicia analizando el modelo de aprendizaje basado en tareas en
esta practica y las estrategias que permitieron desarrollar la produccion oral,
competencias del Siglo XXI y la integracion de las TIC.

En primer lugar, es necesario definir por qué se considera que esta practica esta
disefiada bajo el modelo de aprendizaje basado en tareas. En esta préctica educativa, el
estudiante tiene un rol activo en su proceso de aprendizaje trabajando e interactuando con
los demas; adicionalmente, las clases estan disefiadas de manera tal que el estudiante
adquiera el conocimiento para que lo aplique en una tarea o Task final en donde evidencie

lo aprendido en la clase, cada Task tenia un resultado o Outcome que debia ser cumplido.
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Todas las actividades estan centradas en el estudiante, en motivar a discutir sobre sus
experiencias personales, buscar informacion nueva y compararla con los deméas siempre
haciendo uso del inglés como medio principal de comunicacion. Ademas, actividades
como las discusiones en grupo, el trabajo colaborativo, la lluvia de ideas, estrategias de
comprension de lecturay oral, y debates ayudan a fortalecer la produccion oral en inglés,
y asi, aumentar la participacion por parte de los estudiantes y disminuir el tiempo de habla
del docente, quien asume un rol de orientador para ayudar al estudiante a construir su
aprendizaje. Para laadquisicion de la gramatica se recurre al uso de estrategias inductivas
para que el estudiante descifre la regla gramatical a través del andlisis de un cuadro
gramatical con ejemplos. Esta practica se aleja de las clases tradicionales de inglés, en
donde el docente es quien usa la lengua todo el tiempo y el estudiante se limita a completar
gjercicios, escuchar, memorizar y recitar dialogos.

En la implementacion del modelo de aprendizaje basado en tareas para el
desarrollo de la competencia comunicativa se afirma que fue un proceso exitoso ya que
los estudiantes usaron el inglés en todas las actividades disefiadas bajo este modelo,
usaron las herramientas TIC y trabajaron colaborativamente para construir sus
conocimientos. Con respecto a este aspecto, una de las preguntas de la encuesta final
preguntaba si las actividades planteadas durante todas las unidades ayudaron a mejorar la
produccion oral en inglés, a lo cual el 100% de los estudiantes respondié que si,
justificando sus respuestas con comentarios como los siguientes:

“Todas las actividades eran muy dindmicas e implicaban
estar interactuando siempre con otros compaiieros”

“Las actividades permitian que nos extendieramos al
momento de las conversaciones, ya que, los temas de las

actividades lo permitian.”
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“Mi pronunciacién mejoré mucho y aprendi nuevas palabras

para ampliar mi vocabulario”
Al usar este modelo de ensefianza, una de las estrategias adyacentes es el trabajo
colaborativo, y se puede reflexionar que esta estrategia favorecio a los estudiantes al
momento de usar el inglés para comunicarse, para generar nuevos conocimientos, para
hacer comparaciones, para estar de acuerdo o en desacuerdo ya que en todas las clases
siempre se debia trabajar con los demas. Es importante mencionar también que a pesar
de que las clases se orientaron virtualmente, gracias a la herramienta Zoom y su opcién
de crear salas de grupo favorecio el desarrollo de esta competencia. Ademas, para
justificar lo anterior, el 100% de los estudiantes indico que el trabajar con sus comparieros
mejor6 la comprension y el aprendizaje de las tematicas vistas en clase y justificaron sus
respuestas con comentarios como:

“Si, porque era una forma de poder entender el uso de las

distintas lecciones que se estaban dando, podiamos

corregirnos y ayudarnos entre nosotros”

“trabajar con mis compafieros me ayudd a practicar lo

aprendido y a hacer la actividad mas amena y provechosa

para mi, pues mediante las charlas aprendi cosas nuevas que

otros conocimientos también. aportaron hacia el mio”.

“si, algunas veces uno no sabia qué responder y al pensar en

equipo es mas facil formar una idea comuan.”

Por otra parte, se pudo evidenciar que a través de las estrategias inductivas para el
descubrimiento de las reglas gramaticales, muy conocidas en la implementacion del

modelo de aprendizaje basado en tareas, tuvo una excelente acogida por parte de los
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estudiantes ya que en todas las unidades ellos evidenciaron entender y usar la gramatica.
Ademas, el 100% expresdé que entendia mejor la gramética de esta manera. Sin
embargo, todavia un 20% comete errores al utilizar los verbos modales, y algunos
confunden los comparativos con as..as .Esto puede deberse que a pesar de que expresan
que entienden correctamente la gramatica y en los ejercicios responden correctamente
aun hace falta practicar mas; es necesario precisar que en el aprendizaje de una segunda
lengua estos errores son normales y hacen parte del proceso de aprendizaje, sin embargo,
es importantecorregirlos a tiempo para evitar quedarse con el mismo error.

Asimismo, el rol de las TIC en esta practica educativa tuvo un papel muy
importante ya que el objetivo esencial era que fortaleciera el proceso de ensefianza -
aprendizaje y que se pudieran producir aprendizajes significativos.

De acuerdo con el modelo SAMR de Puentedura (2006), las herramientas digitales
se pueden integrar en los siguientes niveles: sustituir, aumentar, modificar y el mas alto
que es redefinir. Segun este modelo, las herramientas digitales usadas en esta practica
educativa se encuentran en diferentes niveles. Hubo herramientas como Nearpod, que
sirvieron netamente para sustituir porque no hubo un cambio funcional. Por otro lado,
al solicitar a los estudiantes que usen y realicen sus actividades a través de una
herramienta elegida, se estan transformando y aumentado el uso de las TIC; pero este
nivel cambia cuando el docente asigna busquedas de informacion sobre la tematica de las
costumbres en los afios 20 y 80; estos niveles pasan a los mas superiores que son
modificar y redefinir, ya que el estudiante debe analizar, procesar y criticar la informacion
recolectada generando un nuevo conocimiento. Ademas, se alcanza que el estudiante se
apropie de su proceso de aprendizaje, indague y cuestione lo que encuentra en la web, de
esta forma se logra una personalizacién. Finalmente, al usar herramientas como Miro y

Google Drive las actividades se redefinen al permitir trabajar colaborativamente de
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manera sincronica, lo que fortalece la generacion de conocimiento que no serian posibles
sin el uso de estas herramientas.

Teniendo en cuenta la otra matriz de integracion de tecnologia TIM (Technology
Integration Matrix) desarrollada por el Centro de Tecnologia Instruccional de Florida en
el 2006 (Technology, 2019). Para el aprendizaje colaborativo, la practica educativa esta
en el nivel de infusion colaborativa porque al momento de brindar una tematica, los
estudiantes deben explorar y usar herramientas por si mismos para luego compartirlas con
otros. Ahora bien, en el momento en que se usaron herramientas como Wattpad, Nearpod,
Flipgrid, Piktochart, Pixton para la creacién de las actividades el nivel se encuentra en
adopcion activa ya que el docente dirige a los estudiantes en el uso convencional de las
herramientas en donde ellos juegan un papel activo.

A través de herramientas como Pixton, Piktochart, Wattpad y Flipgrid, los
estudiantes usaron la tecnologia para construir conocimiento y relacionar con lo
aprendido en clase, por lo tanto, la practica esta en un nivel de adaptacion constructiva.

Finalmente, después de haber mencionado las diferentes herramientas digitales
usadas en la practica educativa con sus respectivos andlisis de acuerdo al nivel de
integracion de estas, se puede proceder a reflexionar sobre el impacto que tiene la
integracion de estas herramientas en el desarrollo de las competencias del Siglo XXI en
los estudiantes del Centro Colombo Americano de Bogota.

Las herramientas TIC brindan un sinfin de beneficios en el ambito educativo tanto
para estudiantes como docentes, ademas proporcionan estrategias de autogestion del
aprendizaje porque ayudan a los estudiantes a manejar su tiempo, el trabajo y las fuentes
de informacion. En la préctica educativa los estudiantes tuvieron la oportunidad de crear
conocimiento de manera individual y colaborativa; ademéas de evaluar sus propios

procesos. La sistematizacion permitié observar una dificultad en cuanto a la realizacion



85

de algunas Tareas/Tasks ya que hubo estudiantes que no supieron manejar correctamente
las herramientas y no gestionaron correctamente sus tiempos para enviar y exponer sus
entregables; a pesar de esta dificultad, los estudiantes reconocieron su déficit y de esta
forma se autoevaluaron. A pesar de que a todos los estudiantes se les brind6 la orientacion
para conocer y registrarse en las herramientas, no se logré cumplir con el objetivo. Para
evitar que estas situaciones vuelvan a suceder, es importante que antes de iniciar la clase
el docente disefie una actividad en donde los estudiantes se vean obligados a contar sobre
el uso de la herramienta, de esta forma el docente visualiza e identifica quien no cumplio
con la tarea asignada y puede tomar acciones correctivas.

En cuanto a las actividades comunicativas que requerian el uso del inglés por parte
de los estudiantes, se pudo visualizar que con la ayuda de los modelos de conversacion
como estrategia para fomentar la habilidad comunicativa fue un gran éxito ya que todos
los estudiantes los usaron correctamente al expresarse, e incluso en algunas situaciones
los estudiantes expandieron sus dialogos haciendo méas preguntas disefiadas por ellos. En
la planeacion de estas actividades comunicativas no solamente se le pedia al estudiante
que recurriera a sus conocimientos previos o experiencias personales, sino que también
se le motivaba a realizar busquedas de informacion en la web; en este proceso los
estudiantesindagaron, clasificaron y citaron sus fuentes, en este sentido los estudiantes
desarrollaron habilidades de investigacion y manejo de informacién. Con respecto al
proceso de investigacion, la sistematizacion permitio ver que hubo deficiencias en la
citacion y en eluso de algunas fuentes de informacion ya que algunos estudiantes usaron
fuentes como blogs que estaban desactualizadas. Es importante capacitar muy bien a los
estudiantes sobre la clasificacion e identificacion de fuentes confiables y actualizadas.

En las cuatro Tareas/Tasks elaboradas por los estudiantes a través de herramientas

digitales como Pixton, Wattpad, FlipGrid y Piktochart, se foment6 en los estudiantes el
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desarrollo del pensamiento critico, ya que a traves del disefio de escritos, comics, folletos
y videos los estudiantes analizaron, revisaron y usaron lo aprendido en clase. Eso se puede
corroborar con los entregables recibidos en los cuales se demuestra correctamente el uso
de la informacién, la veracidad y el uso del inglés.

Finalmente, el uso de todas estas herramientas integradas favorece la competencia
en apropiacion de tecnologias en el aula y en el aprendizaje de un segundo idioma.
Ademas es importante aclarar que el modelo de aprendizaje basado en tareas es un modelo
moderno que promueve lo que las TIC buscan lograr en los procesos educativos. Lo
anterior, se debe a que es un modelo que invita al docente a ser un “orientador” en el
proceso de ensefianza-aprendizaje, a brindar oportunidades para que el estudiante
desarrolle habilidades de pensamiento critico y reflexivo, que trabaje colaborativamente,
gue sea un comunicador creativo y que sea un estudiante autbnomo de su propio proceso
de aprendizaje.

Dentro de esta reflexion, cabe mencionar que la integracion de las herramientas
digitales descritas de esta practica también cumple con los estandares ISTE de la siguiente
manera. Construccion de conocimientos al emplear estrategias de investigacion,
seleccionando informacion, comunicador creativo al comunicar ideas claras y efectivas a
través de los entregables y al mantener las conversaciones con otros; y colaborador global
al utilizar herramientas digitales para conectarse y trabajar colaborativamente con otros
(Education, 2016). Por ultimo, la integracion de estas herramientas digitales a la practica
educativa permitié también una alineacién y coherencia con las nuevas practicas
educativas por la UNESCO, ya que fomenta competencias necesarias como la
colaboracion y la comunicacion, ampliacion de tiempos y espacios de aprendizaje y

permite la construccion colaborativa de conocimiento (UNESCO, 2013).



87

8.3 Interpretacion

Por medio de la sistematizacién de esta préctica educativa con estudiantes del
Curso Grown ups G-9 del Centro Colombo Americano de Bogota permitié visualizar que
a través de la integracion de diversas herramientas TIC en diferentes niveles en una
practica educativa disefiada bajo los parametros del modelo de aprendizaje basado en
tareas para la ensefianza del inglés como lengua extranjera favorece el desarrollo de
competencias del siglo XXI como el manejo de la informacién, el pensamiento critico, el
trabajo colaborativo, el aprendizaje autbnomo y la apropiacion de nuevas tecnologias; las
cuales son importantes para que el estudiante sea mas competente. Este aporte se logré
junto con la incorporacién de estrategias didacticas de aprendizaje inductivo a través del
desarrollo del andlisis, la interpretacion e indagacion. Por ejemplo, al momento de realizar
discusiones en grupo, lluvias de ideas, busquedas de informacion, analisis de datos y
elaboracion de entregables por medio de herramientas digitales que promueven también
el trabajo colaborativo.

Todo lo anterior permitié a los estudiantes construir nuevos conocimientos, pero
sobre todo, les ayudd a practicar y mejorar su produccion oral en inglés haciendo uso de
herramientas digitales y fortaleciendo sus competencias en el Siglo XXI. Ademas, a
través del modelo de aprendizaje basado en tareas que impulsa al estudiante a ser duefio
de su proceso de aprendizaje, a usar la lengua que estudia para comunicarse con los
demas, a descubrir reglas gramaticales a través de preguntas orientadoras, a evaluarse de
acuerdo a los resultados obtenidos y a aplicar lo aprendido a través de las Tareas/Tasks
permitio visualizar que no solo permite generar aprendizajes significativos sino que
también es un modelo que es famoso por promover el uso comunicativo y que se adecua
perfectamente a la integracion de herramientas digitales. Es importante aclarar que el

nivel de integraciéon de estas herramientas para la mayoria de las actividades fue de
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modificar y redefinir de acuerdo con el modelo SAMR; y de acuerdo con el modelo de
integraciéon TIM el nivel fue de infusién colaborativa, lo que demuestra que la
funcionalidad de las herramientas escogidas dentro de la préctica tiene también un fin
constructivo dentro del proceso de aprendizaje.

De acuerdo con la opinién de los estudiantes, se puede percibir que estas
competencias y que los objetivos planteados se lograron exitosamente. Los estudiantes
expresaron que les agradd la forma en que las actividades se planearon, les parecid
motivante el usar nuevas herramientas digitales y expresaron que las estrategias
didacticas resultaron efectivas para afianzar sus conocimientos.

Es importante mencionar que en actividades sencillas que no requieren de un gran
conocimiento por parte del estudiante como lo fue el estudio de algunos videos tutoriales
para el uso de la nueva herramienta digital, no fue logrado completamente bien sea porque
el estudiante no hallé importancia o significado en realizar esta actividad o simplemente
por irresponsabilidad; sea cual haya sido el motivo, hubo consecuencias que provocaron
que algunos estudiantes no desarrollaran sus entregables. Esto refleja que a pesar de que
es una actividad sencilla, sino se cumple, no deja lograr un objetivo de aprendizaje. La
actividad debe no solamente incluir al estudiante sino que debe dejarse un resultado
relevante que motive al estudiante a realizar esta actividad y que le encuentre un sentido.

Como hallazgos adicionales de la sistematizacion, también es importante precisar
que la integracion del modelo de aprendizaje basado en tareas dentro de la planeacion de
una clase de lengua extranjera, requiere de tiempo ya que es un modelo que rompe con
los modelos tradicionales de ensefianza, especialmente motiva al docente a reducir su
tiempo de habla en la clase, un aspecto que es dificil de dejar.

También es necesario precisar que al realizar la sistematizacion se encontré que

los estudiantes presentan dificultades al momento de seleccionar fuentes de informacion
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confiables. Es por tanto necesario fortalecer estas actividades a través de la realizacion de
maés busquedas de informacion en cursos anteriores.

De manera personal, este proceso de sistematizacion influy6 de manera importante
y significativa en la practica docente de la autora, ya que se logré identificar que
actividades como el revisar videos para usar correctamente una herramienta digital no son
productivas sino hay un resultado claro para el estudiante. Es decir, se debe mostrar a los
estudiantes la importancia de las actividades para favorecer el cumplimiento de las
actividades. La sistematizacién demostré como el modelo de aprendizaje basado en tareas
fue un modelo exitoso para desarrollar no solamente la competencia comunicativa en
inglés en los estudiantes, sino que le brinda herramientas para continuar aprendiendo
siendo competente y desarrollando habilidades del siglo XXI, por tanto, la docente
seguira utilizando este modelo para su labor como docente de inglés. Por otro lado, y
teniendo en cuenta la observacion realizada por la supervisora, quien aplico la
metodologia de la observacion de una de las clases a través de una lista de chequeo (Ver
Anexo 4), se puede observar que la metodologia implementada realmente sirvié para
realizar una clase comunicativa y centrada en el estudiante. Esta observacion
personalmente, me aporta en el sentido de mejorar mis planeaciones en cuanto a la
construccion de modelos de conversacion mas retadores que motiven a los estudiantes a
tener conversaciones méas avanzadas, al igual que a corregir sus errores de inmediato
para que no se repitan con frecuencia.

La integracion con las herramientas TIC también fue un proceso exitoso y
productivo, por un lado, promovié el desarrollo de competencias de manejo de
informacidn, apropiacion de tecnologias, aprendizaje colaborativo; y por otro lado,
permitid la optimizacion de tiempo y espacio para el desarrollo de todo el curso. Por lo
cual, es importante fortalecer la formacion docente sobre el manejo de las tecnologias

de la informacion y la comunicacion en la ensefianza de lenguas extranjeras.
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9. Conclusiones

En la ensefianza del Inglés como lengua extranjera han surgido varios modelos
pedagdgicos, pero muy pocos son los que se enfocan en desarrollar la competencia
comunicativa; por esta razon el modelo de aprendizaje basado en tareas fue el elegido
para la préctica educativa presentada en esta sistematizacion. Como se pudo visualizar,
este modelo permite no solamente desarrollar la competencia comunicativa, sino que
ademas, fomenta las competencias y habilidades representativas del siglo XXI. Dentro de
este contexto, la clase y las actividades deben planearse teniendo en cuenta las fases
propias del modelo. Por ejemplo, en el ciclo de la Pre-tarea o el Pre- Task, el docente
explora la tematica con toda la clase, resalta el uso de palabras y expresiones clave vy,
ayuda a los estudiantes a prepararse para la tarea final; en esta fase, las actividades pueden
ir acompariadas a traves de discusiones con modelos de conversacion, lluvias de ideas y
trabajo colaborativo. Cualquiera que sea la actividad, esta debe estar relacionada con la
Task final para que el estudiante se vaya preparando y entienda de qué forma debe
realizarla. La cantidad de exposicién al uso de la lengua extranjera en este ciclo de Pre-
task siempre va a variar dependiendo del nivel de los estudiantes, la complejidad de la
tarea, el vocabulario, y lo mas importante, la percepcion del docente de lo que es
suficiente y lo que es necesario para que sus estudiantes no tengan dificultades al
momento de desarrollar la Task final. Teniendo en cuenta lo aprendido en el pre-task, los
estudiantes contintan desarrollando actividades integrales (lectura, escritura, escucha y
produccion oral) en el ciclo de ciclo de la tarea o Task cycle promoviendo el trabajo con
los deméas, motivando a realizar busquedas de informacién que complementen el
conocimiento del estudiante incluyendo estrategias de aprendizaje inductivo e
incorporando herramientas digitales. Finalmente, para el ciclo de la Task, los estudiantes

desarrollan la Task/tarea exponiendo a sus comparieros usando la lengua extranjera para
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comunicarse; algunos ejemplos pueden incluir actividades como elaboraciones de
posters, infografias, historias, videos, mapas, etc. Luego de tener sus interacciones y de
presentar los entregables a los demas los estudiantes concluyen a través de un resultado
que puede ser un hallazgo, conclusion, o pueden expresar qué fue lo mas interesante o
dificil de la actividad. A través de estas conclusiones el docente visualiza y entiende que
aspectos del lenguaje y de la gramatica fueron utilizados y si se hicieron de manera
correcta o no; ademas, el docente se encarga de dar una retroalimentacion de acuerdo a
lo observado. Es importante aclarar que en cada ciclo, el docente puede incluir el uso de
nuevas herramientas digitales en diferentes niveles, incluso hasta el redefinir.

Como se puede observar en la descripcion anterior, este modelo permite la
incorporacion de tecnologias transformadoras y el desarrollo de competencias del Siglo
XXI ademas del aprendizaje sobre el uso de la lengua extranjera, en este caso, del inglés.
En este sentido, se realiz6 el disefo de la practica educativa “Aprendizaje basado en
tareas con el uso de las TIC para promover la produccion oral en la ensefianza del
inglés” que se caracteriza por estar disefiada bajo el modelo de aprendizaje basado en
tareas integrandoherramientas digitales.

La implementacion de la practica fue exitosa en el logro de los objetivos de
aprendizaje propios de la actividad debido a que los estudiantes realizaron sus entregables
propuestos en cada unidad temética haciendo uso de herramientas digitales para
desarrollar todas las actividades propuestas, realizando busquedas de informacion y
trabajando colaborativamente. Por otro lado, la sistematizacién permitié conocer que el
modelo de aprendizaje basado en tareas utilizando estrategias inductivas como (desarrollo
del anélisis, la interpretacion e indagacion, etc) favorecio el desarrollo del aprendizaje

auténomo, el manejo de la informacion, el trabajo colaborativo y el pensamiento critico,
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todas competencias esenciales en el siglo XXI, de acuerdo como lo sustenta un informe
especial de la UNESCO sobre educacion del Siglo XXI (Scott, 2015).

Ahora bien, en la implementacion de la practica hubo limitaciones en algunos
desarrollos de los entregables por parte de los estudiantes especialmente por no conocer
la herramienta digital escogida. También se presentaron dificultades con los momentos
de evaluaciones entre pares ya que hubo estudiantes que no realizaron la evaluacion y por
ende, no todos recibieron retroalimentacion por parte de otro comparfiero. Finalmente, el
tiempo de clase fue un limitante para que no se pudiera dar una discusion mas reflexiva
en cuanto a los trabajos desarrollados y en cuanto al uso de la lengua. La sistematizacion
permitio visualizar estos inconvenientes y por ende, se recomienda que se tengan en
cuenta y puedan ser corregidas en futuras implementaciones para mejorar la adquisicion

del aprendizaje por parte del docente y del estudiante.

10. Limitantes

Como limitantes dentro del proceso de la préactica educativa se visualiz6 que en
ocasiones al realizar actividades interactivas en internet algunos estudiantes expresaron
tener dificultades con tener una buena conexion, esto es un problema que no se puede
predecir pero que se puede reemplazar por otra actividad alternativa que no permita que
estos estudiantes no puedan participar.

Otro limitante estuvo relacionado con la seleccion de buenas fuentes de
informacidn por parte de los estudiantes, esta es una habilidad que debe ser reforzada en
todos los ambitos formativos para que los estudiantes fortalezcan la competencia
relacionada con el manejo de la informacion.

Finalmente otro limitante estuvo relacionado con la introduccion de nuevas

herramientas digitales ya que es importante dejar actividades especificas como
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cuestionarios para que los estudiantes se vean obligados a realizarlos y no solamente
asignar videos tutoriales, ya que como se evidencié muchos no lo realizaron; y esto
provoca que no todos los estudiantes realicen la actividad completamente usando la

herramienta.
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ANexos

Anexo 1Concepto de los estudiantes sobre el desarrollo de competencias del Siglo XXI

Astorizacion de estudiantes gue haces porte de wn CUrso cuyo profesor(al estudia I maestria en
vducacdn mediada por s TIC de la Universdad 1CESL, Call Colenba.

Establecimunto Edutatve: Cantro Colombo Americand de Bogatd

Codge DANE Muricigio: Bogota
Educador: Lyera Victorh Piraon Alarcdn CC 1026238679

Yo. mayor de edad, en calidod de estudante del
Instituto Centro Colombo Americano de Bogotd fe sido Indormado acerca de i grabacion de algunas
de mis actividades realaadin an dike, que tame oMo ropdso educativa, como parte oo
realaacion de wna Imvestigacion de by Maestria en Educacon medosa por las TIC que realizy en by
Unierddad ICESI de Cak

Tesiendo en cusnta lo antenor, mﬂmm entiendo que « tratamiento de datos comprende la
sl ecadn, aimacenams Jacdn, consarvacitn, trasslirimciay/o trassmsidn dd vdeo
e Ilumesotneududelmu mismo y luego de haber sido informado, comprendo que mi
participaciin n las grabaciones:

o No tended repencus 0 COMmes on las actavdades ewcolines, evaluacikonis o
calfcacones en el turso
o Nogenerad ningun gasto. nl remuneracion Fpena por su partitipacon o realzacan
No Fabed ninguna SINCION &0 C250 de qUe NO 5 JUTONCE S8 PArTcipacion
*  No serd publicads m dentdad, a9 como, los videos imdgenes, y datos personales
agitrasos &  grabacida & Gui 10 Lengen PArIoEacan on fa Masstria e
Educacion medipda por tas TIC de Ia Universidad KKESI
o Lon somidos, enlregas & sapiees o lis grabadones e obliarks Gncasente para ks
Propastos del proceso de Investigacion de la Maestria en Educacion mediads por las TIC de
G Usiversidad ICES! en Call, Colombia, v como vidontia & la prictica educatha de
educador.
Al =i enhiendo [emenmdemos) que:

®  Las imdgares v sondon sios roghleados e Lo grabacenes Gue sean recolicades serdn
tratados por el responsabtle y/0 encargado dertro def marco ded cumplimiento, de La poltica
& proteccidn di dnos contamplads on B Liy 1581 de 2012 y su Docroto Reglasenans
1377 ce 2003

*  Los profesores de & Maestria en Educacion medlada por kxs TIC de |a Usbversidad ICESI de
Cab, Colomiia, v ol Educador evaiuado garantizaran iy proteccion y uso adecusdo de mis
NIregas, Judos ¢ imig Pstrades en ks grab de 0 COn la sormative
wigente, durarte y postesiormente 3l proceso de partiopacion del Educador en ly masstria

En @i ordon &0 ideis, man ifesto guo comprendd en su tetabdad s informacidn sobre esta acthvided
¥ 2Utonzo el yso de mis entregas, audios e Imdgenes, sonidos y datos personales, conforme 3 este
conWntimeno infoemads de Tomma conscane y valuntria.

Fiiowa

Nombre Completo:
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Anexo 2.Entregas de los Comics realizados en Pixton
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https://share.pixton.com/qmiclha
https://share.pixton.com/qmicn0h
https://share.pixton.com/q2gpjnh
https://share.pixton.com/qm0y1rc

Estudiante 5. (2020). Used to. Recuperado de_https://share.pixton.com/gmi28ra
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Estudiante 9. (2020). Used to comic. Recuperado de https://share.pixton.com/gmidymi
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https://share.pixton.com/q2gwekc
https://share.pixton.com/qmi0t0e
https://share.pixton.com/qmif00d
https://share.pixton.com/qmidymi
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Anexo 3.Formato de Encuesta Google Drive y Resultados sobre la experiencia de aprendizaje

2021 175 R

1

Encuesta
123 s g slendo
* Reguired

1.;Considera que las actividades plansadas en el curso e ayud amej su produccidn oral
eningles? *
Mark only one oval

() siempre

(0 Algunas veces
Dnnm
(__JNunca

¢Por que? *

2. ;Cree que al trabajar con sus companeros y compartir ideas ke ayudo a poner en practica lo
visto en clase? Explique su respuesta. *

3. Evaloe tas di ) que con sus P en donde expresaba su punto de
vista,. partiendo de su conocimiento y su experiencia. *

Mark oaly one oval.

(D Excelentes
() sobessalientes
() Regulares
() No me gustan

b

n
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T 178 Enowuas

5 ;Porgue?*

6 4. ;Cudl es su opinion sobre lxs Herramientas Tecnoldgicas usadas en el curso para disefiar sus
actividades? (Nearpod, Genial by, Wattpad, Mino. Pictochart, Classkick, etc) jCres que estas
herramientas e ayudaron a mejorar su formacion como estudiame dal Sigo XX17? Explique su
respuesta *

7. B ;lLe gustaria sequir teniendo cursos en donde pueda aprender a usar mas herramientas
tecnoldgicas y en donde pweda dialogar mas con sus companeros? ¢
Mark only one oval
-]
He

B jPorgue?*
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2977 1733 Erowas

g

& ;Le gusac la forma de aprender la gramatica, a través de estrategias para descubrir bas reglas?
Mark oaly one oval

-]

_IHo

10 zPorque?*

Huww s graat dayd 3

Thin coren is resifer coealed sor srdorssed by Googls
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1.;Considera que las actividades plansadas 2n &l curso ke ayudaron a
mejorar su produccion oral en inglés?

T maponsax
B Sarnpra
) Aigunas wons
i P vr
o Hunca

i Por gue?

T maponsax

Dabvan ka oporiunidad de gue todos participaran
Wi promanciacidn mejoen mscho § aprendi nusvas palabras para ampliar mil wooabularo

Tisdas las actvidades eram muy dindmicas ¢ implcaban estar inferactuands siemees con
oo oo Rt oS

Fof g no Solo Me Maesiran mi &ror Sieo que me ayadan a coneces ka forma comecta
di una migrsa clara

pomque estimulan la conversacidn emine los compalieros y la profeson.
Ponges te mativaa parti cipar mds, ¥ vas aprendiendoe mas sin darts ceenta.

L aetividades P i QU s St S amios al momeo o |8 CoMveraac] ones, ya
s, boes Temas die las actividades ko parmi tan.

2. ¢Cree que al trabajar con sus compafiems y compartir ideas ke ayudd a poner
en practica ko visto en clase? Explique su respuesta.

T mapensex

o, QUGS WoOES UG Fd SSRGS GUS FESpONdE ¥ &l pansar &n squips os mas facd
formar una idea comdn

51, ya que siemipre Pabldbames ¥ resolviamos las prequntas seendiendn mas del
ema

Ei, porque &fa una fonma de peeder enender of o de las dstintas leosiones que e
estaban dands, podiamos LTogENGS ¥ 3Aedannas Bnire Nosons

trabajar com mis companeos me ayude a practicar o aprendido ¥ a hacer la actividad
Mas amana y provechosd para mi, pues mediame ks charas aprendi cosas nuevas
Que otros conodimienios iambidn. aportaron Facia el mio

Claro, ya gue Qracias & @s1as conversacion es pude ponsr & practica los temas vistos
o | clase

5i, porque si tenia alguna duda ellos trataban de explicar, o @ntre NOSOINS MsMos
aportabamos algo para legar a wia ioea gendral

3. Evahiee las discusiones que mantuwso con sus companeros en donde
expresaba su punto de vista, partiendo de su conocimi=nto y su
ENpEriEncia

I maponmen

 Encuierien
@ Sobrusaierin
i Meguiaras
@ Yoo guslan




i Porque?

T maponsan

Alg VECES LN no kablaban macho o pe an las

Fecluss aveces no responidian

M parecii qus cada uno infleyo para ol aprendizaje esto permitid mayor interaccitn y
Mias COnoCimieno.

Ponges alyanas veces semie dificuhaba poder expresar algena idea por no saber
e S@ Secia una palabna, peno en general siempre trataba de hacermae enten der con
sindnimos o expresandolo de forma diferente

por que al terminar el ejercicio si una conversaciin
utilizamdo ol idioma ko cual nos ayuda muchisimo a practcar aun mas.

Vo opesd o Mayoria dio s CoPWTSciGES ik D DON MiS Compaiero fesron lddas
¥ 5 noiaba o uss de eepresiones o frases complejas.

Pongss frataba skmpre di Basear Skyo para compartin, sungue fueeas ke mas simple

4. ;Cual es su opinidn sobre las Herramientas Teonologicas usadas en e curso
para disefiar sus actividades? (Mearpod, Genially, Wattpad, Miro, Pldochart,
Classkick, etc) ;Cree gque estas herramientas e ayudaron a mejorar su fommeacion
como estudiante dal Sigo XX17 Explique =u respuesta

T maponsex

M gustarcn, ¢ran | toas, a5 actividades no S repetian, mas facl aprend
jegando dentro de las misma mknEs vemoes 1 presestaciin

B, ya que nos i COnooe hiesr para ponerks & praciica para
ressira vida diaria

Crand quiz fueron muy Featias, &5 b primena vz gus un profescr que ma dicta en &
codombae utlliza tariss benemisnias para ol apeend zaje, @sto hacls gue no solo
apencdidramos y fudramos creatives al momento de realizar las actividedes sino gue
puSidramos agregar oiras habildades al mismo

las herramienitas @s1dm muy Bien puaes se refuerzan los conocimisntos de maneras
diddetices que algunas veoes Nos aysdar a relorzar § & com phemen b e sinos
COROCiMRRLCS.

estas herramientas som buenas para kacer o camesar ol ambiente 3¢ |a class y para
volver mucho mas imeractivas las actividades, por o cual me parecen muy busnas
para aprander o cul &5 et dpoca de vinualidad se haco muy e

E. jLe gustaria seguir feniendo cursos en donde pueda aprender & usar
mas hemamientas tecnologicas ¥ en donde pueda dialogar mas con sus
companens?

T maponsex

L 1]
[ 1]
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i Por gueé?

Tmaponsan

POMUE 3ysda 3 QU UND pusda usar aprender y USH esas Reramisntas en otros
OIS COMmo clases, Eposicionis o wniversidad, putds ser mas Bamative para el
grupo de clase al que o | exie preseniando

Fara aprendsr mas § bner una commrsacin mas flida que penmita un mejor
COnOCimnio del idioma.

Crao que ayuda a desarroliar la creatiidad anine oiras habilidades

por que al dalogn v las se1kidadas perminen qua aponada mas &8 Un fEma,
wocabsdario, pronunciacion, ate

¥a s 25135 incitaban a mantenene activo, ya sea conversando o wsando
herramisndas que pusden resubliane utl para alguna actividad ya sea edecativa o de
entratenimismis, ¥ en ol caso de seguir creando espacios de disiogo con nuesinos
‘ol eros, desds mi pao o visia deb seguir haciéndoss para fomentar el habla
n el idioma esbudiado y ponerio en wactica.

&. ;Le gustt la forma de aprender la gramatica, a través de estrategias
para descubrir las reglas?

T aaponsen

[ 1]
i Ho

i Par que?
T raponsen
M gusta pomue &5 mas sencilo ol aprendizaje

Forgus nos pammite antender mas Ticil estas estruciuras, y aprenderas pam mejoas
I habiidad & hablar correctamende el idioma.

Creo qua ko hacia mis sencilko y 1l de entender, ademds ayuda a la recordacion an
un Futune:

por que al conocer bien las reglas es mas Tacl recordar y usar algn tema gramatical,
pues al conoosr como haciana ¥ Come § cuand usarks pue des obbener un dominic
sobew este bo cual te faciita a la hora de wsarlo.

porque es wna foema diderente y mas Tdcl de apronder la gramitica ademas de ser
mas divierida

Porgus uno mantenia pendiente

Plergo que las sotividades pemitian que recondaramis |3 gramation S Una mansn

Thiz conent ia reriter cresied nor endorsed by Googh. Beport Sbege - Tenma of Sevvics - Prvecy Policy.

oogle Forms
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Anexo 4.0bservacion de clase con lista de chequeo.

OBSERVATION CHECKUIST
VIRTUAL SESSIONS
Amaericano XIDS AND TEENS PROGRAM
TEACHER Lawa Pin2dn
SUPLRVISOR: Scimary Péres
Viaitt Couwrse &9 Date: Acguss 2872020
Vit 2 Course Dayte:
Vi3 Cowse Date:

GRADING SCALE: Bxcediont ] - Very Good (VG) - Goad (G) - Neess impeovemen [N - Deficent (0) - Sot O8served (NO]

OMECTIVES WIvar | Indwsa | Bd vt
The objectives are presented ot the beginning of the class L

The abjectives are peesented expicithy, By means of exampies and n an achievalile

3
and clear wary.
The obyectives aderess communicrtion, language. -e.. grammar cr £
vocabdary leaming strategy and task
Commumcaton asd Baguage objectves are stased Sy Jung vertn N
(=g, tolk_dacyss, descrbe, yse, review, practice|
The abjectives are liaked 1o 1he lesson content. 2
The objectives of the dass are developed throughout the dass. £
Assesament of objectives ndudes elicitation of concrete evidence of -
what 53 Rave learmed or acheved at any moment of the class
Oweral grade Ve
TASK 190 WA | 20 i | S v
T peesents the outcome of the task before 55 perfoem it VG

The task is closely redated to the communicative and language olyectives of the lesson £
T eaplains how the task (s 20ig 10 S developed before ss perform it £
The task is chalenging, Interactive and has 3 communicative goal 13
3
F

The task is develoged and completed s Chass.
The task is plarnes ard developed according 10 the level taught

Overal grade ¢
COMMUNICATION AND INTIRACTION v | 2e v |3
T prorectes the use of English corgistently and effectively, according 10 the level, NG

InPT, T, G and Comtoldation ceurses, Tinmplenonts at least o irteractive €

axvities . which studems can parscipate eapressing their opirsons, taldng atout
thermetees anallor penoralving the wse of the rew Bngsage usng the Breat-out
roces including the tasc

In K Timplements 3¢ lerst two imieractve aCnIties n which students can parscigate
epressing thee opiniors, taling abow; themaehees and/or persoraliving the we of the
nes Lrguage nduding the tast Bragtout roams are ogtiony! for € courum.
Cormeersition mode s, Nrauon models Of promats ane proaided for conmuncation 6
activities in orger to bulld Studests” lnpastic as well as pragmatk corrpetonce




Traies ard enosulages siutent 1 ok for ane gree inTormanien a1 their level by means W

of cofrfinication strRnegies. (LR Whars the waand for, Do pou wahat 62 e IIrdes,

Wit o e e fp dip 2 J oodspdey, of Mo a8 O concerned, |

Oweeral prade Wi
LEARNING STRATEGY TRAINING i
Waen implerenting 3 baming sSsoiegy, T keeps grrple andd rf drimay E
s gt L ek STuden 5 e s L i
LEaiming Soidlingies aid e levadl 10 1he Clss eantenr, sdapred ard uggraded G
EpE TR O Tl WEEEL
LEarming STraligies ok | o8 phere vl Moldbseeineg a0 el thet piesEa it o8 ahe BrattoE E
i 0 ekl ot Tt [ DT 19 5 il e
Taptimizes the fime cewnied (0 desdlcpng tre learning sbraiegy sieps E
Craerall grasie L
LAMIG LA GE Lt Vind | Zred Whik | 3rd'Whi
T ashemes be sylabus abjectives in ferms of grammar t
1 provides 5r b the sgperiusiy o resloe the funclinn of the farget grammar Wi
noonbedt Celnme the ecplicf grammar arakguy {ak e plce
T pides 55 1o undersand oF nedychs 0w language nubis Ihrough grammar chaft E
pnalps, deguction, or any ckher prammar gnalyue shradegy
T puides 55 1o personalioe the @get lasguage. G
Tl Lo 8" prio r irewhodg e asouL e aemim 30 or feoyches Treguencly iTTher o5 ns N
new prammmar fopc inthe leacn
T prasides S5 with erdugh conrrolled and frec practice of the e |3 e af D W
IEpropniate time, 50 that 5 ussderstand it md apply i
EFmes Cormellion abodl i uge of the lafguape 5 Some al 3Senogiiale times WG
Cravrall grage Wi
STALICTUIAL OF ACTIVITIES AND WESIARL KICES i e | dved WHE | B vRR
T usss and adapis dides and cher clagy motena 1o the virfual lparning sdronmend E
Thix wisudl Frarbefial sebicind Tor Che wirtual class is appealingfapenogriane for thi s L
st age o stadenis.
Arctivibme am artioudaied to meet the ooy oieciees E
Crasall g rade E
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CLAS SRCCIAT PR B T PAT NT 1wt | e v | i VHE
T pervonal sppearance iv appenpeiaks for the viripal mgen g Brmarpnment E
Tshows acarcedcommandr bl anpuage ared adapris tha regl ster to The less | bed g taag E
T miakih sure Uhal 3l SDadenis R Uh il SOMECT Pafed O T 30008, E

T tries i give equal oppotunibies dor stugents io garikipie and nooerages centicenoe Wi

T yset the (i -I‘S-l;r.l\.l-l'r 4

T implereens SIrabefcs b reoid Spansk E

T controly and renforoes discipline: nubes for the wrtys saming smvircnment E

srompthy and asserively By udng properhy oeom deatyures

Chveral grade Ly

IMETRUCTIONS Wit | 2red Wik | 3rd Vi
T Malin fofi o Canch 587 attantio biders didive ng Bshrucion t

T usid vechniguiis that are adapded 1o the Wrud Earring enefonrma i 10 ik k

Instruckzns clear Belore asking 55 ta hegin =e.p e of wanugly, repetition,
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Laura showed solld understanding and implementation of the KTP peinopies. Her class was extremely crgantzed
and well structured, Lacra was resourceliul and acapted the dass successiully to the virtua envieosment; it was
cocmmunicative anc student-centered, ico. There are some things that can be improvec, though. Regarding
communication, creating chalenging conversation models is essential to boast students” skills and providing
thern with more complex communication strategies that can upgrade their level It's important to cocrect
students on the 5pot and guice them to identfy the things they need to improve when speaking. In terms of
larguage, checking the different varistions of the grammas taught i key 1o guarantee clear understinding and
use.
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