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Delimitacion del objeto

El presente trabajo se enfoca en la sistematizacion de la experiencia
pedagdgica implementada durante el primer semestre de 2024, la cual que
consistio en una secuencia de actividades con herramientas digitales (Padlet,
Wordwall, Kahoot) para mejorar la escritura argumentativa en estudiantes de

séptimo grado del INEM vy el colegio Gustavo Morales Morales.

La finalidad de esta sistematizacion es enriquecer la expresion escrita
de los estudiantes de séptimo grado a través del uso de herramientas
tecnoldgicas. Se ha evidenciado en diferentes sesiones de clase que existen
maultiples dificultades, por lo tanto, para alcanzar esta meta propuesta, se
emplearan recursos que contribuyan al fortalecimiento de la competencia

argumentativa, integrando el uso de la tecnologia.

¢De qué se trata la sistematizacion?

Basicamente, se busca que los estudiantes de séptimo grado
aprovechen mediante la practica poder aprovechar al maximo las herramientas
tecnolodgicas para asi potenciar en ellos la habilidad de redaccion y
argumentacion. El objetivo es que los estudiantes logren comunicar sus
pensamientos con una mayor solidez, que sustenten ideas claras y puedan
sostener un punto de vista y alcanzar juicios sobre diversos asuntos. Se
pondran en marcha diferentes métodos y actividades en las cuales los

estudiantes puedan intervenir, impulsando tanto el avance individual como el



trabajo conjunto entre ellos. Dicha propuesta dara pie a que los estudiantes
desarrollen y refuercen el trabajo autonomo, independiente y colaborativo.

El proceso de integracion entre los argumentos y las TIC fomenta en
los estudiantes la capacidad de poder expandir el intelecto, modificar la
manera en que se perciben distintas situaciones y a ejercitar la destreza de
razonar eficazmente. Tal proceso puede manifestarse en valores, saberes,
habilidades, aptitudes, competencias y sentimientos. Actualmente las
tecnologias aportan al fortalecimiento del potencial educativo, ya que los seres
humanos entramos en una mayor interaccion con elementos como los
computadores, las Tablet, los celulares, lo que implica también que

aprendemos con estos medios.

Sumergirse en esta practica no solo ayuda a los estudiantes a
entender y reconocer cOmo se organizan los textos, sino que también
estimula la creatividad y el pensamiento critico y al mismo tiempo,

fortalece la memoria y la concentracion.

La produccidn de textos juega un papel fundamental durante el
desarrollo de la presente sistematizacion puesto que, busca que los
educandos adopten una postura critica y a su vez creativa desde la
redaccion de textos argumentativos. Los estudiantes deben adquirir
competencias para la revision y edicion de los escritos lo que los
Ilevara no solo a la correccion de la parte gramatical, sino también a

poder mejorar la claridad y la coherencia del contenido.

Descripcion del contexto

La sistematizacion se llevara a cabo en dos colegios de Bogota:



el Colegio INEM Francisco de Paula Santander, ubicado en un barrio
de clase media, Ubicado en el casco urbano, en el barrio Kennedy
central, rodeado de zonas verdes, viviendas multifamiliares, colegios
privados y distritales, comercio y supermercados, y el Colegio Gustavo
Morales Morales, en la localidad de Suba, ubicado en el casco urbano
rodeado de viviendas, comercio y centros comerciales. Ambas
instituciones estan formadas en su mayoria por familias que tienen
acceso a servicios basicos y a la tecnologia, aunque también enfrentan
bastantes retos sociales, economicos y culturales, como el desempleo,

la indigencia y la violencia, en sus alrededores.

Una de las caracteristicas mas destacadas de estas escuelas es
la diversidad cultural de sus estudiantes, quienes provienen de distintos
origenes étnicos. Ademas, la pluralidad enriquece el entorno educativo
y promueve un clima de respeto y convivencia entre los diferentes
grupos. A pesar de las dificultades que enfrentan, las comunidades
escolares muestran un sélido compromiso con la educacién y el
desarrollo integral de sus jovenes, lo que resalta la importancia de la

inclusion y la colaboracion en el proceso educativo.

Caracteristicas de los estudiantes de grado séptimo

La presente sistematizacion se desarrolla en dos instituciones
educativas, enfocandose en los estudiantes de séptimo grado, estos
estudiantes estan entre las edades de 12 a 16 afios, donde el desarrollo
cognitivo y emocional juega un papel muy importante para el

fortalecimiento de los proyectos de vida, ya que en estas edades los



estudiantes desarrollan las habilidades metacognitivas y se busca un
aprendizaje mucho mas autonomo, de igual forma en esta etapa de la

vida de los estudiantes la relacion con los demas.

En cuanto a la parte académica, es el momento de poder
reafirmar las diferentes habilidades y competencias que ellos pueden
Ilegar a desarrollar en asignaturas especificas, siendo la escritura
transversal de toda la escuela. Asi mismo la gran variedad de
habilidades requiere metodologias de ensefianza que puedan llegar
abordar las distintas necesidades de acuerdo con la naturaleza de los
estudiantes. Para ello, ambas instituciones educativas cuentan con las
instalaciones necesarias para desarrollar las actividades requeridas para
la sistematizacion. Cuentan con aulas equipadas, acceso a la tecnologia,
biblioteca, computadores, proyectores, acceso a internet y acceso a
algunas plataformas digitales que complementan el proceso de

ensefianza y aprendizaje de los estudiantes.

Identificacién del problema

La transicién de la educacion basica a secundaria representa un desafio
multifacético para los estudiantes de séptimo grado, donde convergen retos
académicos, sociales y emocionales que impactan directamente en
competencias clave como la escritura argumentativa. Un diagndstico realizado
en 2024 con 60 estudiantes de los colegios INEM Francisco de Paula

Santander y Gustavo Morales Morales de Bogota reveld que el 65% considera
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que herramientas como Kahoot, Padlet y Word Wall dinamizan las clases y
fomentan la participacion.

No obstante, el analisis de 120 textos estudiantiles evidenci¢ dificultades
recurrentes: el 58% presentd ideas desorganizadas, el 63% carecia de
evidencia para sustentar afirmaciones y solo el 22% utiliza conectores
adecuados. Estos resultados coinciden con los planteamientos de Cassany
(2006) la falta de coherencia textual se presenta como un obstaculo entre los
adolescentes y en la desmotivacion en la escritura de los estudiantes y en la

falta de interés dentro del aula.

Contexto del problema

El cambio de la escuela primaria a secundaria es un momento
importante para los jovenes estudiantes. Enfrentan desafios como formar ideas
solidas y desarrollar como poner en préactica nuestras habilidades de
comunicacion. En el contexto actual, el panorama educativo, se evidencia la
carencia de los estudiantes en saber como argumentar de manera efectiva y
poder sustentar sus propias ideas, de manera clara y fluida, por el contrario, el
estudiante que cumple con esta habilidad se convierte en un activo

extremadamente valioso dentro del aula.

Para la juventud se convierte en un gran desafio lograr construir
argumentos de manera organizada, coherente y con buena ortografia, en efecto
se convierte en una lucha para los jovenes y docentes de hoy. Dicha dificultad
es notoria en toda la parte académica, pero especialmente en asignaturas como
lengua castellana, ciencias sociales e historia, donde se marca de manera muy

notoria la falta de conexion, claridad en las ideas a la hora de poder producir



11

un texto. Mejorar la habilidad argumentativa y practicar la escritura, ayuda a
los estudiantes a mejorar el rendimiento académico ya que permite entender,
analizar y formular respuestas de manera coherente, organizada y sustentando

mejor su punto de vista.

De igual forma los estudiantes tendran una mayor fluidez y seguridad
al participar en debates ya que esta debilidad los puede afectar negativamente
ya que se ve afectado su rendimiento y la falta de comunicacion. Cassany
(2006) menciona que las habilidades de escritura elocuente son claramente el
enfoque del razonamiento que subyace al éxito de un estudiante en los estudios
porque fomenta la generacion de pensamiento cuidadoso, critico y creativo.

Asi que es necesario cambiar la metodologia usada por un profesor en el aula.

Tabla 1

habilidades argumentativas

categoria

80

0

7C 50
60 i =
50

40

Nota. Elaborada a partir de datos recopilados durante la investigacion.
(Propio)

Integracion de las TIC en la escritura argumentativa

La integracion de Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion
(TIC) ha demostrado ser un catalizador efectivo para superar estas barreras.

Fernandez-Batanero, Gonzélez y Rodriguez (2023) comprobaron que el uso de
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plataformas digitales incrementa en un 40% la motivacion estudiantil cuando
se articula con formacion docente especifica.

En concordancia, la implementacion de Wordwall en secuencias
didacticas mostro resultados alentadores: el 85% de los estudiantes estructurd
argumentos coherentes sobre convivencia escolar, y el 78% mejoro la claridad
expositiva en actividades colaborativas con Padlet. Estos datos se alinean con
estudios de Pamplona, Valero, Brown y Rojas (2019) y Valero, Brown y Rojas
(2023), donde el 88% de usuarios reportd mejoras en comprension lectora y el
84% en rendimiento académico tras usar esta herramienta.

La eficacia se explica por caracteristicas como la retroalimentacion
inmediata y el empleo del ABJ, que segun Ordofiez y Medina (2022)

promueven la indagacion y reducen la ansiedad académica en un 32%.

Ejemplos de textos estudiantiles

A continuacion, se presentan ejemplos de textos producidos por
estudiantes de séptimo grado, que ilustran tanto los avances como los desafios

en la escritura argumentativa tras la integracion de herramientas tecnolégicas.
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llustracion 1

Texto de un grupo de estudiantes de séptimo grado de la seccion 711 del Colegio INEM
Francisco de Paula Santander, 2024.

W TEXTO ARGUMENTATIVO. ..

Ern el colegio inem francisco de paula Santander hicimos una
encuesta sobre el uniforme a 10 personas 10 preguntas sobre el
uniforme incluyendo celadores 3 profesores 2, estudiantes 5 etc.

Leyverndo la informacidn nos dimos cuenta gque el uniforme en esta
institucion si es imMmportante.

1 el uso del uniforme escolar limita la expresidn individual:

Em esta pregunta @l resurmen fue gue algunas personas dicern gue
no pg es soelo una inteligencia v otra dicen que si como los
estudiantes pg la expresidan individual es lo que cada persona vive.

2 el uniforme escolar proviene un sentido de igualdad:

la mayoria de las personas dijeron que si el uniforme le da
identidad a la institucian e igualdad con los demi&és compafieros.

cion por

2 ol uso del uniforme escolar ayuda a redactar la discrimir
la ropa o apariencia:

5 dijieron gue Si v 5 que No pog =i estd con el uniforme completo Nno
lo deben por gue criticar.

4 deberian los estudiantes tener la libertad de elegir su vestimenta
zar el uniforme.

oen lugar de u
las 10 personas dijeron que si porgue hace que se identifiquen el
sentido de pertenencia yv por alguna emergencia identificarlos.

S el uniforme afecta positivamente el ambiente de aprendizaje en
el aula.

no porque ol uniforme Nno influye en el aprendizaje.

G el costo de adqguirir uniforme escolar es una carga financiera para

las farmil

laa mayoria de pers SO COormpra una

werr al afto decsde aue se inereasa al coleasio

Nota. Texto de un estudiante de séptimo grado de la seccién 711, del Colegio

INEM Francisco de Paula Santander, 2024. (autor., 2024)

llustracion 2

Texto de un estudiante de séptimo grado de la seccion 713, del Colegio INEM Francisco de
Paula Santander, 2024.

Los
uniforrm e s

1.¥o digo que el uwndiforme
escolar positivarmente a los
estudiamtes 2an ILa
educacidn bullyng,
representacidm v
cornwivencia an el aula

Z2mi desarrcllo fue de S0
estudiamites 10 a
profescores v a 0 peErsonas
de limpieza

F esto Tue gracia a las
entrevistas hechas
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Nota. Texto de un estudiante de séptimo grado de la seccién 713, del Colegio

INEM Francisco de Paula Santander. (autor., 2024)

llustracion 3

Texto de un grupo de estudiantes de la seccion 715

OB DE TEST RO 715

NOMNMBRES:_JOH AN ESNNE™Y
CONTRERAS CIFUENTES, FREDDY
NOSE SAASAVEDRAS EADILLO, DIEGO
PMATOS AVENDANO CRS TORPHER
GOMNZ=ZALE=Z TEJOA DA

APORTES: Jdohham escemarico, freddy
actuacicon, diego libreto, Cristopher
Elogger

Ermpe=m=arrmos primierarmente hacienmndo
el escenario, se pinto el escemnarico v
despuces acordarmio=s para hacer los=
Paisajes v Joham Tuwvo |la  dea de
Irmprirmiir@yr los escemnario=s

egarmos los escemnario=
UuUego ermipe=arnmios a
cuadrar cormo ibarrmos a
Termiinmnanr de hacer 1
escenario luego de haber
ter—r'r‘nir‘\ac:!c:‘) el escenario se
CcCormen=< a hacer lTlas
rmaarionetas.

Nota. Texto de un grupo de estudiantes de séptimo grado de la seccion 715,
del Colegio INEM Francisco de Paula Santander, (Propiedad de Johan Esney
Contreras Cifuentes, Freddy José Saavedra Badillo, Diego Matos Avendarfio y

Cristopher Gonzalez Tejada., 2024)

llustracion 4

Texto de un grupo de estudiantes del colegio INEM, 2024.

Para mmuchos estudiantes Nno es tan Nnecesario ya
gue tienen el carmet gue sirve para identificarlos
emn el colegio

Para los profesores si es mnecesario ya gue comn el
uniforme pueden identificar a sus estudiantes y
si se lleganmn a perder algdn dia poder
identificarlos yw llamarios

w» para i el uniformee es iMmportanmnte ya gue asi
identifico a mis amigos
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Nota. Texto de un estudiante de septimo grado de la seccidn 715, del Colegio
INEM Francisco de Paula Santander. (autor., 2024)
Desarrollo de habilidades para la vida

Mas all& de lo cognitivo, el desarrollo de habilidades para la vida
emerge como factor critico. Toro Vélez (2022) y la Organizacion
Panamericana de la Salud (OPS, 2001) destacan que la autonomia y gestion
emocional explican el 67% de la variabilidad en la adaptacién escolar.
Programas psicoeducativos como el de Arancibia y Pérez (2007) lograron
incrementar en 41 puntos porcentuales las habilidades sociales y la
autoeficacia en adolescentes, relacionandose con mejoras académicas. Estos
hallazgos adquieren relevancia en contextos como los colegios estudiados,
donde el 45% de estudiantes enfrenta vulnerabilidades socioeconémicas que

exigen estrategias pedagdgicas inclusivas.

Resultados cuantitativos del proceso

Los datos cuantitativos revelan avances significativos: tras la
intervencion, el promedio de errores ortograficos por texto disminuyo de 18 a
9, y el uso de estructuras argumentativas completas (tesis-argumentos-
conclusion) aumenté del 27% al 63%. Sin embargo, persisten desafios: el 35%
de estudiantes ain muestra dificultades para contra argumentar, y el acceso
desigual a dispositivos afecta al 22% de la poblacion estudiantil. Como sefiala
Cassany (2006), la escritura competente requiere no solo dominio técnico, sino
practicas sociales de revision colaborativa que las TIC pueden potenciar si se

guian pedagbgicamente.
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La encuesta realizada a maestros como se puede ver en la tabla 2,
acerca de las habilidades argumentativas de los alumnos de septimo grado vy el
uso de herramientas tecnoldgicas en clase revela que, en lineas generales, los
estudiantes tienen problemas para reconocer y distinguir un argumento, y la
estructura légica de sus textos argumentativos es inestable, variando entre
"casi siempre™ y "casi nunca". La mayoria de los maestros estan de acuerdo los
estudiantes encuentran dificultades para apoyar sus argumentos con ejemplos
especificos, siendo comdn que solo lo logran con ayuda o raramente 1o mismo,
sugiriendo que esta habilidad no es completamente desarrollada a este nivel

educativo.

Hay diferentes criterios sobre el grado de sencillez de lenguaje que los
alumnos logran producir. Por un lado, algunos maestros sostienen que los
estudiantes logran comunicarse de forma sencilla en la mayoria de las
situaciones. Por otro lado, otros educadores indican que la falta de esta
habilidad o sencillez en la comunicacion resulta en periplo a la explicacion. El
discurso en las redes sociales ha aportado, en algun sentido, a la mejoria del
desenfado en la expresion de los jovenes. Cuando se trata del uso de la
tecnologia, los educadores la valoran, casi unanimemente, como altamente
positiva para el desarrollo de la escritura de tipo argumentativo, poniendo una

nota casi alta, de 9 a 10.

Sin embargo, esto no es indicativo de como se aprecia la efectividad
efectiva de estas actividades, que es bastante baja. Dentro de estas posturas
existe poco acuerdo entre lo que se valora y lo que realmente se hace. En la

mayoria de los casos, falta una serie de competencias tecnoldgicas como el
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manejo de los dispositivos tecnologicos a incluir en el aula. Existen problemas
con la conexion a internet, a las computadoras, a la posibilidad y actualizacion

de los dispositivos e incluso a la atencion de los alumnos.

La frustracion que estos problemas traen a los docentes puede ser alta;
la mayoria de las personas encuestadas se consideran competentes en el
manejo de las Tecnologias a un nivel intermedio, aunque algunos apuntan a

tener un nivel mas alto.

Tabla 2

Encuesta a maestros

A B ¢ D E F G I ] K L M
00 [ ctos esucintes o] Reoncimeno e mfl st de fl  Losestdntes e B s toane i n il o s s v un il il con e eote B ol
2 1 En ocasiones logran conoce Solo cuando e l sugiers  Casi siempre 1 ocasionss elos ogran i 3, la mayoria g s vecgs k10 & Nuchas veces s esfudinh 7 Intermedio Hugr 3-8
3 2 Enocasiones lgran conoce Algunas veces Casi siempre Por o geneal ratan de pres i 10 8 Huchas veces se disiraene 9 Intermedo Homore 4§-55
4 3 En ocasiones logran conoce Sob cuando s e sugiere  Casi siempre Huchas veces silo hacen S por o general 0 7 Alsjuste de horarios parael & intermedio Hugr 55
5 4 No, no conacen ni identificar Nunca Casinunca No No 9 7 La conecividad 8 Intermedio Mugr B4
] 5 EN ocasiones logran conoce Algunas veces Casinunca Ly pocas veces Pocas veces 10 § Equipos desactualzados 1) Avanzado Hombre >3
7  En acasiones lgran conoce Algunas veces Casi siempre 5, con emplos cercanos 8. § 8 Elhecho de que enfiendan ¢ 4 Avanzado Hombre -4
8 7 En acasiones lgran conoce Algunas veces Casinunca uy pocos legan @ este nive huy pocas veces, leen poct § 8 Disponiiidade ntemetdec 10 Intermedio Hugr -4
§ & En ocasiones logran conce Algunas veces Casinunca Algunas vecesa Reguiarmente § 6 No conocimiento de program 6 ntermedio Preferonodecie =55
10 9 En ocasiones logran conoce Solo cuando se ke sugiere  Cagi nunca En algunos momenios semp Carecenensumayoriadee 10 10 Aspalencarelaprendizaien 10 Avanzado Hombre 4-5
11 10 Enocasiones logran conoce Soh cuando se ke sugiere  Casinunca No No siempre 10 8 Conectividad 10 Avanzado Hugr 4-55
12 11 Enocasiones logran conoce Algunas veces Cagi siempre Siempre Siempre 4 7 Las heramienias 5 ntermedio Hombre -4
13 12 Enocasiones logran conoce Sob cuando s¢ ke sugiere  Nunca No En ocasions § 6 Fafta de computadores para 8 Intermedio Mugr 4.5
141 13 5] siempre conocen & iden Sempre Casi skempre Enocasiones se dificuta  Hoy en da su lenguafees ¢t 3 8 Aganar kB alencionyparicy 7 Avanzado Mugr >3
15 14 Enocasiones logran conoce Algunas veces Casinunca algunas veces algunas veces i 9 casisempre § Intermedio Hombre <18
16 15 Enocasiones logran conoce Alqunas veces Casinunca En muy pocas ocasiones, ct Ufizan un kenguae sencilo ¢ 3 SAquefalenagueseanchs 4 inermedio Hugr £-5
17" 16 Enocasiones logran conoce Soh cuando se ke sugiere  Casinunca Cuando s¢ les sugieren los ¢No siempre. Dan muchosroc 10 6 Disponiidad d¢ l sal de 5 3 Avanzado Mugr 255
18| 17 Enocasiones logran conoce Nunca Nunca Se es dificuta Se les dificuta k] 9 El manejo d a herramienta 8 Mugr 4-5

Nota. Resultados de la encuesta a maestros de los colegios INEM Francisco

de Paula Santander y Gustavo Morales Morales. Elaboracion propia.

En resumen, los datos muestran que, a pesar de que los profesores ven
el valor de la tecnologia para mejorar las habilidades argumentativas, existen
desafios significativos en el desarrollo de estas habilidades en los estudiantes y
en la implementacion exitosa de herramientas digitales en la ensefianza, lo que
destaca la necesidad de estrategias educativas especificas y mejoras en la

infraestructura y capacitacion tecnoldgica para los docentes.
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llustracion 5

Cédigo QR

Trabajo interdisciplinar con los do
centes

Nota. Codigo QR que contiene la encuesta a docentes realizada

Percepcion estudiantil sobre la tecnologia educativa

Tabla 3

Tecnologia Educativa: ¢ Qué piensan los estudiantes?

¢Como crees que estas herramientas mejoran la comprension en el aula?

60 respuestas

@ Hacen las clases mas dinamicas
@ Facilitan la interaccion
@ Ayudan a retener informacion

Nota. Resultados de la encuesta "Tecnologia Educativa: ¢Qué piensan los
estudiantes? a 60 estudiantes de los colegios INEM Francisco de Paula
Santander y Gustavo Morales Morales. Elaboracion propia.

Los estudiantes demostraron que la integracion de las herramientas
tecnoldgicas en el aula puede contribuir de manera significativa a mejorar la
comprension y la interaccion en el aula, lo que favorece el ambiente educativo

y el cumplimiento de varios propositos académicos de aprendizaje.
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Uso de herramientas tecnoldgicas segun los estudiantes.

Tabla 4

Resultados de encuesta a estudiantes sobre herramientas tecnolégicas.

¢Como crees que estas herramientas mejoran la comprension en el aula?
60 respuestas

@ Hacen las clases mas dindmicas
® Facilitan la interaccion
Ayudan a retener informacion

Nota. Resultados de la encuesta a 60 estudiantes de los colegios INEM
Francisco de Paula Santander y Gustavo Morales Morales. Elaboracion
propia

Herramienta Porcentaje de estudiantes que reporta mejora: Kahoot,
Padlet, Wordwall 65% considera que dinamizan las clases y fomentan la
participacion Wordwall (estructuracion argumentativa) 85% Padlet (claridad
expositiva) 78% Comprension lectora (general) 88% Rendimiento académico

(general) 84% ver tabla 5.

Tabla 5

Resultados reporte de mejora
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Dinamizany  Estructuracion Claridad Rendimiento  Comprensidn
fomentan argumentatha expositiva académico lectora

m Kahoot mPadlet Wordwall

Nota. Resultados del uso de las plataformas. Elaboracion propia

Formulacion de la pregunta de la sistematizacion

Dada la situacion actual, a los estudiantes no se les facilita el proceso
de escritura argumentativa, ya que han perdido interés en este proceso. Este
hecho se evidencia en el analisis de las encuestas aplicadas, que se presentan
en el Anexo 1. En ellas, méas del 50% de los resultados indican que la escritura
argumentativa es medianamente importante en sus vidas. Ademas, al analizar
la periodicidad de la escritura de textos, incluso cortos, los resultados
planteados en la tabla 5 muestran que el 85% de los estudiantes casi nunca
refuerzan la escritura al considerar qué argumentos pueden mejorar la

elaboracion de un texto.

Tabla 6

Gréfica de la encuesta realizada
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Escritura argumentativa Casi nunca refuerzan la
medianamente importante escritura

Nota. Resultados de la encuesta en los colegios INEM Francisco de Paula
Santander y Gustavo Morales Morales. Elaboracion propia.

Por esta razon, surge la preocupacion de como mejorar esta
competencia en los estudiantes de séptimo grado. Desarrollar la competencia
resulta fundamental para el éxito tanto académico como personal. Sin
embargo, muchos estudiantes enfrentan retos y dificultades, ya sean porgue no
cuentan con las habilidades y herramientas necesarias para los retos que se les
presentan, o porque sus intereses simplemente se enfocan en otro tipo de
actividades, lo cual impacta negativamente el rendimiento académico.

Considerando el uso medio de la tecnologia hoy en dia, los estudiantes
enfrentan demasiadas distracciones que les dificulta tanto desarrollar
habilidades de redaccion como argumentativas. Entre otras cosas, el uso
indiscriminado de las redes sociales y la atencion constante a la informacion
que circula facilitan el teclear y alejarse de procesos reflexivos, lo que termina
por perjudicar la calidad de los procesos académicos (Orozco Corzo &
Arango, 2022).

Diferentes investigaciones han comprobado que el uso intensivo de la

telefonia mavil junto con las redes sociales disminuye la capacidad de
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concentracion y afecta negativamente el rendimiento académico, ya que los
estudiantes tienden a realizar multiples tareas simultaneamente, lo que reduce
la calidad de sus producciones escritas (Zambrano Duarte, 2023).

Por ejemplo, estudios llevados a cabo en adolescentes y estudiantes
universitarios indican que el uso frecuente de redes sociales repercute de
manera adversa en las notas y en la estructuracion de ideas, complicando la
elaboracion de argumentos cohesivos en los textos académicos (Garcia &
Lopez, 2022; Educacién y Ciencia, 2023). Tambien el facil acceso a la
informacidn que hay en las redes apoya las practicas de busqueda superficiales
ofreciendo datos con pocos fundamentos por ser provenientes de fuentes que
muchas veces carecen de confiabilidad, seguidas del acto copiar y pegar
(Zabrano Duarte, 2003).

En oposicion, recientes investigaciones de tipo cualitativo han
demostrado que los educandos, en el momento de redactar mensajes o postear
en redes sociales, acogen diferentes formas de expresion usando abreviaturas
en lugar de palabras completas, no usan los conectores adecuadamente y sus
escritos carecen de coherencia, lo cual impacta notablemente en la redaccion
(Universidad del Tolima, 2017). Aunque los estudiantes conocen las reglas o
normas basicas de la ortografia y la gramatica, suelen cambiar voluntariamente
su uso en entornos digitales, llevando estas costumbres a su entorno educativo.
Sin lugar a dudas, la implementacion de las TIC en el &mbito educativo podria
brindar la oportunidad para potenciar los diferentes procesos de ensefianza y
aprendizaje solo si se incorporan de forma correcta. Estas facilitan en gran

manera el acceso a la informacion, permite el trabajo en equipo y promueve la



23

interaccion con los contenidos de tipo multimedia, siendo un potenciador de
motivacion y aprendizaje para los alumnos (Zambrano Duarte, 2003).

Por ejemplo, el empleo de herramientas como Padlet ha probado ser bastante
atractivo para los educandos, haciendo mas facil para ellos la organizacion y
jerarquizacion de ideas, el compartir sus pensamientos y a su vez les permite
observar en tiempo real el avance de sus comparieros por medio de sus aportes

(Orozco, Corzo & Arango, 2022).

llustracion 6

Padlet de estudiantes de séptimo grado del Colegio Gustavo Morales Morales, 2024

(% REVOLUCION FRANGESA X

ciudadanat:~text=El%2
026%20de%20agosto%
20de las%20Naciones%
| 20Unidas%20en%20194
8. |

Nota. Padlet de estudiantes de séptimo grado del Colegio Gustavo Morales

Morales, 2024. Elaboracion propia.

llustracion 7

Estudiantes trabajando en grupos con Padlet

Nota. Elaboracion propia.
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En conclusion, el uso reflexivo y guiado de herramientas tecnologicas
puede mejorar significativamente las habilidades de escritura argumentativa,
siempre que se acompafie de una orientacion adecuada por parte de docentes y
padres, quienes deben promover la autorregulacion y el pensamiento critico en
el uso de las tecnologias digitales (Zambrano Duarte, 2023; Orozco, Corzo &

Arango, 2022).

Justificacion de la sistematizacion

La razon por la que es importante sistematizar la experiencia
educativa es que puede transformar la forma en que los estudiantes de
séptimo grado en los colegios INEM Francisco de Paula Santander y
Gustavo Morales Morales en Bogota se comunican. Al combinar
herramientas tecnologicas con el Aprendizaje Basado en Juegos (ABJ), se
espera lograr un impacto significativo y positivo. Se busca no solo
mejorar, sino enriquecer la educacion para capacitar a los estudiantes en un
entorno cambiante y desafiante. Uno de los desafios detectados es el reto al
que se enfrentan los alumnos de septimo grado al formular argumentos

robustos.

La eficacia de los instrumentos digitales en la discusion

argumentativa

La integracion de métodos pedagogicos centrados en el aprendizaje
de tipo ladico junto con herramientas como Wordwall, Kahoot y Padlet,

brinda un enfoque motivador y a su vez significativo para mejorar la



competencia para escribir con argumentos. En concordancia con Camargo
Orellano y Diaz Diaz (2014), el empleo de Padlet como herramienta digital
de colaboracion promueve el desarrollo dindmico e interactivo de las

habilidades argumentativas en los educandos.

Al incluir actividades interactivas empleando las herramientas
digitales los estudiantes se involucran en entorno creativo e interactivo lo
cual les ayuda a elaborar mejor sus argumentos haciéndolos mucho mas
persuasivos y organizados. Ademas, asi los educandos adquieren
competencias necesarias para mejorar la comunicacion, al aprender a
escuchar, comprender y reaccionar frente a diversas situaciones. Segun
McSharry y Jones (2000), en el momento en el que los estudiantes se
incluyen en diversas actividades recreativas como juegos de roles, deben
asumir un papel especifico y asi mismo sus acciones deben adherirse segun
la 16gica argumentativa. Asi pues, el ABJ funciona como un conductor de
transformacion, convirtiendo en este caso la elaboracion de argumentos en

una experiencia enriquecedora, diferente y divertida.

El ABJ como técnica para motivar

Al incluir retos, premios y simulaciones en la educacion, se logra
que los alumnos se involucren de manera mas activa y se promueva un
auténtico interés por la argumentacion. Gomez-Torres et al. (2018)
evidenciaron en su estudio que la implementacion de Kahoot no solo
potencia la asimilacion de conceptos, sino que también genera un interés
considerable por la materia. La integracion de herramientas tecnolégicas

en el aulay el desarrollo de los juegos aplicados principalmente hacia la
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argumentacion esta enfocada en mejorar varias habilidades no solo la
capacidad de elaborar argumentos mas elaborados, coherentes y validos,
sino que también se busca que se puedan fortalecer habilidades en la
comunicacion, el trabajo en equipo, la empatia con los compafieros y

valorar el punto de vista y los argumentos de todo el grupo en general.

Esta combinacion de juegos y lecciones es el secreto para fomentar
un auténtico interés en el arte de la discusion. Segun sostienen Perdomo y
Rojas (2019), la integracion de juegos en el aula ha enriquecido el
desarrollo de las précticas pedagdgicas, ya que despierta el interés de los
estudiantes y ha ganado relevancia en el ambito educativo mediante el

aprendizaje ludico.

Impacto en el desarrollo de las competencias comunicativas

La elaboracion de argumentos es esencial para mejorar la
convivencia en las aulas, ya que una comunicacion asertiva contribuye a
resolver conflictos y promover ambientes donde los valores, el respeto, la
escucha activa sean pilares fundamentales. Ademas, permite que los
estudiantes se involucren de manera activa en los diferentes espacios
academicos y sociales de su entorno. Como indica Toulmin (2003), la
competencia argumentativa se refiere a la habilidad de incorporar pruebas
en una estructura con el fin de respaldar una conclusion, teniendo en
cuenta también sus eventuales contraposiciones. El desarrollo de
competencia favorece la formacién integral de los estudiantes al promover
una mejor comunicacién, clara y fluida lo que facilita el intercambio de

ideas y mejora la expresion oral.
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De acuerdo con Cassany (2006), la perspectiva sociocultural
propone que la elaboracion de los textos se forma principalmente en los
contextos e instituciones sociales, donde tanto el escritor como el lector
poseen objetivos discursivos reconocidos socialmente. De igual forma
Sarda y Sanmarti (2000) subrayan que los ciudadanos enfrentan
dificultades al estructurar y manifestar ideas con precision, rigor y
consistencia apropiadas, lo que complica que sean tomadas en cuenta en
discusiones de relevancia. Lo anterior ratifica la importancia de trabajar
desde las aulas en el fortalecimiento de la habilidad argumentativa, con el
fin de aportar a la formacion de ciudadanos capaces de incidir

positivamente en la sociedad.

Conclusion

Esta metodologia hace una mezcla entre la tecnologia y el
aprendizaje ludico, lo que genera un notable efecto en el fortalecimiento de
la competencia comunicativa, el razonamiento critico y el involucramiento
de los educandos. Galvan (2020) sefiala que aplicar la didactica en la
ensefianza incluyendo ambientes virtuales conforma un apoyo relevante en
los procesos de ensefianza y aprendizaje, 1o que implica que los docentes
elaboren materiales méas didacticos empleando los recursos digitales
seleccionados para lograr que los estudiantes alcancen los objetivos
planteados. A su vez, Bravo (2009) y la Unién Europea (2006), conciben
el aprendizaje de habilidades argumentativas como un componente
esencial en la formacidn tanto cientifica como ciudadana. Asi entonces

consideran que ver las cosas desde este punto de vista les ayuda a

27



28

prepararse para afrontar con mayor confianza los desafios del mundo
actual, permitiéndoles expresarse claramente, sostener sus opiniones con
determinacion y contribuir de forma importante a la sociedad,
desarrollando lo que Mercier y Sperber (2011) describen como la
capacidad de ir més alla de la intuicion personal para justificar ideas y

conclusiones ante si mismo y ante los demas.

Saber pedagdgico

Dentro del area de Lengua Castellana y Ciencias Sociales, la
sistematizacion permite analizar de manera critica como mejorar el uso de
herramientas tecnologicas. Estas herramientas estan disefiadas para optimizar
el desempefio en distintos campos del saber. La escritura argumentativa no
solo ayuda a reflexionar y reconocer las propias ideas, sino que tambiéen
permite pulir la gramética y fomenta la comprension sobre la organizacion y el
desarrollo de textos con argumentos (Mateo-Girona, Agudelo-Ortega & Caro-
Lopera, 2021)

Asi, los estudiantes aprenden a expresar sus pensamientos de manera
claray fundamentada, lo que les permite analizar de forma critica diferentes
aspectos sociales, historicos y culturales. En las clases de Lengua castellana 'y
Ciencias Sociales el propésito es, por un lado, poder crecer en la comprension
de situaciones y, por otro lado, crecer en las formas de comunicarnos desde la
sensibilidad, y en consecuencia la busqueda en el desarrollo de una
competencia que suponga un reto el alumnado para crecer mentalmente para

poder ir haciendo frente con gradualidad y con eficacia a diferentes retos.

Campo disciplinar
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La presente recopilacion de materiales de ensefianza-learning
contribuira al campo disciplinario al articular conocimientos de distintas
disciplinas como la Lengua espafiola, las Ciencias sociales y la Tecnologia;
esto se hard, por lo menos en lo que me respecta, a partir del uso de las TIC
como recursos que favorezcan la escritura argumentativa y como ejemplo del
trabajo en que se casa teoria y practica. Dicha propuesta permitira crear
entornos educativos modernos y significativos tanto para profesores como para
alumnos.

Construccion del conocimiento

En la presente sistematizacion es clave para lograr una construccion del
conocimiento para estudiantes de séptimo grado. Al enfocar en el
fortalecimiento de la escritura argumentativa, se les ensefia a organizar las
diferentes ideas, formular argumentos que tengan coherencia, solidez y asi
lograr validar las diferentes perspectivas. Todo el proceso no solo contribuye
al aprendizaje significativo en los estudiantes, sino a la aplicacion practica de
los conocimientos adquiridos, promoviendo en el aula un ambiente mas
colaborativo donde se reconoce, se comparte y se discute de manera sana las

diferentes ideas.

Utilidad de la sistematizacion para el saber pedagogico

La presente sistematizacion actia como un hallazgo relevante de las
practicas implementadas dentro del campo educativo. A su vez esta permite
generar documentos sobre el progreso de los educandos en cuanto a sus

habilidades para crear textos argumentativos y reflexionar sobre cémo el
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empleo de las TIC ha influido en su proceso de aprendizaje, asi pues, las

evidencias son esenciales para ir cifiendo y mejorando el proceso en evolucion.

Construccidon de sujetos politicos

Al sistematizar, se modifica la forma en que se educan lideres politicos
y ciudadanos al promover un mayor dominio del saber en los estudiantes,
potenciando su habilidad para investigar y analizar los asuntos. Es asi, como
desde las aulas se puede fortalecer habilidades solidas que contribuyan a que
los alumnos se preparen para transmitir sus ideas con bases sélidas,
aumentando su autoconfianza y creando personas criticas y comprometidas
con su comunidad. Por lo tanto, es necesario formar un sujeto politico capaz
de proyectar ideas, acciones y experiencias personales hacia una
transformacion de la realidad educativa. A partir de este proceso, dicho sujeto
ella llegue a incidir en el contexto inmediato como son sus comparieros y sus

familias y contribuir activamente a la transformacion de su realidad social.

En sintesis, la sistematizacion, al integrar herramientas tecnologicas,
puede aportar significativamente al fomentar las capacidades de discusion y
mejora en la comunicacion entre los estudiantes, mediante el uso y utilizando
la integracion de métodos ludicos que buscan generar un entorno de

aprendizaje mas activo y dinamico.

Alcances

La implementacion de herramientas tecnolégicas como estrategia

ludica dentro del aula de clases, dirigida a estudiantes de séptimo grado, busca
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incidir positivamente y mejorar la redaccion argumentativa. La metodologia
tiene como objetivo potenciar en los estudiantes la habilidad argumentativa,
sirviendo como base para el fortalecimiento de la expresion escrita (Vielma
Rondon, 2021). Asi, es de gran importancia el desarrollo de actividades
ludicas e interactivas que faciliten el aprendizaje. De igual forma, Quintanilla
(2021) senala que la inclusion de los recursos tecnoldgicos y técnicas ludicas
son elementos que potencian el proceso de ensefianza - aprendizaje y
promueven en los estudiantes la participacion activa y un razonamiento critico.

En el desarrollo de la sistematizacion, y con el transcurso de las
actividades, se sugiere que los estudiantes identifiquen las ideas fundamentales
con el fin de fortalecer sus capacidades de elegir informacion, sintetizar y
crear a partir de texto, nuevos relatos con finales alternativos. Todo esto
contribuye a su crecimiento cognitivo de forma constante y continua (Vielma
Rondon, 2021).

Aprender a redactar argumentos puede llegar a resultar un proceso
complejo; por lo tanto, es necesario que desde edades tempranas se le otorgue
la importancia necesaria, de modo que los estudiantes puedan probar
diferentes estilos de redaccion y utilizar diversas herramientas a lo largo de la
trayectoria académica. Es fundamental revisar y rectificar los escritos para
poder promover la reflexion, mejorar la coherencia, asegurar la ortografia y
potenciar la capacidad de analisis y sintesis.

Se han creado tareas que ofrecen un desafio para que los estudiantes se
adentren en la practica de la argumentacion, degustando simultaneamente
algunos textos cortos, pero inclinandose a profundizar en ellos para identificar

las ideas fundamentales que se encuentran en su interior. Como sefiala Vielma
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Rondon (2021), argumentar implica "dar a conocer de manera clara,
organizada y estratégica un censo de razones para persuadir a un receptor a
aceptar las ideas, mas alla de aceptar o inducir a adoptar una nueva postura o a
Ilevar a cabo una accion especifica".

Sumergirse en la sistematizacion de la experiencia implica registrar
detalladamente como se ensefia en séptimo grado, enfocandose en cémo el
juego puede ayudar a los estudiantes a desarrollar habilidades argumentativas
de manera mas efectiva, fusionando el uso de la tecnologia con elementos
esenciales del aprendizaje, retando las practicas convencionales y
favoreciendo la relacion entre la ensefianza y el aprendizaje. (Quintanilla,

2021)

Aporte

El aporte de la presente sistematizacion tiene como objetivo incluir a
estudiantes y docentes dentro del proceso educativo. Se resalta la importancia de
mejorar la redaccidn argumentativa apoyada en las herramientas tecnolégicas, debido

a que es crucial para lograr la optimizacion de diversos procesos de aprendizaje. Esta
propuesta no solo promueve el desarrollo de las competencias relacionadas
con el proceso de redaccion argumentativa, sino que a su vez fomenta el
desarrollo de otras habilidades como la resolucion de conflictos y la
participacion en el proceso formativo, proporcionando factibilidad al emplear
las herramientas TIC. Haciendo este uso mucho maés responsable, consciente
y siempre con el propdsito de realzar las habilidades y comprender las ventajas

del uso de las mismas con una finalidad mas clara, fomentando el desarrollo de
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la autonomia, la responsabilidad y el compromiso en la vida escolar como en

la cotidiana.

En cuanto al aporte para docentes, esta sistematizacion sera
una herramienta Gtil, ya que muchos no son muy amigos de la
tecnologia y les cuesta integrarse en el aula. Dicha herramienta les
permitird analizar y reflexionar sobre sus practicas y proyectar a
futuro la integracion, los docentes podran identificar de lo aplicado
en la institucién cudles han sido mas efectivas, cuales necesitan
mejoras y cdmo pueden personalizar sus métodos de ensefianza para
lograr un aprendizaje mas profundo y significativo basados en las
necesidades y el contexto de los estudiantes. El proceso llevara a

buenos resultados, ya que se estard mejorando la calidad educativa.

En general sera un buen aporte para toda la comunidad, ya
que se trata de un insumo que se puede tener y un recurso valioso
para una préxima sistematizacion, reevaluar la experiencia, realizar
aportes y lograr enriquecer el desarrollo de la practica educativa,
facilitando el intercambio de experiencias. Ello no solo puede llevar
a un crecimiento profesional, sino al fortalecimiento de los procesos
de ensefianza-aprendizaje en beneficio de los estudiantes. Dicha
labor contribuira en la recopilacién de visiones Utiles, donde los
docentes toman en cuenta su rol como actor activo de este proceso
educativo, incluyéndose a si mismo; lo cual cobra sentido y se
convierte en materia prima para reorganizar sus practicas
pedagdgicas y abre las puertas para nuevas modificaciones y

cambios internos.
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Objetivo de la sistematizacion

Analizar una practica pedagogica mediante la integracion de herramientas
tecnoldgicas, con el fin de fortalecer la escritura argumentativa en estudiantes

de séptimo grado.

Objetivos especificos

Fortalecer la habilidad de los estudiantes en la construccién
de textos argumentativos, incorporando elementos como
introduccidn, argumentos a favor y en contra, y conclusion, con el

apoyo de herramientas tecnoldgicas como guias de redaccion.

Establecer el uso de herramientas digitales para promover el
trabajo en equipo, incentivar los pensamientos y argumentos y

mostrar la importancia del argumento en diferentes contextos.

Ejes de la sistematizacion

Eje 1: Analisis critico de la practica educativa

Este eje se centra en la habilidad que tienen los docentes para evaluar
de forma critica su préactica docente, reconociendo y evidenciando los aspectos
a favor y en contra, sus fortalezas, sus debilidades y generando argumentos
amplios sobre como mejorarla.

Asi pues, la meta es favorecer una comunicacion clara y eficaz sobre
los procesos educativos presentes en la ensefianza de la escritura
argumentativa en los colegios INEM Francisco de Paula Santander y Gustavo

Morales Morales, con el fin de disefiar un enfoque ludico y tecnoldgico
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Eje 2: Comunicacion efectiva en el proceso de
sistematizacion
Este eje se enfoca en lograr que los docentes implementen un lenguaje mas claro
en el momento de detallar su préctica educativa. Esto comprende el uso correcto de la

gramaética, la ortografia y la estructuracién coherente de los pensamientos,

propiciando la comunicacion y la cooperacion entre comparieros.

Hipdtesis sobre la sistematizacion

Hipotesis general

La implementacion de la tecnologia en el &mbito educativo potencia la
capacidad escrita de los estudiantes de séptimo grado en las instituciones
INEM y Gustavo Morales Morales en Bogota, ya que fomenta la
memorizacion, comprension, aplicacion, analisis y creacion de argumentos
solidos y coherentes. En este contexto, resulta fundamental indagar como estos
recursos digitales inciden especificamente en el desarrollo de la escritura
argumentativa. Por ello, el presente estudio se orienta a responder las
siguientes preguntas: ¢De qué manera influyo el uso de herramientas digitales
en el fortalecimiento de la escritura argumentativa en estudiantes de septimo
grado? Asimismo, ¢como incidio la integracion de recursos tecnolégicos en el
desarrollo de la escritura argumentativa de los estudiantes de grado séptimo de

ambas instituciones participantes?

Antecedentes empiricos

La competencia de escritura argumentativa a lo largo del tiempo ha sido
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objeto de varias investigaciones, dada la importancia que esta tiene en el
desarrollo académico de los estudiantes. De igual forma, tltimamente, se ha
evidenciado que las estrategias y el uso de las TIC en el &mbito educativo. En
este contexto, la Revista Imaginario Social (2023) realiz6 una investigacion y
analisis de estrategias tecnologias que en muchas ocasiones se utilizan en el aula
como plataformas digitales, de videos y de trabajo en linea, aporta
significativamente a un desarrollo de las actividades de clase mucho mas

dindmicas y atractivas para los estudiantes.

Por otra parte, en un estudio realizado por Fernandez (2019), se hizo un
analisis en un grupo de 283 educandos de diferentes universidades de la ciudad
de Lima. Donde se concluye que el uso adecuado de las diferentes
herramientas utilizadas incrementa la motivacion en los estudiantes y la
participacion en el proceso de aprendizaje. También da como resultado que la
didactica tradicional puede llegar a tener un impacto negativo en los procesos
de aprendizaje, ya que desmotiva a los estudiantes, puesto que la participacion
en los diferentes procesos es muy poca. De esta forma se resalta la importancia

de integrar las TIC en los diferentes procesos de aula.

Otro de los estudios esta enfocado en el Informe Global Monitoring
(GEM) 2023, compartido por la UNESCO, manifiesta que la idea de integrar la
tecnologia en las aulas puede llegar a influir de manera positiva en el desarrollo
de los procesos de ensefianza-aprendizaje. Sin embargo, es de suma importancia
tener en el aula las condiciones y reglas adecuadas de su uso, acceso a la
tecnologia de manera controlada y una formacion docente de manera continua.

Este estudio plantea que, aungue el uso de las TIC es necesario, también debe
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ser utilizada para mejorar las competencias escritoras en los estudiantes.

Ya en las dos instituciones mencionadas se ha iniciado el trabajo con
algunas de las plataformas dentro de las aulas como: Padlet, Kahoot y Wordwall
y Mentimeter, lo cual ha facilitado el trabajo y la interaccion con los estudiantes,
ya que estas les permiten realizar las diferentes creaciones escritas cortas, las
cuales en la mayoria de los casos son compartidas y analizadas por los demas
comparieros. En el colegio INEM se ha enfatizado el trabajo colaborativo para
que los estudiantes a partir de las herramientas puedan realizar analisis de los
textos de algunos de sus comparieros, lo cual ha generado un impacto positivo
en la motivacion de los estudiantes y en la participacion del desarrollo de la
clase. De igual forma en el Colegio Gustavo Morales, se esta iniciando con la
exploracion y creacion de plataformas digitales que permitan a los estudiantes
poder visualizar los diferentes materiales y puedan asi mismo participar de
manera activa en el desarrollo de las actividades. La utilizacion de las
plataformas genera una retroalimentacion oportuna que es muy importante en el

desarrollo de estas actividades.

Al analizar investigaciones pasadas, se revela que usar estrategias de
TIC promueve un aprendizaje activo en la educacion. Aunque es esencial un
apoyo Yy reflexion para implementarla de modo efectivo. La transformacion

educativa depende de ello.
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Marco tebrico

La consolidacion de las habilidades involucradas en el desarrollo de la
escritura argumentativa en estudiantes de séptimo grado de los colegios INEM
Francisco de Paula Santander y Gustavo Morales Morales de Bogota, Colombia,
surge debido a la necesidad de superar las dificultades a las que se enfrentaban
los estudiantes en la escritura argumentativa en sus producciones textuales en
cuanto a la logica de la estructura y la clarificacion de las ideas, dando como
resultado productos en los que se perciben dificultades en la organizacién de las
ideas. Lo anterior se da incluso dentro del contexto del aula de los colegios
seleccionados, pues, se ubican en un contexto urbano donde hay diversidad
cultural y problemas sociales. Esta es una oportunidad propicia para la incursion
en la innovacion y la experimentacion en el campo de la préctica pedagdgica,
apoyada, en este contexto, en el uso de las Tecnologias de la Informacion y la

Comunicacion (TIC) y en el Aprendizaje Basado en Juegos (ABJ).

A continuacion, el diagndstico realizado en el afio 2024 para estudiantes
de los colegios INEM y Gustavo Morales Morales en las clases de Lengua
Castellana da cuenta de que el 58% de ellos presenta un contexto desorganizado
en sus producciones escritas, el 63% de ellos produce textos sin evidencias que
garanticen la valentia de sus afirmaciones y sélo el 22% de ellos utiliza
conectores en el modo adecuado, que se puede emparejar con lo que mencionan
Cassany (2006) cuando los autores afirman que una de las maneras de garantizar
la cohesion y la justificacion en la argumentacion escrita para adolescentes

como barreras estructurales en la escritura.
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El marco conceptual del proyecto se fundamenta en la teoria de la
argumentacion de Stephen Toulmin (2003), que resalta la importancia de
estructurar los textos con una tesis clara, evidencias, garantias y respaldo,
elementos que contribuyen a la l6gica y coherencia de los argumentos. Cassany
(2006), sefiala que la redaccion de textos argumentativos es fundamental para el
desarrollo del pensamiento critico y la comunicacion debido a que, estas
habilidades son esenciales para una educacion integral y la implicacion de los
alumnos a nivel social. La habilidad de argumentar esta basada en un conjunto
de ideas y conceptos, pero, también estad fundamentada en el empleo de
herramientas para la construccion del texto en si 0 en la idea principal, bien sea
partiendo de la experiencia personal o de un escrito. Esto incluye la aplicacion
de conectores adecuados y la capacidad de responder de la manera mas
adecuada y pertinente ante posibles objeciones, tal como lo sefialan Fraga

(2021) y Sarda y Sanmarti (2000).

La inclusién de las TIC ha demostrado ser una gran ayuda para vencer
los obstaculos de la educacion tradicional. Plataformas como Wordwall,
Kahoot, Mentimeter y Padlet han sido incorporadas para la sistematizacion
estimulando la participacion de los educandos y también en la apropiacion de

tematicas con mayor facilidad.

Por ejemplo, la plataforma de Kahoot contribuye al desarrollo de
aprendizaje activo a través de preguntas y respuestas en tiempo real,
acompanadas de presentaciones visualmente atractivas muy llamativas e incluso

elementos ludicos, como el uso de avatares de animales, que hacen mas
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dindmico y entretenido el desarrollo de la clase. Por su parte, Padlet promueve
el trabajo en equipo y la organizacion de ideas mediante los tableros digitales
colaborativos, mientras que Wordwall posibilita la elaboracion de actividades
variadas que potencian multiples tematicas, como la gramatica y la estructura

argumentativa (Zambrano Vacacela, 2020; Mujica, 2020).

La implementacion del Aprendizaje Basado en Juegos (ABJ) ha
contribuido a transformar las dindmicas de clase, ya que a partir de estas se han
fortalecido al mismo tiempo las competencias relacionadas con el desarrollo de
la argumentacion. De acuerdo con Gee (2003), los juegos en el proceso de
aprendizaje incrementan la motivacion, potencian la memorizacion de
conocimientos y promueven la solucion de problemas. Es asi, como en el
desarrollo de actividades como El Laberinto de las habilidades ciudadanas en la
plataforma de Wordwall, el 92% de los estudiantes particip0 activamente,
debiendo identificar con claridad sus elecciones y debatir acerca de los valores
ciudadanos. La ludificacion, tal como lo describen Gomez Torres et al. (2018) y
Perdomo y Rojas (2019), fomenta el interés y la motivacion de los estudiantes,
permitiendo no solo el desarrollo en la argumentacion, sino también el
fortalecimiento de habilidades en competencias ciudadanas, valores como el

respeto, la empatia y la toma de decisiones éticas.

La sistematizacion se apoya en una metodologia pedagdgica basada en
los modelos TPACK (Mishara y Koehler, 2009) y SAMR (Puentedura, 2006),
los cuales sustentan la incorporacion eficaz de la tecnologia, la practica

pedagdgica y el contenido disciplinar. El modelo TPACK permite a los docentes
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integrar el conocimiento tecnoldgico, pedagogico y disciplinar para elaborar
secuencias didacticas mas integrales. Por otra parte, el modelo SAMR se basa
en como la tecnologia logra cambiar el aprendizaje,dando saltos entre la

sustitucion hasta la reconfiguracion de tareas.

La valoracion formativa continua, cimentada en los planteamientos de
Stiggins (2005) y McMillan (2007), resulta de gran beneficio para hacer los
ajustes de la retroalimentacion durante el desarrollo de la practica pedagogica.
Dicho enfoque facilita la identificacion de aspectos positivos y negativos en el
proceso de aprendizaje promoviendo el pensamiento critico, la autonomia y la

reflexidn constante entre educandos.

Los resultados de la intervencidn, se manifiesta en la medida que se fue
desarrollando las actividades, mostrando una reduccion significativa en los
errores ortograficos en los textos, que pasaron de 18 a 9. Asimismo, y la
utilizacion de las estructuras argumentativas se incremento de 27% al 63%. Sin
embargo, aun, subsisten retos importantes dentro de las aulas de clase y en el
desarrollo pedagogico de las practicas, como la seguridad de contraargumentar
una idea especifica ya expuesta (presente en el 35% de los educandos) y la
equidad en el acceso a los dispositivos moviles con conexion lo que afecta al 22
% de la poblacidn en etapa escolar). La encuesta aplicada a varios docentes
pertenecientes a las dos instituciones, arroja como resultado que a pesar de que
se reconoce la importancia que tiene la tecnologia, existen barreras como la falta
habilidades digitales, la dificil conexidn a internet y la falta de capacitaciones a
los docentes para promover cambios significativos en el desarrollo de las

practicas.
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El entorno social y cultural de las dos instituciones estd marcado por la
vulnerabilidad y la diversidad social y econémica de una gran parte de los
educandos, esto exige la implementacion de estrategias méas enfocadas en la
inclusion y la colaboracion. El desarrollo del trabajo colaborativo y la
evaluacion de reflexion colectiva, impulsada por el empleo de plataformas
digitales y actividades méas dinamicas ladicas han ido impulsando la
construccién de conocimiento y validacion de perspectivas sociales. Es asi como
los alumnos deben adquirir la competencia para apoderar, comentar, haciéndolo
de forma maés precisa, y con mejores fundamentos, mostrando su habilidad para
manifestar sus pensamientos y asi mismo involucrarse de manera activa en la
vida académica y social. La presente propuesta estd fundamentada en la Ley
General de Educacion (Ley 115 de 1994), el decreto 1290 de 2009 y los
estandares basicos de competencias de lenguaje (Ministerio de Educacion

Nacional, 2023).

Las normativas resaltan la importancia de promover las competencias
comunicativas, criticas y ciudadanas, ademas de la aplicacion de técnicas que
innoven la tecnologia educativa en el sistema de educacion formal. El plan
nacional de lectura y escritura (PNLE) de igual forma respalda la
implementacidn de tecnologias y métodos innovadores para fortalecer las
destrezas de escritura en los diferentes grados de la educacion. En resumidas
cuentas, al sistematizar esta informacion, se hace evidente que, en el momento
de integrar la tecnologia, los juegos y las evaluaciones de tipo formativo, en
ambitos como TPACK y SAMR, se logra transformar la metodologia de

ensefianza de la escritura argumentativa haciéndola un poco mas atractiva, mas
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interactiva y con mayor relevancia. Este enfoque fortalece las habilidades
sociales, civicas y éticas, potencia la destreza en la escritura y capacita a los
estudiantes para que enfrenten tanto retos sociales del siglo XXI como
académicos incluyendo el razonamiento critico, la creatividad y la

responsabilidad.

La tecnologia en los ambientes escolares

En el contexto actual, la tecnologia ha permeado todos los &mbitos de
la sociedad y la parte académica no se ha quedado atras. Los avances,
multiples herramientas y aplicaciones con fines educativos son estrategias que
apoyan el rendimiento y progreso de los estudiantes. Estas estrategias abren
muchas posibilidades, lo que significa que la educacion y las formas de
ensefianza aprendizaje también deben cambiar y los responsables de que los
cambios ocurran son los docentes y el desarrollo de las préacticas en el aula.

Uno de los factores primordiales para llegar al cambio es la integracion
de la tecnologia en los procesos de ensefianza, donde los métodos tradicionales
tomen un poco de distancia y se le abra la puerta a la inclusion de la
tecnologia. Se debe apuntar a cambios como buscar la motivacion por el
aprendizaje y por fomentar habilidades para la vida, una de ellas es la
argumentacion, que se convierte en una necesidad para fortalecer la
comunicacion en todos los ambitos sociales.

Al incorporar en las clases la participacion y el dinamismo, la
tecnologia juega un papel muy importante, ya que los estudiantes estdn mucho

mas tiempo conectados a las redes sociales. Es asi como las competencias del
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siglo XXI invitan a la integracion oportuna de la tecnologia en las aulas de
clase.

Para el desarrollo de la sistematizacion se van a trabajar herramientas
tecnoldgicas que contribuyan a dinamizar las clases, pero que a su vez tengan
diversidad en las actividades para apoyar el proceso de la escritura
argumentativa en los estudiantes de séptimo grado. En la busqueda de las
estrategias para la incorporacion de las herramientas en el aula se van a
integrar plataformas como Wordwall, Padlet, Mentimeter y Kahoot, las cuales

apoyaran el proceso.

Pues al incluir en las clases, las TIC, estas se convierten en un
ambiente donde se promueven la participacion, las competencias
fundamentales tales como la habilidad para redactar argumentos de
forma eficiente. Kahoot, Mentimeter, Padlet y Wordwall son
herramientas potentes que apoyan y transforman las formas
convencionales de trabajar en el aula en las clases asincronicas,
existen diversas maneras participativas y emocionantes para adquirir
conocimientos.

Una de las plataformas que hacen parte de esta sistematizacion
es wordwall, la herramienta presenta caracteristicas adaptables,
interactivas, creativas y novedosas las cuales aportan al desarrollo de
las actividades ofreciendo una experiencia didactica y divertida
mientras los estudiantes aprenden. La plataforma brinda facil
accesibilidad, ya que los estudiantes pueden ingresar rapidamente a
las actividades ya sea desde el computador o desde los dispositivos

moviles. Bermello Garcia y Moya Martines (2024)



De igual forma Kahoot, es una herramienta interactivay a la
vez entretenida que permite realizar juegos en linea y encuentros
interactivos en tiempo real. El uso de esta plataforma promueve en los
estudiantes, motivacion, desarrollando y estimulando la creatividad y
generando la participacion en el aula. Segun Zambrano Vacacela
(2020), el empleo del método ludico en el aula, contribuye al
desarrollo de capacidades de reflexion en los estudiantes, incrementa
la motivacion y hace el proceso de aprendizaje mucho mas atractivo.

Por otra parte, Padlet es concebida por los estudiantes como
una plataforma digital que facilita el intercambio de ideas, Videos,
lecturas, fotografias y muchos recursos mas, permitiéndoles realizar
trabajos de manera colaborativa generando conocimientos colectivos.
Al presentar la informacion de forma visual, esta herramienta aporta a
la elaboracion de argumentos de una forma mas eficaz. Mujica
(2020), sefiala que Padlet desempefio un papel clave en la promocion
de la participacion estudiantil, crucial para el desarrollo del
pensamiento critico.

Asimismo, otra plataforma integrada en la en la presente
sistematizacion es Mentimeter, la cual resulta ser una herramienta
digital eficaz que promueve la participacion de los educandos en el
aula. Esta ofrece un amplio menu de actividades, como la nube de
palabras, la creacion de encuestas, diferentes juegos y la creacion de
presentaciones interactivas y dinamicas. Los estudiantes en esta
plataforma pueden interactuar, visualizar y hacer aportes de una

forma inmediata desde sus dispositivos maviles, obteniendo
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resultados en la pantalla, favoreciendo el aprendizaje activo y
colaborativo.

Este es un enfoque eficiente y a la vez divertido puesto que,
les permite a los estudiantes recolectar opiniones y confirmar sus
conocimientos previos durante el desarrollo de las actividades. De
igual forma, estas dindmicas logran la generacion de ideas, facilitando
la visualizacion de conceptos que son fundamentales. Asi pues, la
evaluacion deja de ser un proceso aburrido y monotono para
convertirse en una experiencia divertida, competitiva y entretenida, lo
que a su vez incentiva un aprendizaje donde se refuerce la motivacion
y la dindmica estudiantil.

Adicionalmente, Mentimeter apoya las actividades con
diversas alternativas donde se pueden aplicar y trabajar cuestionarios
abiertos, sesiones de preguntas y escalas de evaluacion, lo cual
promueve el debate dentro del aula de clase. Asi pues, esta
herramienta incentiva a los estudiantes a participar proporcionando
gran facilidad en cuanto al acceso y al uso. Al incluir cada una de
estas herramientas tecnoldgicas dentro de los procesos de ensefianza y
aprendizaje en el aula, el Aprendizaje Basado en Juegos genera un
entorno significativo que impulsa a cada estudiante, a su propio ritmo,
a potenciar la creatividad y comunicacion en torno a las actividades.
De este modo el método resultara eficaz si las actividades estan bien
fundamentadas y alineadas con los objetivos de la practica. Al realizar
una fusién entre la tecnologia y la argumentacion se genera un

entorno en el que se impulse el aprendizaje y se promueva la
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colaboracion grupal, lo que posibilita que el estudiante potencie sus
capacidades de creatividad y comunicacion.

La tecnologia no constituye una solucion definitiva, sino una
herramienta cuyo valor radica en la manera en que los docentes
integran su uso en el contexto educativo. Su uso adecuado permite
fomentar el razonamiento critico, potenciar la capacidad de expresar
ideas y consolidar la confianza requerida para que los estudiantes se

desenvuelven en la sociedad contemporanea.

Dimensiones de la escritura argumentativa

Es fundamental para los estudiantes dominar la redaccion eficaz,
debido a que, esto no solo promueve la muestra de ideas claras, sino que
también estimula el analisis en detalle, la receptividad a diversas visiones y
una comunicacion contundente lo que a su vez favorece el entendimiento y la
empatia.

La dimension légica

Hace énfasis en la forma como se organiza el pensamiento y se
examinan las ideas para ver si estan bien estructuradas y si las premisas
iniciales conducen a conclusiones sélidas. Segun Walton (2008), este elemento
es de suma importancia para asegurar la consistencia y la firmeza de los
escritos. En definitiva, no solo implica saber manifestar los puntos de vista,
sino que también se debe presentar una sustentacion con argumentos logicos y
bien estructurados.

La dimensién dialéctica
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Esta se centra en la interaccion que existe entre dos o0 mas individuos
con diferentes puntos de vista. Segun Toulmin (2003), una argumentacion
eficaz no sélo requiere la inclusion de ideas sélidas, sino que a su vez implica
la capacidad de escuchar al otro, respondiendo con cordialidad y ajustando el
discurso al contexto. Esto fomenta la comunicacion efectiva, el respeto hacia
las diferentes perspectivas y de una u otra manera simplifica la solucion de

discrepancias.

La dimension retorica

Hace referencia a la forma en cdmo se persuade al lector. De acuerdo
con Aristoteles (Retorica, traducido por Racionero Carmona, 1999), esto es
crucial para adaptar el mensaje segun el publico y el contexto empleando
estrategias que impulsen la atraccion y la efectividad del argumento.

El aprendizaje basado en juegos (ABJ)

El ABJ favorece todas las areas, involucrando a los estudiantes en
actividades entretenidas permitiendo que los educandos se sumerjan en
diferentes retos motivandolos a su vez a manifestar sus puntos de vistay a
trabajar en equipo. Asi pues, al incluirse en este tipo de actividades se logra
incrementar la motivacion aplicando habilidades argumentativas de una forma
mas auténtica y cercana. Mediante el empleo de recursos tecnologicos tales
como Wordwall, Padlet, Mentimeter y Kahoot, se puede realizar diferentes
dindmicas en el contexto educativo, propiciando experiencias de aprendizaje
interactivas, visuales y colaborativas, igualmente hace referencia a la
dimensién interaccional, que incluye las reglas que se deben seguir en el acto
comunicativo durante los discursos y debates. Asi pues, el hecho de que los

estudiantes comprendan e implementen estas reglas les permite mantener una
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comunicacion mucho mas clara y respetuosa, ademas les permite reconocer la
forma mas préactica para reconocer como llegar a acuerdos y gestionar
discrepancias de manera positiva.

De esta manera no solo se mejora la calidad de los textos
argumentativos, sino que a su vez se capacita a los estudiantes para redactar
escritos en diferentes contextos sociales, propiciando ambientes escolares mas
creativos donde puedan moldear y transmitir sus pensamientos de una forma
mas eficaz. Segun Cassany (2006), el dominio de la habilidad argumentativa
es importante para poder mantener una comunicacion mas coherente dentro y
fuera de la clase, asi pues, es fundamental que los educadores adapten sus
técnicas segun las caracteristicas especificas de cada aula logrando que el
desarrollo de actividades argumentativas se convierta en parte importante del

proceso de formacion.

Reflexion sobre la ensefianza y evaluacion pedagdgica

En el contexto educativo, la evaluacion formativa constituye un
componente esencial a lo largo de todo el proceso, ya que permite a los
docentes identificar y reconocer cuales son los instrumentos que mejor se
ajustan a las necesidades particulares de los estudiantes con los que se esté
desarrollando la practica. El docente debe manejar diversos momentos
evaluativos desde los cuantitativos como los cualitativos del proceso disefiado,
es importante clasificar y tener en cuenta las estrategias de evaluacion en
donde se identifican los objetivos de la evaluacién, los mecanismos con los
que se va a evaluar, los instrumentos a aplicar y los recursos que se tiene para

ello, con estos lineamientos claros es mucho mas facil identificar la evaluacién
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formativa. De este modo lo plantea Stiggins (2005) Esta claridad proporciona
a los docentes informacion fundamental para analizar el proceso y tener la
posibilidad de navegar y modificar las diferentes metodologias de ensefianza
(p.1). En su obra “Evaluacion formativa: un enfoque centrado en el
estudiante”, se evidencia que todos los docentes deben adaptar la forma
evaluativa dependiendo la realidad tangible del salén de clase, ya que dentro
de un grupo estudiantil se pueden tener inteligencias maltiples. Es muy
importante realizar una reflexion constante que permita evidenciar cierto tipo
de procesos y responder a la demanda de nuestros grupos estudiantiles
actuales. De acuerdo con McMillan (2007), la evaluacion formativa debe ser
un proceso constante dentro de las actividades, que lleve a los estudiantes a
comprender su progreso y a establecer metas precisas para el aprendizaje, que

incorporen métodos que los favorezcan y faciliten el proceso de aprendizaje.

Aprendizaje colaborativo y su relacidn con los entornos digitales

El aprendizaje colaborativo es una estrategia que se trabaja en el aula 'y
que permite desarrollar diferentes competencias tanto académicas como
convivenciales y sociales. Sin embargo, su implementacion requiere
compromiso por parte de todos los integrantes del grupo, respeto hacia las

decisiones tomadas y trabajo en equipo para llegar a cumplir lo establecido.

En cuanto a la integracion del trabajo colaborativo con los entornos
digitales, se evidencia un trabajo conjunto bien organizado, ya que con la
utilizacion de las diferentes plataformas se busca que mejoren los tiempos de
trabajo, se integren los conocimientos de todos los participantes y se pueda

desenvolver cada uno de manera diferente, potenciando sus fortalezas de
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trabajo y teniendo un intercambio de saberes y experiencias. Segun Llorens,
Perez, Garcia, Ruiz (2011), estos ambientes potencian la comunicacion entre
los estudiantes, optimizan su desempefio escolar, estimulan la creatividad y

permiten un aprendizaje mas personalizado.

Con la implementacion de esta estrategia, se posibilita la interaccion
entre los estudiantes generando un estimulo para el intercambio de
conocimiento, de igual forma estamos potenciando en los estudiantes en la
resolucion de conflictos permitiendo que exista una organizacion interna 'y
adecuada. Y a su vez se estan integrando herramientas que permiten el
desarrollo de habilidades tecnoldgicas y fortaleciendo el aprendizaje

significativo en los estudiantes.

La investigacion de Cassany (2003) de igual forma plantea que es
importante en el aula fortalecer las habilidades analiticas en los estudiantes que
Ileven al estudiante a poder extraer de un texto elementos fundamentales que le
aporten a la construccion de argumentos sélidos. El autor plantea que tanto el
analisis como la sintesis son procesos mentales esenciales para el proceso de
aprendizaje y que potencia a los estudiantes en la transformacion de la

informacidn, fomentando el aprendizaje critico y detallado.

El enfoque educativo sugiere que la practica sea integral, de tal forma
que se pueda integrar la tecnologia y el trabajo colaborativo en torno a
potenciar la escritura argumentativa en los estudiantes, y que este proceso lleve
a que, a mejorar habilidades comunicativas, a la construccion del desarrollo

cognitivo creando un ambiente propicio para el desarrollo en los estudiantes
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del pensamiento critico, el aprendizaje significativo y la participacion activa en

las actividades en aula.

Marco Legal

La ley general de educacion, conocida como ley 115 de 1994, es la estructura
fundamental puesto que; en el “Articulo 67 de la constitucién politica se
establece que la educacion es un derecho de la persona y un servicio publico
con funcion social, del cual son responsables el estado, la sociedad y la
familia.” Es asi como esta sistematizacion resalta la ensefianza transversal de
la lectoescritura desde una edad temprana y como apoyo de todas las areas en

la educacion formal.

De igual forma la implementacion de las competencias ciudadanas en
el aprendizaje de la escritura estan respaldadas por la ley general de educacion
donde se plantea que el aprendizaje no solo se centra en las habilidades
académicas basicas, sino que se debe fomentar en el estudiante el desarrollo

de ciudadanos participativos, responsables y participativos.

De igual forma, el plan Nacional de Lectura y oralidad (PNLEO) se
establecio por el Ministerio de Educacion Nacional, el cual se desarrolla en las
instituciones educativas con el objetivo de fortalecer tanto la lectura como la
escritura de los estudiantes a traves de enfoques creativos. El decreto 1290 del
2009, el cual resalta la importancia de la evaluacion desde la mirada de la
comprension lectora y la escritura en los estudiantes lo cual regula el proyecto

para trabajar el mejoramiento de estas competencias y habilidades.

Estandares basicos de competencias en lenguaje (2006) los cuales

establecen y definen desde el area que deben saber y ser capaces de hacer los
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estudiantes especificamente en el area de lenguaje, orientar los programas y
actividades ajustando las competencias para que respondan a los objetivos

planteados.

Segun la Ley General de Educacion ( Ley 115 de 1994) en Colombia
se deben implementar estrategias de tipo curricular especificas para grado
séptimo que promuevan el desarrollo de todas las competencias
comunicativas y criticas, alineadas con la presente ley y los lineamientos
establecidos por el Ministerio de Educacion Nacional, pues alli se reglamenta
que los estudiantes deben recibir formacion para elaborar de manera adecuada
textos de tipo argumentativo, incluyendo asi el planteamiento de un tema
especifico, una tesis clara y un cuerpo donde se desarrollen argumentos
coherentes y una conclusion de todo el texto creado. Asi también se hace un
énfasis en la relevancia que acarrea el uso de los recursos retoricos que
persuaden al lector, generando un enfoque més critico que sea incluyente y
gue muestre respeto hacia la diversidad cultural (Ministerio de Educacion

Nacional, 2023; Soto 2017).

Disefio metodoldgico de la sistematizacion

A continuacion, se presenta el desarrollo de cada uno de los ejes de
trabajo definidos para la sistematizacion de la experiencia educativa en los
colegios INEM Francisco de Paula Santander y Gustavo Morales Morales. Se
detallaran las actividades propuestas, los aportes identificados y el impacto
observado en los contextos educativos, destacando cémo el Aprendizaje

Basado en Juegos (ABJ), en conjunto con las herramientas TIC, ha contribuido



a transformar la experiencia de aprendizaje y a fortalecer las competencias

comunicativas de los estudiantes.

Descripcion de la intervencidn secuencias didacticas

Formato 1

Formato de planeacion sesién de aprendizaje sesion 1
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Formato de planeacidon sesion de aprendizaje
Sesion 1

Materia/ Asignatura: Lengua castellana y Curso: Séptimo
Ciencias sociales

Desempefio del Curso: se refleja en la capacidad de los estudiantes para usar
la tecnologia como puente para la colaboracion y el aprendizaje conjunto,
trascendiendo fronteras locales y preparandose para participar de manera
competente en una sociedad

Estandar Iste: Comunicador global: Los estudiantes usan herramientas
digitales para ampliar sus perspectivas y enriquecer su aprendizaje
colaborando con otros y trabajando eficazmente en equipos local y
globalmente.

Logro de la sesién: Comprender mediante ejemplos cotidianos la estructura
basica de la argumentacion.

Estrategias para la ensefianza: Aprendizaje colaborativo, aprendizaje basado
en juegos (ABJ)

Producto de la sesion de aprendizaje: Participacion en un juego tipo
“emparejar concepto con ejemplo” en Wordwall

Criterios de evaluacion: Uso efectivo de la herramienta digital, trabajo en
equipo, identificacion correcta de tesis y argumentos y comprension basica
de la utilidad de argumentar.

Recursos necesarios: Computadores con acceso a internet, televisor,
plataforma de presentacion en linea (Wordwall y mentimeter), dispositivos
moviles de uso personal.

Momentos Actividades Recursos Tiempos
Contextualizacion | Se da inicio a lasesion | Computador | 15 minutos
de clase con la Internet
elaboracion de una Celulares
lluvia de ideas, con Personales

preguntas guias como:

¢Qué actitud tomas
cuando alguien no esta
de acuerdo contigo?

¢Has discutido con
alguien sobre una idea o
decision?

¢ Qué necesitas para
convencer a alguien de
algo?

Elaborando una nube de
palabras en la
plataforma de
mentimeter.
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Se construye entre toda
una primera definicion
de "argumentar™.
Cassany (2006) y
Toulmin(2003)

Desarrollo

Explicacion de los
elementos basicos de un
texto argumentativo:
tesis, argumento,
conclusion.

Ejemplos cortos y orales
sobre temas cotidianos:
“¢Es mejor el recreo
largo o corto?”,

“: Deberia usarse
uniforme todos los dias?
los cuales se trabajan en
la plataforma de
wordwall, en donde a
los estudiantes se les
comparte el link de
acceso a la plataforma.
La utilizacién de esta
plataforma esta alineada
con los planteamientos
de Bermello Garciay
Moya Martines (2024).
Los estudiantes
participan en un juego
interactivo de emparejar
conceptos (tesis,
argumento, opinion,
contraargumento)
basados en los
planteamientos de
Cassany (2006) con
ejemplos mencionados.

Internet y
acceso a la
plataforma
wordwall
Computador
Celulares
propios

25 minutos

Cierre

Socializacion de
respuestas y resolucion
de dudas, realizando una
retroalimentacién
inmediata de la
actividad desarrollada,
especialmente basados
en los aportes realizados
por autores como

15 minutos
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Stiggins (2005) y
McMillan (2007).

Rubrica 1

Rubrica: Word Wall - Emparejar Canceptos

Criterio Excelente (4) Satisfactorio (3) En desarrolla (2) Inicial (1)
Comprension | Identfica con pracision todos los Muestra dificultzd para identificar
de astructura | elementos d |2 estructura |dentifica corractamente Ia mayoriz da elementos | Identifica zlgunas elementos basicos | los elementos basicos de |z
argumentativa | argumentativa y establece relzciones de |z estructura argumentativa y establece de |z estructura argumentativacon | estructura argumentativa,
complejas entre llos, #lzunas relaciones entre sllos. pacas conexionss entre si.
Participacion | Participa activamente durznte toda la Participa ocasianzlmente y requiere | Participa minimamenta y necesita
en |a actividad | sesion, mostranda iniciativa y ayudzndo 2 zlzuna orientacion para utilizar |z asistencia constante para utilizar la
digital sus companieros en el manejo da 2 Participa consistzntements durante |a sesiony herramienta. herramiznta.
herramienta. mazngja Iz herramiznta con solturs.
Aplicaciona | Establece conexiones profundas y Establece conexiones claras entre los conceptos y | Establece alzunas conexiones basicas | Tiene dificultad parz canectar los
situaciones | originales entre los conceptos aprendidos | situaciones cotidiznas. Entre conceptos y situzciones CONCEptas con situaciones
cotidianas y situaciones de su vida diaria. cotidianas. cotidianas.
Trabajo Colabora proactivamente, asume roles | Colabora adecuzdamente, respetz opiniones y Colabora cuando se le solicita y Muestra resistencia a la
colaborative | diversos, respeta todas |zs opiniones y rontribuye 3l trabzjo grupal. raspeta algunas opiniones, aunque su | colaboracian y tiene dificultad para
facilita [a participacion equitativa. participacion es limitada. respetar opiniones diferantas.
Pensamiento | Formulz preguntas de alto nivel, propone | Formula preguntas relevantes y establece Formulz algunas preguntas bisicasy | Formula pocas preguntas y tiene
reflexivo znalisis criticos y establece conclusiones | conclusiones propizs bzsadas en el analisis. llega 2 conclusiones simples. dificultad para establecer
que integran multiples perspectives canclusiones propias.

Retroalimentacion personalizada:

[Espacio para comentarios especificos sobre logros y érezs de mejora]

Autoevaluacion del estudiante:

¢Que aprendi sabre |2 estructura argumantativa?

£Camo pueda aplicar estas conceptas en mis debates cotidiznos?

£Qus aspectos necesito refarzar para mejorar mi argumentacion?

Anadlisis de la sesion 1

La sesidn inicial fomenta el inicio de un avance considerable en la

mejora de las capacidades argumentativas en alumnos de séptimo, fusionando

componentes del campo de Lengua Castellana y Ciencias Sociales con la

utilizacion pedagdgica de instrumentos digitales. El objetivo principal de la

sesion comprender la estructura fundamental de la argumentacion y valorar su

relevancia en entornos escolares y personales se concret6 a través de tacticas

pedagdgicas activas que incentivaron la participacion y el razonamiento
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critico, especialmente a través del aprendizaje cooperativo y el aprendizaje
ladico (ABJ).

Desde su inicio en la clase, se observo una atencion positiva de los
estudiantes en relacion con la utilizacion de aplicaciones digitales, asi como
Mentimeter y Wordwall. La primera discusion de ideas, se enriquecio con
preguntas orientadoras con respecto a las vivencias cotidianas de discrepancia,
esto facilitd la conexidn existente entre los conocimientos previos y el objetivo
educativo. El trabajo colaborativo que se realizo para consolidar una
definicion inicial sobre el término argumentar evidencio que los estudiantes si
poseian una vision bésica e intuitiva sobre el proceso argumentativo, aunque
no muy bien estructurado.

Durante la ejecucion de la actividad comparativa entre escenarios de la
vida cotidiana realizada en la herramienta Wordwall, se logré un alto nivel en
cuanto al interés, la motivacion y el compromiso, apoyando en los
planteamientos de con los planteamientos de Bermello Garcia y Moya
Martines (2024) los cuales resaltan la importancia dada la multifuncionalidad
de la herramienta brinda beneficios a los estudiantes debido a que permite la
realizacion de actividades interactivas en el aula. En las dos instituciones sin
importar el contexto educativo los estudiantes mostraron entusiasmo usando
sus moviles para realizar la actividad planteada ya que esto la aleja de la
cotidianidad de las clases donde se va mas alla de usar el cuaderno y el
boligrafo. Este momento hizo que aprender fuera para ellos mucho mas
sencillo, promoviendo asi la participacion. Durante la actividad se presentaron
problemas técnicos que tuvieron que ser solucionados de forma colectiva lo

que también evidencio la solidaridad entre el grupo de trabajo.



Evidencia 1

Actividad 1 wordwall Emparejar Conceptos

Formato 2
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https://drive.google.com/drive/folders/1XIX6VCw4ovM-BRlWAv8ZQbCyWvdJillF?usp=drive_link

Formato de planeacion sesion de aprendizaje sesion 2
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Formato de planeacion sesion de aprendizaje
Sesion 2

Materia/ Asignatura: Lengua castellana y Ciencias Curso: Septimo
sociales

Desempefio del Curso: Los estudiantes analizan y evallan las fortalezas y
debilidades de la escritura argumentativa basandose en escenarios relacionados
con competencias civicas como la convivencia, el respeto y la participacion
democratica. Deben navegar por un laberinto interactivo, fundamentar sus
decisiones con tesis claras y argumentos sélidos, y documentar sus respuestas.
Fomentamos que las personas sean independientes, piensen criticamente y
puedan expresar sus opiniones en situaciones que les resulten familiares.

Estandar Iste: Comunicador global: Los estudiantes usan herramientas
digitales para ampliar sus perspectivas y enriquecer su aprendizaje
colaborando con otros y trabajando eficazmente en equipos local y
globalmente.

Logro de la sesion: Identificar y evaluar las fortalezas y debilidades en la
ensefianza de la escritura argumentativa en los colegios INEM Francisco de
Paula Santander y Gustavo Morales Morales, a partir de la observacion y
reflexion critica de las practicas pedagogicas actuales.

Estrategias para la ensefianza: Aprendizaje colaborativo, aprendizaje basado en
juegos (ABJ)

Producto de la sesion de aprendizaje: participacion y elaboracion en el laberinto
de la plataforma wordwall en linea con argumentos sélidos y coherentes

Criterios de evaluacion: Uso efectivo de la herramienta digital, trabajo en
equipo y construccion de argumentos solidos.

Recursos necesarios: Computadores con acceso a internet, televisor, plataforma
de presentacion en linea (Wordwall), dispositivos mdviles de uso personal.

Momentos Actividades Recursos Tiempos
Contextualizacion Activacion de conocimientos | Tablero, 30
previos sobre qué son los computador, | minutos

argumentos y la importancia | televisor,

de la utilizaciéon por medio de | marcadores

preguntas y la socializacion
de las mismas.

e ;Qué entiendes ti por
*argumentar”?

e Has tenido que convencer
a alguien de algo? ;Coémo
lo hiciste?

e En qué situaciones de tu
vida diaria usas
argumentos sin darte
cuenta?

e ;Que diferencia hay entre
decir una opinion y dar un
argumento?
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e ;Crees que todos los
argumentos son validos?
¢Por qué?

Las preguntas planteadas en

esta alineadas con los

planteamientos de Cassany

(2006) Luego de la

socializacion se da la

explicacion de y manejo de la
plataforma

Desarrollo

Formacion de grupos, cada
uno inicia la exploracion. Se
va ha trabajar para el
desarrollo de esta sesion la
plataforma de wordwall
apoyado en los
planteamientos de Bermello
Garcia y Moya Martines
(2024). Se disefid un laberinto
interactivo con cinco nudos
decisivos donde los
estudiantes debian mediante
argumentos y con una tesis
clara sobre diferentes temas
relacionados con las
competencias ciudadanas
(Convivencia pacifica,
Participacion democratica y
Respeto a la diferencia).

Cada grupo debia avanzar por
el laberinto tomando
decisiones argumentadas en
cada escenario. Para cada
nudo, se presentaba una
situacion-problema con
opciones de respuesta. Para
continuar, los estudiantes
debian:

e Escoger una opcion.

e Justificar su eleccion con
una tesis clara 'y
argumentos sdlidos,
orales o escritos segun el
momento.

e Registrar su respuesta

45

minutos
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Cierre

Los grupos compartieron sus
decisiones y argumentaciones
en pequefios debates dentro
del aula. Finalmente, se
realizé una reflexion grupal
orientada por estas preguntas:

¢Qué aprendimos sobre la
importancia de
argumentar en temas
ciudadanos?

¢En qué momentos fue
dificil llegar a un
acuerdo? ;Como lo
resolvimos?

¢Cbémo se relaciona esta
actividad con situaciones
reales en nuestra escuela
0 comunidad?

La socializacion basadas en
los planteamientos de la
argumentacion de Cassany
(2006)

Rubrica 2




Rubrica: Word Wall - Laberinto de las Competencias Ciudadanas
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Dimensign Transformadar [10-9) Canstructor (8-7) Exploradar {65 Iniciadar [4-0)

Construye arzumentos sdlidos, respaldadas
Construccion de con evidencias relevantes sobre [a3 Construye arzumentos claros sobre Presentz argumentas basicos sabre
argumentos sobre | competendias ciudadanas, estableciendo compatencias tiudadznas con 3lgunas competencias ciudadanas conpocas | Presenta ideas desorganizadas sin
competencias conexiones profundss con |3 convivencia evidencizs y esteblece conexiones con a1 evidencizs y esteblecs conesionss estructura argumentative clzra y con
ciudadanas escalar, convivencia escalar. superficizles. conexiones detiles o inexistentzs.

Toma decisiongs consistentements éticasen 1 Toma dacisiones generalments éticas, Toma zlgunas decisionas éticas paro

¢l lzberinto, explicande su razonamisnto con | explicando su razonamiento con algunes 1 surazonamiento es limitado y Toma decisiones sin considerar principios
Toma de decisiones | principios salidos v congiderando multiples pringipias y considerando mas de unz considers principalmente una £ticos claros y muestra dificultad para
éticas en el laberinto | perspectivas. perspectiva. perspectiva, explicar su razonamiento.

Navega con fluidez por I3 plataforma, Navegs adecuzdamente por |3 plataforma,

aprovechs todas sus funcionzlidades y utiliza varizs funcionalidades y resuelve Navega por funciones basicas de la
Uso efectivo de 3 resuelve independientzmente problemas 3lgunos problemas tEcnicos con minima plateforma y requiere ayuda ocasional | Muestra dificultzd parz navegar por s
plataforma wordwall | técnicos que surgen. Fjuda. para resolver problemas técnicos. platzfiorma y necesita asistenciz constante.

Aplica consistentemente valores como

respeta, talerancia y responsabilidad, Aplica frecusntzmente valores ciudadanas | Aplica ocasionzimente valares Muestra dificulted para aplicar valores
Aplicacion de valores | ofreciendo soluciones innovadoras & los y ofrece soluciones adecuadss a los ciudadanos y ofrece algunzs ciudadanos y para ofrecer soluciones a los
ciudadanos conflictos presentados. conflictos presentados. soluciones basicas & Ios conflictas. conflictos.

Reflexiona profundamente sobre su process

de aprendizaje, identifica fortalezas y dreas da | Reflexiona sobre aspectos importantesde | Reflexiona superficialments sobre su | Muestra paca capacidad de reflexion sobre
Reflexion mejora, y establece metas cancretas de su aprendizaje e identifica algunas aprandizaje con orientacian del su propia 2prendizaje incluso con
metacognitiva desarralio. fortalezas y dreas de mejors. docente. orientacian,

llustracion 8

Trabajo en la plataforma de Wordwall

Canvivencia

Nota. Trabajo de los estudiantes en la plataforma de Wordwall. elaboracion

propia. Ver anexos completos en el siguiente enlace
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Evidencia 2

Actividad 2 wordwall Laberinto

Andlisis de la actividad 2

El desarrollo de la segunda actividad de la secuencia didactica, titulada
“El laberinto de las competencias ciudadanas”, utilizando la plataforma de
Wordwall, se desarroll6 dentro de un ambiente ludico y dinamico con los
estudiantes de séptimo grado. Los estudiantes de las dos instituciones
participaron activamente, ya que, mas alla de trabajar los argumentos, el eje
central fue el desarrollo y la aplicacién de las competencias ciudadanas como
parte fundamental del desarrollo de personas activas dentro de la sociedad.

Al inicio de la sesion se plantearon preguntas clave para activar los
conocimientos previos de los estudiantes, invitandolos a reflexionar y
enfocarse en el tema central: mejorar nuestros argumentos de manera
consciente, entendiendo su importancia para la vida cotidiana. Se abrio el
debate a partir de preguntas como ¢Has tenido que convencer a alguien de
algo?, lo cual genero curiosidad entre los estudiantes, especialmente por sus
edades, ya que muchos relacionaron la situacion con aspectos sentimentales y
amorosos, provocando risas en el grupo. Otra de las preguntas que causé
impacto fue la relacionada con la utilidad de los argumentos en la vida diaria
ya que un 90% de los estudiantes expresaron que no los consideran tan
necesarios lo que evidencia que aun no son del todo conscientes en su

importancia y utilidad.


https://drive.google.com/drive/folders/1q14VCfHIKXJM-9cMlLxfg2BnGeI98pC5?usp=drive_link
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La herramienta digital fue de gran utilidad, ya que su implementacion
es de facil acceso. Durante el desarrollo de la actividad, los estudiantes debian
crear argumentos mas estructurados para poder avanzar en la dinamica, la cual
incluia cinco puntos claves relacionados con las competencias como la
convivencia, el respeto por la diferencia y la participacion democrética.
Aunque los temas no eran desconocidos para los estudiantes, durante su
desarrollo se presentaron algunas dificultades, especialmente relacionadas con
el desconocimiento o la falta de apropiacién conceptual.

El desarrollo de la actividad en la plataforma Wordwall permitio
generar en los estudiantes un ambiente diferente dentro del aula'y en su
proceso de aprendizaje, ya que la integracion del juego dinamizo la actividad
activando la motivacion y el entusiasmo. Otra de las fortalezas muestra la
forma de comportamiento de los estudiantes ya que con la aplicacion de la
actividad se refuerza la autonomia en ellos, ya que al enfrentarse a las
opciones planteadas en el laberinto es necesario tomar decisiones, manejar las

emociones y ser mas conscientes que se puede ganar o perder.

Actividades como estas en el aula promueven la reflexion y genera una
autoevaluacion del comportamiento, pero al mismo tiempo de lo trabajado en

clase, potenciando en los estudiantes el pensamiento critico.

A pesar de algunos desafios, particularmente al tratar el tema del
respeto por la diversidad, la mayoria de los estudiantes lograron desarrollar
respuestas cohesivas, alineadas a su entorno. En el desarrollo de la actividad,
no solo se evaltan con conocimientos adquiridos mediante la actividad, sino

que también las habilidades para argumentar situaciones del contexto
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inmediato. Ademas, se fomenta el respeto, la autonomia y la toma de

decisiones.

Finalmente, en la aplicacion de la actividad se evidencian fortalezas y
debilidades en la ensefianza de la escritura argumentativa. Se destaca la
flexibilidad de la actividad y la adaptacion que tienen los estudiantes para
trabajar sobre plataformas digitales, y a los diferentes niveles de dificultad,
atendiendo a la diversidad de las aulas y a las multiples capacidades de los

estudiantes.

Como se puede evidenciar en la tabla 2 los porcentajes de participacion y
culminacion de la actividad fueron altos, lo que reafirma la que integracion de
las herramientas tecnoldgicas en el aula contribuyen en el desarrollo de las

actividades.

En los anexos que apoyan la actividad son capturas de pantalla, fotos donde
los estudiantes realizan la respectiva actividad, respuestas argumentativas de

los estudiantes realizada en la plataforma de Word Wall.

Tabla 7
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Porcentaje de participacion de los estudiantes de séptimo grado en la actividad de Wordwall

Porcentaje

100%
80%
60%%

40%

20%

0%

55/60 may-60
Participantes que completaron Participantes que no lo
el laberinto completaron

Nota. Porcentaje de participacion de los estudiantes de séptimo grado en la

actividad de Wordwall. Elaboracion propia

Formato 3

Formato de planeacion sesion de aprendizaje sesion 3



69

Formato de planeacion sesion de aprendizaje
Sesion 3 Secuencia didactica Detectives de un argumento perdido

Materia/ Asignatura: Lengua castellana y Curso: Septimo
Ciencias sociales

Desemperio del Curso: Los estudiantes promueven la reflexion profunda sobre la
redaccion persuasiva al revisar y valorar textos, empleando Padlet para estructurar
datos y desarrollar argumentos contundentes. Se confia en que logren reconocer
aspectos fundamentales de una argumentacion (punto de vista, pruebas,
consistencia), analizar los desafios al redactar y formar opiniones personales ante
los textos estudiados.

Estandar Iste: Comunicador global: Los estudiantes usan herramientas digitales
para ampliar sus perspectivas y enriquecer su aprendizaje colaborando con otros y
trabajando eficazmente en equipos local y globalmente.

Logro de la sesion: Fomentar el andlisis critico de la escritura argumentativa en los
estudiantes mediante la lectura y evaluacion de diferentes textos, utilizando
herramientas tecnoldgicas para la organizacion de informacién y la construccion de
argumentos sélidos.

Estrategias para la ensefianza: Aprendizaje colaborativo, aprendizaje basado en
juegos (ABJ)

Producto de la sesion de aprendizaje: construccion de otros argumentos y posturas
frente al texto.

Criterios de evaluacion: Uso efectivo de la herramienta digital, trabajo en equipo y
construccién de argumentos sélidos.

Recursos necesarios: Computadores con acceso a internet, televisor, plataforma de
presentacion en linea padlet, dispositivos moviles de uso personal.

Momentos Actividades Recursos Tiempos
Contextualizacion Tablero, 15 minutos
Se da inicio a la sesion con | computador,

preguntas abiertas para televisor,

activar en los estudiantes marcadores,
los conocimientos previos, | internet

y se recuerda cuales son
los elementos que definen
un argumento, tales como
la claridad, el uso de la
tesis, el uso de las
evidencias y la coherencia.
Cassany (2006)

Finalmente, se realiza una
lluvia de ideas para
identificar los principales
obstaculos que enfrentan
los estudiantes al momento
de redactar un texto
argumentativo.
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Hacia la introduccion de la
actividad se habla de la
convivencia en las
diferentes en los diferentes
escenarios de la vida
cotidiana como: la familia,
el colegio. y se proyecta el
video
https://www.youtube.com/
watch?v=ZjZHxOEv1p8

Desarrollo

Los estudiantes organizan
grupos de trabajo para
desarrollar la actividad en
la plataforma de padlet
apoyado en los
planteamientos de Mujica
(2020), para poder acceder
a ella es necesario utilizar
uno de los correos de
alguno de los integrantes.
Al haber ingresado a la
plataforma encontraréan la
lectura de trabajo ya
disponible junto con las
respectivas preguntas a
desarrollar. (\Ver lectura
anexo b)

Cuentas de correo
Herramienta
digital de padlet,
lectura de trabajo
computadores y
acceso a internet

45 minutos

Cierre

Para el cierre de la
actividad se divide en:
realizar una revision
conjunta de las respuestas
que los estudiantes van
subiendo a la plataforma.

Evidencia de la
plataforma de
padlet

Rubrica:
Excelente: 4,5-5,0

e Bueno:38-44
e Basico: 3,0-3,7
e Bajo:1,0-29



https://www.youtube.com/watch?v=ZjZHxOEv1p8
https://www.youtube.com/watch?v=ZjZHxOEv1p8
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Evidencia 3

Actividad 3 Padlet texto

Rubrica 3

Rubrica: Padlet - anzlisis de Texto

Criterio & Nivel avanzado MNivel intermedio 17 Mivel basico = Nivelinicial
' H i i i
: Anzlizz profundamente el texto identificands | 1dentifica correctamente ideas principales y | Identifica algunas ideas principzles del | Identifica informacion explicita basica, |
i i i N x i 3 i
| Comprension | ideas principales, secunderizs, y elementos | secundarias del texto, y reconace algunos elementos | texto, pero tizne dificultad con ideas | pero musstrz dificuttad para reconocer |
| lectora implicitos. Establece conexionas intartextuales. | implicitos ! secundarias o elementos implicitos. ! ideas principales. !

H
propans saluciones innavadoras, vishles v | Fropone soluciones coherentes y visbles que

Generacionde | detalladss que zbordzn multiples dimensionss abordan aspectos relevantes del problema | Propone algunas soluciones bésicas | Propone solucienes limitadas o poco
soluciones del problema presentada en el tzsto. | presentada. : relacionadas con &l problema presentada. : relzcionadas con &l problema del texto.
Utiliza todas las funcionzlidades de Padlstde ! ) I
i manera creativa: integra texto, imigenes, Utiliza varias funcionalidades de padletintegranda i i
| Uso creativo de | videos y enlaces que enriquecen | adecuadaments texto e imagenes que 1 utiliza funcionalidades basices de Padlet | Utiliza Padlet de mznerz limitads, con |
| Padlet significs su presentacion compl 3N 5u presentacion | con contenido principalmentz textual. | contenido minimo y poco elaborado.
f ! !

Contribuye sctivamente &l trabajo grupal, | i i
asume diversos rales, facilita la participacién de | Contribuye regularment al trabajo grupal, respeta | Contribuye &l trabajo grupal cuandose le | Muestra participacion minima en el

Trabajo todos y ayuds a resolver conflictas los roles zsignadas y coopera en I resolucion de : solicita y generalmante respets los 1 trabajo grupal y tiene dificultad para

| tolaborativa constructivaments conflictos. 1 acugrdos establecidos. | s2guir acusrdos establecidos.

| ; ! a
| Estructura argumentos complejos con tesis 1 Estructura argumentos con tesis identificablz, i

Calidad clarg, evidencias solidas, contrazrgumentos algunas evidentias relevantes y conclusion ! presente argumentos basicos can tesis i Prasenta ideas sin estructura

H
i relzcionadz. ! simple y conclusidn general ! argumentativa clara.
! H i

| argumentativa | considerades y conclusién coherente.

i Analiza aspectos basic
| Analiza varios aspectos de los | sinp

| Anglizz criticamentz los argumentos propis y i
| Reflexidn ajenos, evalla la valide: de las evidencizs y

| Muestra analisis superficial de los

! !
! tritica considera implicaciones &ticas y sociales. | presentados y considera algunas implicaciones. | implicaciones. ! argumentos presentados.
i i i i

Analisis

Para el desarrollo de la actividad 3 de la secuencia didactica se utilizo
la herramienta tecnoldgica de Padlet. Siendo un tablero digital permite
trabajar en linea y facilita que los estudiantes accedan previamente a la lectura
asignada para el trabajo en grupos, asi como las preguntas a desarrollar. El
desarrollo de la actividad consistio en la realizacién de la lectura asignada, de
la cual los estudiantes deben plantear y proponer finales alternativos; con estas
dindmicas se busca se fomente la creatividad, se comprenda bien el contenido
de la lectura y de propongan otras situaciones que puedan llevar a mejorar la
convivencia.

El desarrollo de la actividad se organiz6 con la combinacion de

habilidades de una lectura basada en la convivencia escolar, donde los


https://drive.google.com/drive/folders/1MSUh2xCxnf9SKM3Cr00FpPdww8oeuE-X?usp=drive_link
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estudiantes analizan la situacion presentada y a partir de ella se debe a partir de
la creatividad plantear soluciones alternativas, que se comparten en la
plataforma trabajada. Con los textos en Padlet se realiza el refuerzo de lectura,
escritura y trabajo en equipo de los estudiantes y la capacidad que tienen para
argumentar sobre situaciones reales, promoviendo el aprendizaje significativo
y reforzando la convivencia.

La herramienta de Padlet, plataforma didactica, académica y
tecnoldgica, facilita el trabajo en equipo y colaborativo en el grupo,
permitiendo que los estudiantes compartan ideas y fomenten su propio proceso
de aprendizaje. Ademas, refuerza la convivencia y promueve valores como el
respeto, el dialogo entre compafieros y la participacion activa.

El uso efectivo de la aplicacion y utilizacion de la herramienta de
Padlet, se debe a la integracion de varios factores como las habilidades y
destrezas para la utilizacion del correo electrénico para el ingreso a la
plataforma, la agilidad en la organizacion del grupo y la toma de decisiones y
la facilidad de comunicacion entre el grupo. Los resultados se han recopilado
en latabla 11, en ella se destacan los 5 nudos decisivos de las competencias

ciudadanas.

Tabla 8

Analisis critico y tecnolégico de la escritura argumentativa (Padlet)
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NUDO DECISORIO

K

8 8,2
o= ’

= Convivencia pacifica
Participacion democratica
Respeto a la diferencia
Defensa de los derechos humanos

= Sostenibilidad ambiental como responsabilidad ciudadana

Nota. Analisis critico y tecnoldgico de la escritura argumentativa (Padlet).
Creacion propia.

Asimismo, se desarrollan competencias especificas, como la capacidad
de poder reflexionar sobre los puntos de vista de los compafieros al analizar
los casos y la importancia de interactuar entre pares. Esta actividad combina
diferentes metodologias, ya que integra los elementos ludicos con aprendizajes
significativos fomentando y apoyando el trabajo grupal mediante el uso
dirigido de la tecnologia en este caso Padlet para la organizacion de la

informacion.

La evaluacion de ejercicios es continua para asi medir el progreso de
los estudiantes que realizaron actividad y el impacto de los aprendizajes
adquiridos. Las evaluaciones contribuyen a la identificacion de fortalezas y
areas de mejora, ademas de ayudar a comprender mejor el desarrollo de cada
estudiante. También permiten analizar las fortalezas, las oportunidades de

mejora y el aprendizaje significativo que surge de la experiencia.

Al realizar el anélisis de la actividad se puede evidenciar una buena
dindmica de grupo en el desarrollo del trabajo, ya que con la informacién

incompleta que cada caso tenia y las pistas disponibles para poder construir un
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argumento. Asi mismo, el trabajo entre equipos admite que cada integrante
pueda hacer aportes desde su propia perspectiva, enriqueciendo el aprendizaje
colectivo. Otro aspecto relevante es la resolucion creativa, pues en este punto
los equipos de trabajo deben encontrar soluciones narrativas coherentes e

innovadoras. Ver tabla.

Tabla 9

Competencias ciudadanas trabajadas durante la actividad

Competencias Ciudadanas

S0 o) piiesam 75%
80% g
70%
60%
50%
40%
30%
20%
10%

0%

Colaboracion Pensamiento Comunicacion Resolucion
critico efectiva Creativa

Nota. Competencias ciudadanas trabajadas durante la actividad de padlet.

Elaboracion propia

No obstante, subsisten algunos desafios que se deben considerar. El
primero es la dificultad para lograr hacer la integracion de los diferentes
puntos de vista, debido a que pueden surgir varios desacuerdos y resistencia al
cambio de opiniones al abordar los diferentes casos. Otro es el inequitativo
acceso a los recursos necesarios, pues no todos los estudiantes tienen las
mismas herramientas tecnoldgicas o fuentes confiables, lo que dificulta la

realizacion de las tareas asignadas.
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Para lograr una mejora en este proceso, se sugiere llevar a cabo
diferentes momentos para hacer retroalimentacion durante la actividad
logrando que los estudiantes realicen ajustes en el transcurso de la misma
cuando sea necesario. lgualmente seria muy beneficioso incluir actividades
que refuercen los valores democraticos, tales como debates sobre temas de tipo
social que sean relevantes en la actualidad, en los que los educandos logren

participar y enriquecer su capacidad argumentativa y analitica.

llustracion 9

Aportes de los estudiantes en Padlet

iBienvenidos a "Detectives de un argumento perdido

Nuestra misidn: rastrear pistas, analizar textos y reconstruir el argumento perdido. ;Estan listos
para aceptar el desafio? |Preparense para poner a prueba su ingenio y habilidades de
investigacion!

®_ Instrucciones:

# Exploren cada pista con atencion.
Analicen la informacién y conecten ideas.

# Compartan sus hallazgos y teorias.

o Sandra Bayona

Una de ks claves serd organizar
las pistas. o éqh cqud

revelar mativ podrian ser una pista

ocultas entre los eventos. j0ué fundamental. ;Akguien piensa igual
opinant? © tiene otra teoria?

Nota. Aporte de los estudiantes en la plataforma de padlet. Creacion propia
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Formato de planeacion sesion de aprendizaje
Sesion 4

Materia/ Asignatura: Lengua Curso: Séptimo
castellana y Ciencias sociales

Desemperio del Curso: Los alumnos destacan su habilidad para utilizar recursos
digitales con el objetivo de expandir sus visiones, potenciar su aprendizaje en
comun con otros y cooperar de manera eficiente en equipos tanto a escala local
como internacional.

Estandar Iste: Comunicador global: Los estudiantes usan herramientas digitales
para ampliar sus perspectivas y enriquecer su aprendizaje colaborando con otros y
trabajando eficazmente en equipos local y globalmente.

Logro de la sesion:

Aplican estrategias de aprendizaje colaborativo y aprendizaje basado en juegos
(ABJ) para construir textos argumentativos sobre competencias ciudadanas.
Emplean de forma efectiva las herramientas digitales en la presentacion de sus
trabajos escritos

Reconocen y construyen argumentos y tesis nitidos y pertinentes en sus escritos.
Comprenden la relevancia de argumentar con el fin de fomentar la coexistencia en
la comunidad educativa, teniendo en cuenta la importancia de apoyar las
sugerencias y propuestas.

Estrategias para la ensefianza: Aprendizaje colaborativo, aprendizaje basado en
juegos (ABJ)

Producto de la sesion de aprendizaje: El resultado del encuentro es un breve texto
argumentativo redactado en grupo, en el que los alumnos desarrollan y discuten
acerca de un valor o habilidad ciudadana (respeto, tolerancia, participacion
democrética, didlogo o empatia). Al concluir la sesion, este documento se carga en
la plataforma Padlet, evidenciando el trabajo en equipo y la utilizacién eficaz de
herramientas digitales.

Criterios de evaluacion: Uso efectivo de la herramienta digital, trabajo en equipo,
identificacion correcta de tesis y argumentos y comprension basica de la utilidad de
argumentar.

Recursos necesarios: Computadores con acceso a internet, televisor, plataforma de
presentacion en linea (Padlet), dispositivos mdéviles de uso personal.

Momentos | Actividades Recursos Tiempos
Contextuali | A partir del desarrollo Tablero, 15 minutos
zacion de las actividades computador,

anteriores y televisor,

principalmente sobre el | marcadores,

texto leido en padlet internet

¢ Qué consejos darias
para mejorar la
convivencia en el
colegio o comunidad?
Se comentan algunos
ejemplos de consejos
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vacios y se reflexiona
sobre la importancia de
argumentarlos bien.

Desarrollo

Formacion de equipos
de trabajo (méximo 4
estudiantes por grupo)

Se organiza a los
estudiantes en pequefios
grupos. Cada grupo sera
responsable de
desarrollar un texto
corto argumentado que
se integrara a la
plataforma de padlet .
Cada grupo debe elegir
uno de los siguientes
valores o competencias
ciudadanas para
trabajar: respeto,
tolerancia, participacion
democratica, didlogo y
empatia.

Una vez escogido el
tema, cada grupo debe
construir un texto corto
titulado competencias
ciudadanas: debe ser
argumentado, es decir,
debe tener una base
I6gica, claray razonada.
Siguiendo los
planteamientos de de
Casanny (2006).

25 minutos

Cierre

Lectura de los textos
argumentativos de los
estudiantes y
posteriormente seran
cargados en la
plataforma Padlet en
concordancia con lo
planteado en autores
como Mujica (2020).

15 minutos

Nota. Formato de planeacion de sesion de aprendizaje. creacion propia.




Evidencia 4

Actividad 4 Padlet

Rubrica 4

H
| Crea un texto argumentativo ejemplar con tesis clara,

cant contr
v conclusion impactante. £l disefio en

| Padlet &5 visuzslments atractivo e innovador.

| Integra magistralmants vzloras como respeto,

| toleranciz o participacion democrtica, con gjemplos |
i | Integra ad

| concretos, actuales y rel

" Avanzado

_, Crea un texto argumentativo sdlido con tesis

| definidz, buenas argumentas y canclusian

| coherente. El dizefic en Padlet as visualmenta
| atractivo.

| En proceso

,, <Crez un texto con elementos ’
| bésicos de argumentacion y
| conun disafio zceptabla en
| Padist.

| Integra algunas valoras

valores ciudad

parzlac

Dimensién Excepcional
| Texto
i en
| Padlet
| Integracion de
| competencias
| escalar.

| ciudadanas

.........................................................................................................

Colaboracidn y
 liderazgo

e i
; i r

Retroalimentacion
| entre pares

...........................................................................................................

| Demuestra liderazgo ejemplar: facilita |z participacion

1 con ejemplos claros y relevantes.

| Colzbora activemente, respeta todas las

| equitativa, resuelve conflictos constructi ¥
| potencia lzs fortalezas de cadz miembrao del equipe.

| Ofrece retroalimentacion excepcional: especifica,
| constructiva, respetuosa y orientads al crecimiento de
| sus compafieras. Recibe criticas con apartura.

| Analizz criticamenta multiples perspectivas, cuestionz
| Analizz diferentes perspactivaz, evalla

| suposicionas, evalia evidencias rigurosaments y

| critico y reflexion

| Comunicacién oral
| en la socializacidn

i & sobre implicacionss
| sociales.

| comunica ideas con elocuencia, claridad excepcional,
1 lenguzje preciso, y capacidad notable para adzptarse &
| su audiencia.

y contribuye significativamente al

| trabzjo en 2quipa.

| basicos.

con gjgmplos

| Colzbora cuzando sz le solicita
|y generzlmente respeta las
| opinionzs de los demds.
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! Inicial

| Crea un texto con estructura
| argumentztiva débil y con
| un disefic bdsico en Fadlst. |

| Meanciona valoras
| ciudadanos sin gjemplos
1 claros o relevantes.

Muestra colzboracion

! limitada y tiene dificuttad
para integrar otras

| opiniones.

.......................... S

| Ofrace retroalimentacién Gtil y respatuosa.
| Recibe criticas de manera positiva.

evidencias y reflaxiona sobre algunas
1 implicaciones.

| Comunica idezs claramente con buen
| vocabularic y se adapta adecuzdamente a su
| audiencia.

Ofrece algunas sugerencias
| basicas. Acepta criticas,

| 3unque pueds mostrar

| resiztencia.

| Angliza perspectivas basicasy |
i realiza reflexiones generales.

| comunica ideas bésicas con
| vocabulario aceptable y certa |
| adaptacion 2 su audiencia.

| Ofrece retroalimentacion

| limitad o poce constructiva. |
| Muestra dificultad para !
aceptar criticas.

Muestra anglisis superficial |

| con reflesionss limitadas.

Comunica ideas con
1 dificultad, vocabulzrio

limitado y poca adaptacion &

| zu audizncia.

Andlisis

Se centro en el desarrollo de la capacidad de argumentacion de los

estudiantes mediante una experiencia de aprendizaje cooperativo y el uso de

herramientas digitales. Desde el punto de vista pedagdgico, se intentd la

integracion de los saberes de Lengua Castellana y Ciencias Sociales mediante

una actividad de aula que ayudd a que el aula reflexione en torno a los valores

ciudadanos y su desarrollo en el &ambito escolar o comunitario.

En la fase de contextualizacion, fue importante partir de las

experiencias previas y de un texto leido en Padlet que sirviera de inicio y

ayude a que el aula desarrolle el pensamiento critico. Este proceso fue

ayudado por la pregunta generadora "¢ Qué consejos darias para mejorar la

convivencia en el colegio o comunidad?”. Esta pregunta ayudoé a activar

saberes previos, a constatar el hecho de que muchos de ellos eran de escaso


https://drive.google.com/drive/folders/1LO8D38-d7WehjKtsEOSrgU3cnBBhmXJg?usp=sharing
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fundamento y permitié abrir una ventana para situar la importancia de
argumentar con claridad y coherencia. Esta reflexién inicial, por lo tanto, fue

clave para motivar el aula y guiar el trabajo posterior.

En el periodo de desarrollo, se promovia el trabajo colaborativo en
pequefios grupos de aprendizaje, lo que ya suponia la préactica de habilidades
sociales como la comunicacion, el liderazgo y la escucha activa. Cada grupo
de alumnos elegia la competencia ciudadana en la que quiere practicar (el
respeto, la tolerancia, la participacion democrética, el dialogo o la empatia) y
elabora un texto corto argumentativo. La practica en la elaboracion de esos
textos cortos argumentativos permitia construir la dimension ética y ciudadana
en un ejercicio de trabajo que exigia habilidades comunicativas y
argumentativas, ademas de trabajar el analisis y la construccion de argumentos

gue poseen base ldgica, clara y razonada.

El uso de la herramienta digital Padlet no solo alentd el trabajo
compartido a la distancia, sino que ademas permitio visibilizar las

producciones estudiantiles en un formato interactivo y envolvente.

Al concluir, se socializaron los textos expresados por medio de la
lectura en voz alta técnica y, a la vez, su publicacion digital. Esta actividad no
solo valido el aprendizaje, pues permitié que los estudiantes pudiesen exponer
sus textos frente a sus comparieros, sino que también pudieron tener una salida
técnica tal y como propusieron, dar retroalimentacion entre ellos y

considerarse como parte del proceso de una produccion colectiva.

Desde la mirada evaluativa se cumple con el modo deseado, conforme

a los criterios exigidos: por su parte, el uso de la herramienta informatica, la
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correcta deteccion de tesis y argumentos, el activismo y la conformidad en el
trabajo en grupo. Se trabajé ademas desde la mirada de la construccion del
perfil de comunicador global que propone el estandar ISTE, ya que la
comunicacion se configura en un elemento de uso responsable de las

tecnologias para la construccion de conocimiento compartido.

En conclusidn, la actividad desarrollada durante la sesién 4 ha
propiciado un momento significativo a la vez que ha sido coherente con el
sentido de trabajar los propdsitos educativos del area, puesto que mediante
estrategias activas como el aprendizaje colaborativo y la plataforma digital ello
ha permitido articular el desarrollo competencial de las competencias
ciudadanas con el trabajo del pensamiento argumentativo, en el tipo de
ambiente participativo, reflexivo y que se quiere vincular con los retos de la
educacion del siglo XXI.

Formato 5

Formato de planeacion sesién de aprendizaje sesion 5
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Formato de planeacion sesion de aprendizaje
Sesion 5 Secuencia didactica “Uso adecuado del lenguaje”

Materia/ Asignatura: Lengua castellana y
Ciencias sociales

Desempefio del Curso: se refleja en la capacidad de los estudiantes para trabajar
eficazmente en equipos diversos y globales, utilizando herramientas digitales
para comunicarse, colaborar y construir conocimiento, ampliando asi sus
perspectivas y enriqueciendo su aprendizaje en un entorno conectado e
inclusivo.

Estandar Iste: Comunicacion global: Los estudiantes que usan herramientas
digitales para ampliar sus perspectivas y enriquecer su aprendizaje
interactuando con otros y trabajando en forma efectiva en equipos locales y
globales.

Logro de la sesién:Reconocer los errores tipicos de uso de lenguaje escrito en
situaciones cotidianas, aplicando estrategias de autocorreccion y reflexion del
lenguaje en un entorno de juego y colaboracion digital.

Estrategias para la ensefianza: Aprendizaje colaborativo, Aprendizaje Basado en
Juegos (ABJ) y trabajo en equipos.

Producto de la sesion de aprendizaje: Participacion activa en el juego
interactivo (Wordwall), donde se identifican errores ortograficos, gramaticales,
de coherencia.

Criterios de evaluacion: uso de la herramienta digital, trabajo cooperativo y
deteccion de errores gramaticales y ortograficos.

Recursos necesarios: PCs con acceso a la red mundial, televisor, plataforma de
exposicion en linea mentimeter, dispositivos moviles de uso particular.

Momentos Actividades Recursos Tiempo
Contextualizacion Imagenes de 20 minutos
Para comenzar con el redes sociales
momento de la sesion, se | Computador
proponen una Internet

conversacion guiada con
los alumnos sobre su
experiencia cotidiana con
las redes sociales,
especialmente plataformas
como WhatsApp o
Instagram o TikTok o
Facebook con el objetivo
gue se activen sus
conocimientos previos
sobre el lenguaje escrito
informal y que lleguen a
afirmar la importancia de
escribir correctas y
claramente, también en
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los &mbitos mediados por
las redes digitales.

Preguntas orientadoras:

¢Alguna vez han podido
ver publicaciones en las
redes que tienen errores
ortograficos?

Se invita a estudiantes a
que traigan a la
exposicion ejemplos que
recuerden (sin nombres de
las personas en cuestion,
para no vulnerar la
privacidad de cada uno de
ellos).

Proyectar (o leer) un par
de ejemplos an6nimos y
reales sobre publicaciones
con errores comunes (por
ejemplo la confusion entre
"haber"y "a ver"; la
aparicion de la palabra
"haiga” en lugar de
"haya™)

Se les pregunta: ;Qué 0s
parece que quiso decir la
persona?, ;Como
cambiariais ese recurso
escrito para que mejorara
Su mensaje?

Desarrollo

El profesor expone
brevemente en qué
consistira el juego de
ortografia, y se refiere a
un juego digital mediante
la plataforma de
wordwall, donde los
estudiantes deben
reconocer o completar
frases que versen sobre
los valores y la
convivencia y sobre
preguntas mas generales
eligiendo la palabra que
esté correctamente escrita.

Acceso a
Wordwall con
el juego
disefiado
previamente.

Dispositivos
electrdnicos
(celulares,
tabletas o
computadores).

30 minutos
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Se recalca que por cada
respuesta correcta se
obtienen puntos, y que la
meta es conseguir cuantos
puntos ha obtenido.

Los estudiantes,
individualmente o en
parejas, van resolviendo
el juego; al final del
juego, cada estudiante o
pareja de estudiantes
registrara su puntuacion
en una tabla. Esta
estrategia permite evaluar
la participacion activa de
los estudiantes como lo
sefiala Gee (2003).

Cierre

Se les facilita una
escala breve con el
objetivo de que
valoren su grado de
participacion:

¢Hasta qué punto
entiendo las
diferencias
ortograficas que he
trabajado hoy?

¢Participé como un
jugador/a mas?

¢Pondré lo
aprendido hoy en
practica en mis
textos o0 en mis
conversaciones?

Haciendo alusion a
Cassany (2006) y a
Toulmin (2003)
sobre la
importancia de las
estructuras en los
textos.




Evidencia 5

Actividad 5 Wordwall ortografia

Rubrica 5

Rubrica: Wordwall - Ortografiz y Argumentacian
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criterio # pominio completo EBuen dominic ¥ Dominic parcizl L] En desarrolle
1 H H
H | Organiza ideas de manera excepcional, con estructura | Organiza ideas adecuadamente | Organiza ideas con estructura
: Organizacion | clare, jerarquiz logic y transiciones fluidas que facilitan | con estructurz reconocible y basica, sungue algunas conexiones | Presenta ideas con poca organizacion y
| de ideas | la comprension. | transiciones apropiadas. entre ideas no son claras. estructura, dificultande |a compranzian.
i i E
! ! ! o i i
! i | Demuestra buzn dominio de Demuestra conocimiento basica de
E : : reglas ortograficas y reglas ortoraficas y gramaticzles. £l | Demuestra conocimienta limitade de
: Correccin | Demuestra dominio excepcional de raglas artograficas y | gramaticales. € txto contizne texta contiene varios erraras que reglas ortograficas v gramaticales. El
| ortograficay | gramaticales. £l taxto no contienz errarzs y utiliza | pocos errores que noafectan | ocasionzlments afectan |3 texto Contiens NUMEras0s errares que
| gramatical : puntuzcion precis. : comprensian., Comprension. | dificultan Iz comprensién.
i : I i
! ! B ! 2 R g
! | Integra valores y competencias ciudadanas de manera | Integra valores y competencias Integra algunas valores y Menciona vlores o competencias
: Integracion | profunda y significativa, generando reflexiones &ticas | ciudadanas de manera clara y competencias ciudadanas de ciudadzanas sin integrarios
! de valores | sustancizles. | relevantz. manera superficial. efectivamants en sus argumentaos.
: E |
! i i
i i | Utiliza Wiordwall eficazmente,
! : Utiliza Wordwall de manera innovedaera, aprovechando : aprovechando varias Utiliza funcionalidades basicas dz
i Usacreativo | multiples funcionalidadas y adaptandolas : funcionalidades para facilitar su | wordwall con algunos resultades Utiliza Wordwall de manera limitada,
| de Wordwall : creativamente para mejorar su aprendizaje. : aprendizaje. positivos 2n su aprendizzje. con poco impacto en su aprendizaje.
A— -- | -- --
! i Reflexionz profundamente sobre su process de 1 Reflexionz sobre su procese de
: Reflaxidn | aprendizaje, identifica patrones en sus armores y | aprendizaje e identifica Realiza reflexiones basicas sobrz su | Muestra reflexion limitada sobre su
| metacognitiva | desarrolls estrategias efectivas de autorregulzcin. | estratagias para mejorar. aprendizaje con cierta arientacion. | aprendizaje incluso con orientacian.
E E |
] ! hoRS 2! i
| i | Aplica habilidades ortograficas y
! Aplicacion : Transfiere habilidades ortograficas y argumentativas a : argumentativas a situacionas Aplica algunas habilidades bésicas 3 | Muestra dificultad para aplicar
: prictica : nuEves contextos con gran soltura y creatividad, : similares de manera efectiva. situzciones guizdas. habilidades en nuevas situacionss.
i ! ]

Analisis

El disefio de la sesion didactica 5 persiguio el objetivo de preparar y

ayudar a los estudiantes a organizar y argumentar ideas sobre el tema

propuesto, para que pudieran hacerlo de forma coherente y reflexiva,

utilizando para ello la mediacién de las herramientas digitales que les

facilitaban el aprendizaje de una forma conectada con el contenido escolar. La

actividad seleccionada, que se llevé a cabo de forma colaborativa con respecto

a las tematicas propuestas vinculadas a los valores y a las competencias

ciudadanas, permitio que al mismo tiempo se trabajaran significativas y de

forma interdisciplinaria los contenidos de Lengua Castellana y Ciencias

Sociales.



https://drive.google.com/drive/folders/1YrHh8493Aff72obSnLUoX67rPNlPwgVY?usp=sharing
https://drive.google.com/drive/folders/1YrHh8493Aff72obSnLUoX67rPNlPwgVY?usp=sharing
https://drive.google.com/drive/folders/1YrHh8493Aff72obSnLUoX67rPNlPwgVY?usp=sharing
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Desde la explicacion, consideramos que la estructura de la sesion
didactica ayudo a que el alumnado participara de forma activa en cada uno de
los momentos de la misma. La sesion didactica partid, inicialmente, de las
experiencias previas por parte del alumnado vinculadas incluso a la
convivencia escolar, lo que facilitd la conexidn de los aprendizajes con
situaciones mas reales y cercanas a su propia cotidianidad. Ya se les permitio a
los estudiantes conectar los aprendizajes relacionados con su vida y su propio
contexto y les facilitaba el hecho de que encontraran la necesidad de
argumentar bien sus propias opiniones, no solo como una competencia

académica sino con un significado a afiadir a la vida social.

Durante el desarrollo de la actividad, los estudiantes deben formar
equipos de trabajo para iniciar la lectura correspondiente. Cada grupo debe
construir un texto argumentativo breve, seleccionando uno de los temas que se
trabajo en el laberinto, el cual debera estar relacionado con las competencias
ciudadanas. La elaboracion del texto fomenta el desarrollo del pensamiento
critico al fortalecer la capacidad de organizar ideas, justificar sus opiniones y
situaciones desde diversas perspectivas etc. Ademas, propicia la autonomia, la
responsabilidad y la toma de decisiones, habilidades para la formacién integral

de los ciudadanos.

El andlisis de la actividad present0 caracteristicas similares, puesto que
se desarrollo con dinamismo, lo cual reafirma las teorias de la integracion de
herramientas tecnoldgicas en las actividades académicas. La plataforma de
Padlet favorece la organizacion de los textos e imagenes para ser presentados

con claridad y coherencia. Al finalizar la sesion los estudiantes suben las
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respuestas a la plataformay se realiza la socializacion a los deméas comparieros

finalizando con la retroalimentacion de la actividad desarrollada.

Formato 6

Formato de planeacion sesién de aprendizaje sesion 6
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Formato de planeacion sesion de aprendizaje
Sesion 6 Secuencia didactica: uso adecuado del lenguaje

Materia/ Asignatura: Lengua castellana y Curso: Séptimo
Ciencias sociales

Desempefio del Curso: La mejora de la habilidad linglistica de los alumnos se
logra al detectar y corregir errores en la escritura, la gramatica y la coherencia de
un texto. Los estudiantes trabajan juntos para identificar y corregir errores en
textos, discutiendo y compartiendo las mejoras realizadas.

Estandar Iste: Comunicador global: Los estudiantes usan herramientas digitales
para ampliar sus perspectivas y enriquecer su aprendizaje colaborando con otros y
trabajando eficazmente en equipos local y globalmente.

Logro de la sesion: Fortalecer las competencias linglisticas de los estudiantes
mediante la identificacion y correccidn de errores ortograficos, gramaticales y de
coherencia textual, utilizando estrategias didacticas basadas en el juego y el uso de
herramientas digitales.

Estrategias para la ensefianza: Aprendizaje colaborativo, aprendizaje basado en
juegos (ABJ)

Producto de la sesion de aprendizaje: Identificacion y correccion de textos

Criterios de evaluacion: Uso efectivo de la herramienta digital, trabajo en equipo e
identificacion de errores gramaticales y ortograficos .

Recursos necesarios: Computadores con acceso a internet, televisor, plataforma de
presentacion en linea mentimeter, dispositivos madviles de uso personal.

Momentos Actividades Recursos Tiempos

Contextualizacion o _ Computadores 15 minutos
Se da inicio a la sesion de | Celulares

clase con una conversacion
guiada sobre el uso
cotidiano de las redes
sociales, enfocandose
principalmente en la
plataforma WhatsApp. Se
socializan las experiencias
de los estudiantes, y se
realiza un analisis y
reflexion sobre el impacto
que tiene la comunicacion
en las redes sociales y la
falta de cuidado que se ha
perdido por las redes
sociales.

Como dinamica de
activacion de
conocimientos previos se
van a socializar las
siguientes preguntas
orientadoras:
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e ;Qué pasa cuando

escribimos algo con
errores o sin claridad?

e ;Alguna vez han leido

algo y no entendieron
nada porque estaba mal
redactado?

e ;Les hapasado que su

mensaje no se entendid
como ustedes querian?

Desarrollo Para el desarrollo de la Herramienta 45 minutos
clase se presentan tanto de | digital mentimeter,
manera digital como de lectura de trabajo
firma fisica 3 lecturas para | computadores y
trabajar sobre diferentes acceso a internet,
temas, los cuales presentan | Computadores,
errores ortograficos y televisor,
gramaticales. marcadores,

tablero,
Los estudiantes deben fotocopias,
organizar grupos de colores,
trabajo con el fin de marcadores.
realizar la actividad y las
correcciones
correspondientes. ( Ver
anexo ¢, d, e), el trabajo
colaborativo realizado se
apoya en los
planteamientos de Llorens,
Perez, Garcia, Ruiz
(2011)
Cierre Una vez los estudiantes Evidencia de la

realicen las correcciones,
cada uno de los grupos
debe elegir un
representante para
socializar lo encontrado en
el texto.

Finalmente, se utiliza la
plataforma de mentimeter
y para el acceso se genera
un respectivo cadigo de la
actividad, este juego se
realiza en linea, en la cual
se presentan varias
situaciones y de falso o
verdadero, de opcion

plataforma de
mantimeter




90

multiple y de organizar la
ortografia correspondiente
o si las frases presentan la
estructura correcta. De
igual forma se realiza la
retroalimentacion y
evaluacion terminando la
actividad, en concordancia
con los planteamientos de
Stiggins (2005) y
McMillan (2007).

Rubrica

Excelente: 4,5-5,0
Bueno: 3,8-4,4
Basico: 3,0 - 3,7

Bajo: 1,0-2,9

Nota. Formato de planeacion de sesion de aprendizaje. creacion propia.

Rubrica 6

(|

Rubrica: Mentimater - Uso Adecuadao del Lenguaje

criterio = Nivel experto (@) Nivel competente % Mivel en desarrollo = MNivel inicial
o o . S . o

\dentificacion | 1dentifica con precision todos los errores en el | Identifica correctamente la mayoria | Identifica algunos errores basicos en
deerroresen | uso de conectores, explicando detslladamente | de emores en conectores, explicando | conectores, con explicaciones Identifica pocos errores en conectores y
conectores 1 |z naturaleza y el impacto de cadz error. adec su naturale | limitada tigne dificultad para explicarlos.

H H

j :

f f

| Realiza correcciones excelentes que mejoran |

i significativaments |a cohesion, coherencia y Realiza correcciones adecuzdas que |
Carreccion y i fluidsz del texto, elevando notzblements su mejoran Iz cohesidn y coherznciz el | Realiza algunas correctionzs bdsicas | Realiza correcciones minimas con poco
mejora textual | czlidad zrgumentativa. texta de manera visible. | que mejoran parcialmentz el texto. | impacto en la mejora del texto.

H H

' i

! ; !

! Justifica cambios con analisis linglistico !

5 3 . : | o o

| profunde, citando reglas gramaticales Justifica cambios con argumentos i Ofrece justificaciones limitadas o
Justificacidn de | especificas y explicando el impacto claros, haciendo referencia a reglas | Justifica algunos cambios con inconsistentes para los cambios
cambios | comunicativo. gramaticales generzles. | explicacionss basicas. realizados.

h i

| i

R < S | R f

| Participa activamente en todas lzs actividades | Participa regularmentz en las |

1 Y 5 ¥ ik 2 .. PR

| de Mentimeter, responde con rapidez y | actividades de Mentimeter con 1 huestra participacion limitada en
Participacion | precizian, y contribuys significativamente a la i respuestas adecuzdas y | Participa en zlgunas actividades de Mantimeter, con pocas respuestas o
con Mentimeter | discusion grupal. | contribuciones 2 la discusion. | Mantimeter con respusstas basicas. | contribuciones.

' h

H H

: - S f

| Incorpora consistentemente principios como H

| respeto, honastidad y responsabilidad en su | Incorpara adecuadaments principies | Incorpora algunas principios £ticos
aplicacionde | comunicacidn, sirviendo como medelo pars | ticos en su comunicacién de manera | en zu comunicacian de manera Muestra incorparacién limitadz de

ey , . 1 £ i % C s e 3 P

principios éticos | otroz. regular. ! orasional. principios éticos en su comunicacion.

i i

i H

F ; i i ¥

i analiza profundamente su propio proceso de Analizz su procese de aprendizajes |
Andlisis | aprendizaje, identifica patrones significativos y | identifica algunas estrategias Gtiles | Realiza anglisis basicos de zu Muestra capacidad limitada para analizar
metacognitive | desarrolla estrategias efectivas para mejorar. para mejorar. U propio aprendizaje.

H

1

| aprendizaje con orientacién.
1

Analisis

La actividad 6 de las secuencias didacticas se centrd en el uso de

conectores gramaticales como elemento fundamental en la escritura de textos
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argumentativos. Para el desarrollo de la sesion, se integraron tematicas
relacionadas con principios como el respeto, la honestidad y la
responsabilidad. Se inicia la sesion de clase realizando una contextualizacion
de como los jovenes de las nuevas generaciones cambian hasta el sentido de
las palabras y de las frases ya que le dan un mal uso a la ortografia. Se activan
los conocimientos previos de los estudiantes a través de la charla para
contextualizar la actividad que se va a desarrollar.

Para el desarrollo de la secuencia didactica se trabajo bajo la
herramienta de mentimeter, la cual gener6 un impacto positivo en los
estudiantes, ya que mantiene el interés, facilita la evaluacion y permite ofrecer

una retroalimentacion inmediata y participativa. (Ver imagen 10)

llustracion 10

Trabajo con los estudiantes en la plataforma de Mentimeter

o
1= st Sgudan lwan tide cuanda termunan &n wvocal.

Nota. Resultados de una de las preguntas en la plataforma de Mentimenter en donde el azul

representa el falso y el rojo las respuestas verdaderas.

Las actividades desarrolladas en la plataforma Mentimeter, fueron
elaboradas para que los educandos logren participar de forma auténoma,
reflexionando sobre el empleo de su propio lenguaje. Durante el desarrollo de

la lectura, los estudiantes deben estar més atentos en cuanto al uso,
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ortografico, gramatical, y el empleo, correcto de los conectores que se deben
utilizar. Durante la actividad, se pide a los estudiantes, identificar y subrayar
en el mismo texto, todos los errores ortograficos, con el fin de completar el
analisis y la correccion. Una vez terminado el primer ejercicio, deben realizar
la correccion del mismo, eliminando los errores ortograficos e incorporando
las palabras de forma correcta, con el fin de mejorar su escritura. Para concluir
la sesion de clase, se anima al grupo para que expliquen de forma oral las
razones por las cuales hicieron dichas modificaciones, esto con el fin de
promover el desarrollo de las habilidades argumentativas al justificar sus
respuestas. La implementacion de estas actividades no solo ayuda y facilita la
evaluacion de conocimientos previos o adquiridos de manera reciente, sino
que también contribuye positivamente a mantener el interés y la motivacion
del grupo de clase, al ser de caracter ladico permite la promocion de ambientes
mas abiertos y relajados generando un entorno ideal para llevar a cabo el

proceso de aprendizaje.

Por otra parte, en el momento en el que los educandos deben decidir de
manera inmediata si una oracion es correcta, estan demostrando su habilidad
de analisis, y pensamiento critico y el hecho de recibir retroalimentacion del
ejercicio realizado y la implementacion de la plataforma seleccionada les
ayuda a reconocer areas de mejora y de aprendizaje logrando un aprendizaje

un poco mas autonomo.

Evidencia 6

Actividad 6 Correccion y mentimeter



https://drive.google.com/drive/folders/1kckmXY0DrX1dtqHPn0tC_lttbChfVkII?usp=sharing

Formato 7

Formato de planeacion sesién de aprendizaje sesion 7
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Formato de planeacion sesion de aprendizaje
Sesién 7
Secuencia didactica “Conectando Valores con Palabras”

Materia/ Asignatura: Lengua castellana y Curso: Septimo
Ciencias sociales

Desemperio del Curso: El progreso en la destreza del lenguaje de los estudiantes se
consigue al identificar y solucionar equivocaciones en la redaccion, la gramatica y
la cohesion de un escrito.

Estandar Iste: Comunicador global: Los estudiantes usan herramientas digitales
para ampliar sus perspectivas y enriquecer su aprendizaje colaborando con otros y
trabajando eficazmente en equipos local y globalmente.

Logro de la sesién: Fortalecer la capacidad de los estudiantes para comunicar ideas
con claridad y coherencia, a través del uso adecuado de conectores gramaticales, en
el contexto de la reflexion sobre valores fundamentales como el respeto, la
honestidad y la responsabilidad.

Estrategias para la ensefianza: Aprendizaje colaborativo, aprendizaje basado en
juegos (ABJ)

Producto de la sesion de aprendizaje: Utilizacion de la plataforma de kahoot y
elaboracion de textos cortos.

Criterios de evaluacion: Uso efectivo de la herramienta digital, trabajo en equipo y
comunicar ideas con claridad y coherencia.

Recursos necesarios: Computadores con acceso a internet, televisor, plataforma de
presentacion en linea kahoot, dispositivos moviles de uso personal.

Momentos Actividades Recursos Tiempos

Contextualizacién Televisores 15 minutos
Se inicia la sesion de clase | Presentacion

con una explicacion sobre | digital sobre los
la importancia de los conectores
conectores gramaticalesy | gramaticales
cual es su clasificacion
(causales, consecutivos,
temporales etc. y cual es la
funcion que cumplen
dentro de un parrafo.

En un segundo momento
se proyectan en el televisor
frases incompletas donde
se debe elegir el conector
correcto para completar el
sentido.

Se proyectan preguntas
como:
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¢, Cuales son los valores
gue consideran mas
importantes en el colegio?

¢Como podemos
expresarlos de forma clara
y respetuosa al hablar o
escribir?

Estas preguntas unidas
hacia la reflexion de la
importancia de las
estructuras gramaticales
planteadas por autores
como Cassany (2006) y
Toulmin (2003)

Desarrollo

Los estudiantes comparten
ejemplos de situaciones
reales donde estos valores
se han puesto en préactica
(0 no). Se va guiando el
dialogo para que
identifiquen cémo las
palabras que usamos
pueden construir o romper
puentes en nuestras
relaciones.

Se hace un juego de
preguntas en Kahoot,
donde los estudiantes, de
manera individual o en
parejas, deben seleccionar
el conector méas adecuado
para completar frases
relacionadas con
situaciones escolares que
reflejan los valores
mencionados, la actividad
se fundamenta con con los
aportes planteados de
Zambrano Vacacela (2020)

Herramienta
digital kahoot,
lectura de trabajo
computadores y
acceso a internet,
Computadores,
televisor,
marcadores,
tablero.

45 minutos

Cierre

Los estudiantes se
organizan en grupos
pequefios. A cada grupo se
le asigna un valor (respeto,
honestidad o

Evidencia de la
plataforma de
kahoot
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responsabilidad). A partir
de ello, deben construir un
breve texto (5 a 7 lineas)
gue narre una situacion
donde ese valor sea
protagonista, utilizando
correctamente al menos
tres conectores distintos.

Luego, los textos se leen
en voz alta y se comentan
en clase, valorando la
claridad, la coherenciay el
uso adecuado del lenguaje.

e ;Qué aprendieron
sobre cOmo expresarse
mejor?

e ;Les parecié dtil
aprender sobre
conectores? ¢Por qué?

e ;Creen que escribir
bien puede ayudarlos a
hacerse entender
mejor en situaciones
importantes?

La evaluacion,
retroalimentacion de la
actividad y evaluacion del
desarrollo de la actividad,
estd apoyadas por los
planteamientos de
McMiillan (2007).

Rubrica

Excelente: 4,5-5,0
Bueno: 3,8-4,4
Basico: 3,0 - 3,7
Bajo: 1,0-29

Nota. Formato de planeacion de sesion de aprendizaje. creacién propia.

Evidencia 7

Actividad 7 Kahoot



https://drive.google.com/drive/folders/1i1o5dsmSf03wDG7WCxs9ZaZjI6qp9j2n?usp=sharing

Rubrica 7

Rubrica: Kahcat - Conectones Gramaticales y Yalones
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Criterio ¥ Mgl masstro Nieel avanzado I Nwel progresands ¥ Nivel emergonte
Demuesira comprensin
Comprension de Demuestra comprens|in excepcional de todos los Demuestira buena comprensidn de la Demuestra comprension bisica de limitada de conectores basicas
congctores tipas de conectares, sus funclenes y wsos aproplados | mayoria de conecares, sus funciones | conectores comunes ¥ algunos de sus | y tlere dificultad para
gramaticales &N diVersas COnestns IgUIMEntat vas. ¥ usos apropiades. usCs, idenaificar sus usas
Responde con buena precision y Responde conpreckiiny
Responde con precskn y rapider excepclonakes (S0 rapides { 75-89% comrecto], Responde con preciin y rapidez rapider irmitadas {<60%
Desempaiia an 100% carrecta), demastrando dominic completa del | demastrando buen domini del mederacas (60-74% carrectol, comecto), demostrand o
Kahoot contenica. contenica. demastrando conocimienta parcial, conocimienta bdsica.
nbegra valores come respeto, honestidad y
Intagracion de responsabilidad de manera excepokonal en su ntegra valores de manera dara y senckana walores ensu
walores en la comunicacién, creande ejemplos ariginales y efectiva en su comunicacin con mibegra algunas valores &n su comunicacidn con ejemplas
comunicacion significativas. efemplos relevantes. comunicacion con e|emplas bdskcos. limitades o pooo danos.
Crea textos coherentes vtilizando Crea textos basicos utilizande alguncs | Crea bestas simples con usa
Productsdn de Crea textas cohesivas, coherentes y fluidas wtiliands | conectores de manera correcta ¢ conectores carrectamente gue limitade o incarmecta de
textos con conectores de manera precisa, variada y sofisticada warlada que fortalecen la apoyan pardalmente la conectores gue afectan la
comectores que enriquecen significativamente la argumentacién. | argumentacdn. argumentadan. claridac argumentat va.
Muestra cfioulbad para aglicar
Trarisfiere habilidades lingilisticas a maltiples Aplica habilidaces lingisticas a Aplica habilidages lingiistieas basicas | habllicades linglisticas fuera
Aplicackdn contextcs académicos, sedlales y persenales con diferentes contextos atacdé micos y a contextcs famillares con cleric del contexto especiico de la
Interdisciplinaria | notable creatividad y eficacia, saciales de marera efectiva, cxitn actividad,
Participa con entusiasma excepdonal, demuestra Farticipa activamente, muestra Participa cuando se ke motiva y Suestra participackin mitada
Farticipacidn y ligerazgo positive y canribuye significativamente al | actitud positiva y contribuye al generalments mantiens una atitug |y coasionalmente actibad
actitud ambiente de aprendizaje calectiva. ambiente de aprendizaje adecuada reticents

Retroalimentacién formativa:

a  Lagras

= Aspectos a fortalecer

*  Promimios pasos recomencados:

Compromiso de acciin:
Para megarar mi daminio de los conectores gramaticales, me comprometa a..

La séptima sesion de la secuencia “Conectando Valores con Palabras”

se desarrollo con la intencion de desarrollar las habilidades de los estudiantes

en la comunicacion, y particularmente en el uso de conectores gramaticales

para una correcta expresion comunicativa. Se tratd de una sesion que integraba

de forma significativa contenidos de Lengua Castellana y Ciencias Sociales y

que, ademas, proponia una reflexion profunda sobre los valores necesarios

para la vida en la escuela, en especial el respeto, la honestidad o la

responsabilidad. Desde un enfoque explicativo, la sesion inicia en una

contextualizacion accesible y directa sobre qué son los conectores, cOmo

podemos clasificar los conectores y qué funcién tienen como conectores para

contribuir a la cohesidn del texto. Una vez explicado este primer aspecto no

solo sirve como base tedrica para iniciar la comprension practica del tema a

partir de ejemplos y ejercicios interactivos; sino que, ademas, las preguntas

orientadoras facilitaron el encadenamiento del contenido gramatical con
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situaciones de la vida escolar y esto permitio generar un mayor sentido y

pertinencia del aprendizaje.

A lo largo de la clase, la interaccion de los estudiantes mediante el
contraste de las experiencias les permitié conformar los saberes linglisticos
con las vivencias de la propia experiencia personal, de forma que propiciaron
una reflexion ética y una consideracion del lenguaje como un mecanismo para
construir relaciones positivas. La propuesta de incorporar la plataforma
Kahoot como un recurso ludico e informatico que energiza el aula, y que
permitia la comprobacion de la comprension de los conectores dentro de
contextos significativos, determina que esta propuesta de juego sirviera para
movilizar por el aprendizaje ver figura, lentificar la atencion, permitir una

respuesta inmediata.

En un plano de tipo argumentativo, esta sesion suponia un paso
adelante dentro de un aprendizaje mas entendible y donde entender el lenguaje
no es entender solo una técnica, sino ser entendido como una herramienta de la
ciudadania. De este modo, los estudiantes no asimilan solamente el uso de
conectores, sino que entienden que saber comunicarse con los demas significa
que la expresion de los valores y la resolucion de los conflictos se puedan
realizar desde el respeto y de forma constructiva. Para dar cumplimiento a la
sesion y en funcidn de la elaboracion de textos breves que utilicen los
conectores y concedan protagonismo a los valores, se procedié a la produccion
de una pieza escrita que fue compartida y evaluada por el conjunto del grupo.

El ejercicio sirve para consolidar no solo la competencia textual, sino que
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también favorece el trabajo en equipo, la creatividad y el respeto por la palabra

del otro.

llustracion 11

Participacién de los estudiantes en la actividad de kahoot

Nota. Participacion de los estudiantes de séptimo grado en la actividad de
kahoot. Elaboracion propia.

Los resultados evidenciaron mejoras en la comprension de las reglas
gramaticales, aunque también se evidencio algunas dificultades puntuales,
sobre todo con el uso de conectores. En el anélisis realizado mostré que el
95% de los estudiantes participaron con, lo que indica que la integracion de las
plataformas pedagdgicas en el aula genera un impacto positivo y significativo
como apoyo al trabajo académico de los estudiantes, como se ilustra en la
tabla.

El desarrollo de esta actividad se llevo a cabo en la plataforma Kahoot,
integrando temas como los valores, la utilizacion del lenguaje y la tecnologia,
con el fin de promover el desarrollo integral de los estudiantes. Se puede
afirmar que cuando los contenidos se vinculan con situaciones cotidianas o
con el contexto inmediato del estudiante, la apropiacion de los contenidos es
mayor, también mas relevante y Util. Esto permite establecer una conexion

parte académica con las situaciones de su vida personal.
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Tabla 10

Tabla de anadlisis en la actividad de Kahoot

“Completa la oracion”

o
100% Ut i —
90% S
80%
70%
60%
50%
40%
30%
20%
10%
0%
Uso adecuado de Participacion activa Integracion
conectores conceptual valdrica

Nota. Analisis en la actividad de kahoot. Elaboracion propia

Reflexion

Durante el desarrollo de las actividades de Aprendizaje Basado en
Juegos (ABJ) y la implementacion de las herramientas tecnoldgicas
seleccionadas en los colegios INEM de Kennedy y Gustavo Morales Morales,
la experiencia trascendio el simple acto de transmision de informacion,
convirtiéndose en un espacio dindmico que propicio el cambio y el
descubrimiento de nuevas experiencias formativas. Ademas, se transformo en
una emocionante aventura en la que estudiantes superaron obstaculos y
celebraron logros en conjunto.

En cada encuentro, los estudiantes de grado séptimo no solo resolvian
las actividades propuestas, sino que también se sumergian por completo en
cada préctica. Durante las actividades se logro un indice del 95% de

implicacion activa lo cual que va mas alla de ser una simple estadistica, pues
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refleja expresiones de concentracion, participacion entusiasta, intercambio de
ideas y momentos llenos de desafios al enfrentarse a las plataformas y sus

maultiples posibilidades.

Herramientas como Kahoot, Wordwall y Padlet también han
evolucionado también en la creacion de actividades, transformandose en
vinculos que propician la union de intereses, motivaciones y puestas en
practica de conocimientos previos, generando espacios para reflexionar y
debatir de diferentes formas (Gee, 2003). Los juegos y actividades como
descifrar el enigma en una historia o la investigacion de las habilidades
sociales en un laberinto, sirvieron como puente para la organizacion de ideas y
a su vez, generaron espacios para mostrar la autonomia en la toma de
decisiones y el fortalecimiento del pensamiento critico. Cada estudiante, desde
sus propias vivencias y conocimientos previos, fue descubriendo espacios en
linea para expresar sus ideas, escuchar a sus comparfieros y construir
argumentos légicos.

Asi pues, la inclusion de estas herramientas en el ambito educativo
otorgo una nueva relevancia al desarrollo formativo, generando espacios de
interaccion y convivencia donde reind la diversidad cultural y se valoro cada
diferencia evidenciada, (Mishra & Koehler, 2009). La guia pedagdgica fue un
factor fundamental en la transformacion.

Al inicio, surgieron varias dudas en cuanto a la introduccion de la
tecnologia en las clases, considerando que podria llegar a ser un problema
recurrente las posibles interrupciones o la pérdida de autoridad. Sin embargo,

al observar que alrededor del 78% de los estudiantes mejor6 notablemente su
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participacion en las actividades grupales y el 92% mostro respeto por los
turnos los turnos de participacion, proporcionando evidencias en las
discusiones generadas, la percepcion cambié completamente. Esto nos ayudo,
como docentes, a convertirnos en facilitadoras activas, dominando mejor las
habilidades para guiar los procesos de aprendizaje, como docentes a
convertirnos en facilitadoras activas, dominando mucho mas las habilidades
para guiar los procesos de aprendizaje, escuchando y brindando
retroalimentacion oportuna, logrando mayor cercania y llevando a cabo una
una retroalimentacion oportuna, logrando mayor cercania mayor cercania y
Ilevando a cabo un proceso mas significativo.

Por otro lado, la revisién empleando la plataforma Mentimeter y la
autoevaluacion empleando Padlet, permitieron descubrir los errores habituales,
como el uso incorrecto de los conectores o la omision de contraargumentos.
Ademas, estos ejercicios proporcionaron informacion sobre el avance de los
estudiantes, sus dudas y preocupaciones.

Finalmente, siete de cada diez estudiantes lograron experimentar
mejoras evidentes en la organizacion de sus ideas, lo que les permitio sentirse
mucho mas seguros en el momento de comunicar y defender sus propias
opiniones. Esto resaltd la importancia de propiciar el crecimiento con empatia
y aceptacion, reconociendo que cada avance por mas pequefio que sea, es un
logro significativo para el individuo y para el grupo en general (Cassany,
2006).

A pesar de los buenos resultados obtenidos a nivel general, el proceso
no estuvo exento de dificultades. Un 33% de los estudiantes enfrenté multiples

desafios al reconocer y trabajar en las plataformas seleccionadas y un 49%
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mostrd deficiencias al refutar opiniones de sus comparieros, lo que llevo a
identificar la importancia de fortalecer el trabajo en equipo, la inclusién y la
participacion sélida mediante un intercambio de opiniones amable

Para nosotras, como docentes, el desarrollo de la sistematizacion fue
muy enriquecedor, ya que esta experiencia nos permitié comprender y
experimentar cambios profundos en el aula. Al trabajar con uno de los
publicos mas sinceros posibles, confirmamos que la verdadera transformacion
pedagdgica no solo radica en la implementacion de recursos digitales, sino en
la creacion de ambientes adecuados donde los estudiantes se sientan

motivados, sean parte activa del proceso y puedan desafiarse académicamente.

Sin embargo, surgieron tensiones entre el control, la disciplinay la
apatia inicial de algunos estudiantes, pero fueron precisamente esas tensiones
las que poco a poco llevaron a que la participacion fuera mas activa. De igual
forma, la conectividad también fue un obstaculo significativo, ya que el
manejo de las plataformas requiere no solo una conexion estable, sino también
dispositivos adecuados. Aunque la mayoria cuenta con ellos, muchos no
poseen los conocimientos basicos para su uso, incluso para manejar y acceder
al correo electronico. Esta brecha de habilidades digitales evidencio la
importancia de incluir y formar a los estudiantes en aspectos basicos de
tecnologia para lograr avances significativos en el uso de herramientas y

plataformas.

Por ello, en futuras implementaciones, es necesario fundamentar las

bases en conocimientos tecnologicos basicos y reforzar el acompafiamiento
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individual en algunos procesos como el manejo del correo, el ingreso a
plataformas y la capacidad de adjuntar archivos, enriqueciendo el proceso para

todos.

Interpretacion de resultados

Durante el desarrollo de la sistematizacion, se realizé una triangulacion
de la informacidn la cual es el resultado de un proceso que integra la
planeacion inicial iniciada en el segundo semestre del 2024, la intervencion
pedagdgica aplicada durante el primer semestre del 2025 y dada esta
informacidn el analisis de los resultados obtenidos en la aplicacion en el aula.
La planeacion se planted para su ejecucion en las instituciones educativas
INEM de Kennedy y Gustavo Morales Morales de la ciudad de Bogoté, con el
objetivo de fortalecer la escritura argumentativa en estudiantes de septimo

grado, partiendo de un enfoque lddico y tecnoldgico.

En el desarrollo de la planeacion se consideraron varias caracteristicas
tanto en los estudiantes a los cuales se iban a integrar al proceso, como los
recursos disponibles para la ejecucion, asimismo, se seleccionaron
herramientas didacticas y digitales como Padlet, Wordwall, Mentimeter y
Kahoot, con el fin de dinamizar el proceso se ensefianza - aprendizaje. La
intervencion se llevd a cabo con base en la planeacion, buscando generar
ambientes participativos donde el estudiante es el centro del proceso,
fortaleciendo las habilidades argumentativas, el desarrollo de la creatividad, la
participacion, la autonomia a través de las experiencias ludicas, colaborativas

y tecnologicas que se tenian planteadas.
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La aplicacion, andlisis y resultados de la intervencidn, es evidenciado a
través de la participacion y desarrollo de cada una de las actividades
propuestas, las cuales se enmarcan en el desarrollo de 7 sesiones didacticas
donde cada una de ella maneja una herramienta especifica para su aplicacion,
abordando temas variados como la convivencia, las competencias ciudadanas,

y situaciones del contexto inmediato de los estudiantes.

De igual forma la reflexion de cada uno de ellos permite valorar el
impacto de la experiencia, confirmando que el uso e integracién de los
recursos ludico-tecnologicos favorecieron en los estudiantes de grado séptimo
la motivacion y el desarrollo de habilidades argumentativas, especialmente se

puede evidenciar que los estudiantes que presentan baja participacion.

De igual forma, el analisis de la practica permitio identificar aspectos
muy positivos de la intervencion y el avance de muchos estudiantes, también
se identificar aspectos a mejorar , uno de ellos es reforzar en ellos el
seguimiento de instrucciones para poder ingresar a las diferentes aplicaciones,
ofreciendo una orientacion inicial, de igual forma ampliar los tiempos para
poder tener un seguimiento mas personalizado acudiendo a que todos los

estudiantes no van al mismo ritmo para brindar oportunidades de mejora.

Esta triangulacion entre lo planeado, lo ejecutado y lo observado
fortalecid la comprension del proceso educativo, y genero aprendizajes

significativos para futuras intervenciones en el aula.

Integracion de los ejes como categorias de analisis. El analisis de la

practica educativa y la comunicacion efectiva en el proceso de sistematizacion.
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En el anélisis de la préactica se plantearon dos ejes para el proceso de
sistematizacion que fueron categorias analiticas las cuales estaban enfocadas
en la en la habilidad que tienen los docentes para evaluar de forma critica su
practica docente, reconociendo y evidenciando los aspectos a favor y en
contra, sus fortalezas, sus debilidades y generando argumentos amplios sobre
como mejorarla. Asi pues, en los resultados analizados durante el desarrollo de
la practica se logré una comunicacion clara y eficaz.

Los ejes seleccionados son categorias analiticas que permiten
examinar como se desarrollaron en la préactica las habilidades de reflexion
docente y de expresion clara y estructurada, asi como identificar los
aprendizajes emergentes a partir de su implementacion, el analisis critico de la
practica educativa se centra en la capacidad de los docentes para evaluar sus
propias intervenciones, reconociendo fortalezas, debilidades y oportunidades
de mejora en el uso de herramientas tecnologicas y metodologias Idgicas. Este
eje posibilita la identificacion de avances, retos y transformaciones en la
ensefianza de la escritura, argumentativa, contribuyendo a la reflexion

pedagdgica y a la toma de decisiones fundamentadas.

Por su parte, el eje de comunicacion efectiva permite analizar la
claridad, coherencia y pertinencia en la expresion de ideas, tanto por parte de
los docentes como de estudiantes. Se profundiza en la organizacion logica de
los argumentos, el uso adecuado de conectores y la capacidad de sustentar,
afirmaciones, aspectos esenciales para la construccion de textos, argumentos

solidos y la participacion activa en debates y actividades colaborativas.
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Incorporar estos ejes como categorias de analisis, enriquece la reflexion
pedagdgica y facilita la identificacion de aprendizajes clave, tanto para la
transformacion de la practica docente, como para el fortalecimiento de las
competencias argumentativa y comunicativas en los estudiantes de séptimo
grado. Seguido asi, la interpretacion de resultados se orienta desde una
perspectiva integral, que vincula la innovacion metodoldgica con el desarrollo

de las habilidades fundamentales para la vida académica y social.

Asi pues, los resultados obtenidos en la sistematizacion, del
fortalecimiento de la escritura argumentativa a través de la implementacion en
aula de las TIC con el aprendizaje basado en juegos, en los estudiantes de
grado séptimo de las instituciones educativas INEM y Gustavo Morales
Morales de la ciudad de Bogota, permite evidenciar como la integracion de
varias herramientas tecnoldgicas con al fortalecimiento de la escritura
argumentativa, transforma la manera como los estudiantes en la practica
desarrollan el proceso de ensefianza aprendizaje. Desde el desarrollo del marco
tedrico que sustenta la sistematizacion Cassany (2006), Toulmin (2003), Gee
(2003), y los modelos TPACK y SAMR, se infiere que la escritura
argumentativa no es una habilidad que se desarrolle de manera aislada, sino
que requiere de trabajo continuo, colaborativo y de contextos interactivos
donde los estudiantes puedan crear, redactar, construir, revisar y defender sus

ideas con claridad y coherencia.

Al analizar los resultados de las sesiones didacticas, se analiza un
avance progresivo en la habilidad que deben adquirir los estudiantes de grado

séptimo de las dos instituciones en la competencia argumentativa, trabajando
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la identificacion de las ideas centrales, la ortografia, la capacidad de poder
extraer del texto aspectos relevantes y la utilizacion de conectores necesarios
para trabajar un parrafo. En la primera sesion desarrollada se evidencian
falencias ya que los estudiantes poseen una nocion basica sobre qué es
argumentar y cual puede ser el objetivo de esta competencia. Plataformas
como Mentimenter y wordwall aparte de ser herramientas didacticas son
herramientas motivadoras para el desarrollo de las actividades, puesto que
centran a los estudiantes en el trabajo colaborativo y el aprendizaje activo. Lo
cual se alinea con la teoria de Casanny (2003) ya que plantea que la

argumentacion también parte de un proceso social.

Herramientas como Wordwall utilizada en la segunda sesion y su
implementacion en algunas de las sesiones realizadas género en el aula un
ambiente ladico y participativo, donde el desarrollo de las actividades fue
activo. Los estudiantes se fueron integrando y reflexionando acerca de la
importancia de mejorar la comunicacion, ya que es una realidad en la que
vivimos y en donde la competencia argumentativa toma un papel importante
para poder sustentar una idea de forma adecuada y coherente. La
implementacidn del laberinto estaba encaminada hacia el desarrollo de las
competencias ciudadanas y como cada estudiante debe enfrentar retos y buscar
soluciones a partir de una actividad ludica, la dinamica los llevo a promover la
autonomia, la toma de decisiones y a realizar una autoevaluacién mas
consciente de su propio proceso. Segun Gee (2003) los juegos pueden
transformar las dinamicas tradicionales en una experiencia mas significativa

para los estudiantes y su aporte en la construccion de conocimiento.
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La tercera sesion, se centro en el desarrollo del trabajo
colaborativo de los estudiantes y en la utilizacion de la plataforma Padlet, la
cual permitio que los estudiantes desarrollaran habilidades de andlisis del texto
sugerido, creatividad en la construccidn de otros posible soluciones y trabajo
en equipo para poder reunir en una sola idea los argumentos de todo el grupo.
El uso de la herramienta de Padlet es de facil acceso y contribuye la
organizacion de ideas, y la reflexion colaborativa, confirmando el
planteamiento de Mujica (2020) sobre la importancia del potenciamiento de
los entornos digitales, el cual lleva a fomentar la participacion y a generar un

aprendizaje significativo en los estudiantes.

En el desarrollo de la cuarta sesion, los resultados analizados de la
secuencia didactica se basan en el trabajo colaborativo, en donde los
estudiantes debian construir texto argumentativos cortos en torno a valores y
competencias ciudadanas. Estos textos evidenciaron la importancia de trabajar
en el aula la interdisciplinariedad y llevar a los estudiantes a poder construir
colectivamente, ya que se potencia la organizacion interna del grupo, la
claridad en las ideas expuestas hacia los compafieros, las habilidades sociales
como la empatia, el respeto y la escucha activa, aspectos que son
fundamentales en la formacion integral de los estudiantes tal como lo sefiala
Mujica (2020) La integracion de herramientas digitales facilita el desarrollo de
competencias para el desarrollo del pensamiento critico, la resolucién de los
diferentes problemas del contexto y los hace méas competentes a los desafios

del mundo moderno.
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La quinta sesion, proyectada hacia la organizacion y argumentacion de
ideas trabajando las competencias ciudadanas, evidencio que los estudiantes de
grado séptimo integran los aprendizajes adquiridos con las situaciones reales,
promoviendo la responsabilidad y la contextualizacion. Ademas, la secuencia
didactica aporta a los estudiantes significado ya que integra la importancia de
la argumentacion desde un punto de vista cotidiano, identificando
problematicas y situaciones reales. La socializacion realizada en la plataforma
de Wordwall, la cual se apoya en los planteamientos de Cassany donde plantea
que es fundamental ensefiar a los estudiantes las estructuras basicas de los
argumentos (Tesis, argumentos, contraargumentos, opinion y conclusion) y
practicar la escritura con propositos reales. Lo cual se logro con los estudiantes
en donde un 80% de ellos lograron con la actividad identificar cada uno de

ellos mediante la aplicacion de la actividad.

La sexta secuencia didactica de la sistematizacion esta enfocada en el
uso y utilizacion de los conectores, la correccion gramatical y la correcta
utilizacion de la ortografia. Mediante la utilizacion de la herramienta
tecnoldgica de Mentimeter, los estudiantes aplicando varios conocimientos
previos evidencian un avance significativo en el analisis y justificacion de las
correcciones elaboradas a los textos establecidos, los cuales fueron trabajados
en grupo. En consecuencia, se realizd de manera inmediata la
retroalimentacion de la respectiva actividad, donde se proporcionan de manera
oportuna los respectivos comentarios y correcciones ayudando a los
estudiantes a comprender los errores e identificar las fortalezas, esto alineados
con McMillan (2007) que enfatiza la importancia de la evaluacion formativa y

constante.
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En la séptima sesion, se trabajo con la herramienta de kahoot
integrandose para consolidar la utilizacion de los conectores a través de la
vivencia de los valores que aplicamos a diario en el aula, promoviendo en los
estudiantes la participacion activa y buscando en ellos reflexiones éticas. La
integracion de esta herramienta contribuye para que los estudiantes
despertaran una actitud competitiva, lo cual promovio la interaccion y el
compromiso durante la sesion de clase. De igual forma esta plataforma como
lo plantea Zambrano Vacacela (2020) fortalece el pensamiento logico en los
estudiantes y la capacidad rapida de analisis, haciendo que las sesiones fueran
mas ladicas y atractivas y logrando la participacion del 100% de los

estudiantes.

En sintesis, la interpretacion de los resultados reafirma que la
integracion de las TIC y el aprendizaje basado en juegos en la ensefianza de la
escritura argumentativa, genera en los estudiantes un impacto positivo y
significativo en el desarrollo de pequefios textos con argumentos mas claros y
coherentes. De igual forma la motivacion y participacion se vio reflejada en
cada una de las sesiones realizadas, sin desconocer los desafios que se
presentaron en las aulas como la falta de la conectividad en algunas de las
sesiones y la formacidn continua con los estudiantes en el uso y acceso de las

herramientas tecnologicas.

En cuanto a la practica docente se necesita una formacion continta
buscando promover el uso de las TIC y apuntando a desarrollar las
competencias del siglo XXI. Ademas, es necesario que se le dé prioridad a la

escritura argumentativa desde todas las areas ya que se reconoce el valor de las
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herramientas tecnologicas para dinamizar las clases y mejorar la participacion
de los estudiantes. Desde una perspectiva sociocultural, la sistematizacion
demuestra que el fortalecimiento de la escritura argumentativa en los
estudiantes de grado séptimo mediana por las TIC y trabajada bajo el ABJ
contribuyo al desarrollo integral de los estudiantes, potenciando en ellos
habilidades cognitivas, sociales, emocionales y ciudadanas, necesarias para

poder vivir en sociedad.

La mejora en la capacidad de argumentar, esta acompafada con el
incremento de la autonomia, la gestion emocional y el fortalecimiento en los
estudiantes de las competencias para la vida, aportando asi a una sana
adaptacion escolar y mejora en la convivencia de los diversos contextos
sociales.

Relacion de los objetivos con los resultados y la reflexion pedagogica
en el proceso de la sistematizacion.

El objetivo general desarrollado en la sistematizacion se basa en el
analisis de la practica pedagogica mediante la integracion de herramientas
tecnoldgicas, con el fin de fortalecer la escritura argumentativa en estudiantes
de séptimo grado. El anélisis de las sesiones realizadas demuestra el interés de
los estudiantes al participar en actividades en aula que integran herramientas
didacticas como Wordwall, Padlet, Mentimeter y Kahoot. La estrategia ha
contribuido a que los estudiantes mejoren la organizacion de las ideas,
construyan argumentos mas sélidos y participen en el desarrollo de las clases.
Por ejemplo, tras la intervencion, se pudo analizar que los estudiantes
comprendieron cudl es el uso de la estructura para poder elaborar un

argumento pasando del 27% al 63%. De igual forma el promedio de errores
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ortograficos disminuy0 de 8 a 9 por texto. Lo cual evidencia que el desarrollo
de la practica apoyada en la integracion de las TIC en el aula apoyo
significativamente el proceso de apropiacion en la competencia argumentativa
de los estudiantes de grado septimo, alineandose con el objetivo general y
aportando a que la tecnologia bien orientada brinda muchos beneficios y apoya
procesos comunicativos.

En cuanto a los objetivos especificos establecidos, el primero se basa
en fortalecer la habilidad de los estudiantes en la construccion de textos
argumentativos, incorporando elementos como introduccién, argumentos a
favor o en contra y conclusion, con el apoyo de herramientas tecnologicas.
Teniendo en cuenta lo anterior, la implementacion de actividades didacticas
apoyadas en la utilizacion de herramientas tecnoldgicas permitié que los
estudiantes por medio de las actividades evidenciaron, relacionaron e
identificaron la estructura de un texto argumentativo. Algunos ejemplos se
evidencian en las actividades donde los estudiantes debian estructurar un
argumento coherente sobre temas comunes como la convivencia escolar, de
igual forma en la plataforma de padlet, ellos crearon y subieron textos de
elaboracion colaborativa proponiendo una alternativa de final diferente,
generando opciones y desarrollando la creatividad. Lo que evidencia el aporte
de las herramientas hacia el fortalecimiento de las habilidades argumentativas.

Como segundo objetivo especifico se planteo el uso de las
herramientas digitales para promover el trabajo en equipo, incentivar los
pensamientos y argumentos y mostrar la importancia del argumento en
diferentes contextos. La implementacion de actividades en el aula que

involucren el trabajo colaborativo aporto positivamente al desarrollo de las
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mismas, el uso de Padlet y Kahoot muestran que los porcentajes de
anticipacion aumentaron, logrando que entre ellos mismo existiera una
organizacion para tener claridad en la ejecucion de la actividad. Estas
experiencias contribuyen a la construccion colectiva de argumentos y centra al
estudiante en el proceso de ensefianza-aprendizaje, valorando y fortaleciendo
los diferentes puntos de vista, potenciando la interaccion entre ellos, el respeto
y la empatia, siendo estos valores esenciales para la sana convivencia no solo
en el aula sino sino en los diferentes contextos.

La ejecucion y desarrollo de los objetivos propuestos en la
sistematizacion no solo dio cumplimiento a las metas que se tenia propuestas,
sino que cada una de mas actividades generd un impacto positivo en ellos

tanto en la parte personal como en lo académico.
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llustracion 12

Texto creado por estudiante

EL FUTBOL SE
VE

CONSIDERANDO QUE EL futbol
es wuniversal, v qgque muchas
veces casi todo lo humano
puede ser explicado con un
ejemplo del juego, esta
seleccion intenta mostrar una
serie de trabajos que hablan
de esta universalidad.

En el fuatbol se ponen en
evidencia las mafias del poder,
se revela el amor |la guerra. La
vanidad traiciona.
Encontramos ladrones, héroes
v caidos.

El trabajo comenzd con una
simple bdsqueda.

En el proceso, primero
apelando [E] memoria, un
grupo de obras de los 20 y 90
de artistas jovenes de
Medellin usaban el futbol para
comentar los eventos de ese
tiempo. El nacional, sSus
pugnas con Millonarios vy el
ameéeérica casi como ejércitos,
en la época de los grandes
carteles.

De ay salid el primer grupo.

Al agotarse el recurso de la

memaoria, el proceso de
busqueda continuo con las
averiguaciones, como un
empresario en busca de
jugadores: un defensa, un

volante vy asi lo normal.

Nota. Texto creado por un estudiante en taller de creacién de textos. Elaboracion
propia.

llustracion 13
Texto creado por estudiante

Sorg Safa Blenca
7L

L0 gk b crgdhadonia digital?

El P iy Erasdoaidneg dogrtal, Tambeda omniadi comas 4-crudhadansa & O ber cutadenn
e reficre ol ueo de lae Tecmclogiae de Informacidn y Comunicociones [TDE). y de o
priscipios qus box erigrhon, pora la gcompresgide de lox apunfos politicos, oul- furgles
¥ eesiales de wna nacife, Diche g otre medo, e hreta de b particepacidn chudadang
& Eroetd de enternsd & interfosen de tips digitel o electrinics, o travds de s
Imternet y lox Redeor Socioler.

La chedodorto digital Forma perte del gipfems del goblsrne glactrénico o demaore-
e digital, gue jurtamente cosdinte en kb odminirtrecidn de lea Fecuruod Sl
Ewtode mediante ko ruevas TIC y tods wu pabencaal, para hacer la vida mas $dcil a
b chudodarae, Be cxfe mods, un cudedons digital tiers derechs al accews o kb
infarmacidn en linea do meds segure, Trofaporente y priads, sdends de b
parTicpasian sisial ¢ palitica gui kul Sedd 2.0 le parmiten
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Nota. Texto creado por un estudiante en taller de creacion de textos. Elaboracion
propia.

llustracion 14

Texto creado por estudiante
Juan Camilo Diaz

718

El ciberbullying es cuando alguien usa internet o ¢l celular para molestar o hacer
sentir mal a otra persona. Puede ser con mensajes feos, burlas o compartiendo fotos
sin permiso. Esto duele mucho y puede hacer que la persona se sienta sola o triste.
Sives gue esto le pasa a alguien, es importante ayudar v contarle a un adulto, Todos
mer#emus sentimos seguros y desperados, también en internet.

Nota. Texto creado por un estudiante en taller de creacion de textos. Elaboracion
propia.

llustracion 15

Texto creado por estudiante

Nota. Texto creado por un estudiante en taller de creacion de texto corto con ldgica.
Elaboracidn propia.
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llustracion 16

Texto creado por estudiante

Nota. Texto creado por un estudiante en taller de competencias ciudadanas
Elaboracion propia.
Rubrica 8

Rubrica para evaluar las mejoras

Esta nibrica estd disefiada para evaluar tarmto la calidad de los temios ivos (pr como 2l pr
de aprendizaje ¥ colaboracidn durante la intervencicn con TIC y ABT, considerando el estado inicial ¥ finzl de
los estodiantes de séptimo grado.

Crigemio ‘Miwel 1: Imdcial ‘Mivel 2: En procezo Mivel 3: Logrado ‘Miwvel 4: Destacado
Estracra To idemifica vesis ni Tdsemifica Prezenta tesis, Imteera tesis, ATELMENTos,
clares. par latesiz ¥ contraarsumentos v conchasion
0 los argumentos. conchision de forma de manera cohersnte y creativa
clara
Claridad v Ideas dezordenadas Algmas ideas claras, Idzas claras v Idsas ymny clares, cohereotes v
ooherencis poco comprenzihles. pEro Com oomectadas, pocos ien enlazadas
incoberencias. arrores de
coharercia
Tse de o usa comectores o Tlza algumos Tlza conectores Wariedad de conectores nzados
Conectores los nza mel. comactores, pere ds adenimdos en k2 Ccorrectamsente, enrigoeciendo
manera limitada mayorsa dal texto. 2 texta
Ortografia v Mhocho: errores que Alzmos ermores, paro Pocos emmores, Ezcribma impecable, sin
Eramatica dificultan k= 2l menswje 2e ortegrafia y aTores.
comprension. entiends Eraenatica adecuadas.
Creatividad v Tegxto repetitivo, sin Mhrestra intemtos da Prezenta ideas Alapaestte Creative, Com
originalidad ideas propias. creatividad, poco propées v sohwciones propuestas immovadorzs v
desamrollados. origmales. anfoque persomal
Colaboracion v ‘Mo particpa o no Participa con Participa activamesrte Lidera al trabajo colaborative v
uso de TIC n:a hemmamientas dificultad o depende v colabora con aprovecha 2l maximo las TIC.
TIC.
Feflexicn v ‘Mo idemtifica Feconoce alsmmos Tdamtifica avances 3 Feflexioma criticamen e sobra
i ammnces mi amemces a dificultades, propons = procesa v el dz su znapa,
dificutades. dificutades, mejoras. Fropesmiende astrategias de
mejora

Nota. Rubrica creada para evaluar las mejoras. Creacion propia.
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Interpretacion de la rdbrica y resultados

La aplicacion de esta rubrica permitio evidenciar mejoras notables
tanto en la calidad de los textos como en el proceso de aprendizaje de los
estudiantes. Al comparar el estado inicial y final, se observo que la mayoria de
los estudiantes avanzo de niveles iniciales (1 y 2), caracterizados por textos
desorganizados, escaso uso de conectores y poca participacion, hacia niveles
logrados y destacados (3 y 4), donde se aprecia una estructura argumentativa
mas solida, mayor claridad y coherencia, asi como un uso mas efectivo y

creativo de las herramientas TIC.

En el proceso, los estudiantes no solo mejoraron la redaccion y
argumentacion, sino que también fortalecieron habilidades de trabajo
colaborativo, reflexion y autoevaluacion. El uso de plataformas como Padlet,
Wordwall y Kahoot dinamiz6 las clases, incrementd la motivacion y facilito la
autoevaluacion y la retroalimentacion inmediata, elementos clave para el

aprendizaje significativo.

Finalmente, la rabrica evidencio que la integracion de TIC y ABJ no
solo impacté el producto final (textos mejor estructurados y argumentados),
sino que transformé el proceso, promoviendo la autonomia, el pensamiento
critico y la participacion activa de los estudiantes en su propio aprendizaje y

en el de sus comparieros.
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Conclusiones generales

En el desarrollo de la sistematizacion se integraron herramientas
tecnoldgicas y juegos con el proposito de fortalecer los procesos de ensefianza-
aprendizaje en los estudiantes de séptimo grado de las dos instituciones
educativas, lo cual generd notablemente el incremento del interés de los
estudiantes, reflejandose en un 100% de aprobacion y participacion.
Paulatinamente con el paso de la implementacion de las actividades y de
navegar por varias aplicaciones, se evidencio un creciente compromiso y
dedicacion con su desarrollo.

Al incluir en el desarrollo de las actividades, la utilizacion de las
herramientas tecnologicas como Kahoot, Word Wall, Paddle y Mentimeter, los
estudiantes descubrieron otros enfoques sobre la importancia del uso de la
tecnologia, esta vez orientada y dirigida hacia el crecimiento personal y
académico de todo el grupo. Segun Gee (2003) plantea que los entornos
ludicos aportan al a la formacién de los ya que pueden participar de manera
activa en su aprendizaje, lo que fomenta la exploracion, los desafios constantes

y el desarrollo del pensamiento critico.

Las plataformas utilizadas en la sistematizacion contribuyeron a la
dinamizacion de las clases y a que los estudiantes cada uno a su ritmo
alcanzaré los objetivos propuestos tanto en la parte de aprender a plantear
argumentos cortos, como a trabajar de manera colaborativa y a trabajar en
equipo. La implementacion de herramientas como Padlet contribuyo en el
trabajo de los estudiantes ya que fue una herramienta en la cual se

compartieron las ideas, pensamientos y argumentos en forma simultanea,
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estimulando la participacion activa, la interaccion entre ellos y la construccion
de conocimiento. Segun los planteamientos de Cassany (2003)la integracion
de los entornos digitales no solo facilita el acceso a la informacion, sino que
fomenta otros ambientes, donde el aprendizaje es el eje central para la

construccién de argumentos.

En el desarrollo de actividades siguiendo con la utilizacion de las
plataformas tecnolégicas como Wordwall y Kahoot, se identificé con facilidad
los problemas que los estudiantes presentaron con el uso y aplicacion de los
conectores, elementos fundamentales para estructurar adecuadamente un texto.
Estas herramientas interactivas permiten a los docentes identificar de forma
sencilla las dificultades relacionadas en la cohesion del texto y en la
organizacion de ideas, gracias a su dinamica participativa y retroalimentacion
instantanea. Confirmando la importancia del feedback en el aprendizaje (
Stiggins 2005; McMillan, 2007) La retroalimentacion rapida potencia el
aprendizaje, al permitir que los estudiantes reconozcan sus errores al instante
dentro de la préctica y tengan la posibilidad de realizar las correcciones de
manera consciente.

La propuesta educativa se basa principalmente en las ideas de Cassany
(2006), quien plantea que al incluir la diversidad en el aula no solo se
enriquecen los conocimientos sociales y culturales de los alumnos, sino que
también se promueven formas de comunicacion mas respetuosa, critica y
constructiva. Cuando se plantea incluir la diversidad en el aula, se puede tomar
la tecnologia como ejemplo para que en lugar como algunos docentes lo
perciben, sino como una aliada valiosa en el proceso educativo. Lejos de

presentar un problema, un uso adecuado favorece la construccion de
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conocimiento, pero de igual forma contribuye a la formacién de ciudadanos
con valores, empatia y tolerancia.

El Trabajo conjunto entre estudiantes, maestros y familia contribuye
significativamente al fortalecimiento de la confianza en los estudiantes, de
igual forma el trabajo de otros docentes fomenta el entusiasmo por aprender y
refuerza la autonomia en cuanto a los compromisos educativos en este caso el
fortalecimiento de la escritura argumentativa. Segun Llorens (2011), para crear
entornos de aprendizaje efectivos, es crucial que haya interaccion constante y
apoyo mutuo entre todos los implicados en la educacion,

La preparacion de docentes para el uso de las TIC fue crucial para
lograr que las estrategias de aprendizaje funcionaran correctamente. Gracias al
dominio de los recursos digitales seleccionados dentro de la propuesta de
sistematizacion se logro fortalecer el trabajo colaborativo entre los estudiantes
y a su vez mejorar las competencias de escritura argumentativa. Esta
experiencia respalda lo descubierto por Llorens (2011), quien resalta la
importancia en que los docentes se preparen constantemente en el manejo de
herramientas tecnologicas con el fin de que asi se puedan generar espacios de
aprendizaje mas interactivos y que a su vez se ajusten a las necesidades
actuales de los estudiantes, no obstante no basta con emplear la tecnologia
siguiendo una tendencia sin ningun fin, pues es necesario alinear este uso con
las metas de aprendizaje y ensefianza para que sean mas reflexivas.

La sistematizacion no solo contribuye a mejorar aspectos de la
escritura argumentativa, sino que fortalece en los estudiantes habilidades como
la autonomia, la responsabilidad y el pensamiento critico. Mediante la

aplicacion y desarrollo de actividades planificadas, los estudiantes de grado
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séptimo aprendieron a organizar sus ideas de manera mas efectiva, argumentar
de forma coherente, participar de manera activa en todo el proceso de
ensefianza -aprendizaje y estar en la capacidad de evaluar el proceso y
reflexionar sobre el desempefio dado en cada una de las actividades. Es asi
como la sistematizacion se alinea con los planteamientos de Cassany (2006),
quien afirma que mejorar nuestras habilidades de comunicacién no solo
implica saber expresarnos con claridad, sino también ser capaces de
comprender, interpretar y participar activamente en diversas situaciones
sociales.

Ademas, esta idea se relaciona con los planteamientos de Toulmin
(2003), quien destaca la relevancia de la argumentacion, no solo vista como la
estrategia discursiva, sino como un recurso fundamental para desarrollar un
pensamiento légico, critico y autdbnomo. Es asi como la sistematizacion no
solo fortalecio las habilidades de la escritura, sino que también promovio el
desarrollo personal en los estudiantes de séptimo grado. Se espera, ademas,
que este proceso genere un impacto positivo en el desarrollo académico,
capacitandonos para afrontar con mayor solvencia un pensamiento critico y
reflexivo tanto en el &mbito escolar como en sus vidas cotidianas.

A partir de la sistematizacion, se puede concluir que las herramientas
tecnoldgicas utilizadas si fortalecen el desarrollo de las habilidades
argumentativas y ademas las estrategias ludicas en aula contribuyeron a la
motivacion en los estudiantes y transformaciones significativas en la
participacion y el compromiso con el proceso de ensefianza - aprendizaje

Los hallazgos permiten evidenciar que cuando se alinean los recursos

pedagdgicos con los intereses y necesidades de los estudiantes, siendo ellos el
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centro del proceso se potencia la construccion de conocimientos significativos
y colaborativos. En relacidn con los objetivos propuestos, se logro fomentar el
pensamiento critico, la autonomia y la interaccion activa en el aula. Para
futuros procesos, recomendamos a otros docentes incorporar estas estrategias
desde un enfoque flexible, reconociendo los ritmos de aprendizaje y brindando
acompariamiento constante en el uso de herramientas digitales. Asimismo,
sugerimos generar espacios de formacion docente y estudiantil que fortalezcan
las competencias tecnoldgicas basicas, superando las brechas que aun persisten
en contextos educativos similares. Este tipo de experiencias, cuando se
sistematizan, se convierten en referentes valiosos para transformar las

practicas educativas de manera consciente, reflexiva e innovadora.
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Anexos

Anexo a

llustracion 17

Encuesta realizada a los docentes de las dos instituciones

Trabajo interdisciplinar con los docentes

El objetivo de este material es poder obtener informacién de manera transversal para poder
identificar a través de sus respuestas las fortalezas y las dreas de mejora en cuanto a la
escrilura argumentativa de los estudiantes de grado séplimo, y con base en los resultados,
desarrollar estrategias para fortalecer esta competencia.

* Obligatoria

Evidencia 8

Encuesta completa en: Imagenes de encuesta



https://drive.google.com/drive/folders/1xTpQRM3itFhZnzZW-5V6rKmf3YKwGtJz

125

Anexo b

llustracion 18

Lectura sobre convivencia para trabajar en la plataforma de Padlet

menegadﬁammdmmh&omwdﬁhahamm&y y
padne,Eutnucaselpzdmlesugméquamcadadﬂqmemd:d

Nota. Lectura sobre convivencia para trabajar en la plataforma de Padlet.

propiedad de: Cuento para trabajar la convivencia - Escolar - ABC Color



https://www.abc.com.py/edicion-impresa/suplementos/escolar/cuento-para-trabajar-la-convivencia-1237348.html
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Anexo ¢

llustracion 19

Lectura 1 trabajo actividad 3 eje 2

st COLEGIHE INEN
'.'.‘::*.:5 FRANCISOO DE PAULA SANTANIER 55

Para practicar: abnr el programa wor v digitar el sjiente texio. Luege comezir los emores
ortesraficos v dejando los ezpacios correspondiantes,

Las ojas secas crusian bajo nus ples muenfras cru=ava el bosgue que avia al norie de la
Uiwversidad. La palida luz dz |z luna que ze filirava entre las ramas desmudas da los arboles
no era suficients para ber con clandad, pero avia recomdo aquel carmmo barias veres en el
ultmo ciclo 1 me lo savia de memorniz, O 2] wme de lediz mucho antes da o las vores 1
dibuzar 2l rezplandor del fuegoe anire los arbeles. Mo era esactaments un claro, :ino solo un
lugar tranguulo, oculto detras de un afloranuento rocoso. Unas rocas v el tropco de un arbol
carde sarbian de asientos mprobizados. Yo nusmo avia cavado el hollo para la ogeera wmos
dias atrds. Tema um palmo de ondo v zais de ancho v estava vordeado da piedras. Fraun hollo
dema=iado grande para la pequenz foguata que ardia en el. LLa habian yezgado todos. Mola
v Fela compartian <l tronco caide. Wilen estava sentade encorbado en una reca. Som, en el
suelo, con las plermas crusadas, urgava en el fuego con 1 palo. Coando zali de enfre los
arboles, Wil lebanto |z cabeza. La lus parpadeante del fiego le acentnaa las ogeras. Sm v
el llevaban cazm dos ciclos enteros velandomes por las noches. -Llegas tarde- diyjo. Smm lebanto
tanbien la cabeza; su espresion era alegrs, como slampre, pero fambien an su cara se reflejaba
&l canzancio. El tamor de un hombre szbio Patnich Rothfiss

kttps-'sdebflcl ] ada 77240 imconternt comdownload version151 11971 1 M module’ B33469
1069/ name Cormiza a2 (o=t D errorastal Dorboer Mol VA 1 firos M2 Dda%e 2 Daste® il tedo. p
daf

Nota. Lectura 1 trabajo actividad 3 eje 2. Propiedad de:

https://sdeb60c8lada77240.jimcontent.com/download/version/1511197112/module/89

3469069/name/Corrige%2010s%20errores%200rtogr%C3%A1ficos%20de%20este%2

Otexto.pdf


https://sdeb60c8lada77240.jimcontent.com/download/version/1511197112/module/893469069/name/Corrige%20los%20errores%20ortogr%C3%A1ficos%20de%20este%20texto.pdf
https://sdeb60c8lada77240.jimcontent.com/download/version/1511197112/module/893469069/name/Corrige%20los%20errores%20ortogr%C3%A1ficos%20de%20este%20texto.pdf
https://sdeb60c8lada77240.jimcontent.com/download/version/1511197112/module/893469069/name/Corrige%20los%20errores%20ortogr%C3%A1ficos%20de%20este%20texto.pdf
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Anexod

llustracion 20

Lectura 2 trabajo actividad 3 eje 2

Colegio qustavo Mamleg Morales [ED
"CoMU ,fu,:/.w.m undamento oel ser

Iﬂ /Il. l/nfu'.? L"’I-JD '

De tanto ojear en Ias revajas se me g puesto dolor de ojos y eso que di un vistazo rapido a aquéllos
deshechos de la temporada, todo estaba echo un reboltijo y no podia si no echar una mirada
deshaida sobre abrigos, vestidos entayados o amplios, abrigos sin, 0 con ombreras, el gran almacén,
era un vatiburrillo sobre el que havia caido una orda de compradores. Era algo expecial y inedito

para mi. prefiero la compra tranquila, la charla con el vendedor y |a elecidn sin hapresuramientos.

https://formaciondocentesabatinodinarte.wordpress.com/ejercitando-la-ortografia-y-redaccion

Nota. Lectura 2 trabajo actividad 3 eje 2 Propiedad de:

https://formaciondocentesabatinodinarte.wordpress.com/ejercitando-la-

ortografia-y-redaccion



https://formaciondocentesabatinodinarte.wordpress.com/ejercitando-la-ortografia-y-redaccion
https://formaciondocentesabatinodinarte.wordpress.com/ejercitando-la-ortografia-y-redaccion
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Anexo e

llustracion 21

Lectura 3 trabajo actividad 3 eje 2

Nota. Lectura 3 trabajo actividad 3 eje 2

Evidencia 9

Anexos enlaces al Drive

https://drive.google.com/drive/folders/1q14VCIfHIKXJIM-9cMILxfg2BnGel98pC5

https://drive.google.com/drive/folders/AMSUh2xCxnf9SKM3Cr00FpPdww8oeuE-X

https://drive.google.com/drive/folders/1kckmXY0DrX1dtgHPnOtC IttbChfVkll

https://drive.google.com/drive/folders/1i105dsmSfO3wDG7WCxs9ZaZjl6gp9j2n



https://drive.google.com/drive/folders/1q14VCfHIKXJM-9cMlLxfg2BnGeI98pC5
https://drive.google.com/drive/folders/1MSUh2xCxnf9SKM3Cr00FpPdww8oeuE-X
https://drive.google.com/drive/folders/1kckmXY0DrX1dtqHPn0tC_lttbChfVkII
https://drive.google.com/drive/folders/1i1o5dsmSf03wDG7WCxs9ZaZjI6qp9j2n
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