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Delimitación del objeto   

El presente trabajo se enfoca en la   sistematización de la experiencia 

pedagógica implementada durante el primer semestre de 2024, la cual que 

consistió en una secuencia de actividades con herramientas digitales (Padlet, 

Wordwall, Kahoot) para mejorar la escritura argumentativa en estudiantes de 

séptimo grado del INEM y el colegio Gustavo Morales Morales. 

      La finalidad de esta sistematización es enriquecer la expresión escrita 

de los estudiantes de séptimo grado a través del uso de herramientas 

tecnológicas. Se ha evidenciado en diferentes sesiones de clase que existen 

múltiples dificultades, por lo tanto, para alcanzar esta meta propuesta, se 

emplearán recursos que contribuyan al fortalecimiento de la competencia 

argumentativa, integrando el uso de la tecnología. 

 

¿De qué se trata la sistematización?  

Básicamente, se busca que los estudiantes de séptimo grado 

aprovechen mediante la práctica poder aprovechar al máximo las herramientas 

tecnológicas para así potenciar en ellos la habilidad de redacción y 

argumentación. El objetivo es que los estudiantes logren comunicar sus 

pensamientos con una mayor solidez, que sustenten ideas claras y puedan 

sostener un punto de vista y alcanzar juicios sobre diversos asuntos. Se 

pondrán en marcha diferentes métodos y actividades en las cuales los 

estudiantes puedan intervenir, impulsando tanto el avance individual como el 
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trabajo conjunto entre ellos. Dicha propuesta dará pie a que los estudiantes 

desarrollen y refuercen el trabajo autónomo, independiente y colaborativo.  

El proceso de integración entre los argumentos y las TIC fomenta en 

los estudiantes la capacidad de poder expandir el intelecto, modificar la 

manera en que se perciben distintas situaciones y a ejercitar la destreza de 

razonar eficazmente. Tal proceso puede manifestarse en valores, saberes, 

habilidades, aptitudes, competencias y sentimientos. Actualmente las 

tecnologías aportan al fortalecimiento del potencial educativo, ya que los seres 

humanos entramos en una mayor interacción con elementos como los 

computadores, las Tablet, los celulares, lo que implica también que 

aprendemos con estos medios.    

Sumergirse en esta práctica no solo ayuda a los estudiantes a 

entender y reconocer cómo se organizan los textos, sino que también 

estimula la creatividad y el pensamiento crítico y al mismo tiempo, 

fortalece la memoria y la concentración. 

La producción de textos juega un papel fundamental durante el 

desarrollo de la presente sistematización puesto que, busca que los 

educandos adopten una postura crítica y a su vez creativa desde la 

redacción de textos argumentativos. Los estudiantes deben adquirir 

competencias para la revisión y edición de los escritos lo que los 

llevará no solo a la corrección de la parte gramatical, sino también a 

poder mejorar la claridad y la coherencia del contenido.  

Descripción del contexto   

La sistematización se llevará a cabo en dos colegios de Bogotá: 
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el Colegio INEM Francisco de Paula Santander, ubicado en un barrio 

de clase media, Ubicado en el casco urbano, en el barrio Kennedy 

central, rodeado de zonas verdes, viviendas multifamiliares, colegios 

privados y distritales, comercio y supermercados, y el Colegio Gustavo 

Morales Morales, en la localidad de Suba, ubicado en el casco urbano 

rodeado de viviendas, comercio y centros comerciales. Ambas 

instituciones están formadas en su mayoría por familias que tienen 

acceso a servicios básicos y a la tecnología, aunque también enfrentan 

bastantes retos sociales, económicos y culturales, como el desempleo, 

la indigencia y la violencia, en sus alrededores.   

Una de las características más destacadas de estas escuelas es 

la diversidad cultural de sus estudiantes, quienes provienen de distintos 

orígenes étnicos. Además, la pluralidad enriquece el entorno educativo 

y promueve un clima de respeto y convivencia entre los diferentes 

grupos.  A pesar de las dificultades que enfrentan, las comunidades 

escolares muestran un sólido compromiso con la educación y el 

desarrollo integral de sus jóvenes, lo que resalta la importancia de la 

inclusión y la colaboración en el proceso educativo.   

Características de los estudiantes de grado séptimo   

La presente sistematización se desarrolla en dos instituciones 

educativas, enfocándose en los  estudiantes de séptimo grado, estos 

estudiantes están entre las edades de 12 a 16 años, donde el desarrollo 

cognitivo y emocional juega un papel muy importante para el 

fortalecimiento de  los proyectos de vida, ya que en estas edades los 
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estudiantes desarrollan las habilidades  metacognitivas y se busca un 

aprendizaje mucho más autónomo, de igual forma en esta etapa de la 

vida de los estudiantes la relación con los demás.  

En cuanto a la parte académica, es el momento de poder 

reafirmar las diferentes habilidades y competencias que ellos pueden 

llegar a desarrollar en asignaturas específicas, siendo la escritura 

transversal de toda la escuela.   Así mismo la gran variedad de 

habilidades requiere metodologías de enseñanza que puedan llegar 

abordar las distintas necesidades de acuerdo con la naturaleza de los 

estudiantes. Para ello, ambas instituciones educativas cuentan con las 

instalaciones necesarias para desarrollar las actividades requeridas para 

la sistematización. Cuentan con aulas equipadas, acceso a la tecnología, 

biblioteca, computadores, proyectores, acceso a internet y acceso a 

algunas plataformas digitales que complementan el proceso de 

enseñanza y aprendizaje de los estudiantes. 

Identificación del problema    

La transición de la educación básica a secundaria representa un desafío 

multifacético para los estudiantes de séptimo grado, donde convergen retos 

académicos, sociales y emocionales que impactan directamente en 

competencias clave como la escritura argumentativa. Un diagnóstico realizado 

en 2024 con 60 estudiantes de los colegios INEM Francisco de Paula 

Santander y Gustavo Morales Morales de Bogotá reveló que el 65% considera 
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que herramientas como Kahoot, Padlet y Word Wall dinamizan las clases y 

fomentan la participación. 

No obstante, el análisis de 120 textos estudiantiles evidenció dificultades 

recurrentes: el 58% presentó ideas desorganizadas, el 63% carecía de 

evidencia para sustentar afirmaciones y solo el 22% utiliza conectores 

adecuados. Estos resultados coinciden con los planteamientos de Cassany 

(2006) la falta de coherencia textual se presenta como un obstáculo entre los 

adolescentes y en la desmotivación en la escritura de los estudiantes y en la 

falta de interés dentro del aula.    

Contexto del problema  

El cambio de la escuela primaria a secundaria es un momento 

importante para los jóvenes estudiantes. Enfrentan desafíos como formar ideas 

sólidas y desarrollar cómo poner en práctica nuestras habilidades de 

comunicación. En el contexto actual, el panorama educativo, se evidencia la 

carencia de los estudiantes en saber cómo argumentar de manera efectiva y 

poder sustentar sus propias ideas, de manera clara y fluida, por el contrario, el 

estudiante que cumple con esta habilidad se convierte en un activo 

extremadamente valioso dentro del aula.  

Para la juventud se convierte en un gran desafío lograr construir 

argumentos de manera organizada, coherente y con buena ortografía, en efecto 

se convierte en una lucha para los jóvenes y docentes de hoy. Dicha dificultad 

es notoria en toda la parte académica, pero especialmente en asignaturas como 

lengua castellana, ciencias sociales e historia, donde se marca de manera muy 

notoria la falta de conexión, claridad en las ideas a la hora de poder producir 
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un texto. Mejorar la habilidad argumentativa y practicar la escritura, ayuda a 

los estudiantes a mejorar el rendimiento académico ya que permite entender, 

analizar y formular respuestas de manera coherente, organizada y sustentando 

mejor su punto de vista.  

De igual forma los estudiantes tendrán una mayor fluidez y seguridad 

al participar en debates ya que esta debilidad los puede afectar negativamente 

ya que se ve afectado su rendimiento y la falta de comunicación.  Cassany 

(2006) menciona que las habilidades de escritura elocuente son claramente el 

enfoque del razonamiento que subyace al éxito de un estudiante en los estudios 

porque fomenta la generación de pensamiento cuidadoso, crítico y creativo. 

Así que es necesario cambiar la metodología usada por un profesor en el aula. 

Tabla 1 

habilidades argumentativas 

  

 
Nota. Elaborada a partir de datos recopilados durante la investigación. 
(Propio) 

Integración de las TIC en la escritura argumentativa 

La integración de Tecnologías de la Información y la Comunicación 

(TIC) ha demostrado ser un catalizador efectivo para superar estas barreras. 

Fernández-Batanero, González y Rodríguez (2023) comprobaron que el uso de 
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plataformas digitales incrementa en un 40% la motivación estudiantil cuando 

se articula con formación docente específica. 

En concordancia, la implementación de Wordwall en secuencias 

didácticas mostró resultados alentadores: el 85% de los estudiantes estructuró 

argumentos coherentes sobre convivencia escolar, y el 78% mejoró la claridad 

expositiva en actividades colaborativas con Padlet. Estos datos se alinean con 

estudios de Pamplona, Valero, Brown y Rojas (2019) y Valero, Brown y Rojas 

(2023), donde el 88% de usuarios reportó mejoras en comprensión lectora y el 

84% en rendimiento académico tras usar esta herramienta. 

La eficacia se explica por características como la retroalimentación 

inmediata y el empleo del ABJ, que según Ordoñez y Medina (2022) 

promueven la indagación y reducen la ansiedad académica en un 32%. 

Ejemplos de textos estudiantiles 

A continuación, se presentan ejemplos de textos producidos por 

estudiantes de séptimo grado, que ilustran tanto los avances como los desafíos 

en la escritura argumentativa tras la integración de herramientas tecnológicas.  
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Ilustración 1 

Texto de un grupo de estudiantes de séptimo grado de la sección 711 del Colegio INEM 
Francisco de Paula Santander, 2024. 

 

 

Nota. Texto de un estudiante de séptimo grado de la sección 711, del Colegio 

INEM Francisco de Paula Santander, 2024. (autor., 2024) 

 

Ilustración 2 

Texto de un estudiante de séptimo grado de la sección 713, del Colegio INEM Francisco de 
Paula Santander, 2024. 
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Nota. Texto de un estudiante de séptimo grado de la sección 713, del Colegio 

INEM Francisco de Paula Santander. (autor., 2024) 

Ilustración 3 

Texto de un grupo de estudiantes de la sección 715 

 

Nota. Texto de un grupo de estudiantes de séptimo grado de la sección 715, 

del Colegio INEM Francisco de Paula Santander, (Propiedad de Johan Esney 

Contreras Cifuentes, Freddy José Saavedra Badillo, Diego Matos Avendaño y 

Cristopher González Tejada., 2024) 

Ilustración 4  

Texto de un grupo de estudiantes del colegio INEM, 2024. 
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Nota. Texto de un estudiante de séptimo grado de la sección 715, del Colegio 
INEM Francisco de Paula Santander. (autor., 2024) 

 
Desarrollo de habilidades para la vida 

Más allá de lo cognitivo, el desarrollo de habilidades para la vida 

emerge como factor crítico. Toro Vélez (2022) y la Organización 

Panamericana de la Salud (OPS, 2001) destacan que la autonomía y gestión 

emocional explican el 67% de la variabilidad en la adaptación escolar. 

Programas psicoeducativos como el de Arancibia y Pérez (2007) lograron 

incrementar en 41 puntos porcentuales las habilidades sociales y la 

autoeficacia en adolescentes, relacionándose con mejoras académicas. Estos 

hallazgos adquieren relevancia en contextos como los colegios estudiados, 

donde el 45% de estudiantes enfrenta vulnerabilidades socioeconómicas que 

exigen estrategias pedagógicas inclusivas. 

Resultados cuantitativos del proceso 

Los datos cuantitativos revelan avances significativos: tras la 

intervención, el promedio de errores ortográficos por texto disminuyó de 18 a 

9, y el uso de estructuras argumentativas completas (tesis-argumentos-

conclusión) aumentó del 27% al 63%. Sin embargo, persisten desafíos: el 35% 

de estudiantes aún muestra dificultades para contra argumentar, y el acceso 

desigual a dispositivos afecta al 22% de la población estudiantil. Como señala 

Cassany (2006), la escritura competente requiere no solo dominio técnico, sino 

prácticas sociales de revisión colaborativa que las TIC pueden potenciar si se 

guían pedagógicamente. 
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La encuesta realizada a maestros como se puede ver en la tabla 2, 

acerca de las habilidades argumentativas de los alumnos de séptimo grado y el 

uso de herramientas tecnológicas en clase revela que, en líneas generales, los 

estudiantes tienen problemas para reconocer y distinguir un argumento, y la 

estructura lógica de sus textos argumentativos es inestable, variando entre 

"casi siempre" y "casi nunca". La mayoría de los maestros están de acuerdo los 

estudiantes encuentran dificultades para apoyar sus argumentos con ejemplos 

específicos, siendo común que solo lo logran con ayuda o raramente lo mismo, 

sugiriendo que esta habilidad no es completamente desarrollada a este nivel 

educativo. 

Hay diferentes criterios sobre el grado de sencillez de lenguaje que los 

alumnos logran producir. Por un lado, algunos maestros sostienen que los 

estudiantes logran comunicarse de forma sencilla en la mayoría de las 

situaciones. Por otro lado, otros educadores indican que la falta de esta 

habilidad o sencillez en la comunicación resulta en periplo a la explicación. El 

discurso en las redes sociales ha aportado, en algún sentido, a la mejoría del 

desenfado en la expresión de los jóvenes. Cuando se trata del uso de la 

tecnología, los educadores la valoran, casi unánimemente, como altamente 

positiva para el desarrollo de la escritura de tipo argumentativo, poniendo una 

nota casi alta, de 9 a 10. 

Sin embargo, esto no es indicativo de cómo se aprecia la efectividad 

efectiva de estas actividades, que es bastante baja. Dentro de estas posturas 

existe poco acuerdo entre lo que se valora y lo que realmente se hace. En la 

mayoría de los casos, falta una serie de competencias tecnológicas como el 
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manejo de los dispositivos tecnológicos a incluir en el aula. Existen problemas 

con la conexión a internet, a las computadoras, a la posibilidad y actualización 

de los dispositivos e incluso a la atención de los alumnos. 

La frustración que estos problemas traen a los docentes puede ser alta; 

la mayoría de las personas encuestadas se consideran competentes en el 

manejo de las Tecnologías a un nivel intermedio, aunque algunos apuntan a 

tener un nivel más alto. 

Tabla 2 

Encuesta a maestros 

 

Nota. Resultados de la encuesta a maestros de los colegios INEM Francisco 

de Paula Santander y Gustavo Morales Morales. Elaboración propia.  

En resumen, los datos muestran que, a pesar de que los profesores ven 

el valor de la tecnología para mejorar las habilidades argumentativas, existen 

desafíos significativos en el desarrollo de estas habilidades en los estudiantes y 

en la implementación exitosa de herramientas digitales en la enseñanza, lo que 

destaca la necesidad de estrategias educativas específicas y mejoras en la 

infraestructura y capacitación tecnológica para los docentes. 
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Ilustración 5  

Código QR 

 

Nota. Código QR que contiene la encuesta a docentes realizada  

Percepción estudiantil sobre la tecnología educativa 
 
 

Tabla 3 

Tecnología Educativa: ¿Qué piensan los estudiantes? 

 

Nota. Resultados de la encuesta "Tecnología Educativa: ¿Qué piensan los 

estudiantes? a 60 estudiantes de los colegios INEM Francisco de Paula 

Santander y Gustavo Morales Morales. Elaboración propia. 

Los estudiantes demostraron que la integración de las herramientas 

tecnológicas en el aula puede contribuir de manera significativa a mejorar la 

comprensión y la interacción en el aula, lo que favorece el ambiente educativo 

y el cumplimiento de varios propósitos académicos de aprendizaje. 
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Uso de herramientas tecnológicas según los estudiantes. 

Tabla 4 

Resultados de encuesta a estudiantes sobre herramientas tecnológicas. 

 

 

Nota. Resultados de la encuesta a 60 estudiantes de los colegios INEM 

Francisco de Paula Santander y Gustavo Morales Morales. Elaboración 

propia  

Herramienta Porcentaje de estudiantes que reporta mejora: Kahoot, 

Padlet, Wordwall 65% considera que dinamizan las clases y fomentan la 

participación Wordwall (estructuración argumentativa) 85% Padlet (claridad 

expositiva) 78% Comprensión lectora (general) 88% Rendimiento académico 

(general) 84% ver tabla 5.  

Tabla 5 

Resultados reporte de mejora 
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Nota. Resultados del uso de las plataformas. Elaboración propia  

Formulación de la pregunta de la sistematización   

Dada la situación actual, a los estudiantes no se les facilita el proceso 

de escritura argumentativa, ya que han perdido interés en este proceso. Este 

hecho se evidencia en el análisis de las encuestas aplicadas, que se presentan 

en el Anexo 1. En ellas, más del 50% de los resultados indican que la escritura 

argumentativa es medianamente importante en sus vidas. Además, al analizar 

la periodicidad de la escritura de textos, incluso cortos, los resultados 

planteados en la tabla 5 muestran que el 85% de los estudiantes casi nunca 

refuerzan la escritura al considerar qué argumentos pueden mejorar la 

elaboración de un texto. 

Tabla 6 

Gráfica de la encuesta realizada 
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Nota. Resultados de la encuesta en los colegios INEM Francisco de Paula 

Santander y Gustavo Morales Morales. Elaboración propia. 

Por esta razón, surge la preocupación de cómo mejorar esta 

competencia en los estudiantes de séptimo grado. Desarrollar la competencia 

resulta fundamental para el éxito tanto académico como personal. Sin 

embargo, muchos estudiantes enfrentan retos y dificultades, ya sean porque no 

cuentan con las habilidades y herramientas necesarias para los retos que se les 

presentan, o porque sus intereses simplemente se enfocan en otro tipo de 

actividades, lo cual impacta negativamente el rendimiento académico.  

Considerando el uso medio de la tecnología hoy en día, los estudiantes 

enfrentan demasiadas distracciones que les dificulta tanto desarrollar 

habilidades de redacción como argumentativas. Entre otras cosas, el uso 

indiscriminado de las redes sociales y la atención constante a la información 

que circula facilitan el teclear y alejarse de procesos reflexivos, lo que termina 

por perjudicar la calidad de los procesos académicos (Orozco Corzo & 

Arango, 2022).  

Diferentes investigaciones han comprobado que el uso intensivo de la 

telefonía móvil junto con las redes sociales disminuye la capacidad de 
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concentración y afecta negativamente el rendimiento académico, ya que los 

estudiantes tienden a realizar múltiples tareas simultáneamente, lo que reduce 

la calidad de sus producciones escritas (Zambrano Duarte, 2023). 

Por ejemplo, estudios llevados a cabo en adolescentes y estudiantes 

universitarios indican que el uso frecuente de redes sociales repercute de 

manera adversa en las notas y en la estructuración de ideas, complicando la 

elaboración de argumentos cohesivos en los textos académicos (García & 

López, 2022; Educación y Ciencia, 2023). También el fácil acceso a la 

información que hay en las redes apoya las prácticas de búsqueda superficiales 

ofreciendo datos con pocos fundamentos por ser provenientes de fuentes que 

muchas veces carecen de confiabilidad, seguidas del acto copiar y pegar 

(Zabrano Duarte, 2003).  

En oposición, recientes investigaciones de tipo cualitativo han 

demostrado que los educandos, en el momento de redactar mensajes o postear 

en redes sociales, acogen diferentes formas de expresión usando abreviaturas 

en lugar de palabras completas, no usan los conectores adecuadamente y sus 

escritos carecen de coherencia, lo cual impacta notablemente en la redacción 

(Universidad del Tolima, 2017). Aunque los estudiantes conocen las reglas o 

normas básicas de la ortografía y la gramática, suelen cambiar voluntariamente 

su uso en entornos digitales, llevando estas costumbres a su entorno educativo. 

Sin lugar a dudas, la implementación de las TIC en el ámbito educativo podría 

brindar la oportunidad para potenciar los diferentes procesos de enseñanza y 

aprendizaje solo si se incorporan de forma correcta. Estas facilitan en gran 

manera el acceso a la información, permite el trabajo en equipo y promueve la 
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interacción con los contenidos de tipo multimedia, siendo un potenciador de 

motivación y aprendizaje para los alumnos (Zambrano Duarte, 2003).  

Por ejemplo, el empleo de herramientas como Padlet ha probado ser bastante 

atractivo para los educandos, haciendo más fácil para ellos la organización y 

jerarquización de ideas, el compartir sus pensamientos y a su vez les permite 

observar en tiempo real el avance de sus compañeros por medio de sus aportes 

(Orozco, Corzo & Arango, 2022).     

  

Ilustración 6  

Padlet de estudiantes de séptimo grado del Colegio Gustavo Morales Morales, 2024 

 

Nota. Padlet de estudiantes de séptimo grado del Colegio Gustavo Morales 

Morales, 2024. Elaboración propia. 

 

Ilustración 7 

   Estudiantes trabajando en grupos con Padlet 

 

Nota. Elaboración propia. 
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En conclusión, el uso reflexivo y guiado de herramientas tecnológicas 

puede mejorar significativamente las habilidades de escritura argumentativa, 

siempre que se acompañe de una orientación adecuada por parte de docentes y 

padres, quienes deben promover la autorregulación y el pensamiento crítico en 

el uso de las tecnologías digitales (Zambrano Duarte, 2023; Orozco, Corzo & 

Arango, 2022). 

 

 

 Justificación de la sistematización 

La razón por la que es importante sistematizar la experiencia 

educativa es que puede transformar la forma en que los estudiantes de 

séptimo grado en los colegios INEM Francisco de Paula Santander y 

Gustavo Morales Morales en Bogotá se comunican. Al combinar 

herramientas tecnológicas con el Aprendizaje Basado en Juegos (ABJ), se 

espera lograr un impacto significativo y positivo. Se busca no solo 

mejorar, sino enriquecer la educación para capacitar a los estudiantes en un 

entorno cambiante y desafiante. Uno de los desafíos detectados es el reto al 

que se enfrentan los alumnos de séptimo grado al formular argumentos 

robustos. 

La eficacia de los instrumentos digitales en la discusión 

argumentativa 

La integración de métodos pedagógicos centrados en el aprendizaje 

de tipo lúdico junto con herramientas como Wordwall, Kahoot y Padlet, 

brinda un enfoque motivador y a su vez significativo para mejorar la 
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competencia para escribir con argumentos. En concordancia con Camargo 

Orellano y Diaz Diaz (2014), el empleo de Padlet como herramienta digital 

de colaboración promueve el desarrollo dinámico e interactivo de las 

habilidades argumentativas en los educandos.  

Al incluir actividades interactivas empleando las herramientas 

digitales los estudiantes se involucran en entorno creativo e interactivo lo 

cual les ayuda a elaborar mejor sus argumentos haciéndolos mucho más 

persuasivos y organizados. Además, así los educandos adquieren 

competencias necesarias para mejorar la comunicación, al aprender a 

escuchar, comprender y reaccionar frente a diversas situaciones. Según 

McSharry y Jones (2000), en el momento en el que los estudiantes se 

incluyen en diversas actividades recreativas como juegos de roles, deben 

asumir un papel específico y así mismo sus acciones deben adherirse según 

la lógica argumentativa. Así pues, el ABJ funciona como un conductor de 

transformación, convirtiendo en este caso la elaboración de argumentos en 

una experiencia enriquecedora, diferente y divertida. 

El ABJ como técnica para motivar  

Al incluir retos, premios y simulaciones en la educación, se logra 

que los alumnos se involucren de manera más activa y se promueva un 

auténtico interés por la argumentación. Gómez-Torres et al. (2018) 

evidenciaron en su estudio que la implementación de Kahoot no solo 

potencia la asimilación de conceptos, sino que también genera un interés 

considerable por la materia. La integración de herramientas tecnológicas 

en el aula y el desarrollo de los juegos aplicados principalmente hacia la 
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argumentación está enfocada en mejorar varias habilidades no solo la 

capacidad de elaborar argumentos más elaborados, coherentes y válidos, 

sino que también se busca que se puedan fortalecer habilidades en la 

comunicación, el trabajo en equipo, la empatía con los compañeros y 

valorar el punto de vista y los argumentos de todo el grupo en general.  

Esta combinación de juegos y lecciones es el secreto para fomentar 

un auténtico interés en el arte de la discusión. Según sostienen Perdomo y 

Rojas (2019), la integración de juegos en el aula ha enriquecido el 

desarrollo de las prácticas pedagógicas, ya que despierta el interés de los 

estudiantes y ha ganado relevancia en el ámbito educativo mediante el 

aprendizaje lúdico.  

Impacto en el desarrollo de las competencias comunicativas 

La elaboración de argumentos es esencial para mejorar la 

convivencia en las aulas, ya que una comunicación asertiva contribuye a 

resolver conflictos y promover ambientes donde los valores, el respeto, la 

escucha activa sean pilares fundamentales. Además, permite que los 

estudiantes se involucren de manera activa en los diferentes espacios 

académicos y sociales de su entorno.  Como indica Toulmin (2003), la 

competencia argumentativa se refiere a la habilidad de incorporar pruebas 

en una estructura con el fin de respaldar una conclusión, teniendo en 

cuenta también sus eventuales contraposiciones. El desarrollo de 

competencia favorece la formación integral de los estudiantes al promover 

una mejor comunicación, clara y fluida lo que facilita el intercambio de 

ideas y mejora la expresión oral.   
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De acuerdo con Cassany (2006), la perspectiva sociocultural 

propone que la elaboración de los textos se forma principalmente en los 

contextos e instituciones sociales, donde tanto el escritor como el lector 

poseen objetivos discursivos reconocidos socialmente. De igual forma 

Sardà y Sanmartí (2000) subrayan que los ciudadanos enfrentan 

dificultades al estructurar y manifestar ideas con precisión, rigor y 

consistencia apropiadas, lo que complica que sean tomadas en cuenta en 

discusiones de relevancia. Lo anterior ratifica la importancia de trabajar 

desde las aulas en el fortalecimiento de la habilidad argumentativa, con el 

fin de aportar a la formación de ciudadanos capaces de incidir 

positivamente en la sociedad.  

Conclusión 

Esta metodología hace una mezcla entre la tecnología y el 

aprendizaje lúdico, lo que genera un notable efecto en el fortalecimiento de 

la competencia comunicativa, el razonamiento crítico y el involucramiento 

de los educandos. Galván (2020) señala que aplicar la didáctica en la 

enseñanza incluyendo ambientes virtuales conforma un apoyo relevante en 

los procesos de enseñanza y aprendizaje, lo que implica que los docentes 

elaboren materiales más didácticos empleando los recursos digitales 

seleccionados para lograr que los estudiantes alcancen los objetivos 

planteados. A su vez, Bravo (2009) y la Unión Europea (2006), conciben 

el aprendizaje de habilidades argumentativas como un componente 

esencial en la formación tanto científica como ciudadana. Así entonces 

consideran que ver las cosas desde este punto de vista les ayuda a 
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prepararse para afrontar con mayor confianza los desafíos del mundo 

actual, permitiéndoles expresarse claramente, sostener sus opiniones con 

determinación y contribuir de forma importante a la sociedad, 

desarrollando lo que Mercier y Sperber (2011) describen como la 

capacidad de ir más allá de la intuición personal para justificar ideas y 

conclusiones ante sí mismo y ante los demás. 

Saber pedagógico  

Dentro del área de Lengua Castellana y Ciencias Sociales, la 

sistematización permite analizar de manera crítica cómo mejorar el uso de 

herramientas tecnológicas. Estas herramientas están diseñadas para optimizar 

el desempeño en distintos campos del saber. La escritura argumentativa no 

sólo ayuda a reflexionar y reconocer las propias ideas, sino que también 

permite pulir la gramática y fomenta la comprensión sobre la organización y el 

desarrollo de textos con argumentos (Mateo-Girona, Agudelo-Ortega & Caro-

Lopera, 2021)   

Así, los estudiantes aprenden a expresar sus pensamientos de manera 

clara y fundamentada, lo que les permite analizar de forma crítica diferentes 

aspectos sociales, históricos y culturales. En las clases de Lengua castellana y 

Ciencias Sociales el propósito es, por un lado, poder crecer en la comprensión 

de situaciones y, por otro lado, crecer en las formas de comunicarnos desde la 

sensibilidad, y en consecuencia la búsqueda en el desarrollo de una 

competencia que suponga un reto el alumnado para crecer mentalmente para 

poder ir haciendo frente con gradualidad y con eficacia a diferentes retos. 

 
Campo disciplinar 
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La presente recopilación de materiales de enseñanza-learning 

contribuirá al campo disciplinario al articular conocimientos de distintas 

disciplinas como la Lengua española, las Ciencias sociales y la Tecnología; 

esto se hará, por lo menos en lo que me respecta, a partir del uso de las TIC 

como recursos que favorezcan la escritura argumentativa y como ejemplo del 

trabajo en que se casa teoría y práctica. Dicha propuesta permitirá crear 

entornos educativos modernos y significativos tanto para profesores como para 

alumnos. 

Construcción del conocimiento 

En la presente sistematización es clave para lograr una construcción del 

conocimiento para estudiantes de séptimo grado. Al enfocar en el 

fortalecimiento de la escritura argumentativa, se les enseña a organizar las 

diferentes ideas, formular argumentos que tengan coherencia, solidez y así 

lograr validar las diferentes perspectivas. Todo el proceso no solo contribuye 

al aprendizaje significativo en los estudiantes, sino a la aplicación práctica de 

los conocimientos adquiridos, promoviendo en el aula un ambiente más 

colaborativo donde se reconoce, se comparte y se discute de manera sana las 

diferentes ideas. 

Utilidad de la sistematización para el saber pedagógico 

La presente sistematización actúa como un hallazgo relevante de las 

prácticas implementadas dentro del campo educativo.  A su vez esta permite 

generar documentos sobre el progreso de los educandos en cuanto a sus 

habilidades para crear textos argumentativos y reflexionar sobre cómo el 
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empleo de las TIC ha influido en su proceso de aprendizaje, así pues, las 

evidencias son esenciales para ir ciñendo y mejorando el proceso en evolución. 

Construcción de sujetos políticos  

Al sistematizar, se modifica la forma en que se educan líderes políticos 

y ciudadanos al promover un mayor dominio del saber en los estudiantes, 

potenciando su habilidad para investigar y analizar los asuntos. Es así, como 

desde las aulas se puede fortalecer habilidades sólidas que contribuyan a que 

los alumnos se preparen para transmitir sus ideas con bases sólidas, 

aumentando su autoconfianza y creando personas críticas y comprometidas 

con su comunidad. Por lo tanto, es necesario formar un sujeto político capaz 

de proyectar ideas, acciones y experiencias personales hacia una 

transformación de la realidad educativa. A partir de este proceso, dicho sujeto 

ella llegue a incidir en el contexto inmediato como son sus compañeros y sus 

familias y contribuir activamente a la transformación de su realidad social.  

En síntesis, la sistematización, al integrar herramientas tecnológicas, 

puede aportar significativamente al fomentar las capacidades de discusión y 

mejora en la comunicación entre los estudiantes, mediante el uso y utilizando 

la integración de métodos lúdicos que buscan generar un entorno de 

aprendizaje más activo y dinámico.  

Alcances 

 
La implementación de herramientas tecnológicas como estrategia 

lúdica dentro del aula de clases, dirigida a estudiantes de séptimo grado, busca 
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incidir positivamente y mejorar la redacción argumentativa. La metodología 

tiene como objetivo potenciar en los estudiantes la habilidad argumentativa, 

sirviendo como base para el fortalecimiento de la expresión escrita (Vielma 

Rondón, 2021). Así, es de gran importancia el desarrollo de actividades 

lúdicas e interactivas que faciliten el aprendizaje. De igual forma, Quintanilla 

(2021) señala que la inclusión de los recursos tecnológicos y técnicas lúdicas 

son elementos que potencian el proceso de enseñanza - aprendizaje y 

promueven en los estudiantes la participación activa y un razonamiento crítico.  

En el desarrollo de la sistematización, y con el transcurso de las 

actividades, se sugiere que los estudiantes identifiquen las ideas fundamentales 

con el fin de fortalecer sus capacidades de elegir información, sintetizar y 

crear a partir de texto, nuevos relatos con finales alternativos. Todo esto 

contribuye a su crecimiento cognitivo de forma constante y continua (Vielma 

Rondon, 2021).   

Aprender a redactar argumentos puede llegar a resultar un proceso 

complejo; por lo tanto, es necesario que desde edades tempranas se le otorgue 

la importancia necesaria, de modo que los estudiantes puedan probar 

diferentes estilos de redacción y utilizar diversas herramientas a lo largo de la 

trayectoria académica. Es fundamental revisar y rectificar los escritos para 

poder promover la reflexión, mejorar la coherencia, asegurar la ortografía y 

potenciar la capacidad de análisis y síntesis.  

Se han creado tareas que ofrecen un desafío para que los estudiantes se 

adentren en la práctica de la argumentación, degustando simultáneamente 

algunos textos cortos, pero inclinándose a profundizar en ellos para identificar 

las ideas fundamentales que se encuentran en su interior. Como señala Vielma 
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Rondón (2021), argumentar implica "dar a conocer de manera clara, 

organizada y estratégica un censo de razones para persuadir a un receptor a 

aceptar las ideas, más allá de aceptar o inducir a adoptar una nueva postura o a 

llevar a cabo una acción específica". 

Sumergirse en la sistematización de la experiencia implica registrar 

detalladamente cómo se enseña en séptimo grado, enfocándose en cómo el 

juego puede ayudar a los estudiantes a desarrollar habilidades argumentativas 

de manera más efectiva, fusionando el uso de la tecnología con elementos 

esenciales del aprendizaje, retando las prácticas convencionales y 

favoreciendo la relación entre la enseñanza y el aprendizaje. (Quintanilla, 

2021) 

Aporte  

El aporte de la presente sistematización tiene como objetivo incluir a 

estudiantes y docentes dentro del proceso educativo. Se resalta la importancia de 

mejorar la redacción argumentativa apoyada en las herramientas tecnológicas, debido 

a que es crucial para lograr la optimización de diversos procesos de aprendizaje. Esta 

propuesta no solo promueve el desarrollo de las competencias relacionadas 

con el proceso de redacción argumentativa, sino que a su vez fomenta el 

desarrollo de otras habilidades como la resolución de conflictos y la 

participación en el proceso formativo, proporcionando factibilidad al emplear 

las herramientas TIC.  Haciendo este uso mucho más responsable, consciente 

y siempre con el propósito de realzar las habilidades y comprender las ventajas 

del uso de las mismas con una finalidad más clara, fomentando el desarrollo de 



 
 

33 

 

la autonomía, la responsabilidad y el compromiso en la vida escolar como en 

la cotidiana. 

En cuanto al aporte para docentes, esta sistematización será 

una herramienta útil, ya que muchos no son muy amigos de la 

tecnología y les cuesta integrarse en el aula. Dicha herramienta les 

permitirá analizar y reflexionar sobre sus prácticas y proyectar a 

futuro la integración, los docentes podrán identificar de lo aplicado 

en la institución cuáles han sido más efectivas, cuáles necesitan 

mejoras y cómo pueden personalizar sus métodos de enseñanza para 

lograr un aprendizaje más profundo y significativo basados en las 

necesidades y el contexto de los estudiantes. El proceso llevará a 

buenos resultados, ya que se estará mejorando la calidad educativa.   

En general será un buen aporte para toda la comunidad, ya 

que se trata de un insumo que se puede tener y un recurso valioso 

para una próxima sistematización, reevaluar la experiencia, realizar 

aportes y lograr enriquecer el desarrollo de la práctica educativa, 

facilitando el intercambio de experiencias. Ello no solo puede llevar 

a un crecimiento profesional, sino al fortalecimiento de los procesos 

de enseñanza-aprendizaje en beneficio de los estudiantes. Dicha 

labor contribuirá en la recopilación de visiones útiles, donde los 

docentes toman en cuenta su rol como actor activo de este proceso 

educativo, incluyéndose a sí mismo; lo cual cobra sentido y se 

convierte en materia prima para reorganizar sus prácticas 

pedagógicas y abre las puertas para nuevas modificaciones y 

cambios internos.   
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Objetivo de la sistematización   

Analizar una práctica pedagógica mediante la integración de herramientas 

tecnológicas, con el fin de fortalecer la escritura argumentativa en estudiantes 

de séptimo grado. 

Objetivos específicos 

Fortalecer la habilidad de los estudiantes en la construcción 

de textos argumentativos, incorporando elementos como 

introducción, argumentos a favor y en contra, y conclusión, con el 

apoyo de herramientas tecnológicas como guías de redacción.  

Establecer el uso de herramientas digitales para promover el 

trabajo en equipo, incentivar los pensamientos y argumentos y 

mostrar la importancia del argumento en diferentes contextos.  

Ejes de la sistematización   

Eje 1: Análisis crítico de la práctica educativa 

Este eje se centra en la habilidad que tienen los docentes para evaluar 

de forma crítica su práctica docente, reconociendo y evidenciando los aspectos 

a favor y en contra, sus fortalezas, sus debilidades y generando argumentos 

amplios sobre cómo mejorarla.  

Así pues, la meta es favorecer una comunicación clara y eficaz sobre 

los procesos educativos presentes en la enseñanza de la escritura 

argumentativa en los colegios INEM Francisco de Paula Santander y Gustavo 

Morales Morales, con el fin de diseñar un enfoque lúdico y tecnológico 
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Eje 2: Comunicación efectiva en el proceso de 

sistematización 

Este eje se enfoca en lograr que los docentes implementen un lenguaje más claro 

en el momento de detallar su práctica educativa. Esto comprende el uso correcto de la 

gramática, la ortografía y la estructuración coherente de los pensamientos, 

propiciando la comunicación y la cooperación entre compañeros. 

Hipótesis sobre la sistematización 

Hipótesis general  

La implementación de la tecnología en el ámbito educativo potencia la 

capacidad escrita de los estudiantes de séptimo grado en las instituciones 

INEM y Gustavo Morales Morales en Bogotá, ya que fomenta la 

memorización, comprensión, aplicación, análisis y creación de argumentos 

sólidos y coherentes. En este contexto, resulta fundamental indagar cómo estos 

recursos digitales inciden específicamente en el desarrollo de la escritura 

argumentativa. Por ello, el presente estudio se orienta a responder las 

siguientes preguntas: ¿De qué manera influyó el uso de herramientas digitales 

en el fortalecimiento de la escritura argumentativa en estudiantes de séptimo 

grado? Asimismo, ¿cómo incidió la integración de recursos tecnológicos en el 

desarrollo de la escritura argumentativa de los estudiantes de grado séptimo de 

ambas instituciones participantes? 

Antecedentes empíricos    

La competencia de escritura argumentativa a lo largo del tiempo ha sido 
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objeto de varias investigaciones, dada la importancia que esta tiene en el 

desarrollo académico de los estudiantes. De igual forma, últimamente, se ha 

evidenciado que las estrategias y el uso de las TIC en el ámbito educativo. En 

este contexto, la Revista Imaginario Social (2023) realizó una investigación y 

análisis de estrategias tecnologías que en muchas ocasiones se utilizan en el aula 

como plataformas digitales, de videos y de trabajo en línea, aporta 

significativamente a un desarrollo de las actividades de clase mucho más 

dinámicas y atractivas para los estudiantes.  

Por otra parte, en un estudio realizado por Fernández (2019), se hizo un 

análisis en un grupo de 283 educandos de diferentes universidades de la ciudad 

de Lima. Donde se concluye que el uso adecuado de las diferentes 

herramientas utilizadas incrementa la motivación en los estudiantes y la 

participación en el proceso de aprendizaje. También da como resultado que la 

didáctica tradicional puede llegar a tener un impacto negativo en los procesos 

de aprendizaje, ya que desmotiva a los estudiantes, puesto que la participación 

en los diferentes procesos es muy poca. De esta forma se resalta la importancia 

de integrar las TIC en los diferentes procesos de aula.    

  Otro de los estudios está enfocado en el Informe Global Monitoring 

(GEM) 2023, compartido por la UNESCO, manifiesta que la idea de integrar la 

tecnología en las aulas puede llegar a influir de manera positiva en el desarrollo 

de los procesos de enseñanza-aprendizaje. Sin embargo, es de suma importancia 

tener en el aula las condiciones y reglas adecuadas de su uso, acceso a la 

tecnología de manera controlada y una formación docente de manera continua. 

Este estudio plantea que, aunque el uso de las TIC es necesario, también debe 
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ser utilizada para mejorar las competencias escritoras en los estudiantes.   

Ya en las dos instituciones mencionadas se ha iniciado el trabajo con 

algunas de las plataformas dentro de las aulas como: Padlet, Kahoot y Wordwall 

y Mentimeter, lo cual ha facilitado el trabajo y la interacción con los estudiantes, 

ya que estas les permiten realizar las diferentes creaciones escritas cortas, las 

cuales en la mayoría de los casos son compartidas y analizadas por los demás 

compañeros. En el colegio INEM se ha enfatizado el trabajo colaborativo para 

que los estudiantes a partir de las herramientas puedan realizar análisis de los 

textos de algunos de sus compañeros, lo cual ha generado un impacto positivo 

en la motivación de los estudiantes y en la participación del desarrollo de la 

clase. De igual forma en el Colegio Gustavo Morales, se está iniciando con la 

exploración y creación de plataformas digitales que permitan a los estudiantes 

poder visualizar los diferentes materiales y puedan así mismo participar de 

manera activa en el desarrollo de las actividades. La utilización de las 

plataformas genera una retroalimentación oportuna que es muy importante en el 

desarrollo de estas actividades.      

Al analizar investigaciones pasadas, se revela que usar estrategias de 

TIC promueve un aprendizaje activo en la educación. Aunque es esencial un 

apoyo y reflexión para implementarla de modo efectivo. La transformación 

educativa depende de ello. 
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Marco teórico 

La consolidación de las habilidades involucradas en el desarrollo de la 

escritura argumentativa en estudiantes de séptimo grado de los colegios INEM 

Francisco de Paula Santander y Gustavo Morales Morales de Bogotá, Colombia, 

surge debido a la necesidad de superar las dificultades a las que se enfrentaban 

los estudiantes en la escritura argumentativa en sus producciones textuales en 

cuanto a la lógica de la estructura y la clarificación de las ideas, dando como 

resultado productos en los que se perciben dificultades en la organización de las 

ideas. Lo anterior se da incluso dentro del contexto del aula de los colegios 

seleccionados, pues, se ubican en un contexto urbano donde hay diversidad 

cultural y problemas sociales. Esta es una oportunidad propicia para la incursión 

en la innovación y la experimentación en el campo de la práctica pedagógica, 

apoyada, en este contexto, en el uso de las Tecnologías de la Información y la 

Comunicación (TIC) y en el Aprendizaje Basado en Juegos (ABJ).  

A continuación, el diagnóstico realizado en el año 2024 para estudiantes 

de los colegios INEM y Gustavo Morales Morales en las clases de Lengua 

Castellana da cuenta de que el 58% de ellos presenta un contexto desorganizado 

en sus producciones escritas, el 63% de ellos produce textos sin evidencias que 

garanticen la valentía de sus afirmaciones y sólo el 22% de ellos utiliza 

conectores en el modo adecuado, que se puede emparejar con lo que mencionan 

Cassany (2006) cuando los autores afirman que una de las maneras de garantizar 

la cohesión y la justificación en la argumentación escrita para adolescentes 

como barreras estructurales en la escritura. 



 
 

39 

 

El marco conceptual del proyecto se fundamenta en la teoría de la 

argumentación de Stephen Toulmin (2003), que resalta la importancia de 

estructurar los textos con una tesis clara, evidencias, garantías y respaldo, 

elementos que contribuyen a la lógica y coherencia de los argumentos. Cassany 

(2006), señala que la redacción de textos argumentativos es fundamental para el 

desarrollo del pensamiento crítico y la comunicación debido a que, estas 

habilidades son esenciales para una educación integral y la implicación de los 

alumnos a nivel social. La habilidad de argumentar está basada en un conjunto 

de ideas y conceptos, pero, también está fundamentada en el empleo de 

herramientas para la construcción del texto en sí o en la idea principal, bien sea 

partiendo de la experiencia personal o de un escrito.  Esto incluye la aplicación 

de conectores adecuados y la capacidad de responder de la manera más 

adecuada y pertinente ante posibles objeciones, tal como lo señalan Fraga 

(2021) y Sarda y Sanmartí (2000). 

La inclusión de las TIC ha demostrado ser una gran ayuda para vencer 

los obstáculos de la educación tradicional. Plataformas como Wordwall, 

Kahoot, Mentimeter y Padlet han sido incorporadas para la sistematización 

estimulando la participación de los educandos y también en la apropiación de 

temáticas con mayor facilidad.  

Por ejemplo, la plataforma de Kahoot contribuye al desarrollo de 

aprendizaje activo a través de preguntas y respuestas en tiempo real, 

acompañadas de presentaciones visualmente atractivas muy llamativas e incluso 

elementos lúdicos, como el uso de avatares de animales, que hacen más 
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dinámico y entretenido el desarrollo de la clase. Por su parte, Padlet promueve 

el trabajo en equipo y la organización de ideas mediante los tableros digitales 

colaborativos, mientras que Wordwall posibilita la elaboración de actividades 

variadas que potencian múltiples temáticas, como la gramática y la estructura 

argumentativa (Zambrano Vacacela, 2020; Mujica, 2020). 

La implementación del Aprendizaje Basado en Juegos (ABJ) ha 

contribuido a transformar las dinámicas de clase, ya que a partir de estas se han 

fortalecido al mismo tiempo las competencias relacionadas con el desarrollo de 

la argumentación. De acuerdo con Gee (2003), los juegos en el proceso de 

aprendizaje incrementan la motivación, potencian la memorización de 

conocimientos y promueven la solución de problemas. Es así, como en el 

desarrollo de actividades como El Laberinto de las habilidades ciudadanas en la 

plataforma de Wordwall, el 92% de los estudiantes participó activamente, 

debiendo identificar con claridad sus elecciones y debatir acerca de los valores 

ciudadanos. La ludificación, tal como lo describen Gómez Torres et al. (2018) y 

Perdomo y Rojas (2019), fomenta el interés y la motivación de los estudiantes, 

permitiendo no solo el desarrollo en la argumentación, sino también el 

fortalecimiento de habilidades en competencias ciudadanas, valores como el 

respeto, la empatía y la toma de decisiones éticas.  

La sistematización se apoya en una metodología pedagógica basada en 

los modelos TPACK (Mishara y Koehler, 2009) y SAMR (Puentedura, 2006), 

los cuales sustentan la incorporación eficaz de la tecnología, la práctica 

pedagógica y el contenido disciplinar. El modelo TPACK permite a los docentes 
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integrar el conocimiento tecnológico, pedagógico y disciplinar para elaborar 

secuencias didácticas más integrales. Por otra parte, el modelo SAMR se basa 

en cómo la tecnología logra cambiar el aprendizaje,dando saltos entre la 

sustitución hasta la reconfiguración de tareas.   

La valoración formativa continua, cimentada en los planteamientos de 

Stiggins (2005) y McMillan (2007), resulta de gran beneficio para hacer los 

ajustes de la retroalimentación durante el desarrollo de la práctica pedagógica. 

Dicho enfoque facilita la identificación de aspectos positivos y negativos en el 

proceso de aprendizaje promoviendo el pensamiento crítico, la autonomía y la 

reflexión constante entre educandos.  

Los resultados de la intervención, se manifiesta en la medida que se fue 

desarrollando las actividades, mostrando una reducción significativa en los 

errores ortográficos en los textos, que pasaron de 18 a 9. Asimismo, y la 

utilización de las estructuras argumentativas se incrementó de 27% al 63%.  Sin 

embargo, aún, subsisten retos importantes dentro de las aulas de clase y en el 

desarrollo pedagógico de las prácticas, como la seguridad de contraargumentar 

una idea específica ya expuesta (presente en el 35% de los educandos) y la 

equidad en el acceso a los dispositivos móviles con conexión lo que afecta al 22 

% de la población en etapa escolar). La encuesta aplicada a varios docentes 

pertenecientes a las dos instituciones, arroja como resultado que a pesar de que 

se reconoce la importancia que tiene la tecnología, existen barreras como la falta 

habilidades digitales, la difícil conexión a internet y la falta de capacitaciones a 

los docentes para promover cambios significativos en el desarrollo de las 

prácticas.   
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El entorno social y cultural de las dos instituciones está marcado por la 

vulnerabilidad y la diversidad social y económica de una gran parte de los 

educandos, esto exige la implementación de estrategias más enfocadas en la 

inclusión y la colaboración. El desarrollo del trabajo colaborativo y la 

evaluación de reflexión colectiva, impulsada por el empleo de plataformas 

digitales y actividades más dinámicas lúdicas han ido impulsando la 

construcción de conocimiento y validación de perspectivas sociales. Es así como 

los alumnos deben adquirir la competencia para apoderar, comentar, haciéndolo 

de forma más precisa, y con mejores fundamentos, mostrando su habilidad para 

manifestar sus pensamientos y así mismo involucrarse de manera activa en la 

vida académica y social. La presente propuesta está fundamentada en la Ley 

General de Educación (Ley 115 de 1994), el decreto 1290 de 2009 y los 

estándares básicos de competencias de lenguaje (Ministerio de Educación 

Nacional, 2023).  

Las normativas resaltan la importancia de promover las competencias 

comunicativas, críticas y ciudadanas, además de la aplicación de técnicas que 

innoven la tecnología educativa en el sistema de educación formal. El plan 

nacional de lectura y escritura (PNLE) de igual forma respalda la 

implementación de tecnologías y métodos innovadores para fortalecer las 

destrezas de escritura en los diferentes grados de la educación. En resumidas 

cuentas, al sistematizar esta información, se hace evidente que, en el momento 

de integrar la tecnología, los juegos y las evaluaciones de tipo formativo, en 

ámbitos como TPACK y SAMR, se logra transformar la metodología de 

enseñanza de la escritura argumentativa haciéndola un poco más atractiva, más 
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interactiva y con mayor relevancia. Este enfoque fortalece las habilidades 

sociales, cívicas y éticas, potencia la destreza en la escritura y capacita a los 

estudiantes para que enfrenten tanto retos sociales del siglo XXI como 

académicos incluyendo el razonamiento crítico, la creatividad y la 

responsabilidad. 

La tecnología en los ambientes escolares  

En el contexto actual, la tecnología ha permeado todos los ámbitos de 

la sociedad y la parte académica no se ha quedado atrás.  Los avances, 

múltiples herramientas y aplicaciones con fines educativos son estrategias que 

apoyan el rendimiento y progreso de los estudiantes. Estas estrategias abren 

muchas posibilidades, lo que significa que la educación y las formas de 

enseñanza aprendizaje también deben cambiar y los responsables de que los 

cambios ocurran son los docentes y el desarrollo de las prácticas en el aula.  

Uno de los factores primordiales para llegar al cambio es la integración 

de la tecnología en los procesos de enseñanza, donde los métodos tradicionales 

tomen un poco de distancia y se le abra la puerta a la inclusión de la 

tecnología. Se debe apuntar a cambios como buscar la motivación por el 

aprendizaje y por fomentar habilidades para la vida, una de ellas es la 

argumentación, que se convierte en una necesidad para fortalecer la 

comunicación en todos los ámbitos sociales.  

Al incorporar en las clases la participación y el dinamismo, la 

tecnología juega un papel muy importante, ya que los estudiantes están mucho 

más tiempo conectados a las redes sociales. Es así como las competencias del 
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siglo XXI invitan a la integración oportuna de la tecnología en las aulas de 

clase.  

Para el desarrollo de la sistematización se van a trabajar herramientas 

tecnológicas que contribuyan a dinamizar las clases, pero que a su vez tengan 

diversidad en las actividades para apoyar el proceso de la escritura 

argumentativa en los estudiantes de séptimo grado. En la búsqueda de las 

estrategias para la incorporación de las herramientas en el aula se van a 

integrar plataformas como Wordwall, Padlet, Mentimeter y Kahoot, las cuales 

apoyarán el proceso.  

 
Pues al incluir en las clases, las TIC, estas se convierten en un 

ambiente donde se promueven la participación, las competencias 

fundamentales tales como la habilidad para redactar argumentos de 

forma eficiente. Kahoot, Mentimeter, Padlet y Wordwall son 

herramientas potentes que apoyan y transforman las formas 

convencionales de trabajar en el aula en las clases asincrónicas, 

existen diversas maneras participativas y emocionantes para adquirir 

conocimientos.  

Una de las plataformas que hacen parte de esta sistematización 

es wordwall, la herramienta presenta características adaptables, 

interactivas, creativas y novedosas las cuales aportan al desarrollo de 

las actividades ofreciendo una experiencia didáctica y divertida 

mientras los estudiantes aprenden. La plataforma brinda fácil 

accesibilidad, ya que los estudiantes pueden ingresar rápidamente a 

las actividades ya sea desde el computador o desde los dispositivos 

móviles. Bermello Garcia y Moya Martines (2024) 
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De igual forma Kahoot, es una herramienta interactiva y a la 

vez entretenida que permite realizar juegos en línea y encuentros 

interactivos en tiempo real. El uso de esta plataforma promueve en los 

estudiantes, motivación, desarrollando y estimulando la creatividad y 

generando la participación en el aula. Según Zambrano Vacacela 

(2020), el empleo del método lúdico en el aula, contribuye al 

desarrollo de capacidades de reflexión en los estudiantes, incrementa 

la motivación y hace el proceso de aprendizaje mucho más atractivo.     

Por otra parte, Padlet es concebida por los estudiantes como 

una plataforma digital que facilita el intercambio de ideas, Videos, 

lecturas, fotografías y muchos recursos más, permitiéndoles realizar 

trabajos de manera colaborativa generando conocimientos colectivos. 

Al presentar la información de forma visual, esta herramienta aporta a 

la elaboración de argumentos de una forma más eficaz. Mujica 

(2020), señala que Padlet desempeñó un papel clave en la promoción 

de la participación estudiantil, crucial para el desarrollo del 

pensamiento crítico.  

Asimismo, otra plataforma integrada en la en la presente 

sistematización es Mentimeter, la cual resulta ser una herramienta 

digital eficaz que promueve la participación de los educandos en el 

aula. Esta ofrece un amplio menú de actividades, como la nube de 

palabras, la creación de encuestas, diferentes juegos y la creación de 

presentaciones interactivas y dinámicas. Los estudiantes en esta 

plataforma pueden interactuar, visualizar y hacer aportes de una 

forma inmediata desde sus dispositivos móviles, obteniendo 
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resultados en la pantalla, favoreciendo el aprendizaje activo y 

colaborativo.  

Éste es un enfoque eficiente y a la vez divertido puesto que, 

les permite a los estudiantes recolectar opiniones y confirmar sus 

conocimientos previos durante el desarrollo de las actividades. De 

igual forma, estas dinámicas logran la generación de ideas, facilitando 

la visualización de conceptos que son fundamentales. Así pues, la 

evaluación deja de ser un proceso aburrido y monótono para 

convertirse en una experiencia divertida, competitiva y entretenida, lo 

que a su vez incentiva un aprendizaje donde se refuerce la motivación 

y la dinámica estudiantil.  

Adicionalmente, Mentimeter apoya las actividades con 

diversas alternativas donde se pueden aplicar y trabajar cuestionarios 

abiertos, sesiones de preguntas y escalas de evaluación, lo cual 

promueve el debate dentro del aula de clase. Así pues, esta 

herramienta incentiva a los estudiantes a participar proporcionando 

gran facilidad en cuanto al acceso y al uso. Al incluir cada una de 

estas herramientas tecnológicas dentro de los procesos de enseñanza y 

aprendizaje en el aula, el Aprendizaje Basado en Juegos genera un 

entorno significativo que impulsa a cada estudiante, a su propio ritmo, 

a potenciar la creatividad y comunicación en torno a las actividades.  

De este modo el método resultará eficaz si las actividades están bien 

fundamentadas y alineadas con los objetivos de la práctica. Al realizar 

una fusión entre la tecnología y la argumentación se genera un 

entorno en el que se impulse el aprendizaje y se promueva la 
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colaboración grupal, lo que posibilita que el estudiante potencie sus 

capacidades de creatividad y comunicación. 

La tecnología no constituye una solución definitiva, sino una 

herramienta cuyo valor radica en la manera en que los docentes 

integran su uso en el contexto educativo. Su uso adecuado permite 

fomentar el razonamiento crítico, potenciar la capacidad de expresar 

ideas y consolidar la confianza requerida para que los estudiantes se 

desenvuelven en la sociedad contemporánea.             

Dimensiones de la escritura argumentativa 

Es fundamental para los estudiantes dominar la redacción eficaz, 

debido a que, esto no solo promueve la muestra de ideas claras, sino que 

también estimula el análisis en detalle, la receptividad a diversas visiones y 

una comunicación contundente lo que a su vez favorece el entendimiento y la 

empatía.  

La dimensión lógica  

Hace énfasis en la forma como se organiza el pensamiento y se 

examinan las ideas para ver si están bien estructuradas y si las premisas 

iniciales conducen a conclusiones sólidas. Según Walton (2008), este elemento 

es de suma importancia   para asegurar la consistencia y la firmeza de los 

escritos. En definitiva, no solo implica saber manifestar los puntos de vista, 

sino que también se debe presentar una sustentación con argumentos lógicos y 

bien estructurados.  

La dimensión dialéctica 
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Esta se centra en la interacción que existe entre dos o más individuos 

con diferentes puntos de vista. Según Toulmin (2003), una argumentación 

eficaz no sólo requiere la inclusión de ideas sólidas, sino que a su vez implica 

la capacidad de escuchar al otro, respondiendo con cordialidad y ajustando el 

discurso al contexto.  Esto fomenta la comunicación efectiva, el respeto hacia 

las diferentes perspectivas y de una u otra manera simplifica la solución de 

discrepancias. 

  
La dimensión retórica  

Hace referencia a la forma en cómo se persuade al lector. De acuerdo 

con Aristóteles (Retórica, traducido por Racionero Carmona, 1999), esto es 

crucial para adaptar el mensaje según el público y el contexto empleando 

estrategias que impulsen la atracción y la efectividad del argumento.  

El aprendizaje basado en juegos (ABJ) 

El ABJ favorece todas las áreas, involucrando a los estudiantes en 

actividades entretenidas permitiendo que los educandos se sumerjan en 

diferentes retos motivándolos a su vez a manifestar sus puntos de vista y a 

trabajar en equipo. Así pues, al incluirse en este tipo de actividades se logra 

incrementar la motivación aplicando habilidades argumentativas de una forma 

más auténtica y cercana. Mediante el empleo de recursos tecnológicos tales 

como Wordwall, Padlet, Mentimeter y Kahoot, se puede realizar diferentes 

dinámicas en el contexto educativo, propiciando experiencias de aprendizaje 

interactivas, visuales y colaborativas, igualmente hace referencia a la 

dimensión interaccional, que incluye las reglas que se deben seguir en el acto 

comunicativo durante los discursos y debates. Así pues, el hecho de que los 

estudiantes comprendan e implementen estas reglas les permite mantener una 



 
 

49 

 

comunicación mucho más clara y respetuosa, además les permite reconocer la 

forma más práctica para reconocer cómo llegar a acuerdos y gestionar 

discrepancias de manera positiva.  

De esta manera no solo se mejora la calidad de los textos 

argumentativos, sino que a su vez se capacita a los estudiantes para redactar 

escritos en diferentes contextos sociales, propiciando ambientes escolares más 

creativos donde puedan moldear y transmitir sus pensamientos de una forma 

más eficaz. Según Cassany (2006), el dominio de la habilidad argumentativa 

es importante para poder mantener una comunicación más coherente dentro y 

fuera de la clase, así pues, es fundamental que los educadores adapten sus 

técnicas según las características específicas de cada aula logrando que el 

desarrollo de actividades argumentativas se convierta en parte importante del 

proceso de formación.  

Reflexión sobre la enseñanza y evaluación pedagógica 

En el contexto educativo, la evaluación formativa constituye un 

componente esencial a lo largo de todo el proceso, ya que permite a los 

docentes identificar y reconocer cuáles son los instrumentos que mejor se 

ajustan a las necesidades particulares de los estudiantes con los que se esté 

desarrollando la práctica. El docente debe manejar diversos momentos 

evaluativos desde los cuantitativos como los cualitativos del proceso diseñado, 

es importante clasificar y tener en cuenta las estrategias de evaluación en 

donde se identifican los objetivos de la evaluación, los mecanismos con los 

que se va a evaluar, los instrumentos a aplicar y los recursos que se tiene para 

ello, con estos lineamientos claros es mucho más fácil identificar la evaluación 
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formativa. De este modo lo plantea Stiggins (2005) Esta claridad proporciona 

a los docentes información fundamental para analizar el proceso y tener la 

posibilidad de navegar y modificar las diferentes metodologías de enseñanza 

(p.1).  En su obra “Evaluación formativa: un enfoque centrado en el 

estudiante”, se evidencia que todos los docentes deben adaptar la forma 

evaluativa dependiendo la realidad tangible del salón de clase, ya que dentro 

de un grupo estudiantil se pueden tener inteligencias múltiples. Es muy 

importante realizar una reflexión constante que permita evidenciar cierto tipo 

de procesos y responder a la demanda de nuestros grupos estudiantiles 

actuales. De acuerdo con McMillan (2007), la evaluación formativa debe ser 

un proceso constante dentro de las actividades, que lleve a los estudiantes a 

comprender su progreso y a establecer metas precisas para el aprendizaje, que 

incorporen métodos que los favorezcan y faciliten el proceso de aprendizaje.   

Aprendizaje colaborativo y su relación con los entornos digitales     

El aprendizaje colaborativo es una estrategia que se trabaja en el aula y 

que permite desarrollar diferentes competencias tanto académicas como 

convivenciales y sociales. Sin embargo, su implementación requiere 

compromiso por parte de todos los integrantes del grupo, respeto hacia las 

decisiones tomadas y trabajo en equipo para llegar a cumplir lo establecido. 

En cuanto a la integración del trabajo colaborativo con los entornos 

digitales, se evidencia un trabajo conjunto bien organizado, ya que con la 

utilización de las diferentes plataformas se busca que mejoren los tiempos de 

trabajo, se integren los conocimientos de todos los participantes y se pueda 

desenvolver cada uno de manera diferente, potenciando sus fortalezas de 
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trabajo y teniendo un intercambio de saberes y experiencias. Según Llorens, 

Perez, Garcia, Ruiz (2011), estos ambientes potencian la comunicación entre 

los estudiantes, optimizan su desempeño escolar, estimulan la creatividad y 

permiten un aprendizaje más personalizado.   

Con la implementación de esta estrategia, se posibilita la interacción 

entre los estudiantes generando un estímulo para el intercambio de 

conocimiento, de igual forma estamos potenciando en los estudiantes en la 

resolución de conflictos permitiendo que exista una organización interna y 

adecuada. Y a su vez se están integrando herramientas que permiten el 

desarrollo de habilidades tecnológicas y fortaleciendo el aprendizaje 

significativo en los estudiantes.   

La investigación de Cassany (2003) de igual forma plantea que es 

importante en el aula fortalecer las habilidades analíticas en los estudiantes que 

lleven al estudiante a poder extraer de un texto elementos fundamentales que le 

aporten a la construcción de argumentos sólidos.  El autor plantea que tanto el 

análisis como la síntesis son procesos mentales esenciales para el proceso de 

aprendizaje y que potencia a los estudiantes en la transformación de la 

información, fomentando el aprendizaje crítico y detallado.    

El enfoque educativo sugiere que la práctica sea integral, de tal forma 

que se pueda integrar la tecnología y el trabajo colaborativo en torno a 

potenciar la escritura argumentativa en los estudiantes, y que este proceso lleve 

a que, a mejorar habilidades comunicativas, a la construcción del desarrollo 

cognitivo creando un ambiente propicio para el desarrollo en los estudiantes 
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del pensamiento crítico, el aprendizaje significativo y la participación activa en 

las actividades en aula.   

 

 Marco Legal  

La ley general de educación, conocida como ley 115 de 1994, es la estructura 

fundamental puesto que; en el “Artículo 67 de la constitución política se 

establece que la educación es un derecho de la persona y un servicio público 

con función social, del cual son responsables el estado, la sociedad y la 

familia.” Es así como esta sistematización resalta la enseñanza transversal de 

la lectoescritura desde una edad temprana y como apoyo de todas las áreas en 

la educación formal.   

De igual forma la implementación de las competencias ciudadanas en 

el aprendizaje de la escritura están respaldadas por la ley general de educación 

donde se plantea que el aprendizaje no solo se centra en las habilidades 

académicas básicas, sino que se debe fomentar en el estudiante el desarrollo 

de ciudadanos participativos, responsables y participativos.   

De igual forma, el plan Nacional de Lectura y oralidad (PNLEO) se 

estableció por el Ministerio de Educación Nacional, el cual se desarrolla en las 

instituciones educativas con el objetivo de fortalecer tanto la lectura como la 

escritura de los estudiantes a través de enfoques creativos.  El decreto 1290 del 

2009, el cual resalta la importancia de la evaluación desde la mirada de la 

comprensión lectora y la escritura en los estudiantes lo cual regula el proyecto 

para trabajar el mejoramiento de estas competencias y habilidades.   

Estándares básicos de competencias en lenguaje (2006) los cuales 

establecen y definen desde el área que deben saber y ser capaces de hacer los 
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estudiantes específicamente en el área de lenguaje, orientar los programas y 

actividades ajustando las competencias para que respondan a los objetivos 

planteados.   

Según la Ley General de Educación ( Ley 115 de 1994) en Colombia 

se deben implementar estrategias de tipo curricular específicas para grado 

séptimo que promuevan el desarrollo de todas las competencias 

comunicativas y críticas, alineadas con la presente ley  y los lineamientos 

establecidos por el Ministerio de Educación Nacional, pues allí se reglamenta 

que los estudiantes deben recibir formación para elaborar de manera adecuada 

textos de tipo argumentativo, incluyendo así el planteamiento de un tema 

específico, una tesis clara y un cuerpo donde se desarrollen argumentos 

coherentes y una conclusión de todo el texto creado. Así también se hace un 

énfasis en la relevancia que acarrea el uso de los recursos retóricos que 

persuaden al lector, generando un enfoque más crítico que sea incluyente y 

que muestre respeto hacia la diversidad cultural (Ministerio de Educación 

Nacional, 2023; Soto 2017).  

Diseño metodológico de la sistematización   

A continuación, se presenta el desarrollo de cada uno de los ejes de 

trabajo definidos para la sistematización de la experiencia educativa en los 

colegios INEM Francisco de Paula Santander y Gustavo Morales Morales. Se 

detallarán las actividades propuestas, los aportes identificados y el impacto 

observado en los contextos educativos, destacando cómo el Aprendizaje 

Basado en Juegos (ABJ), en conjunto con las herramientas TIC, ha contribuido 
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a transformar la experiencia de aprendizaje y a fortalecer las competencias 

comunicativas de los estudiantes. 

Descripción de la intervención secuencias didácticas 
 

Formato 1 

Formato de planeación sesión de aprendizaje sesión 1 
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Formato de planeación sesión de aprendizaje 
Sesión 1  

Materia/ Asignatura: Lengua castellana y 
Ciencias sociales 

Curso: Séptimo  

Desempeño del Curso: se refleja en la capacidad de los estudiantes para usar 
la tecnología como puente para la colaboración y el aprendizaje conjunto, 
trascendiendo fronteras locales y preparándose para participar de manera 
competente en una sociedad  
Estándar Iste: Comunicador global: Los estudiantes usan herramientas 
digitales para ampliar sus perspectivas y enriquecer su aprendizaje 
colaborando con otros y trabajando eficazmente en equipos local y 
globalmente.  
Logro de la sesión: Comprender mediante ejemplos cotidianos la estructura 
básica de la argumentación.   

Estrategias para la enseñanza: Aprendizaje colaborativo, aprendizaje basado 
en juegos (ABJ) 
Producto de la sesión de aprendizaje: Participación en un juego tipo 
“emparejar concepto con ejemplo” en Wordwall 
Criterios de evaluación: Uso efectivo de la herramienta digital, trabajo en 
equipo, identificación correcta de tesis y argumentos y comprensión básica 
de la utilidad de argumentar. 
Recursos necesarios: Computadores con acceso a internet, televisor, 
plataforma de presentación en línea (Wordwall y mentimeter), dispositivos 
móviles de uso personal.   

Momentos  Actividades  Recursos  Tiempos  
Contextualización  Se da inicio a la sesión 

de clase con la 
elaboración de una 
lluvia de ideas, con 
preguntas guías como:  
 
¿Qué actitud tomas 
cuando alguien no está 
de acuerdo contigo? 
 
¿Has discutido con 
alguien sobre una idea o 
decisión? 
 
¿Qué necesitas para 
convencer a alguien de 
algo?  
Elaborando una nube de 
palabras en la 
plataforma de 
mentimeter. 
 

Computador 
Internet 
Celulares 
Personales  
 

15 minutos  
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Se construye entre toda 
una primera definición 
de "argumentar". 
Cassany (2006) y 
Toulmin(2003) 

Desarrollo 
Explicación de los 
elementos básicos de un 
texto argumentativo: 
tesis, argumento, 
conclusión. 
Ejemplos cortos y orales 
sobre temas cotidianos: 
“¿Es mejor el recreo 
largo o corto?”, 
“¿Debería usarse 
uniforme todos los días? 
los cuales se trabajan en 
la plataforma de 
wordwall, en donde a 
los estudiantes se les 
comparte el link de 
acceso a la plataforma. 
La utilización de esta 
plataforma está alineada 
con los planteamientos 
de Bermello Garcia y 
Moya Martines (2024). 
Los estudiantes 
participan en un juego 
interactivo de emparejar 
conceptos (tesis, 
argumento, opinión, 
contraargumento) 
basados en los 
planteamientos de 
Cassany (2006) con 
ejemplos mencionados.  

 
Internet y 
acceso a la 
plataforma 
wordwall 
Computador 
Celulares 
propios  

 
25 minutos  

Cierre  
Socialización de 
respuestas y resolución 
de dudas, realizando una 
retroalimentación 
inmediata de la 
actividad desarrollada, 
especialmente basados 
en los aportes realizados 
por autores como 

  

15 minutos  
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Rubrica 1 

 
Análisis de la sesión 1  

La sesión inicial fomenta el inicio de un avance considerable en la 

mejora de las capacidades argumentativas en alumnos de séptimo, fusionando 

componentes del campo de Lengua Castellana y Ciencias Sociales con la 

utilización pedagógica de instrumentos digitales. El objetivo principal de la 

sesión comprender la estructura fundamental de la argumentación y valorar su 

relevancia en entornos escolares y personales se concretó a través de tácticas 

pedagógicas activas que incentivaron la participación y el razonamiento 

Stiggins (2005) y  
McMillan (2007). 
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crítico, especialmente a través del aprendizaje cooperativo y el aprendizaje 

lúdico (ABJ). 

Desde su inicio en la clase, se observó una atención positiva de los 

estudiantes en relación con la utilización de aplicaciones digitales, así como 

Mentimeter y Wordwall. La primera discusión de ideas, se enriqueció con 

preguntas orientadoras con respecto a las vivencias cotidianas de discrepancia, 

esto facilitó la conexión existente entre los conocimientos previos y el objetivo 

educativo. El trabajo colaborativo que se realizó para consolidar una 

definición inicial sobre el término argumentar evidenció que los estudiantes si 

poseían una visión básica e intuitiva sobre el proceso argumentativo, aunque 

no muy bien estructurado.  

Durante la ejecución de la actividad comparativa entre escenarios de la 

vida cotidiana realizada en la herramienta Wordwall, se logró un alto nivel en 

cuanto al interés, la motivación y el compromiso, apoyando en los 

planteamientos de con los planteamientos de Bermello Garcia y Moya 

Martines (2024) los cuales resaltan la importancia dada la multifuncionalidad 

de la herramienta brinda beneficios a los estudiantes debido a que permite la 

realización de actividades interactivas en el aula. En las dos instituciones sin 

importar el contexto educativo los estudiantes mostraron entusiasmo usando 

sus móviles para realizar la actividad planteada ya que esto la aleja de la 

cotidianidad de las clases donde se va más allá de usar el cuaderno y el 

bolígrafo. Este momento hizo que aprender fuera para ellos mucho más 

sencillo, promoviendo así la participación. Durante la actividad se presentaron 

problemas técnicos que tuvieron que ser solucionados de forma colectiva lo 

que también evidenció la solidaridad entre el grupo de trabajo.  
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Evidencia 1 

Actividad 1 wordwall Emparejar Conceptos 
Formato 2 

https://drive.google.com/drive/folders/1XIX6VCw4ovM-BRlWAv8ZQbCyWvdJillF?usp=drive_link
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Formato de planeación sesión de aprendizaje sesión 2 
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Formato de planeación sesión de aprendizaje 
Sesión 2  

Materia/ Asignatura: Lengua castellana y Ciencias 
sociales 

Curso: Séptimo  

Desempeño del Curso: Los estudiantes analizan y evalúan las fortalezas y 
debilidades de la escritura argumentativa basándose en escenarios relacionados 
con competencias cívicas como la convivencia, el respeto y la participación 
democrática. Deben navegar por un laberinto interactivo, fundamentar sus 
decisiones con tesis claras y argumentos sólidos, y documentar sus respuestas. 
Fomentamos que las personas sean independientes, piensen críticamente y 
puedan expresar sus opiniones en situaciones que les resulten familiares. 
 
Estándar Iste: Comunicador global: Los estudiantes usan herramientas 
digitales para ampliar sus perspectivas y enriquecer su aprendizaje 
colaborando con otros y trabajando eficazmente en equipos local y 
globalmente.  
Logro de la sesión: Identificar y evaluar las fortalezas y debilidades en la 
enseñanza de la escritura argumentativa en los colegios INEM Francisco de 
Paula Santander y Gustavo Morales Morales, a partir de la observación y 
reflexión crítica de las prácticas pedagógicas actuales. 
Estrategias para la enseñanza: Aprendizaje colaborativo, aprendizaje basado en 
juegos (ABJ) 
Producto de la sesión de aprendizaje: participación y elaboración en el laberinto 
de la plataforma wordwall en línea con argumentos sólidos y coherentes   
Criterios de evaluación: Uso efectivo de la herramienta digital, trabajo en 
equipo y construcción de argumentos sólidos.  
Recursos necesarios: Computadores con acceso a internet, televisor, plataforma 
de presentación en línea (Wordwall), dispositivos móviles de uso personal.   
Momentos  Actividades  Recursos  Tiempos  
Contextualización  Activación de conocimientos 

previos sobre qué son los 
argumentos y la importancia 
de la utilización por medio de 
preguntas y la socialización 
de las mismas.  
● ¿Qué entiendes tú por 

“argumentar”? 
● ¿Has tenido que convencer 

a alguien de algo? ¿Cómo 
lo hiciste? 

● ¿En qué situaciones de tu 
vida diaria usas 
argumentos sin darte 
cuenta? 

● ¿Qué diferencia hay entre 
decir una opinión y dar un 
argumento? 

Tablero, 
computador, 
televisor, 
marcadores 

30 
minutos  
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● ¿Crees que todos los 
argumentos son válidos? 
¿Por qué? 

Las preguntas planteadas en 
esta alineadas con los 
planteamientos de Cassany 
(2006) Luego de la 
socialización se da la 
explicación de y manejo de la 
plataforma  

Desarrollo Formación de grupos, cada 
uno inicia la exploración. Se 
va ha trabajar para el 
desarrollo de esta sesión la 
plataforma de wordwall 
apoyado en los 
planteamientos de Bermello 
Garcia y Moya Martines 
(2024). Se diseñó un laberinto 
interactivo con cinco nudos 
decisivos donde los 
estudiantes debían mediante 
argumentos y con una tesis 
clara sobre diferentes temas 
relacionados con las 
competencias ciudadanas 
(Convivencia pacífica, 
Participación democrática y 
Respeto a la diferencia). 

Cada grupo debía avanzar por 
el laberinto tomando 
decisiones argumentadas en 
cada escenario. Para cada 
nudo, se presentaba una 
situación-problema con 
opciones de respuesta. Para 
continuar, los estudiantes 
debían: 

● Escoger una opción. 
● Justificar su elección con 

una tesis clara y 
argumentos sólidos, 
orales o escritos según el 
momento. 

● Registrar su respuesta  

 45 

minutos  
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Rubrica 2 

Cierre  
Los grupos compartieron sus 
decisiones y argumentaciones 
en pequeños debates dentro 
del aula. Finalmente, se 
realizó una reflexión grupal 
orientada por estas preguntas: 

● ¿Qué aprendimos sobre la 
importancia de 
argumentar en temas 
ciudadanos? 

● ¿En qué momentos fue 
difícil llegar a un 
acuerdo? ¿Cómo lo 
resolvimos? 

● ¿Cómo se relaciona esta 
actividad con situaciones 
reales en nuestra escuela 
o comunidad? 

La socialización basadas en 
los planteamientos de la 
argumentación de Cassany 
(2006) 
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Ilustración 8  

Trabajo en la plataforma de Wordwall 

 

Nota. Trabajo de los estudiantes en la plataforma de Wordwall. elaboración 

propia. Ver anexos completos en el siguiente enlace  



 
 

65 

 

Evidencia 2 

Actividad 2 wordwall Laberinto  

Análisis de la actividad 2  

 

El desarrollo de la segunda actividad de la secuencia didáctica, titulada 

“El laberinto de las competencias ciudadanas”, utilizando la plataforma de 

Wordwall, se desarrolló dentro de un ambiente lúdico y dinámico con los 

estudiantes de séptimo grado.  Los estudiantes de las dos instituciones 

participaron activamente, ya que, más allá de trabajar los argumentos, el eje 

central fue el desarrollo y la aplicación de las competencias ciudadanas como 

parte fundamental del desarrollo de personas activas dentro de la sociedad.  

Al inicio de la sesión se plantearon preguntas clave para activar los 

conocimientos previos de los estudiantes, invitándolos a reflexionar y 

enfocarse en el tema central: mejorar nuestros argumentos de manera 

consciente, entendiendo su importancia para la vida cotidiana.  Se abrió el 

debate a partir de preguntas como ¿Has tenido que convencer a alguien de 

algo?, lo cual generó curiosidad entre los estudiantes, especialmente por sus 

edades, ya que muchos relacionaron la situación con aspectos sentimentales y 

amorosos, provocando risas en el grupo. Otra de las preguntas que causó 

impacto fue la relacionada con la utilidad de los argumentos en la vida diaria 

ya que un 90% de los estudiantes expresaron que no los consideran tan 

necesarios lo que evidencia que aún no son del todo conscientes en su 

importancia y utilidad.   

 

 

https://drive.google.com/drive/folders/1q14VCfHIKXJM-9cMlLxfg2BnGeI98pC5?usp=drive_link
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La herramienta digital fue de gran utilidad, ya que su implementación 

es de fácil acceso. Durante el desarrollo de la actividad, los estudiantes debían 

crear argumentos más estructurados para poder avanzar en la dinámica, la cual 

incluía cinco puntos claves relacionados con las competencias como la 

convivencia, el respeto por la diferencia y la participación democrática. 

Aunque los temas no eran desconocidos para los estudiantes, durante su 

desarrollo se presentaron algunas dificultades, especialmente relacionadas con 

el desconocimiento o la falta de apropiación conceptual.  

   El desarrollo de la actividad en la plataforma Wordwall permitió 

generar en los estudiantes un ambiente diferente dentro del aula y en su 

proceso de aprendizaje, ya que la integración del juego dinamizó la actividad 

activando la motivación y el entusiasmo. Otra de las fortalezas muestra la 

forma de comportamiento de los estudiantes ya que con la aplicación de la 

actividad se refuerza la autonomía en ellos, ya que al enfrentarse a las 

opciones planteadas en el laberinto es necesario tomar decisiones, manejar las 

emociones y ser más conscientes que se puede ganar o perder. 

Actividades como estas en el aula promueven la reflexión y genera una 

autoevaluación del comportamiento, pero al mismo tiempo de lo trabajado en 

clase, potenciando en los estudiantes el pensamiento crítico.  

A pesar de algunos desafíos, particularmente al tratar el tema del 

respeto por la diversidad, la mayoría de los estudiantes lograron desarrollar 

respuestas cohesivas, alineadas a su entorno. En el desarrollo de la actividad, 

no solo se evalúan con conocimientos adquiridos mediante la actividad, sino 

que también las habilidades para argumentar situaciones del contexto 
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inmediato. Además, se fomenta el respeto, la autonomía y la toma de 

decisiones.   

Finalmente, en la aplicación de la actividad se evidencian fortalezas y 

debilidades en la enseñanza de la escritura argumentativa. Se destaca la 

flexibilidad de la actividad y la adaptación que tienen los estudiantes para 

trabajar sobre plataformas digitales, y a los diferentes niveles de dificultad, 

atendiendo a la diversidad de las aulas y a las múltiples capacidades de los 

estudiantes.  

Como se puede evidenciar en la tabla 2 los porcentajes de participación y 

culminación de la actividad fueron altos, lo que reafirma la que integración de 

las herramientas tecnológicas en el aula contribuyen en el desarrollo de las 

actividades.    

En los anexos que apoyan la actividad son capturas de pantalla, fotos donde 

los estudiantes realizan la respectiva actividad, respuestas argumentativas de 

los estudiantes realizada en la plataforma de Word Wall. 

 

 

 

 

 

 

 

Tabla 7 
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Porcentaje de participación de los estudiantes de séptimo grado en la actividad de Wordwall 

 

 

Nota. Porcentaje de participación de los estudiantes de séptimo grado en la 

actividad de Wordwall. Elaboración propia   

Formato 3 

Formato de planeación sesión de aprendizaje sesión 3 
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Formato de planeación sesión de aprendizaje 
Sesión 3 Secuencia didáctica Detectives de un argumento perdido 

Materia/ Asignatura: Lengua castellana y 
Ciencias sociales 

Curso: Séptimo  

Desempeño del Curso: Los estudiantes promueven la reflexión profunda sobre la 
redacción persuasiva al revisar y valorar textos, empleando Padlet para estructurar 
datos y desarrollar argumentos contundentes. Se confía en que logren reconocer 
aspectos fundamentales de una argumentación (punto de vista, pruebas, 
consistencia), analizar los desafíos al redactar y formar opiniones personales ante 
los textos estudiados. 
Estándar Iste: Comunicador global: Los estudiantes usan herramientas digitales 
para ampliar sus perspectivas y enriquecer su aprendizaje colaborando con otros y 
trabajando eficazmente en equipos local y globalmente.  
Logro de la sesión: Fomentar el análisis crítico de la escritura argumentativa en los 
estudiantes mediante la lectura y evaluación de diferentes textos, utilizando 
herramientas tecnológicas para la organización de información y la construcción de 
argumentos sólidos. 
Estrategias para la enseñanza: Aprendizaje colaborativo, aprendizaje basado en 
juegos (ABJ) 

Producto de la sesión de aprendizaje: construcción de otros argumentos y posturas 
frente al texto.  
Criterios de evaluación: Uso efectivo de la herramienta digital, trabajo en equipo y 
construcción de argumentos sólidos.  
Recursos necesarios: Computadores con acceso a internet, televisor, plataforma de 
presentación en línea padlet,  dispositivos móviles de uso personal.   
Momentos  Actividades  Recursos  Tiempos  

Contextualización  
Se da inicio a la sesión con 
preguntas abiertas para 
activar en los estudiantes 
los conocimientos previos, 
y se recuerda cuales son 
los elementos que definen 
un argumento, tales como 
la claridad, el uso de la 
tesis, el uso de las 
evidencias y la coherencia. 
Cassany (2006)  

Finalmente, se realiza una 
lluvia de ideas para 
identificar los principales 
obstáculos que enfrentan 
los estudiantes al momento 
de redactar un texto 
argumentativo.  

Tablero, 
computador, 
televisor, 
marcadores, 
internet  

15 minutos  
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Hacia la introducción de la 
actividad se habla de la 
convivencia en las 
diferentes en los diferentes 
escenarios de la vida 
cotidiana como: la familia, 
el colegio. y se proyecta el 
video 
https://www.youtube.com/
watch?v=ZjZHxOEv1p8  

Desarrollo Los estudiantes organizan 
grupos de trabajo para 
desarrollar la actividad en 
la plataforma de padlet  
apoyado en los 
planteamientos de Mujica 
(2020), para poder acceder 
a ella es necesario utilizar 
uno de los correos de 
alguno de los integrantes. 
Al haber ingresado a la 
plataforma encontrarán la 
lectura de trabajo ya 
disponible junto con las 
respectivas preguntas a 
desarrollar. (Ver lectura 
anexo b)   

Cuentas de correo  
Herramienta 
digital de padlet, 
lectura de trabajo 
computadores y 
acceso a internet   

45 minutos  

Cierre  Para el cierre de la 
actividad se divide en:  
realizar una revisión 
conjunta de las respuestas 
que los estudiantes van 
subiendo a la plataforma.  

Evidencia de la 
plataforma de 
padlet  

 

Rúbrica:  
Excelente: 4,5 - 5,0 

● Bueno: 3,8 - 4,4 
● Básico: 3,0 - 3,7 
● Bajo: 1,0 - 2,9 

https://www.youtube.com/watch?v=ZjZHxOEv1p8
https://www.youtube.com/watch?v=ZjZHxOEv1p8
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Evidencia 3 

Actividad 3 Padlet texto 

Rubrica 3 

 

Análisis  

Para el desarrollo de la actividad 3 de la secuencia didáctica se utilizó 

la herramienta tecnológica de Padlet.  Siendo un tablero digital permite 

trabajar en línea y facilita que los estudiantes accedan previamente a la lectura 

asignada para el trabajo en grupos, así como las preguntas a desarrollar.  El 

desarrollo de la actividad consistió en la realización de la lectura asignada, de 

la cual los estudiantes deben plantear y proponer finales alternativos; con estas 

dinámicas se busca se fomente la creatividad, se comprenda bien el contenido 

de la lectura y de propongan otras situaciones que puedan llevar a mejorar la 

convivencia.  

El desarrollo de la actividad se organizó con la combinación de 

habilidades de una lectura basada en la convivencia escolar, donde los 

https://drive.google.com/drive/folders/1MSUh2xCxnf9SKM3Cr00FpPdww8oeuE-X?usp=drive_link
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estudiantes analizan la situación presentada y a partir de ella se debe a partir de 

la creatividad plantear soluciones alternativas, que se comparten en la 

plataforma trabajada. Con los textos en Padlet se realiza el refuerzo de lectura, 

escritura y trabajo en equipo de los estudiantes y la capacidad que tienen para 

argumentar sobre situaciones reales, promoviendo el aprendizaje significativo 

y reforzando la convivencia.  

La herramienta de Padlet, plataforma didáctica, académica y 

tecnológica, facilita el trabajo en equipo y colaborativo en el grupo, 

permitiendo que los estudiantes compartan ideas y fomenten su propio proceso 

de aprendizaje. Además, refuerza la convivencia y promueve valores como el 

respeto, el diálogo entre compañeros y la participación activa.  

El uso efectivo de la aplicación y utilización de la herramienta de 

Padlet, se debe a la integración de varios factores como las habilidades y 

destrezas para la utilización del correo electrónico para el ingreso a la 

plataforma, la agilidad en la organización del grupo y la toma de decisiones y 

la facilidad de comunicación entre el grupo. Los resultados se han recopilado 

en la tabla 11, en ella se destacan los 5 nudos decisivos de las competencias 

ciudadanas.  

Tabla 8 

Análisis crítico y tecnológico de la escritura argumentativa (Padlet) 
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Nota. Análisis crítico y tecnológico de la escritura argumentativa (Padlet). 
Creación propia. 
 

Asimismo, se desarrollan competencias específicas, como la capacidad 

de poder reflexionar sobre los puntos de vista de los compañeros al analizar 

los casos y la importancia de interactuar entre pares. Esta actividad combina 

diferentes metodologías, ya que integra los elementos lúdicos con aprendizajes 

significativos fomentando y apoyando el trabajo grupal mediante el uso 

dirigido de la tecnología en este caso Padlet para la organización de la 

información.  

 La evaluación de ejercicios es continua para así medir el progreso de 

los estudiantes que realizaron actividad y el impacto de los aprendizajes 

adquiridos. Las evaluaciones contribuyen a la identificación de fortalezas y 

áreas de mejora, además de ayudar a comprender mejor el desarrollo de cada 

estudiante. También permiten analizar las fortalezas, las oportunidades de 

mejora y el aprendizaje significativo que surge de la experiencia.   

 Al realizar el análisis de la actividad se puede evidenciar una buena 

dinámica de grupo en el desarrollo del trabajo, ya que con la información 

incompleta que cada caso tenía y las pistas disponibles para poder construir un 
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argumento. Así mismo, el trabajo entre equipos admite que cada integrante 

pueda hacer aportes desde su propia perspectiva, enriqueciendo el aprendizaje 

colectivo. Otro aspecto relevante es la resolución creativa, pues en este punto 

los equipos de trabajo deben encontrar soluciones narrativas coherentes e 

innovadoras. Ver tabla. 

Tabla 9 

Competencias ciudadanas trabajadas durante la actividad 

 

Nota. Competencias ciudadanas trabajadas durante la actividad de padlet. 

Elaboración propia  

No obstante, subsisten algunos desafíos que se deben considerar. El 

primero es la dificultad para lograr hacer la integración de los diferentes 

puntos de vista, debido a que pueden surgir varios desacuerdos y resistencia al 

cambio de opiniones al abordar los diferentes casos. Otro es el inequitativo 

acceso a los recursos necesarios, pues no todos los estudiantes tienen las 

mismas herramientas tecnológicas o fuentes confiables, lo que dificulta la 

realización de las tareas asignadas.  
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Para lograr una mejora en este proceso, se sugiere llevar a cabo 

diferentes momentos para hacer retroalimentación durante la actividad 

logrando que los estudiantes realicen ajustes en el transcurso de la misma 

cuando sea necesario. Igualmente sería muy beneficioso incluir actividades 

que refuercen los valores democráticos, tales como debates sobre temas de tipo 

social que sean relevantes en la actualidad, en los que los educandos logren 

participar y enriquecer su capacidad argumentativa y analítica. 

Ilustración 9  

Aportes de los estudiantes en Padlet 

 

 Nota. Aporte de los estudiantes en la plataforma de padlet. Creación propia  



 
 

76 

 

Formato 4 

Formato de planeación sesión de aprendizaje sesión 4 
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Formato de planeación sesión de aprendizaje 
Sesión 4 

Materia/ Asignatura: Lengua 
castellana y Ciencias sociales 

Curso: Séptimo 

Desempeño del Curso: Los alumnos destacan su habilidad para utilizar recursos 
digitales con el objetivo de expandir sus visiones, potenciar su aprendizaje en 
común con otros y cooperar de manera eficiente en equipos tanto a escala local 
como internacional.  
Estándar Iste: Comunicador global: Los estudiantes usan herramientas digitales 
para ampliar sus perspectivas y enriquecer su aprendizaje colaborando con otros y 
trabajando eficazmente en equipos local y globalmente.  
Logro de la sesión: 
Aplican estrategias de aprendizaje colaborativo y aprendizaje basado en juegos 
(ABJ) para construir textos argumentativos sobre competencias ciudadanas. 
Emplean de forma efectiva las herramientas digitales en la presentación de sus 
trabajos escritos 
Reconocen y construyen argumentos y tesis nítidos y pertinentes en sus escritos. 
Comprenden la relevancia de argumentar con el fin de fomentar la coexistencia en 
la comunidad educativa, teniendo en cuenta la importancia de apoyar las 
sugerencias y propuestas. 
Estrategias para la enseñanza: Aprendizaje colaborativo, aprendizaje basado en 
juegos (ABJ) 

Producto de la sesión de aprendizaje: El resultado del encuentro es un breve texto 
argumentativo redactado en grupo, en el que los alumnos desarrollan y discuten 
acerca de un valor o habilidad ciudadana (respeto, tolerancia, participación 
democrática, diálogo o empatía). Al concluir la sesión, este documento se carga en 
la plataforma Padlet, evidenciando el trabajo en equipo y la utilización eficaz de 
herramientas digitales. 
Criterios de evaluación: Uso efectivo de la herramienta digital, trabajo en equipo, 
identificación correcta de tesis y argumentos y comprensión básica de la utilidad de 
argumentar. 
 
Recursos necesarios: Computadores con acceso a internet, televisor, plataforma de 
presentación en línea (Padlet),  dispositivos móviles de uso personal.   

Momentos  Actividades  Recursos  Tiempos  

Contextuali
zación  

A partir del desarrollo 
de las actividades 
anteriores y 
principalmente sobre el 
texto leído en padlet  
¿Qué consejos darías 
para mejorar la 
convivencia en el 
colegio o comunidad? 
Se comentan algunos 
ejemplos de consejos 

Tablero, 
computador, 
televisor, 
marcadores, 
internet  

15 minutos  
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Nota. Formato de planeación de sesión de aprendizaje. creación propia. 

vacíos y se reflexiona 
sobre la importancia de 
argumentarlos bien. 

Desarrollo 
Formación de equipos 
de trabajo (máximo 4 
estudiantes por grupo) 

Se organiza a los 
estudiantes en pequeños 
grupos. Cada grupo será 
responsable de 
desarrollar un texto 
corto argumentado que 
se integrará a la 
plataforma de padlet . 
Cada grupo debe elegir 
uno de los siguientes 
valores o competencias 
ciudadanas para 
trabajar: respeto, 
tolerancia, participación 
democrática, diálogo y 
empatía.  

Una vez escogido el 
tema, cada grupo debe 
construir un texto corto 
titulado competencias 
ciudadanas: debe ser 
argumentado, es decir, 
debe tener una base 
lógica, clara y razonada. 
Siguiendo los 
planteamientos de de 
Casanny (2006).  

  
25 minutos  

Cierre  
Lectura de los textos 
argumentativos de los 
estudiantes y 
posteriormente serán 
cargados en la 
plataforma Padlet en 
concordancia con lo 
planteado en autores 
como Mujica (2020). 

  

15 minutos  
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Evidencia 4 

Actividad 4 Padlet 
Rubrica 4 

 

Análisis 

Se centró en el desarrollo de la capacidad de argumentación de los 

estudiantes mediante una experiencia de aprendizaje cooperativo y el uso de 

herramientas digitales. Desde el punto de vista pedagógico, se intentó la 

integración de los saberes de Lengua Castellana y Ciencias Sociales mediante 

una actividad de aula que ayudó a que el aula reflexione en torno a los valores 

ciudadanos y su desarrollo en el ámbito escolar o comunitario. 

En la fase de contextualización, fue importante partir de las 

experiencias previas y de un texto leído en Padlet que sirviera de inicio y 

ayude a que el aula desarrolle el pensamiento crítico. Este proceso fue 

ayudado por la pregunta generadora "¿Qué consejos darías para mejorar la 

convivencia en el colegio o comunidad?". Esta pregunta ayudó a activar 

saberes previos, a constatar el hecho de que muchos de ellos eran de escaso 

https://drive.google.com/drive/folders/1LO8D38-d7WehjKtsEOSrgU3cnBBhmXJg?usp=sharing
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fundamento y permitió abrir una ventana para situar la importancia de 

argumentar con claridad y coherencia. Esta reflexión inicial, por lo tanto, fue 

clave para motivar el aula y guiar el trabajo posterior. 

En el periodo de desarrollo, se promovía el trabajo colaborativo en 

pequeños grupos de aprendizaje, lo que ya suponía la práctica de habilidades 

sociales como la comunicación, el liderazgo y la escucha activa. Cada grupo 

de alumnos elegía la competencia ciudadana en la que quiere practicar (el 

respeto, la tolerancia, la participación democrática, el diálogo o la empatía) y 

elabora un texto corto argumentativo. La práctica en la elaboración de esos 

textos cortos argumentativos permitía construir la dimensión ética y ciudadana 

en un ejercicio de trabajo que exigía habilidades comunicativas y 

argumentativas, además de trabajar el análisis y la construcción de argumentos 

que poseen base lógica, clara y razonada. 

El uso de la herramienta digital Padlet no solo alentó el trabajo 

compartido a la distancia, sino que además permitió visibilizar las 

producciones estudiantiles en un formato interactivo y envolvente. 

Al concluir, se socializaron los textos expresados por medio de la 

lectura en voz alta técnica y, a la vez, su publicación digital. Esta actividad no 

solo validó el aprendizaje, pues permitió que los estudiantes pudiesen exponer 

sus textos frente a sus compañeros, sino que también pudieron tener una salida 

técnica tal y como propusieron, dar retroalimentación entre ellos y 

considerarse como parte del proceso de una producción colectiva. 

Desde la mirada evaluativa se cumple con el modo deseado, conforme 

a los criterios exigidos: por su parte, el uso de la herramienta informática, la 
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correcta detección de tesis y argumentos, el activismo y la conformidad en el 

trabajo en grupo. Se trabajó además desde la mirada de la construcción del 

perfil de comunicador global que propone el estándar ISTE, ya que la 

comunicación se configura en un elemento de uso responsable de las 

tecnologías para la construcción de conocimiento compartido. 

En conclusión, la actividad desarrollada durante la sesión 4 ha 

propiciado un momento significativo a la vez que ha sido coherente con el 

sentido de trabajar los propósitos educativos del área, puesto que mediante 

estrategias activas como el aprendizaje colaborativo y la plataforma digital ello 

ha permitido articular el desarrollo competencial de las competencias 

ciudadanas con el trabajo del pensamiento argumentativo, en el tipo de 

ambiente participativo, reflexivo y que se quiere vincular con los retos de la 

educación del siglo XXI. 

Formato 5 

Formato de planeación sesión de aprendizaje sesión 5 
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Formato de planeación sesión de aprendizaje 
Sesión 5  Secuencia didáctica “Uso adecuado del lenguaje”  

Materia/ Asignatura: Lengua castellana y 
Ciencias sociales 

 

Desempeño del Curso: se refleja en la capacidad de los estudiantes para trabajar 
eficazmente en equipos diversos y globales, utilizando herramientas digitales 
para comunicarse, colaborar y construir conocimiento, ampliando así sus 
perspectivas y enriqueciendo su aprendizaje en un entorno conectado e 
inclusivo.  
Estándar Iste:  Comunicación global: Los estudiantes que usan herramientas 
digitales para ampliar sus perspectivas y enriquecer su aprendizaje 
interactuando con otros y trabajando en forma efectiva en equipos locales y 
globales. 
Logro de la sesión:Reconocer los errores típicos de uso de lenguaje escrito en 
situaciones cotidianas, aplicando estrategias de autocorrección y reflexión del 
lenguaje en un entorno de juego y colaboración digital. 

Estrategias para la enseñanza: Aprendizaje colaborativo, Aprendizaje Basado en 
Juegos (ABJ) y trabajo en equipos. 
Producto de la sesión de aprendizaje: Participación activa en el juego 
interactivo (Wordwall), donde se identifican errores ortográficos, gramaticales, 
de coherencia.  
Criterios de evaluación: uso de la herramienta digital, trabajo cooperativo y 
detección de errores gramaticales y ortográficos. 
Recursos necesarios: PCs con acceso a la red mundial, televisor, plataforma de 
exposición en línea mentimeter, dispositivos móviles de uso particular. 
Momentos  Actividades  Recursos  Tiempo  

Contextualización  
Para comenzar con el 
momento de la sesión, se 
proponen una 
conversación guiada con 
los alumnos sobre su 
experiencia cotidiana con 
las redes sociales, 
especialmente plataformas 
como WhatsApp o 
Instagram o TikTok o 
Facebook con el objetivo 
que se activen sus 
conocimientos previos 
sobre el lenguaje escrito 
informal y que lleguen a 
afirmar la importancia de 
escribir correctas y 
claramente, también en 

Imagenes de 
redes sociales  
Computador  
Internet  

20 minutos  
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los ámbitos mediados por 
las redes digitales. 

Preguntas orientadoras: 

¿Alguna vez han podido 
ver publicaciones en las 
redes que tienen errores 
ortográficos? 

Se invita a estudiantes a 
que traigan a la 
exposición ejemplos que 
recuerden (sin nombres de 
las personas en cuestión, 
para no vulnerar la 
privacidad de cada uno de 
ellos). 

Proyectar (o leer) un par 
de ejemplos anónimos y 
reales sobre publicaciones 
con errores comunes (por 
ejemplo la confusión entre 
"haber" y "a ver"; la 
aparición de la palabra 
"haiga" en lugar de 
"haya") 

Se les pregunta: ¿Qué os 
parece que quiso decir la 
persona?, ¿Cómo 
cambiaríais ese recurso 
escrito para que mejorara 
su mensaje? 

Desarrollo El profesor expone 
brevemente en qué 
consistirá el juego de 
ortografía, y se refiere a 
un juego digital mediante 
la plataforma de 
wordwall, donde los 
estudiantes deben 
reconocer o completar 
frases que versen sobre 
los valores y la 
convivencia y sobre 
preguntas más generales 
eligiendo la palabra que 
esté correctamente escrita. 

Acceso a 
Wordwall con 
el juego 
diseñado 
previamente. 
 
Dispositivos 
electrónicos 
(celulares, 
tabletas o 
computadores). 
 
 

30 minutos  
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Se recalca que por cada 
respuesta correcta se 
obtienen puntos, y que la 
meta es conseguir cuántos 
puntos ha obtenido. 
 
Los estudiantes, 
individualmente o en 
parejas, van resolviendo 
el juego; al final del 
juego, cada estudiante o 
pareja de estudiantes 
registrará su puntuación 
en una tabla. Esta 
estrategia permite evaluar 
la participación activa de 
los estudiantes como lo 
señala Gee (2003). 

Cierre  
Se les facilita una 
escala breve con el 
objetivo de que 
valoren su grado de 
participación: 

¿Hasta qué punto 
entiendo las 
diferencias 
ortográficas que he 
trabajado hoy? 

¿Participé como un 
jugador/a más? 

¿Pondré lo 
aprendido hoy en 
práctica en mis 
textos o en mis 
conversaciones? 

Haciendo alusión a 
Cassany (2006) y a 
Toulmin (2003) 
sobre la 
importancia de las 
estructuras en los 
textos.  
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Evidencia 5 

Actividad 5 Wordwall ortografía 

Rubrica 5 

 

Análisis  

El diseño de la sesión didáctica 5 persiguió el objetivo de preparar y 

ayudar a los estudiantes a organizar y argumentar ideas sobre el tema 

propuesto, para que pudieran hacerlo de forma coherente y reflexiva, 

utilizando para ello la mediación de las herramientas digitales que les 

facilitaban el aprendizaje de una forma conectada con el contenido escolar. La 

actividad seleccionada, que se llevó a cabo de forma colaborativa con respecto 

a las temáticas propuestas vinculadas a los valores y a las competencias 

ciudadanas, permitió que al mismo tiempo se trabajarán significativas y de 

forma interdisciplinaria los contenidos de Lengua Castellana y Ciencias 

Sociales. 

https://drive.google.com/drive/folders/1YrHh8493Aff72obSnLUoX67rPNlPwgVY?usp=sharing
https://drive.google.com/drive/folders/1YrHh8493Aff72obSnLUoX67rPNlPwgVY?usp=sharing
https://drive.google.com/drive/folders/1YrHh8493Aff72obSnLUoX67rPNlPwgVY?usp=sharing
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Desde la explicación, consideramos que la estructura de la sesión 

didáctica ayudó a que el alumnado participará de forma activa en cada uno de 

los momentos de la misma. La sesión didáctica partió, inicialmente, de las 

experiencias previas por parte del alumnado vinculadas incluso a la 

convivencia escolar, lo que facilitó la conexión de los aprendizajes con 

situaciones más reales y cercanas a su propia cotidianidad. Ya se les permitió a 

los estudiantes conectar los aprendizajes relacionados con su vida y su propio 

contexto y les facilitaba el hecho de que encontraran la necesidad de 

argumentar bien sus propias opiniones, no solo como una competencia 

académica sino con un significado a añadir a la vida social. 

Durante el desarrollo de la actividad, los estudiantes deben formar 

equipos de trabajo para iniciar la lectura correspondiente. Cada grupo debe 

construir un texto argumentativo breve, seleccionando uno de los temas que se 

trabajó en el laberinto, el cual deberá estar relacionado con las competencias 

ciudadanas. La elaboración del texto fomenta el desarrollo del pensamiento 

crítico al fortalecer la capacidad de organizar ideas, justificar sus opiniones y 

situaciones desde diversas perspectivas etc. Además, propicia la autonomía, la 

responsabilidad y la toma de decisiones, habilidades para la formación integral 

de los ciudadanos.  

El análisis de la actividad presentó características similares, puesto que 

se desarrolló con dinamismo, lo cual reafirma las teorías de la integración de 

herramientas tecnológicas en las actividades académicas. La plataforma de 

Padlet favorece la organización de los textos e imágenes para ser presentados 

con claridad y coherencia. Al finalizar la sesión los estudiantes suben las 
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respuestas a la plataforma y se realiza la socialización a los demás compañeros 

finalizando con la retroalimentación de la actividad desarrollada.  

Formato 6 

Formato de planeación sesión de aprendizaje sesión 6 
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Formato de planeación sesión de aprendizaje 
Sesión 6  Secuencia didáctica: uso adecuado del lenguaje  

Materia/ Asignatura: Lengua castellana y 
Ciencias sociales 

Curso: Séptimo  

Desempeño del Curso: La mejora de la habilidad lingüística de los alumnos se 
logra al detectar y corregir errores en la escritura, la gramática y la coherencia de 
un texto. Los estudiantes trabajan juntos para identificar y corregir errores en 
textos, discutiendo y compartiendo las mejoras realizadas. 
Estándar Iste: Comunicador global: Los estudiantes usan herramientas digitales 
para ampliar sus perspectivas y enriquecer su aprendizaje colaborando con otros y 
trabajando eficazmente en equipos local y globalmente.  
Logro de la sesión: Fortalecer las competencias lingüísticas de los estudiantes 
mediante la identificación y corrección de errores ortográficos, gramaticales y de 
coherencia textual, utilizando estrategias didácticas basadas en el juego y el uso de 
herramientas digitales. 
Estrategias para la enseñanza: Aprendizaje colaborativo, aprendizaje basado en 
juegos (ABJ) 
Producto de la sesión de aprendizaje: Identificacion y correccion de textos    

Criterios de evaluación: Uso efectivo de la herramienta digital, trabajo en equipo e 
identificación de errores gramaticales y ortográficos .  
Recursos necesarios: Computadores con acceso a internet, televisor, plataforma de 
presentación en línea mentimeter,  dispositivos móviles de uso personal.   
Momentos  Actividades  Recursos  Tiempos  

Contextualización  
Se da inicio a la sesión de 
clase con una conversación 
guiada sobre el uso 
cotidiano de las redes 
sociales, enfocándose 
principalmente en la 
plataforma WhatsApp. Se 
socializan las experiencias 
de los estudiantes, y se 
realiza un análisis y 
reflexión sobre el impacto 
que tiene la comunicación 
en las redes sociales y la 
falta de cuidado que se ha 
perdido por las redes 
sociales.  

Como dinámica de 
activación de 
conocimientos previos se 
van a socializar las 
siguientes preguntas 
orientadoras:  

Computadores  
Celulares  
 

15 minutos  
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● ¿Qué pasa cuando 
escribimos algo con 
errores o sin claridad? 

● ¿Alguna vez han leído 
algo y no entendieron 
nada porque estaba mal 
redactado? 

● ¿Les ha pasado que su 
mensaje no se entendió 
como ustedes querían? 

Desarrollo Para el desarrollo de la 
clase se presentan tanto de 
manera digital como de 
firma física 3 lecturas para 
trabajar sobre diferentes 
temas, los cuales presentan 
errores ortográficos y 
gramaticales.   
 
Los estudiantes deben 
organizar grupos de 
trabajo con el fin de 
realizar la actividad y las 
correcciones 
correspondientes. ( Ver 
anexo c, d, e), el trabajo 
colaborativo realizado se 
apoya en los 
planteamientos de Llorens, 
Perez, Garcia, Ruiz  
(2011) 
 

Herramienta 
digital mentimeter, 
lectura de trabajo 
computadores y 
acceso a internet, 
Computadores, 
televisor, 
marcadores, 
tablero, 
fotocopias, 
colores, 
marcadores.  

45 minutos  

Cierre  Una vez los estudiantes 
realicen las correcciones, 
cada uno de los grupos 
debe elegir un 
representante para 
socializar lo encontrado en 
el texto.  
 
Finalmente, se utiliza la 
plataforma de mentimeter 
y para el acceso se genera 
un respectivo código de la 
actividad, este juego se 
realiza en línea, en la cual 
se presentan varias 
situaciones y de falso o 
verdadero, de opción 

Evidencia de la 
plataforma de 
mantimeter  
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Nota. Formato de planeación de sesión de aprendizaje. creación propia. 

 
Rubrica 6 

 
 
 
 
Análisis    
 

La actividad 6 de las secuencias didácticas se centró en el uso de 

conectores gramaticales como elemento fundamental en la escritura de textos 

múltiple y de organizar la 
ortografía correspondiente 
o si las frases presentan la 
estructura correcta. De 
igual forma se realiza la 
retroalimentación y 
evaluación terminando la 
actividad, en concordancia 
con los planteamientos de 
Stiggins (2005) y  
McMillan (2007). 
 

Rúbrica  
Excelente: 4,5 - 5,0 
Bueno: 3,8 - 4,4 
Básico: 3,0 - 3,7 
Bajo: 1,0 - 2,9 
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argumentativos. Para el desarrollo de la sesión, se integraron temáticas 

relacionadas con principios como el respeto, la honestidad y la 

responsabilidad. Se inicia la sesión de clase realizando una contextualización 

de cómo los jóvenes de las nuevas generaciones cambian hasta el sentido de 

las palabras y de las frases ya que le dan un mal uso a la ortografía. Se activan 

los conocimientos previos de los estudiantes a través de la charla para 

contextualizar la actividad que se va a desarrollar.  

Para el desarrollo de la secuencia didáctica se trabajó bajo la 

herramienta de mentimeter, la cual generó un impacto positivo en los 

estudiantes, ya que mantiene el interés, facilita la evaluación y permite ofrecer 

una retroalimentación inmediata y participativa. (Ver imagen 10) 

    

Ilustración 10  

Trabajo con los estudiantes en la plataforma de Mentimeter 

 

Nota. Resultados de una de las preguntas en la plataforma de Mentimenter en donde el azul 

representa el falso y el rojo las respuestas verdaderas.  

Las actividades desarrolladas en la plataforma Mentimeter, fueron 

elaboradas para que los educandos logren participar de forma autónoma, 

reflexionando sobre el empleo de su propio lenguaje. Durante el desarrollo de 

la lectura, los estudiantes deben estar más atentos en cuanto al uso, 
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ortográfico, gramatical, y el empleo, correcto de los conectores que se deben 

utilizar. Durante la actividad, se pide a los estudiantes, identificar y subrayar 

en el mismo texto, todos los errores ortográficos, con el fin de completar el 

análisis y la corrección. Una vez terminado el primer ejercicio, deben realizar 

la corrección del mismo, eliminando los errores ortográficos e incorporando 

las palabras de forma correcta, con el fin de mejorar su escritura. Para concluir 

la sesión de clase, se anima al grupo para que expliquen de forma oral las 

razones por las cuales hicieron dichas modificaciones, esto con el fin de 

promover el desarrollo de las habilidades argumentativas al justificar sus 

respuestas. La implementación de estas actividades no solo ayuda y facilita la 

evaluación de conocimientos previos o adquiridos de manera reciente, sino 

que también contribuye positivamente a mantener el interés y la motivación 

del grupo de clase, al ser de carácter lúdico permite la promoción de ambientes 

más abiertos y relajados generando un entorno ideal para llevar a cabo el 

proceso de aprendizaje.  

Por otra parte, en el momento en el que los educandos deben decidir de 

manera inmediata si una oración es correcta, están demostrando su habilidad 

de análisis, y pensamiento crítico y el hecho de recibir retroalimentación del 

ejercicio realizado y la implementación de la plataforma seleccionada les 

ayuda a reconocer áreas de mejora y de aprendizaje logrando un aprendizaje 

un poco más autónomo.  

Evidencia 6 

Actividad 6 Corrección y mentimeter 

 

https://drive.google.com/drive/folders/1kckmXY0DrX1dtqHPn0tC_lttbChfVkII?usp=sharing
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Formato 7 

Formato de planeación sesión de aprendizaje sesión 7 
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Formato de planeación sesión de aprendizaje 
Sesión 7 

 Secuencia didáctica “Conectando Valores con Palabras”  

Materia/ Asignatura: Lengua castellana y 
Ciencias sociales 

Curso: Séptimo  

Desempeño del Curso: El progreso en la destreza del lenguaje de los estudiantes se 
consigue al identificar y solucionar equivocaciones en la redacción, la gramática y 
la cohesión de un escrito. 
Estándar Iste: Comunicador global: Los estudiantes usan herramientas digitales 
para ampliar sus perspectivas y enriquecer su aprendizaje colaborando con otros y 
trabajando eficazmente en equipos local y globalmente.  
Logro de la sesión:  Fortalecer la capacidad de los estudiantes para comunicar ideas 
con claridad y coherencia, a través del uso adecuado de conectores gramaticales, en 
el contexto de la reflexión sobre valores fundamentales como el respeto, la 
honestidad y la responsabilidad. 

Estrategias para la enseñanza: Aprendizaje colaborativo, aprendizaje basado en 
juegos (ABJ) 
Producto de la sesión de aprendizaje: Utilización de la plataforma de kahoot y 
elaboración de textos cortos.  
Criterios de evaluación: Uso efectivo de la herramienta digital, trabajo en equipo y 
comunicar ideas con claridad y coherencia.  
Recursos necesarios: Computadores con acceso a internet, televisor, plataforma de 
presentación en línea kahoot, dispositivos móviles de uso personal.   
Momentos  Actividades  Recursos  Tiempos  
Contextualización  

Se inicia la sesión de clase 
con una explicación sobre 
la importancia de los 
conectores gramaticales y 
cual es su clasificación 
(causales, consecutivos, 
temporales etc. y cual es la 
función que cumplen 
dentro de un párrafo. 

En un segundo momento 
se proyectan en el televisor 
frases incompletas donde 
se debe elegir el conector 
correcto para completar el 
sentido. 

Se proyectan preguntas 
como:  

Televisores  
Presentación 
digital sobre los 
conectores 
gramaticales  

15 minutos  
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¿ Cuáles son los valores 
que consideran más 
importantes en el colegio? 

¿Cómo podemos 
expresarlos de forma clara 
y respetuosa al hablar o 
escribir? 

Estas preguntas unidas 
hacia la reflexión de la 
importancia de las 
estructuras gramaticales 
planteadas por autores 
como Cassany (2006) y 
Toulmin (2003) 

Desarrollo 
Los estudiantes comparten 
ejemplos de situaciones 
reales donde estos valores 
se han puesto en práctica 
(o no). Se va guiando el 
diálogo para que 
identifiquen cómo las 
palabras que usamos 
pueden construir o romper 
puentes en nuestras 
relaciones. 
Se hace un juego de 
preguntas en Kahoot,  
donde los estudiantes, de 
manera individual o en 
parejas, deben seleccionar 
el conector más adecuado 
para completar frases 
relacionadas con 
situaciones escolares que 
reflejan los valores 
mencionados, la actividad 
se fundamenta con con los 
aportes planteados de 
Zambrano Vacacela (2020) 

 

Herramienta 
digital kahoot, 
lectura de trabajo 
computadores y 
acceso a internet, 
Computadores, 
televisor, 
marcadores, 
tablero. 

45 minutos  

Cierre  
Los estudiantes se 
organizan en grupos 
pequeños. A cada grupo se 
le asigna un valor (respeto, 
honestidad o 

Evidencia de la 
plataforma de 
kahoot 

 



 
 

96 

 

 

Nota. Formato de planeación de sesión de aprendizaje. creación propia. 
Evidencia 7 

Actividad 7 Kahoot 

responsabilidad). A partir 
de ello, deben construir un 
breve texto (5 a 7 líneas) 
que narre una situación 
donde ese valor sea 
protagonista, utilizando 
correctamente al menos 
tres conectores distintos. 

 Luego, los textos se leen 
en voz alta y se comentan 
en clase, valorando la 
claridad, la coherencia y el 
uso adecuado del lenguaje. 

● ¿Qué aprendieron 
sobre cómo expresarse 
mejor? 
 

● ¿Les pareció útil 
aprender sobre 
conectores? ¿Por qué? 
 

● ¿Creen que escribir 
bien puede ayudarlos a 
hacerse entender 
mejor en situaciones 
importantes? 

La evaluación, 
retroalimentación de la 
actividad y evaluación del 
desarrollo de la actividad, 
está apoyadas por los 
planteamientos de 
McMillan (2007).  

Rúbrica  
Excelente: 4,5 - 5,0 
Bueno: 3,8 - 4,4     
Básico: 3,0 - 3,7 
Bajo: 1,0 - 2,9 

https://drive.google.com/drive/folders/1i1o5dsmSf03wDG7WCxs9ZaZjI6qp9j2n?usp=sharing
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Rubrica 7 

 

La séptima sesión de la secuencia “Conectando Valores con Palabras” 

se desarrolló con la intención de desarrollar las habilidades de los estudiantes 

en la comunicación, y particularmente en el uso de conectores gramaticales 

para una correcta expresión comunicativa. Se trató de una sesión que integraba 

de forma significativa contenidos de Lengua Castellana y Ciencias Sociales y 

que, además, proponía una reflexión profunda sobre los valores necesarios 

para la vida en la escuela, en especial el respeto, la honestidad o la 

responsabilidad. Desde un enfoque explicativo, la sesión inicia en una 

contextualización accesible y directa sobre qué son los conectores, cómo 

podemos clasificar los conectores y qué función tienen como conectores para 

contribuir a la cohesión del texto. Una vez explicado este primer aspecto no 

sólo sirve como base teórica para iniciar la comprensión práctica del tema a 

partir de ejemplos y ejercicios interactivos; sino que, además, las preguntas 

orientadoras facilitaron el encadenamiento del contenido gramatical con 
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situaciones de la vida escolar y esto permitió generar un mayor sentido y 

pertinencia del aprendizaje. 

A lo largo de la clase, la interacción de los estudiantes mediante el 

contraste de las experiencias les permitió conformar los saberes lingüísticos 

con las vivencias de la propia experiencia personal, de forma que propiciaron 

una reflexión ética y una consideración del lenguaje como un mecanismo para 

construir relaciones positivas. La propuesta de incorporar la plataforma 

Kahoot como un recurso lúdico e informático que energiza el aula, y que 

permitía la comprobación de la comprensión de los conectores dentro de 

contextos significativos, determina que esta propuesta de juego sirviera para 

movilizar por el aprendizaje ver figura, lentificar la atención, permitir una 

respuesta inmediata. 

En un plano de tipo argumentativo, esta sesión suponía un paso 

adelante dentro de un aprendizaje más entendible y donde entender el lenguaje 

no es entender sólo una técnica, sino ser entendido como una herramienta de la 

ciudadanía. De este modo, los estudiantes no asimilan solamente el uso de 

conectores, sino que entienden que saber comunicarse con los demás significa 

que la expresión de los valores y la resolución de los conflictos se puedan 

realizar desde el respeto y de forma constructiva. Para dar cumplimiento a la 

sesión y en función de la elaboración de textos breves que utilicen los 

conectores y concedan protagonismo a los valores, se procedió a la producción 

de una pieza escrita que fue compartida y evaluada por el conjunto del grupo. 

El ejercicio sirve para consolidar no solo la competencia textual, sino que 
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también favorece el trabajo en equipo, la creatividad y el respeto por la palabra 

del otro. 

Ilustración 11  

Participación de los estudiantes en la actividad de kahoot 

 
Nota. Participación de los estudiantes de séptimo grado en la actividad de 
kahoot. Elaboración propia.  

 
Los resultados evidenciaron mejoras en la comprensión de las reglas 

gramaticales, aunque también se evidencio algunas dificultades puntuales, 

sobre todo con el uso de conectores. En el análisis realizado mostró que el 

95% de los estudiantes participaron con, lo que indica que la integración de las 

plataformas pedagógicas en el aula genera un impacto positivo y significativo 

como apoyo al trabajo académico de los estudiantes, como se ilustra en la 

tabla.   

El desarrollo de esta actividad se llevó a cabo en la plataforma Kahoot, 

integrando temas como los valores, la utilización del lenguaje y la tecnología, 

con el fin de promover el desarrollo integral de los estudiantes. Se puede 

afirmar que cuando los contenidos se vinculan con situaciones cotidianas o 

con el contexto inmediato del estudiante, la apropiación de los contenidos es 

mayor, también más relevante y útil. Esto permite establecer una conexión 

parte académica con las situaciones de su vida personal.  
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Tabla 10 

Tabla de análisis en la actividad de Kahoot 

 
 

Nota. Análisis en la actividad de kahoot. Elaboración propia  

 

Reflexión 

Durante el desarrollo de las actividades de Aprendizaje Basado en 

Juegos (ABJ) y la implementación de las herramientas tecnológicas 

seleccionadas en los colegios INEM de Kennedy y Gustavo Morales Morales, 

la experiencia trascendió el simple acto de transmisión de información, 

convirtiéndose en un espacio dinámico que propició el cambio y el 

descubrimiento de nuevas experiencias formativas.  Además, se transformó en 

una emocionante aventura en la que estudiantes superaron obstáculos y 

celebraron logros en conjunto.  

En cada encuentro, los estudiantes de grado séptimo no solo resolvían 

las actividades propuestas, sino que también se sumergían por completo en 

cada práctica. Durante las actividades se logró un índice del 95% de 

implicación activa lo cual que va más allá de ser una simple estadística, pues 



 
 

101 

 

refleja expresiones de concentración, participación entusiasta, intercambio de 

ideas y momentos llenos de desafíos al enfrentarse a las plataformas y sus 

múltiples posibilidades.  

 

Herramientas como Kahoot, Wordwall y Padlet también han 

evolucionado también en la creación de actividades, transformándose en 

vínculos que propician la unión de intereses, motivaciones y puestas en 

práctica de conocimientos previos, generando espacios para reflexionar y 

debatir de diferentes formas (Gee, 2003). Los juegos y actividades como 

descifrar el enigma en una historia o la investigación de las habilidades 

sociales en un laberinto, sirvieron como puente para la organización de ideas y 

a su vez, generaron espacios para mostrar la autonomía en la toma de 

decisiones y el fortalecimiento del pensamiento crítico. Cada estudiante, desde 

sus propias vivencias y conocimientos previos, fue descubriendo espacios en 

línea para expresar sus ideas, escuchar a sus compañeros y construir 

argumentos lógicos.  

Así pues, la inclusión de estas herramientas en el ámbito educativo 

otorgó una nueva relevancia al desarrollo formativo, generando espacios de 

interacción y convivencia donde reinó la diversidad cultural y se valoró cada 

diferencia evidenciada, (Mishra & Koehler, 2009). La guía pedagógica fue un 

factor fundamental en la transformación. 

Al inicio, surgieron varias dudas en cuanto a la introducción de la 

tecnología en las clases, considerando que podría llegar a ser un problema 

recurrente las posibles interrupciones o la pérdida de autoridad. Sin embargo, 

al observar que alrededor del 78% de los estudiantes mejoró notablemente su 
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participación en las actividades grupales y el 92% mostró respeto por los 

turnos los turnos de participación, proporcionando evidencias en las 

discusiones generadas, la percepción cambió completamente. Esto nos ayudó, 

como docentes, a convertirnos en facilitadoras activas, dominando mejor las 

habilidades para guiar los procesos de aprendizaje, como docentes a 

convertirnos en facilitadoras activas, dominando mucho más las habilidades 

para guiar los procesos de aprendizaje, escuchando y brindando 

retroalimentación oportuna, logrando mayor cercanía y llevando a cabo una  

 una retroalimentación oportuna, logrando mayor cercanía mayor cercanía y 

llevando a cabo un proceso más significativo.  

Por otro lado, la revisión empleando la plataforma Mentimeter y la 

autoevaluación empleando Padlet, permitieron descubrir los errores habituales, 

como el uso incorrecto de los conectores o la omisión de contraargumentos. 

Además, estos ejercicios proporcionaron información sobre el avance de los 

estudiantes, sus dudas y preocupaciones.  

Finalmente, siete de cada diez estudiantes lograron experimentar 

mejoras evidentes en la organización de sus ideas, lo que les permitió sentirse 

mucho más seguros en el momento de comunicar y defender sus propias 

opiniones. Esto resaltó la importancia de propiciar el crecimiento con empatía 

y aceptación, reconociendo que cada avance por más pequeño que sea, es un 

logro significativo para el individuo y para el grupo en general (Cassany, 

2006).  

A pesar de los buenos resultados obtenidos a nivel general, el proceso 

no estuvo exento de dificultades. Un 33% de los estudiantes enfrentó múltiples 

desafíos al reconocer y trabajar en las plataformas seleccionadas y un 49% 



 
 

103 

 

mostró deficiencias al refutar opiniones de sus compañeros, lo que llevó a 

identificar la importancia de fortalecer el trabajo en equipo, la inclusión y la 

participación sólida mediante un intercambio de opiniones amable 

Para nosotras, como docentes, el desarrollo de la sistematización fue 

muy enriquecedor, ya que esta experiencia nos permitió comprender y 

experimentar cambios profundos en el aula. Al trabajar con uno de los 

públicos más sinceros posibles, confirmamos que la verdadera transformación 

pedagógica no solo radica en la implementación de recursos digitales, sino en 

la creación de ambientes adecuados donde los estudiantes se sientan 

motivados, sean parte activa del proceso y puedan desafiarse académicamente. 

 

Sin embargo, surgieron tensiones entre el control, la disciplina y la 

apatía inicial de algunos estudiantes, pero fueron precisamente esas tensiones 

las que poco a poco llevaron a que la participación fuera más activa. De igual 

forma, la conectividad también fue un obstáculo significativo, ya que el 

manejo de las plataformas requiere no solo una conexión estable, sino también 

dispositivos adecuados.  Aunque la mayoría cuenta con ellos, muchos no 

poseen los conocimientos básicos para su uso, incluso para manejar y acceder 

al correo electrónico. Esta brecha de habilidades digitales evidenció la 

importancia de incluir y formar a los estudiantes en aspectos básicos de 

tecnología para lograr avances significativos en el uso de herramientas y 

plataformas.  

 

Por ello, en futuras implementaciones, es necesario fundamentar las 

bases en conocimientos tecnológicos básicos y reforzar el acompañamiento 
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individual en algunos procesos como el manejo del correo, el ingreso a 

plataformas y la capacidad de adjuntar archivos, enriqueciendo el proceso para 

todos.  

 

Interpretación de resultados 

Durante el desarrollo de la sistematización, se realizó una triangulación 

de la información la cual es el resultado de un proceso que integra la 

planeación inicial iniciada en el segundo semestre del 2024, la intervención 

pedagógica aplicada durante el primer semestre del 2025 y dada esta 

información el análisis de los resultados obtenidos en la aplicación en el aula. 

La planeación se planteó para su ejecución en las instituciones educativas 

INEM de Kennedy y Gustavo Morales Morales de la ciudad de Bogotá, con el 

objetivo de fortalecer la escritura argumentativa en estudiantes de séptimo 

grado, partiendo de un enfoque lúdico y tecnológico.  

En el desarrollo de la planeación se consideraron varias características 

tanto en los estudiantes a los cuales se iban a integrar al proceso, como los 

recursos disponibles para la ejecución, asimismo, se seleccionaron 

herramientas didácticas y digitales como Padlet, Wordwall, Mentimeter y 

Kahoot, con el fin de dinamizar el proceso se enseñanza - aprendizaje. La 

intervención se llevó a cabo con base en la planeación, buscando generar 

ambientes participativos donde el estudiante es el centro del proceso, 

fortaleciendo las habilidades argumentativas, el desarrollo de la creatividad, la 

participación, la autonomía a través de las experiencias lúdicas, colaborativas 

y tecnológicas que se tenían planteadas. 



 
 

105 

 

La aplicación, análisis y resultados de la intervención, es evidenciado a 

través de la participación y desarrollo de cada una de las actividades 

propuestas, las cuales se enmarcan en el desarrollo de 7 sesiones didácticas 

donde cada una de ella maneja una herramienta específica para su aplicación, 

abordando temas variados como la convivencia, las competencias ciudadanas, 

y situaciones del contexto inmediato de los estudiantes.  

De igual forma la reflexión de cada uno de ellos permite valorar el 

impacto de la experiencia, confirmando que el uso e integración de los 

recursos lúdico-tecnológicos favorecieron en los estudiantes de grado séptimo 

la motivación y el desarrollo de habilidades argumentativas, especialmente se 

puede evidenciar que los estudiantes que presentan baja participación.     

De igual forma, el análisis de la práctica permitió identificar aspectos 

muy positivos de la intervención y el avance de muchos estudiantes, también 

se identificar aspectos a mejorar , uno de ellos es reforzar en ellos el 

seguimiento de instrucciones para poder ingresar a las diferentes aplicaciones, 

ofreciendo una orientación inicial,  de igual forma ampliar los tiempos para 

poder tener un seguimiento más personalizado acudiendo a que todos los 

estudiantes no van al mismo ritmo para brindar oportunidades de mejora.  

 Esta triangulación entre lo planeado, lo ejecutado y lo observado 

fortaleció la comprensión del proceso educativo, y generó aprendizajes 

significativos para futuras intervenciones en el aula. 

Integración de los ejes como categorías de análisis. El análisis de la 

práctica educativa y la comunicación efectiva en el proceso de sistematización.  
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En el análisis de la práctica se plantearon dos ejes para el proceso de 

sistematización que fueron categorías analíticas las cuales estaban enfocadas 

en la en la habilidad que tienen los docentes para evaluar de forma crítica su 

práctica docente, reconociendo y evidenciando los aspectos a favor y en 

contra, sus fortalezas, sus debilidades y generando argumentos amplios sobre 

cómo mejorarla. Así pues, en los resultados analizados durante el desarrollo de 

la práctica se logró una comunicación clara y eficaz.  

Los ejes seleccionados son  categorías analíticas que permiten 

examinar cómo se desarrollaron en la práctica las  habilidades de reflexión 

docente y de expresión clara y estructurada, así como identificar los 

aprendizajes emergentes a partir de su implementación, el análisis crítico de la 

práctica educativa se centra en la capacidad de los docentes para evaluar sus 

propias intervenciones, reconociendo fortalezas, debilidades y oportunidades 

de mejora en el uso de herramientas tecnológicas y metodologías lógicas. Este 

eje posibilita la identificación de avances, retos y transformaciones en la 

enseñanza de la escritura, argumentativa, contribuyendo a la reflexión 

pedagógica y a la toma de decisiones fundamentadas. 

 

Por su parte, el eje de comunicación efectiva permite analizar la 

claridad, coherencia y pertinencia en la expresión de ideas, tanto por parte de 

los docentes como de estudiantes. Se profundiza en la organización lógica de 

los argumentos, el uso adecuado de conectores y la capacidad de sustentar, 

afirmaciones, aspectos esenciales para la construcción de textos, argumentos 

sólidos y la participación activa en debates y actividades colaborativas. 
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Incorporar estos ejes como categorías de análisis, enriquece la reflexión 

pedagógica y facilita la identificación de aprendizajes clave, tanto para la 

transformación de la práctica docente, como para el fortalecimiento de las 

competencias argumentativa y comunicativas en los estudiantes de séptimo 

grado. Seguido así, la interpretación de resultados se orienta desde una 

perspectiva integral, que vincula la innovación metodológica con el desarrollo 

de las habilidades fundamentales para la vida académica y social. 

Así pues, los resultados obtenidos en la sistematización, del 

fortalecimiento de la escritura argumentativa a través de la implementación en 

aula de las TIC con el aprendizaje basado en juegos, en los estudiantes de 

grado séptimo de las instituciones educativas INEM y Gustavo Morales 

Morales de la ciudad de Bogotá, permite evidenciar como la integración de 

varias herramientas tecnológicas con al fortalecimiento de la escritura 

argumentativa, transforma la manera cómo los estudiantes en la práctica 

desarrollan el proceso de enseñanza aprendizaje. Desde el desarrollo del marco 

teórico que sustenta la sistematización Cassany (2006), Toulmin (2003), Gee 

(2003), y los modelos TPACK y SAMR, se infiere que la escritura 

argumentativa no es una habilidad que se desarrolle de manera aislada, sino 

que requiere de trabajo continuo, colaborativo y de contextos interactivos 

donde los estudiantes puedan crear, redactar, construir, revisar y defender sus 

ideas con claridad y coherencia. 

Al analizar los resultados de las sesiones didácticas, se analiza un 

avance progresivo en la habilidad que deben adquirir los estudiantes de grado 

séptimo de las dos instituciones en la competencia argumentativa, trabajando 
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la identificación de las ideas centrales, la ortografía, la capacidad de poder 

extraer del texto aspectos relevantes y la utilización de conectores necesarios 

para trabajar un párrafo. En la primera sesión desarrollada se evidencian 

falencias ya que los estudiantes poseen una noción básica sobre qué es 

argumentar y cuál puede ser el objetivo de esta competencia. Plataformas 

como Mentimenter y wordwall aparte de ser herramientas didácticas son 

herramientas motivadoras para el desarrollo de las actividades, puesto que 

centran a los estudiantes en el trabajo colaborativo y el aprendizaje activo. Lo 

cual se alinea con la teoría de Casanny (2003) ya que plantea que la 

argumentación también parte de un proceso social. 

Herramientas como Wordwall utilizada en la segunda sesión y su 

implementación en algunas de las sesiones realizadas género en el aula un 

ambiente lúdico y participativo, donde el desarrollo de las actividades fue 

activo. Los estudiantes se fueron integrando y reflexionando acerca de la 

importancia de mejorar la comunicación, ya que es una realidad en la que 

vivimos y en donde la competencia argumentativa toma un papel importante 

para poder sustentar una idea de forma adecuada y coherente. La 

implementación del laberinto estaba encaminada hacia el desarrollo de las 

competencias ciudadanas y como cada estudiante debe enfrentar retos y buscar 

soluciones a partir de una actividad lúdica, la dinámica los llevó a promover la 

autonomía, la toma de decisiones y a realizar una autoevaluación más 

consciente de su propio proceso. Según Gee (2003) los juegos pueden 

transformar las dinámicas tradicionales en una experiencia más significativa 

para los estudiantes y su aporte en la construcción de conocimiento. 
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         La tercera sesión, se centró en el desarrollo del trabajo 

colaborativo de los estudiantes y en la utilización de la plataforma Padlet, la 

cual permitió que los estudiantes desarrollaran habilidades de análisis del texto 

sugerido, creatividad en la construcción de otros posible soluciones y trabajo 

en equipo para poder reunir en una sola idea los argumentos de todo el grupo. 

El uso de la herramienta de Padlet es de fácil acceso y contribuye la 

organización de ideas, y la reflexión colaborativa, confirmando el 

planteamiento de Mujica (2020) sobre la importancia del potenciamiento de 

los entornos digitales, el cual lleva a fomentar la participación y a generar un 

aprendizaje significativo en los estudiantes. 

En el desarrollo de la cuarta sesión, los resultados analizados de la 

secuencia didáctica se basan en el trabajo colaborativo, en donde los 

estudiantes debían construir texto argumentativos cortos en torno a valores y 

competencias ciudadanas. Estos textos evidenciaron la importancia de trabajar 

en el aula la interdisciplinariedad y llevar a los estudiantes a poder construir 

colectivamente, ya que se potencia la organización interna del grupo, la 

claridad en las ideas expuestas hacia los compañeros, las habilidades sociales 

como la empatía, el respeto y la escucha activa, aspectos que son 

fundamentales en la formación integral de los estudiantes tal como lo señala 

Mujica (2020) La integración de herramientas digitales facilita el desarrollo de 

competencias para el desarrollo del pensamiento crítico,  la resolución de los 

diferentes problemas del contexto y los hace más competentes a los desafíos 

del mundo moderno. 
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La quinta sesión, proyectada hacia la organización y argumentación de 

ideas trabajando las competencias ciudadanas, evidenció que los estudiantes de 

grado séptimo integran los aprendizajes adquiridos con las situaciones reales, 

promoviendo la responsabilidad y la contextualización. Además, la secuencia 

didáctica aporta a los estudiantes significado ya que integra la importancia de 

la argumentación desde un punto de vista cotidiano, identificando 

problemáticas y situaciones reales. La socialización realizada en la plataforma 

de Wordwall, la cual se apoya en los planteamientos de Cassany donde plantea 

que es fundamental enseñar a los estudiantes las estructuras básicas de los 

argumentos (Tesis, argumentos, contraargumentos, opinión y conclusión) y 

practicar la escritura con propósitos reales. Lo cual se logró con los estudiantes 

en donde un 80% de ellos lograron con la actividad identificar cada uno de 

ellos mediante la aplicación de la actividad. 

La sexta secuencia didáctica de la sistematización está enfocada en el 

uso y utilización de los conectores, la corrección gramatical y la correcta 

utilización de la ortografía. Mediante la utilización de la herramienta 

tecnológica de Mentimeter, los estudiantes aplicando varios conocimientos 

previos evidencian un avance significativo en el análisis y justificación de las 

correcciones elaboradas a los textos establecidos, los cuales fueron trabajados 

en grupo. En consecuencia, se realizó de manera inmediata la 

retroalimentación de la respectiva actividad, donde se proporcionan de manera 

oportuna los respectivos comentarios y correcciones ayudando a los 

estudiantes a comprender los errores e identificar las fortalezas, esto alineados 

con McMillan (2007) que enfatiza la importancia de la evaluación formativa y 

constante. 
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En la séptima sesión, se trabajó con la herramienta de kahoot 

integrándose para consolidar la utilización de los conectores a través de la 

vivencia de los valores que aplicamos a diario en el aula, promoviendo en los 

estudiantes la participación activa y buscando en ellos reflexiones éticas. La 

integración de esta herramienta contribuye para que los estudiantes 

despertaran una actitud competitiva, lo cual promovió la interacción y el 

compromiso durante la sesión de clase. De igual forma esta plataforma como 

lo plantea Zambrano Vacacela (2020) fortalece el pensamiento lógico en los 

estudiantes y la capacidad rápida de análisis, haciendo que las sesiones fueran 

más lúdicas y atractivas y logrando la participación del 100% de los 

estudiantes. 

En síntesis, la interpretación de los resultados reafirma que la 

integración de las TIC y el aprendizaje basado en juegos en la enseñanza de la 

escritura argumentativa, genera en los estudiantes un impacto positivo y 

significativo en el desarrollo de pequeños textos con argumentos más claros y 

coherentes. De igual forma la motivación y participación se vio reflejada en 

cada una de las sesiones realizadas, sin desconocer los desafíos que se 

presentaron en las aulas como la falta de la conectividad en algunas de las 

sesiones y la formación continua con los estudiantes en el uso y acceso de las 

herramientas tecnológicas. 

En cuanto a la práctica docente se necesita una formación continúa 

buscando promover el uso de las TIC y apuntando a desarrollar las 

competencias del siglo XXI. Además, es necesario que se le dé prioridad a la 

escritura argumentativa desde todas las áreas ya que se reconoce el valor de las 
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herramientas tecnológicas para dinamizar las clases y mejorar la participación 

de los estudiantes. Desde una perspectiva sociocultural, la sistematización 

demuestra que el fortalecimiento de la escritura argumentativa en los 

estudiantes de grado séptimo mediana por las TIC y trabajada bajo el ABJ 

contribuyo al desarrollo integral de los estudiantes, potenciando en ellos 

habilidades cognitivas, sociales, emocionales y ciudadanas, necesarias para 

poder vivir en sociedad. 

La mejora en la capacidad de argumentar, está acompañada con el 

incremento de la autonomía, la gestión emocional y el fortalecimiento en los 

estudiantes de las competencias para la vida, aportando así a una sana 

adaptación escolar y mejora en la convivencia de los diversos contextos 

sociales.      

Relación de los objetivos con los resultados y la reflexión pedagógica 

en el proceso de la sistematización.   

El objetivo general desarrollado en la sistematización se basa en el 

análisis de la práctica pedagógica mediante la integración de herramientas 

tecnológicas, con el fin de fortalecer la escritura argumentativa en estudiantes 

de séptimo grado. El análisis de las sesiones realizadas demuestra el interés de 

los estudiantes al participar en actividades en aula que integran herramientas 

didácticas como Wordwall, Padlet, Mentimeter y Kahoot. La estrategia ha 

contribuido a que los estudiantes mejoren la organización de las ideas, 

construyan argumentos más sólidos y participen en el desarrollo de las clases. 

Por ejemplo, tras la intervención, se pudo analizar que los estudiantes 

comprendieron cuál es el uso de la estructura para poder elaborar un 

argumento pasando del 27% al 63%. De igual forma el promedio de errores 
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ortográficos disminuyó de 8 a 9 por texto. Lo cual evidencia que el desarrollo 

de la práctica apoyada en la integración de las TIC en el aula apoyo 

significativamente el proceso de apropiación en la competencia argumentativa 

de los estudiantes de grado séptimo, alineándose con el objetivo general y 

aportando a que la tecnología bien orientada brinda muchos beneficios y apoya 

procesos comunicativos.      

En cuanto a los objetivos específicos establecidos, el primero se basa 

en fortalecer la habilidad de los estudiantes en la construcción de textos 

argumentativos, incorporando elementos como introducción, argumentos a 

favor o en contra y conclusión, con el apoyo de herramientas tecnológicas. 

Teniendo en cuenta lo anterior, la implementación de actividades didácticas 

apoyadas en la utilización de herramientas tecnológicas permitió que los 

estudiantes por medio de las actividades evidenciaron, relacionaron e 

identificaron la estructura de un texto argumentativo. Algunos ejemplos se 

evidencian en las actividades donde los estudiantes debían estructurar un 

argumento coherente sobre temas comunes como la convivencia escolar, de 

igual forma en la plataforma de padlet, ellos crearon y subieron textos de 

elaboración colaborativa proponiendo una alternativa de final diferente, 

generando opciones y desarrollando la creatividad. Lo que evidencia el aporte 

de las herramientas hacia el fortalecimiento de las habilidades argumentativas.  

Como segundo objetivo específico se planteó el uso de las 

herramientas digitales para promover el trabajo en equipo, incentivar los 

pensamientos y argumentos y mostrar la importancia del argumento en 

diferentes contextos. La implementación de actividades en el aula que 

involucren el trabajo colaborativo aportó positivamente al desarrollo de las 
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mismas, el uso de Padlet y Kahoot muestran que los porcentajes de 

anticipación aumentaron, logrando que entre ellos mismo existiera una 

organización para tener claridad en la ejecución de la actividad. Estas 

experiencias contribuyen a la construcción colectiva de argumentos y centra al 

estudiante en el proceso de enseñanza-aprendizaje, valorando y fortaleciendo 

los diferentes puntos de vista, potenciando la interacción entre ellos, el respeto 

y la empatía, siendo estos valores esenciales para la sana convivencia no solo 

en el aula sino sino en los diferentes contextos.      

La ejecución y desarrollo de los objetivos propuestos en la 

sistematización no solo dio cumplimiento a las metas que se tenía propuestas, 

sino que cada una de más actividades generó un impacto positivo en ellos 

tanto en la parte personal como en lo académico.    
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Ilustración 12  

Texto creado por estudiante 

 

Nota. Texto creado por un estudiante en taller de creación de textos. Elaboración 
propia.  
 
 

Ilustración 13  

Texto creado por estudiante 
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Nota. Texto creado por un estudiante en taller de creación de textos. Elaboración 
propia.  
 
 

Ilustración 14  

Texto creado por estudiante 

 

Nota. Texto creado por un estudiante en taller de creación de textos. Elaboración 
propia.  
 
Ilustración 15  

Texto creado por estudiante 

 

Nota. Texto creado por un estudiante en taller de creación de texto corto con lógica. 
Elaboración propia.  
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Ilustración 16  

Texto creado por estudiante 

 

Nota. Texto creado por un estudiante en taller de competencias ciudadanas 
Elaboración propia.  
 
Rubrica 8 

Rubrica para evaluar las mejoras  
 
 

 
Nota. Rubrica creada para evaluar las mejoras. Creación propia. 
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Interpretación de la rúbrica y resultados 

La aplicación de esta rúbrica permitió evidenciar mejoras notables 

tanto en la calidad de los textos como en el proceso de aprendizaje de los 

estudiantes. Al comparar el estado inicial y final, se observó que la mayoría de 

los estudiantes avanzó de niveles iniciales (1 y 2), caracterizados por textos 

desorganizados, escaso uso de conectores y poca participación, hacia niveles 

logrados y destacados (3 y 4), donde se aprecia una estructura argumentativa 

más sólida, mayor claridad y coherencia, así como un uso más efectivo y 

creativo de las herramientas TIC. 

En el proceso, los estudiantes no solo mejoraron la redacción y 

argumentación, sino que también fortalecieron habilidades de trabajo 

colaborativo, reflexión y autoevaluación. El uso de plataformas como Padlet, 

Wordwall y Kahoot dinamizó las clases, incrementó la motivación y facilitó la 

autoevaluación y la retroalimentación inmediata, elementos clave para el 

aprendizaje significativo. 

Finalmente, la rúbrica evidenció que la integración de TIC y ABJ no 

solo impactó el producto final (textos mejor estructurados y argumentados), 

sino que transformó el proceso, promoviendo la autonomía, el pensamiento 

crítico y la participación activa de los estudiantes en su propio aprendizaje y 

en el de sus compañeros. 
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Conclusiones generales  

En el desarrollo de la sistematización se integraron herramientas 

tecnológicas y juegos con el propósito de fortalecer los procesos de enseñanza- 

aprendizaje en los estudiantes de séptimo grado de las dos instituciones 

educativas, lo cual generó notablemente el incremento del interés de los 

estudiantes, reflejándose en un 100% de aprobación y participación. 

Paulatinamente con el paso de la implementación de las actividades y de 

navegar por varias aplicaciones, se evidenció un creciente compromiso y 

dedicación con su desarrollo. 

Al incluir en el desarrollo de las actividades, la utilización de las 

herramientas tecnológicas como Kahoot, Word Wall, Paddle y Mentimeter, los 

estudiantes descubrieron otros enfoques sobre la importancia del uso de la 

tecnología, esta vez orientada y dirigida hacia el crecimiento personal y 

académico de todo el grupo. Según Gee (2003) plantea que los entornos 

lúdicos aportan al a la formación de los ya que pueden participar de manera 

activa en su aprendizaje, lo que fomenta la exploración, los desafíos constantes 

y el desarrollo del pensamiento crítico.     

 

Las plataformas utilizadas en la sistematización contribuyeron a la 

dinamización de las clases y a que los estudiantes cada uno a su ritmo 

alcanzará los objetivos propuestos tanto en la parte de aprender a plantear 

argumentos cortos, como a trabajar de manera colaborativa y a trabajar en 

equipo.  La implementación de herramientas como Padlet contribuyó en el 

trabajo de los estudiantes ya que fue una herramienta en la cual se 

compartieron las ideas, pensamientos y argumentos en forma simultánea, 
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estimulando la participación activa, la interacción entre ellos y la construcción 

de conocimiento. Según los planteamientos de Cassany (2003)la integración 

de los entornos digitales no solo facilita el acceso a la información, sino que 

fomenta otros ambientes, donde el aprendizaje es el eje central para la 

construcción de argumentos.  

 
En el desarrollo de actividades siguiendo con la utilización de las 

plataformas tecnológicas como Wordwall y Kahoot, se identificó con facilidad 

los problemas que los estudiantes presentaron con el uso y aplicación de los 

conectores, elementos fundamentales para estructurar adecuadamente un texto.  

Estas herramientas interactivas permiten a los docentes identificar de forma 

sencilla las dificultades relacionadas en la cohesión del texto y en la 

organización de ideas, gracias a su dinámica participativa y retroalimentación 

instantánea. Confirmando la importancia del feedback en el aprendizaje ( 

Stiggins 2005; McMillan, 2007) La retroalimentación rápida potencia el 

aprendizaje, al permitir que los estudiantes reconozcan sus errores al instante 

dentro de la práctica y tengan la posibilidad de realizar las correcciones de 

manera consciente.  

La propuesta educativa se basa principalmente en las ideas de Cassany 

(2006), quien plantea que al incluir la diversidad en el aula no solo se 

enriquecen los conocimientos sociales y culturales de los alumnos, sino que 

también se promueven formas de comunicación más respetuosa, crítica y 

constructiva. Cuando se plantea incluir la diversidad en el aula, se puede tomar 

la tecnología como ejemplo para que en lugar cómo algunos docentes lo 

perciben, sino como una aliada valiosa en el proceso educativo. Lejos de 

presentar un problema, un uso adecuado favorece la construcción de 
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conocimiento, pero de igual forma contribuye a la formación de ciudadanos 

con valores, empatía y tolerancia.  

El Trabajo conjunto entre estudiantes, maestros y familia contribuye 

significativamente al fortalecimiento de la confianza en los estudiantes, de 

igual forma el trabajo de otros docentes fomenta el entusiasmo por aprender y 

refuerza la autonomía en cuanto a los compromisos educativos en este caso el 

fortalecimiento de la escritura argumentativa. Según Llorens (2011), para crear 

entornos de aprendizaje efectivos, es crucial que haya interacción constante y 

apoyo mutuo entre todos los implicados en la educación,  

La preparación de docentes para el uso de las TIC fue crucial para 

lograr que las estrategias de aprendizaje funcionaran correctamente. Gracias al 

dominio de los recursos digitales seleccionados dentro de la propuesta de 

sistematización se logró fortalecer el trabajo colaborativo entre los estudiantes 

y a su vez mejorar las competencias de escritura argumentativa. Esta 

experiencia respalda lo descubierto por Llorens (2011), quien resalta la 

importancia en  que los docentes se preparen constantemente en el manejo de 

herramientas tecnológicas con el fin de que así se puedan generar espacios de 

aprendizaje más interactivos y que a su vez se ajusten a las necesidades 

actuales de los estudiantes, no obstante no basta con emplear la tecnología 

siguiendo una tendencia sin ningún fin, pues es necesario alinear este uso con 

las metas de aprendizaje y enseñanza para que sean más reflexivas. 

La sistematización no solo contribuye a mejorar aspectos de la 

escritura argumentativa, sino que fortalece en los estudiantes habilidades como 

la autonomía, la responsabilidad y el pensamiento crítico. Mediante la 

aplicación y desarrollo de actividades planificadas, los estudiantes de grado 
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séptimo aprendieron a organizar sus ideas de manera más efectiva, argumentar 

de forma coherente, participar de manera activa en todo el proceso de 

enseñanza -aprendizaje y estar en la capacidad de evaluar el proceso y 

reflexionar sobre el desempeño dado en cada una de las actividades. Es así 

como la sistematización se alinea con los planteamientos de Cassany (2006), 

quien afirma que mejorar nuestras habilidades de comunicación no solo 

implica saber expresarnos con claridad, sino también ser capaces de 

comprender, interpretar y participar activamente en diversas situaciones 

sociales.  

Además, esta idea se relaciona con los planteamientos de Toulmin 

(2003), quien destaca la relevancia de la argumentación, no solo vista como la 

estrategia discursiva, sino como un recurso fundamental para desarrollar un 

pensamiento lógico, crítico y autónomo. Es así como la sistematización no 

solo fortaleció las habilidades de la escritura, sino que también promovió el 

desarrollo personal en los estudiantes de séptimo grado. Se espera, además, 

que este proceso genere un impacto positivo en el desarrollo académico, 

capacitándonos para afrontar con mayor solvencia un pensamiento crítico y 

reflexivo tanto en el ámbito escolar como en sus vidas cotidianas.    

A partir de la sistematización, se puede concluir que las herramientas 

tecnológicas utilizadas si fortalecen el desarrollo de las habilidades 

argumentativas y además las estrategias lúdicas en aula contribuyeron a la 

motivación en los estudiantes y transformaciones significativas en la 

participación y el compromiso con el proceso de enseñanza - aprendizaje  

Los hallazgos permiten evidenciar que cuando se alinean los recursos 

pedagógicos con los intereses y necesidades de los estudiantes, siendo ellos el 
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centro del proceso se potencia la construcción de conocimientos significativos 

y colaborativos. En relación con los objetivos propuestos, se logró fomentar el 

pensamiento crítico, la autonomía y la interacción activa en el aula. Para 

futuros procesos, recomendamos a otros docentes incorporar estas estrategias 

desde un enfoque flexible, reconociendo los ritmos de aprendizaje y brindando 

acompañamiento constante en el uso de herramientas digitales. Asimismo, 

sugerimos generar espacios de formación docente y estudiantil que fortalezcan 

las competencias tecnológicas básicas, superando las brechas que aún persisten 

en contextos educativos similares. Este tipo de experiencias, cuando se 

sistematizan, se convierten en referentes valiosos para transformar las 

prácticas educativas de manera consciente, reflexiva e innovadora. 
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Anexos  

Anexo a 

 

Ilustración 17  

Encuesta realizada a los docentes de las dos instituciones 

 

Evidencia 8 

Encuesta completa en: Imágenes de encuesta 

 

https://drive.google.com/drive/folders/1xTpQRM3itFhZnzZW-5V6rKmf3YKwGtJz
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Anexo b  

Ilustración 18  

 Lectura sobre convivencia para trabajar en la plataforma de Padlet 

 

Nota. Lectura sobre convivencia para trabajar en la plataforma de Padlet. 

propiedad de: Cuento para trabajar la convivencia - Escolar - ABC Color 

https://www.abc.com.py/edicion-impresa/suplementos/escolar/cuento-para-trabajar-la-convivencia-1237348.html
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Anexo c  

Ilustración 19  

Lectura 1 trabajo actividad 3 eje 2 

 

Nota. Lectura 1 trabajo actividad 3 eje 2. Propiedad de: 

https://sdeb60c8lada77240.jimcontent.com/download/version/1511197112/module/89

3469069/name/Corrige%20los%20errores%20ortogr%C3%A1ficos%20de%20este%2

0texto.pdf 

https://sdeb60c8lada77240.jimcontent.com/download/version/1511197112/module/893469069/name/Corrige%20los%20errores%20ortogr%C3%A1ficos%20de%20este%20texto.pdf
https://sdeb60c8lada77240.jimcontent.com/download/version/1511197112/module/893469069/name/Corrige%20los%20errores%20ortogr%C3%A1ficos%20de%20este%20texto.pdf
https://sdeb60c8lada77240.jimcontent.com/download/version/1511197112/module/893469069/name/Corrige%20los%20errores%20ortogr%C3%A1ficos%20de%20este%20texto.pdf
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Anexo d  

Ilustración 20 

 Lectura 2 trabajo actividad 3 eje 2 

 

Nota. Lectura 2 trabajo actividad 3 eje 2  Propiedad de: 

https://formaciondocentesabatinodinarte.wordpress.com/ejercitando-la-

ortografia-y-redaccion 

 

 

https://formaciondocentesabatinodinarte.wordpress.com/ejercitando-la-ortografia-y-redaccion
https://formaciondocentesabatinodinarte.wordpress.com/ejercitando-la-ortografia-y-redaccion
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Anexo e 

Ilustración 21  

Lectura 3 trabajo actividad 3 eje 2 

 

Nota. Lectura 3 trabajo actividad 3 eje 2 

Evidencia 9 

Anexos enlaces al Drive 

https://drive.google.com/drive/folders/1q14VCfHIKXJM-9cMlLxfg2BnGeI98pC5 

https://drive.google.com/drive/folders/1MSUh2xCxnf9SKM3Cr00FpPdww8oeuE-X 

https://drive.google.com/drive/folders/1kckmXY0DrX1dtqHPn0tC_lttbChfVkII 

https://drive.google.com/drive/folders/1i1o5dsmSf03wDG7WCxs9ZaZjI6qp9j2n 

 

 

https://drive.google.com/drive/folders/1q14VCfHIKXJM-9cMlLxfg2BnGeI98pC5
https://drive.google.com/drive/folders/1MSUh2xCxnf9SKM3Cr00FpPdww8oeuE-X
https://drive.google.com/drive/folders/1kckmXY0DrX1dtqHPn0tC_lttbChfVkII
https://drive.google.com/drive/folders/1i1o5dsmSf03wDG7WCxs9ZaZjI6qp9j2n
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