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INTRODUCCION

Esta propuesta investigativa pretende fortalecer el trabajo que se desarrolla en el aula a
través del uso de las TIC, permitiendo que el escenario escolar se convierta en un espacio de
innovacion en las practicas educativas. De esta forma, en esta iniciativa se implementa una
secuencia didactica mediada por las TIC en la Institucion Educativa Rosa Zarate de Pefia del
municipio de Yumbo, involucrando los estudiantes del grado sexto, con el propésito de

brindar una oportunidad de mejoramiento en sus procesos de aprendizaje.

En este orden de ideas, la intencionalidad fundamental de este trabajo estd encaminado en
promover el desarrollo de la competencia procedimental, mediante el uso de herramientas
digitales, que implique elaboraciones dindmicas y animadas, para fortalecer la comprension
de la historia que, en esta iniciativa pretende caracterizar el desarrollo de los pueblos

precolombinos.

Es importante destacar que la escuela como espacio de formacién integral, promueve
ambientes de aprendizaje innovadores que posibilitan la movilizacion de los conocimientos.
Por ende, el aula de clase se transforma en un espacio de buenas practicas que incentiven a los
estudiantes a desarrollar actividades de exploracion, la autonomia y el trabajo

colaborativo(Coll, 2009)

Se puede sefalar, que esta propuesta investigativa pretende ofrecer una alternativa
innovadora mediante la implementacion de una secuencia didactica, a través, de la estrategia
del aprendizaje por animacion, con la iniciativa de promover la articulacion efectiva con las
TIC en el aula TIT@ de ciencias sociales de la institucion y, desde la misma experiencia del
proceso de mediacion docente para la construccion de los saberes en los estudiantes,

transformar y mejorar las practicas educativas.



PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

DESCRIPCION DEL PROBLEMA

Esta propuesta investigativa se implementa en la Institucion educativa Rosa Zarate de
Pefia, que se encuentra localizada en la Vereda Rincén de Dapa, zona rural y montafiosa del
municipio de Yumbo en el kilémetro 12, con una comunidad proveniente principalmente de
los departamentos del Narifio y Cauca, con una condicién socioeconémica entre los estratos 1
y 2. Ademas, los padres de familia desempefian actividades agricolas en pequefias parcelas y
como mayordomos en las fincas, de igual forma, laboran como colaboradores en varios de los
restaurantes que se encuentran a lo largo de la carretera principal y algunos son duefios de

pequefios negocios como tienda, ferreteria y panaderia, etc..

La institucién ofrece servicios de formacion en preescolar, bésica y media técnica,
articulado con el S.E.N.A, y la escuela de chef COCINARTE, donde se ofrecen programas
complementarios para fortalecer las competencias laborales de los estudiantes. De igual
forma, los sdbados funciona un proyecto de educacion para jovenes y adultos por ciclo vy,
cuenta con una sede que se encuentra ubicada en el sector de La Olga la cual se llama Simon

Bolivar donde se implementa la modalidad de escuela nueva en basica primaria.

En lo que respecta a la infraestructura y poblacion, la institucion cuenta con 20 salones,
dotados tecnologicamente con Tablet, tv led y algunos computadores, de los cuales, cinco de
ellos gracias al programa TIT@ tienen proyectores inteligentes, portatiles para cada
estudiante y el docente encargado del aula, ademas, de conectividad a internet ofrecida por la
alcaldia en convenio con EMCALLI. Asimismo, la escuela cuenta con un bloque de oficinas

administrativas, una cancha de baloncesto y el restaurante escolar. Por otro lado, en lo que



respecta a la poblacién atendida el colegio tiene 575 estudiantes matriculados en la jornada

diurna y 160 educandos de los sabatinos por ciclos.

Para esta iniciativa se involucro el grado 6-2 de bachillerato, nivel de formacion en el que
se ha identificado dificultades en la comprension de la historia antigua, donde, se evidencia
bajo rendimiento académico debido a diversos factores como: el uso abusivo de la memoria
no comprensiva, falta de interés, la propia naturaleza del conocimiento social que implica
elaboracion reflexiva, errores conceptuales y por factores de indole pedagdgico en relacion
con la incoherencia del curriculo respecto a los intereses de los alumnos.(Pleguezuelos, 2012)
Ademas, los medios informaticos en el aula de clases, no se utilizan de forma asertiva y
propicia para el desarrollo de competencias, como lo menciona Cesar Coll cuando sefiala que
aunque se tienen las condiciones y la infraestructura con acceso a las TIC, docentes y alumnos

utilizan de forma limitada y con poca innovacion estas tecnologias.(Coll, 2009)

El desarrollo de las clases de ciencias sociales con los estudiantes del grado sexto, no han
sido lo suficientemente significativas en la construccion del conocimiento disciplinar y la
resolucion de situaciones que implique la reflexion y la deliberacion de los alumnos. En este
sentido, el proceso de ensefianza ligado al saber conocer de los contenidos de historia y
geografia como parte de la exigencia curricular, condiciona la adopcion de habilidades y
capacidades mediante la implementacion de experiencias relevantes para su formacion. De
igual forma, la elaboracion de actividades por medio de herramientas digitales, simplemente
se queda segun el primer nivel del modelo SAMR en la mejora de sustitucion, al estrictamente
utilizar los portatiles para consultas y realizar ejercicios de transcripcion al cuaderno,

suponiendo que se estan utilizando de forma efectiva las TIC.

Es evidente que, mediante estas practicas en el aula, la posibilidad de desarrollar

competencias en el area de ciencias sociales, se limitan las posibilidades y el desempefio



escolar de los estudiantes no es el esperado. Por lo tanto, la busqueda de alternativas
pedagogicas y didacticas, para replantear y encaminar procesos asertivos y consecuentes con

las exigencias contextuales, toma forma en la elaboracion de esta propuesta investigativa.

Al respecto, se menciona los resultados de la prueba saber 11 aplicada en el afio escolar
2016, con el proposito de observar como ha sido el desempefio de los estudiantes en la
resolucion de los contenidos de ciencias sociales, y de esta forma, confirmar la situacion

problema que se evidencia en la formacion de la asignatura de historia y geografia.
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48,3 43,5
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30
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LECTURA CRITICA MATEMATICAS SOCIALES Y CIENCIAS NATURALES INGLES
CIUDADANAS

Tabla 1. Representacion de los resultados prueba saber 2016 1.E. Rosa Zarate de Pefia.

Segun lo sefialado en el diagrama estadistico, la asignatura de ciencias sociales en la
prueba saber 11 tiene un porcentaje del 49,5% ocupando el tercer puesto en relacion con las
demas areas evaluadas, y en términos generales el nivel de la institucion segun la media
nacional es de categoria B. Por lo tanto, es necesario fortalecer la formacion en competencias

en los diferentes grados de la basica y la media.

De este modo, es evidente que el proceso de ensefianza de las ciencias sociales con los

estudiantes del grado sexto segun los datos emitidos por el ICFES implica replantear las



practicas educativa para mejorar el desempefio de los alumnos, con el objetivo de promover
avances significativos que incidan de forma positiva cuando les corresponda presentar la

prueba saber en grado noveno y once.

La ensefianza de las ciencias sociales en la actualidad se encuentra en una reestructuracion
debido a la llegada de los dispositivos informaticos al aula como herramientas para facilitar el
aprendizaje. De esta forma, en el ejercicio docente se ha creado una preocupacion frente a las
estrategias y actividades que se elaboran para que los estudiantes construyan los saberes
historicos de forma innovadora y auténoma en pro de fortalecer sus competencias utilizando

las TIC.(Elaskar, 2013)

La didactica de las ciencias sociales en los grados de la bésica secundaria, de acuerdo con
las disposiciones del Ministerio de educacién Nacional (MEN), promueve la necesidad de
formar jovenes criticos y aptos para enfrentar los retos sociales locales y globales. Ademas,
debido a lo rapido que en el contexto se han impuesto las TIC, no solo como herramientas de
la escuela, sino también como elementos de la cotidianidad en la sociedad, han promovido
que la accién de ensefianza y aprendizaje exija la innovacion no solo sobre las tecnologias,
sino también sobre el acto pedagdgico. Como lo plantea Papert al mencionar que “Si puedes
usar la tecnologia para hacer cosas, puedes hacer cosas mucho mas interesantes. Y puedes

aprender mucho mas haciéndolas” (Papert, 1999)

Se Considera que las TIC han llegado para transformar la vida, pero, culturalmente no
estamos preparados para potenciar todo lo que pueden brindar. Segun estudios realizados el
uso frecuente que se evidencia por parte de los estudiantes en actividades superficiales como
chatear, participar en redes sociales y jugar, son ejemplos de lo que cotidianamente

realizan,(Sanchez et al., 2015) limitando las posibilidades formativas y educativas que puede



tener los dispositivos informaticos. En este sentido, es relevante fomentar la cultura digital

para el manejo adecuado de estas herramientas dentro y fuera de la escuela.

En este orden de ideas, en el aula TIT@ de ciencias sociales el manejo las TIC se ha
limitado principalmente para tres acciones de forma cotidiana. Primero, para realizar
consultas en la red cuando hay servicio de internet el cual funciona con irregularidad debido a
que la institucion se encuentra en zona rural montafiosa; segundo, que la mayoria de las
actividades que implique la elaboracion de textos y exposiciones se limita al uso de los
programas preinstalados como WORD Y POWER POINT; y tercero, el uso de medios
audiovisuales de multimedia se utiliza como parte del refuerzo de un tema de estudio

especifico.

La era de las telecomunicaciones y la informacion en la que vivimos, nos abruma con una
infinidad de posibilidades, que permiten enriquecer la ensefianza de las ciencias sociales. Sin
embargo, la implementacion de propuestas metodoldgicas que implique el desarrollo de la
competencia procedimental, como parte fundamental del proceso de aprendizaje de la historia
antigua, conlleva replantear la forma significativa de alcanzar los saberes. Como lo menciona

Cosme GOmez y Raimundo Rodriguez:

“Estas estrategias aplicadas a las ciencias sociales no consisten en el aprendizaje
mecénico de una serie de técnicas, sino en el desarrollo de habilidades en la resolucion de
problemas con la movilizacién de contenidos geograficos e historicos” (Gémez & Rodriguez,

2014)

Que el aula se convierta en un espacio importante para la comprension de la historia
antigua, utilizando herramientas informaticas con los estudiantes de grado sexto en la

institucién educativa Rosa Zarate de Pefia para reforzar la competencia procedimental, se



puede entender como una apuesta didactica con la que se pretende transformar las practicas en

el aula.

En este orden de ideas, esta investigacion pretende que la clase de ciencias sociales sea
atractiva, dindmica e interactiva, para lograr avances significativos en los conocimientos de
los estudiantes y, en este sentido, promover en las clases oportunidades que conlleven a
conocer e indagar sobre los hechos relevantes del devenir histérico, mediante el uso de

herramientas digitales.

PROBLEMA DE INVESTIGACION

¢De qué manera una secuencia didactica basada en aprendizaje por animacion puede
promover el desarrollo de la competencia procedimental en el estudio cultural de los pueblos
precolombinos, con los estudiantes del grado sexto de la institucion educativa Rosa Zarate de

Pefia del municipio de yumbo para en el afio escolar 2017?



OBJETIVOS

Objetivo general

Evaluar la implementacion de una secuencia didactica basada en aprendizaje por
animacion, para promover el desarrollo de la competencia procedimental en el estudio cultural
de los pueblos precolombinos, con los estudiantes del grado sexto de la institucion educativa

Rosa Zarate de Pefia del municipio de yumbo para en el afio escolar 2017.

Obijetivos especificos

Identificar las necesidades educativas para promover el desarrollo de la competencia
procedimental en el estudio cultural de los pueblos precolombinos, con los estudiantes del
grado sexto de la institucion educativa Rosa Zarate de Pefia del municipio de yumbo para en

el ano escolar 2017.

Implementar el disefio de una secuencia didactica basada en aprendizaje por animacion,
para promover el desarrollo de la competencia procedimental en el estudio cultural de los
pueblos precolombinos, con los estudiantes del grado sexto de la institucion educativa Rosa

Zarate de Pefia del municipio de yumbo para en el afio escolar 2017.

Analizar los aportes de la secuencia didactica basada en aprendizaje por animacion, para
promover el desarrollo de la competencia procedimental en el estudio cultural de los pueblos
precolombinos, con los estudiantes del grado sexto de la institucion educativa Rosa Zarate de

Pefia del municipio de yumbo para en el afio escolar 2017.



JUSTIFICACION

El uso de herramientas informaticas en el desarrollo de estrategias metodoldgicas para el
proceso de ensefianza-aprendizaje en el escenario escolar, han cobrado gran importancia
debido a la innovacion en los escenarios de formacion de los educandos. La influencia de
estas tecnologias en la vida de los estudiantes es de tal trascendencia, que culturalmente
muchas de sus actividades cotidianas son desarrolladas a partir de estos dispositivos. Al
respecto, se menciona en un estudio realizado sobre el uso de las TIC en la vida diaria de los

jévenes que:

“Las nuevas tecnologias de la informacion y la comunicacion han tenido como efecto
principal el haber intensificado o fortalecido la interrelacion entre los adolescentes, que ya
no se limita a los encuentros fisicos, sino que se realiza de forma méas o menos

permanente.”’(Sanchez et al., 2015)

En este sentido, las ciencias sociales como area fundamental de conocimiento, no debe de
estar ajena a la llegada de las TIC. La estructura curricular disefiada para dar cuenta de los
estandares de competencias establecidos por el ministerio de educacion, ya no solo se logran
con el uso del tablero, el cuaderno y carteleras, sino, que la variedad de herramientas digitales
que se pueden utilizar, permiten el disefio de estrategias metodoldgicas contextualizadas que
propician el desarrollo de habilidades y conocimientos necesarios para actuar en un mundo

digital e interconectado.

De esta forma, la propuesta de implementar una secuencia didactica mediada por las TIC
para el proceso de ensefianza-aprendizaje de la historia antigua, ofrece diversas posibilidades
que permiten abordar los diferentes temas de estudio con los estudiantes del grado 6°. Para tal
efecto, se debe lograr que el aula de clase sea un espacio propicio para movilizar los saberes

mediante el desarrollo de habilidades que implique la resolucidn de situaciones problemas,



donde, a los estudiantes se les puedan brindar alternativas de ensefianza diferentes a los
modelos de educacion tradicionales, que en estructura difieren de las nuevas técnicas y

metodologias de formacion en el aula.

El rol docente de transmitir el conocimiento de forma unidireccional por medio de un
manual se ha cambiado por el de mediador en la formacion integral, involucrando en sus
précticas las TIC, para complementar y mejorar los procesos de ensefianza-aprendizaje de sus

estudiantes.

Se puede tipificar en tres visiones la articulacion de las TIC de forma efectiva en el aula: 1.
Libertad del docente para utilizar diversas herramientas digitales; 2. el desarrollo de
contenidos que pueden ser compartidos en linea, y 3. Que el proceso de incorporacion de las
tecnologias digitales se establezca a partir de criterios psico-pedagdgicos.(Diaz-Barriga, 2013)
Dentro de este marco, en el escenario escolar la implementacion de estrategias dinamicas e

innovadoras promueven précticas asertivas y contextuales.

A nivel practico, esta investigacion viene a representar una oportunidad importante para la
institucion educativa Rosa Zarate del municipio de Yumbo, porque lo que se pretende es
fortalecer el desarrollo de la competencia procedimental y la comprensién de los
conocimientos histéricos mediante una propuesta innovadora. Por lo tanto, es necesario que
los estudiantes asuman una posicion deliberativa y reflexiva sobre nuestras culturas, a la vez,

que fortalece el desarrollo de habilidades ligadas al saber hacer.

Otro de los aportes de este trabajo, se encuentra en el hecho de que, a través de su
ejecucion, se abren las posibilidades de potenciar la integralidad efectiva de las TIC, en el

proceso de ensefianza-aprendizaje. En tal sentido, esta iniciativa intenta fomentar el uso



apropiado del aula TIT@ de ciencias sociales, con el fin de enriquecer las practicas escolares
con los estudiantes, gracias a la dotacion de portatiles por alumno, proyector inteligente y

conectividad a internet.

Finalmente, el trabajo es de importancia para el propio autor, puesto que servira para poner
en practica los conocimientos adquiridos en la universidad, en relacién con los procesos de
ensefianza-aprendizaje con sus estudiantes. Para este efecto, la apuesta fundamental de esta
iniciativa es lograr avances relevantes, segin lo expuesto en la propuesta del proyecto
educativo institucional, donde se establece la importancia de gestar el desarrollo de las
competencias disciplinares y tecnoldgicas, que permitan a los alumnos enfrentar los retos del

mundo actual.



MARCO TEORICO

El presente trabajo es una alternativa metodoldgica en la que se pretende desarrollar una
secuencia didactica, para promover el desarrollo de la competencia procedimental en el
estudio de las culturas precolombinas, mediante la estrategia de aprendizaje por animacion en
los estudiantes del grado sexto de la institucion educativa Rosa Zarate de Pefia del municipio

de yumbo para en el afio escolar 2017

En este sentido, este marco tedrico busca desarrollar conceptualmente las nociones bésicas
para su entendimiento, necesarias para la ejecucién de esta propuesta de investigacion que se
disefia con el firme propoésito de atender la situacion problema planteada en el proceso de

ensefanza-aprendizaje desde el area de ciencias sociales.

Primero, se partira con la caracterizacion sobre el uso de las TIC en las ciencias sociales
con el proposito de conocer de qué forma favorecen el proceso aprendizaje; posteriormente se
describira la didactica de las ciencias sociales puntualizando en la nocion de secuencia
didactica, para caracterizar la alternativa metodologica pensada como estrategia para
desarrollar esta investigacion; finalmente se fundamenta el concepto de evaluacion formativa
como instrumento que permite determinar los alcances logrados en el desarrollo de la

competencia procedimental en el estudio de los pueblos precolombinos.

Marco conceptual:

Las TIC en el proceso de ensefianza-aprendizaje:

Actualmente en el escenario escolar se habla de herramientas TIC como recursos propicios
para el desarrollo didactico de las clases. Segun (Boluda Lopez, 2011) “las TIC son aquellas

tecnologias que permiten transmitir, procesar y difundir informacién de manera instantanea”



(Pag 136.) y ademas brindan un universo de posibilidades para fortalecer la propuesta de

trabajo del docente.

Es importante sefialar que los recursos informaticos estan presentes en la escuela como
resultado de los cambios tecnoldgicos que se estan viviendo en los diferentes contextos del
mundo, posibilitando la adopcion de una cultura digital que ha permitido la apropiacion de las
TIC para potenciar la labor docente en el ejercicio disciplinar en diversos ambientes de
aprendizaje. Sin embargo, la articulacion de los medios informéticos en el escenario escolar
implica transformaciones que conlleven el fortalecimiento de competencias segun el prop6sito

formativo. Tal como se mencionaa continuacion:

“la informacion que se obtiene a través de las TIC en estricto sentido no es conocimiento,
sino que es necesario realizar una serie de estrategias para que el sujeto desarrolle la
capacidad de identificar informaciones que sean rigurosas y realice una interaccion con esa
informacion que le permita reconstruirla en procesos internos que solo él puede realizar”

(Diaz-Barriga, 2013)

En este sentido, el uso de las TIC gracias a la versatilidad e innovacién que brindan,
promueven en el aula de clase la interaccion y creatividad de los alumnos con el fin de
desarrollar de forma asertiva la intencionalidad de aprendizaje, segun la propuesta curricular
en el aula de clase. Por ende, las herramientas digitales crean entornos que permiten potenciar
las habilidades que integran los sistemas semioticos para representar, procesar, transmitir y

compartir los contenidos del objeto de estudio (Coll, 2009).

Modelos de integracion de las TIC

El uso de las TIC en el aula de clase con el proposito de fortalecer los procesos ensefianza-
aprendizaje, conlleva el establecimiento de modelos de integracion que permitan la

articulacion de los recursos y las herramientas digitales en el curriculo. Por lo tanto, el modelo



SAMR, TPACK y TIM brindan posibilidades de reflexion frente al uso didactico y

pedagogico, propicios para enriquecer el acto educativo mediante la innovacion tecnoldgica.

Modelo SAMR

En el escenario escolar actual posibilitar la articulacion efectiva de las TIC conlleva el
establecimiento de mecanismos de evaluacion que permiten reconocer los progresos en el uso
de diversas herramientas digitales en los diferentes entornos educativos. En este sentido, el
método SAMR surge como alternativa eficiente para determinar qué tan significativo y

relevante es el uso de las tecnologias en el aula de clases.

Segun Rubén Puentedura el modelo SAMR esta disefiado para fortalecer el proceso de
evaluacion adelantado por el docente en relacién a la articulacion de las TIC en el aula de
clases, con el fin de determinar qué tipos de usos de las tecnologias posibilitan progresos en
mayor o menor medida en el proceso de aprendizaje de los estudiantes.(Puentedura, 2008) De
esta forma, la implementacion estratégica de esta herramienta segun el propdsito del manejo
de los entornos tecnoldgicos, adquiere una relevancia en la medida que brinda una guia a

través de una escala que se discrimina por niveles de valoracion.

La evaluacion del modelo SAMR no pretende valorar el desempefio del docente y del
estudiante, por ende, se centra fundamentalmente en explicar las actividades que se realizan
con la incorporacién de las TIC.(Garcia & Esquivel, 2014)Segun lo expuesto, el modelo se

encuentra estructurado en cuatro niveles (sustitucion, aumento, modificacion y redefinicion).



Niveles tecnologicos de uso

4 R
Redefinicion =
La tecnologia permite la creacion de nuevas §
tareas previamente inconcebibles. \é\
\ s X
= 2 | g
Modificacion 2.
La tecnologia permite una redefinicion Y

significativa de la tareas.

Aumento
La tecnologia sustituye directamente una
herramienta mejorandola funcionalmente.

Mejora

Sustitucion
La tecnologia sustituye directamente una
herramienta sin ningin cambio funcional.

llustracion 1. Estructura del modelo SAMR

Segun la ilustracion 1 se puede observar los niveles tecnoldgicos de usos y los alcances de
lo propuesto que puede limitarse al proceso de mejora o en el mejor de los casos que se logre
transformar el manejo de las TIC, permitiendo el desarrollo de competencias ligadas a los
entornos digitales. Al respecto, se sefialan las caracteristicas de cada nivel segun lo esperado

por el docente.

En la capa de mejora se encuentra en un primer momento, la sustitucion entendido como el
nivel mas bajo del uso tecnoldgico, en donde la intencionalidad del proceso esté ligado al
reemplazo de la herramienta para cumplir con el mismo propdésito; y en un segundo momento,
el nivel de aumento, donde la pretensién es alcanzar adelantos en el uso de otras herramientas
y funciones, aunque, los progresos de aprendizaje no son representativos. En la siguiente capa
de transformacion se encuentra como tercer momento, La modificacion, la cual, implica
cambios metodoldgicos encaminados a modificar la forma en que se incorpora las TIC, y de
qué forma se logran avances significativos en el aprendizaje de los estudiantes; y como cuarto

momento, la redefinicién donde la inventiva y la creatividad promueve la creacion de nuevas



actividades y entornos para la apropiacion de los saberes, que eran considerados
inconcebibles. Ademas, a este nivel se logra la interaccion y el trabajo en redes colaborativas

entre los alumnos.

Como se puede inferir, el modelo SAMR en la incorporacion efectiva de las TIC se
convierte en una oportunidad, en la medida que “el docente concrete los objetivos de
aprendizaje de su disciplina y la metodologia a utilizar para por ultimo, seleccionar
adecuadamente las herramientas tecnoldgicas a emplear.”(Garcia & Esquivel, 2014). En
efecto, el papel del maestro esta enfocado en potenciar en sus estudiantes el desarrollo de
habilidades y actitudes reflexivas mediante escenarios tecnoldgicos propicios para la adopcion

de los saberes.

Modelo TPACK

El modelo TPACK que en espafiol significa (conocimiento tecnologico pedagogico del
contenido) surge inicialmente con Shulman en 1986 implicando la relacion del conocimiento
pedagdgico y disciplinar y su denominacion era PACK. Posteriormente, en el afio 2008
Mishra y Koehler incorporaron la teoria del conocimiento tecnoldgico, dando origen a la

estructura del modelo segln se expresa en la ilustracion 2.
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lustracion 2. Modelo TPACK

Este modelo segun lo expuesto en la ilustracion 2 estad conformado por el conocimiento, las
competencias y habilidades que precisa el docente para utilizar de forma efectiva las TIC en el
desarrollo de su propuesta curricular en clases. De este modo, el ejercicio pedagogico y
didactico se fortalece contextualmente para lograr avances relevantes en el proceso de

ensefianza aprendizaje con sus estudiantes.

Teniendo en cuenta lo anterior, el modelo se estructura a partir de tres conocimientos
(tecnoldgico, pedagdgico y de contenido) los cuales se entienden segun (Harris, Mishra, &

Koehler, 2009):

Conocimiento Tecnoldgico (TK): Se trata de habilidades para el uso de tecnologias tanto a
nivel estdndar como particulares. La capacidad de aprender y adaptarse a las nuevas

tecnologias.

Conocimiento Pedagogico (PK): Conocimientos acerca de los procesos, practicas, métodos

de ensefianza-aprendizaje, valores y objetivos en general con fines educativos. Se entiende



como la construccion de conocimiento en los estudiantes, adquirir conocimientos y desarrollar

habitos de la mente y disposicion positiva hacia el aprendizaje.

Conocimiento del Contenido (CK): Conocimiento sobre lo que se ensefia o aprende.
Contenidos que se han cubierto anteriormente por los estudios realizados por el docente, tanto
a nivel formal como informal. Conocer y comprender teorias, conceptos y procedimientos de

un campo determinado.

De igual forma, al relacionar los tres conocimientos anteriormente mencionados, surgen
otros tres conocimientos que se establecen como consecuencia de su intercesion. Primero, el
conocimiento tecnol6gico-pedag6gico (TPK) que implica el uso especifico de las TIC en un
tema; segundo, conocimiento tecnolégico del contenido (TCK) el cual se entiende como el
saber que involucra los conocimientos tecnoldgicos de las personas; y tercero, conocimiento
pedagogico del contenido (PCK) donde se busca conectar ideas y estrategias innovadoras, que

conlleve transformar en los estudiantes las concepciones previas.(Harris et al., 2009)

Modelo TIM

El modelo TIM que en espaiol su sigla significa Matriz de Integracion Tecnologica, “fue
desarrollado por Jonassen, Howland, Moore y Marra en 2003 y adaptado por el Florida Center
for Instructional Technology, College of Education, University of South Florida; en

2011.”(Castillo, Esquivel, & Edel, 2014).

Este modelo tecno-pedagdgico se establece en el proceso de interaccion entre el maestro y
el estudiante, mediante la incorporacion de las TIC como mediadoras efectivas, las cuales
brindan entornos innovadores que se potencian en el desarrollo del acto educativo en
ambientes fisicos o virtuales. Ademas, esta matriz posee herramientas de evaluacion que
posibilitan el seguimiento del proceso de ensefianza y determinar el uso efectivo de las

herramientas digitales.



Por otra parte, en el modelo TIM se establecen los niveles y las caracteristicas de
integracion que permiten determinar la forma en que se implementan en el proceso de
ensefianza-aprendizaje. Dentro de este marco, se identifican, por un lado, los niveles de
entrada, adopcion, adaptacion, infusion y transformacion; y por el otro las caracteristicas de
los ambientes de aprendizaje que pueden ser dirigidos, objetivos, autentico, constructivo,

colaborativo y activo.(Castillo et al., 2014)

Matriz de Integracion Tecnoldgica (TIM)
Entrada Adopta Adapta Infunde Transforma

Activo

Colaborativo

Tablas que comparten estructura:
1. Resumen de descriptores
2. Descriptores de Estudiantes

Constructivista

Auténtico 3. Descriptores de docents

4. Descriptores de entorno de
Objetivos instruccion
dirigidos

Tabla 2. Caracteristicas y niveles del modelo TIM

Por consiguiente, este modelo se plantea como una alternativa para posibilitar la
integracion efectiva de las TIC en el desarrollo curricular con los estudiantes, sin embargo, es
importante sefialar que su implementacion requiere que el docente posea un dominio sobre el

uso de las herramientas digitales.

La animacion en la escuela:

Las tecnologias digitales que han llegado a la escuela como alternativas para transformar el
proceso de ensefianza-aprendizaje, promueven el desarrollo de précticas innovadoras que
conllevan el establecimiento de ejercicios y actividades que inciden de una forma activa, en la

formacion del educando en el sentido disciplinar de las ciencias sociales, en habilidades



contextuales para la adopcion de una cultura digital asertiva y favorece la apropiacion de los
conocimientos significativos planteados por el docente, para estimular el deseo de conocer,

indagar y reflexionar a partir del uso de medios informaticos.

Animacioén digital

Dentro de las TIC la animacién digital ha cobrado relevancia por el dinamismo e inventiva
que promueve en el momento del desarrollo de técnica de representacion. Es evidente que el
movimiento y la expresividad de objetos, personajes y demas, permite que el proceso de

interaccion sea de mayor aceptacion.

Segun lo expuesto, la animacion se entiende como una herramienta que proporciona
continuamente posibilidades novedosas que conlleva la implementacion de nuevas técnicas
para la exploracion y creacion de estilos graficos e ilustrativos diferentes(Wells, 2007). Es asi
como, surgen diferentes formas de representar en movimiento una idea estructurada con un

propdsito explicativo o demostrativo.

Otra apreciacion sefiala que “la animacion puede definirse como un proceso que crea en el
espectador la ilusién de movimiento mediante la presentacion de imagenes secuenciales en
una sucesion rapida”(Chong & Cano Camarasa, 2010). Esta disertacion establece la transicion
secuencial para la elaboracion de una escena con la que se pretende representar de forma

ordenada.

Existe varios tipos de animacion segun el propdsito de representacion. Las técnicas de
produccion mas utilizadas son en dos dimensiones (2D), tres dimensiones (3D), stopmotion y
rotoscopia. Al respecto, las escenificaciones en movimiento se han utilizado para el
entretenimiento, la educacion y la publicidad, permitiendo que se posicione por la capacidad

que brinda para penetrar en diferentes ambientes socioculturales. (Ruiz, 2014)



Las animaciones de dos dimensiones 2D se denomina de esa forma debido al uso de
imagenes, dibujos, fotografias, entre otras en capas separadas para crear un efecto de

movimiento a medida que se elaboran las transiciones.

La técnica de animacion en tres dimensiones 3D se fundamenta esencialmente en un
proceso de representacion que al final seguira siendo de forma bidimensional. Sin embargo, la
forma en que se muestran los objetos o personajes, se elaboran con un efecto que deja entre

ver la tercera dimension, diferenciandolo de la 2D.

El stopmotion es la técnica de animacion con la que se elabora una ilusién de movimiento
mediante el proceso de imagenes fijas sucesivas a través del manejo de objetos, mufiecos

solidos o imégenes recortadas en un ambiente fisico ideado con un proposito.(Ruiz, 2014).

“La rotoscopia s una técnica que se basa en la grabacion de los movimientos o
comportamientos reales para la generacion de fotogramas clave. Esta técnica se usa
tipicamente para reproducir la locomocion y otros movimientos de personas y animales.
Tradicionalmente, la grabacion se realizaba mediante fotografia o filmacion y se ‘calcaba’ a
mano sobre los dibujos, adaptando la forma de los personajes.”(Informatica & Valéncia,

2007)

Aprendizaje por animacion

La animacion como herramienta digital para la construccion y representacion de eventos y
hechos notables relacionados con un objeto de estudio en el aula de clase, ha cobrado
importancia en la medida que ha permitido potenciar y dinamizar los escenarios de
aprendizaje, propicios para garantizar el proposito de lo que se pretende ensefiar. En este

sentido se puede mencionar que la union entre la animacion y la educacion pretende facilitar



la forma de retener y comprender la informacion planteada por los programas curriculares de
las escuelas, permitiendo a los alumnos nuevas herramientas de estudio y andlisis. (Ruiz,

2014)

La implementacion de esta estrategia con propdsitos didacticos para fortalecer el saber
hacer, promueve la movilizacion de los conocimientos disciplinares a través de acciones
innovadoras que conlleven la escenificacion de un objeto de estudio a partir de un proposito
de aprendizaje. Por ende, la intencionalidad no es solo el dominio conceptual y temporal
espacial, sino, elaborar procesos mentales de construccion y representacion en relacion con lo
que se pretende explicar. En este orden de ideas, el uso de la animacion como vehiculo para la
transformacion del proceso de aprendizaje, se convierte en una alternativa con alcances
significativos en la comprension de los saberes disciplinares y en el desarrollo de las

competencias.

Promover la elaboracion de una representacion de forma creativa, a partir de una situacion
problema que conlleve la produccién y construccion de un aprendizaje por iniciativa propia de
los alumnos con el uso de algunas aplicaciones TIC, implica la posibilidad de brindar
elementos y herramientas de desarrollo que posibilitan procesos de comprension, en la
medida que se utilizan en contextos especificos de estudio, por medio de la innovacién como

oportunidad de mejoramiento.(Coll, 2009)

En este orden de ideas, el uso de herramientas digitales para la elaboracidn de secuencias
animadas, que permitan recrear un disefio estructurado por los alumnos segin un propdsito
establecido de acuerdo con una propuesta curricular, conlleva una transformacion relevante
del saber conocer al saber hacer. En este sentido, la animacion mediada por las TIC pretende
invitar a los estudiantes a desarrollar la creatividad, analisis y resolucion de problemas

acompariando a los docentes en su labor pedagdgica.(Ruiz, 2014)



Como se puede inferir, el aula de clase se convierte en un espacio dindmico y flexible
mediado por las TIC, donde el rol del estudiante se transforma hacia la capacidad de
movilizar los saberes de formas diversas, gracias a las bondades y posibilidades que ofrece la
animacion en la medida que se utilice como instrumento de la imaginacion, perfecto para
reflejar todo tipo de situaciones y mostrar diferentes perspectivas e ideas sobre un objeto de

estudio.(Wells, 2007).

Didéctica

La didactica se establece en el ambito escolar con el propdsito de lograr que el ejercicio de
la ensefianza sea ajustado y elaborado, para que los estudiantes durante ese proceso de
interaccidn con el docente, alcance un aprendizaje de forma eficiente y consecuente con el
objeto de estudio(Nérici, 1985). Es evidente que en el aula de clases la implementacion de
estrategias y metodologias asertivas permiten que el acto educativo sea propicio para la

apropiacion de los saberes.

Otra perspectiva tedrica plantea que “la didéctica es la ciencia de la educacion que estudia
e interviene en el proceso de ensefianza-aprendizaje con el fin de conseguir la formacion
intelectual del educando.”(Mallart, Juan. Sepulveda, F., Rajadell, 2001) Desde esta definicion
es relevante sefialara que la preocupacion fundamental de la didactica es el ejercicio en el aula
de clases a través de la combinacion entre la teoria y la practica. Segun lo expuesto, en la

ilustracion 3 se puede apreciar una estructura explicativa del término:
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lustracion 3. Estructura del término Didactica

Dentro de este marco, se puede referir otra apreciacion en la que se manifiesta que:

“la Didactica como ciencia de la educacion, tedrico-practica, tecnoldgica, técnico-artistica
e innovadora que explica, aplica y guia los procesos de ensefianza-aprendizaje, a fin de
conseguir la formacidén educativa de los alumnos en contextos intencionalmente organizados,

mediante la investigacion para la mejora de dichos procesos.”(Navarro, 2015)

Al respecto, varios autores han planteado teorias frente a la concepcién de didactica, los
cuales coinciden en describirla como la estructuracion e implementacién del acto educativo,
mediante estrategias metodoldgicas encaminadas al aprendizaje de los estudiantes. Por ende, a
través de la historia diferentes tedricos en sus reflexiones le han brindado a la didactica la

condicion de ciencia, como se puede observar en la tabla 3.



Juan Amos Comenio «Didactica Magna»,

esto es, un artificio universal, para
ensenar todo a todos, Arte de ensefiary
aprender>. Comenio, Didactica Magna.

«Teoria de la instruccion y de la ensefianza
escolar de toda indole y en todos los
niveles. Trata de los principios, fenémenos,
formas, preceptos y leyes de toda
ensefianza».

«Didactica es el conjunto de
procedimientos y normas destinadas a
dirigir el aprendizaje de la manera mas
eficiente que sea posible».

«Didactica es la rama de la Pedagogia que
se ocupa de orientar la accion educadora
sistematica, los recursos que ha de aplicar
el educador o educadora para estimular
positivamente el aprendizaje y la formacion
integral y armonica de los estudiantes».

Tabla 3. Algunas definiciones de didactica

Como se puede inferir, La Didactica es el tratado riguroso de estudio y fundamentacién de
la actividad de ensefianza en cuanto propicia el aprendizaje formativo de los estudiantes en los
diversos contextos(Medina & Mata, 2009). En tal sentido, es relevante sefialar que el
propdsito de esta ciencia se fundamenta en la orientacion de las finalidades educativas y
acciones asertivas, que promuevan la innovacion y la adopcién de los procesos del acto

educativo.

Didactica en las ciencias sociales:

Actualmente en el area de ciencias sociales han surgido métodos y estrategias que han
diversificado el proceso de ensefianza-aprendizaje, como respuesta a los cambios
trascendentales que en el escenario escolar se han originado por las nuevas propuestas
didacticas y pedagdgicas que conducen al establecimiento de un sistema educativo que

promueva las competencias disciplinares y la formacion integral del educando.

En efecto, para la ensefianza de las ciencias sociales se plantean alternativas que estan
encaminadas a fortalecer el desarrollo de competencias propias del area que permiten la
comprension disciplinar de la historia y la geografia, la capacidad procedimental de elaborar y

disefiar presentaciones, mapas conceptuales, ensayos, animaciones, etc.., y la habilidad



deliberativa y dialogica para reflexionar sobre los fenémenos sociales y culturales de su

contexto. Como se plantea en la siguiente disertacion:

“La historia, de esta manera, se hace mas asequible al proporcionar mayor informacion
para analizar, mayor variedad cultural, multitud de experiencias y desarrollando una serie
de competencias (emocionales, manipuladoras, sociales,..) que amplian las destrezas del

nifio ”(Miguel, 2014)

En tal sentido, la didéctica de las ciencias sociales esta siendo reestructurada a través de un
proceso reflexivo, para cambiar los métodos de ensefianza y conseguir una dimension pensada
en fortalecer el pensamiento critico mediante la interaccion con los saberes de la historia y la
geografia, con el fin de desarrollar actitudes, competencias y habilidades(Gémez &

Rodriguez, 2014)

Para este proposito el papel del docente es relevante en la medida que genere “un
equilibrio entre conceptos, procedimientos y actitudes, lo que conduce a que cualquier tipo de
prueba o evaluacion debe evitar someter al alumno a un mero ejercicio memoristico, que
entraria en contradiccion con esta renovacion metodologica.”(Gomez & Rodriguez, 2014) En
este orden de ideas, es importante que el maestro con sus acciones promueva en sus
estudiantes el interés de aprender y descubrir sobre los fendmenos sociales por medio de

diversas herramientas que posibilitan la comprension estructural.

Actualmente el area de Ciencias Sociales tiene unas lineas epistemolégicas y curriculares
mas claras y un campo conceptual importante, implicando un mayor compromiso social de los
estudiantes en su rol de aprendizaje y el maestro en su rol de ensefianza.(Martinez & Quiroz,

2012)



Segtin los lineamientos curriculares “las Ciencias Sociales no pueden entenderse
exclusivamente en clave positivista, en la medida en que hoy se reconoce el caracter
intersubjetivo de la vida social, la importancia de la cultura y el lenguaje en su construccion;
también, la necesidad de involucrar dichas dimensiones en su comprension.”(Ministerio de
Educacion Nacional de Colombia, 2002) En otras palabras, la perspectiva explicativa en el
estudio de los fendmenos socioculturales implica la construccion de los saberes histéricos y
geogréficos con un propésito relevante y significativo para los estudiantes. Por consiguiente,

el conocimiento es elaborado en contextos dinamicos de estudio.

Competencia

Las competencias vistas por algunos tedricos son las que permiten la movilizacion de los
saberes segun la necesidad de aprendizaje, de acuerdo a habilidades concretas que implican
hacer frente a un conjunto de tareas planteadas para una situacion(Perrenaud, 2008). Sin duda,
la relacion entre los conocimientos disciplinares, con la elaboracién de una escenificacion,
representacion o alguna actividad practica que involucre un grado de exigencia, conlleva el

desarrollo de los saberes en las practicas escolares.

Otra perspectiva plantea que las competencias se entienden como la interrelacion entre el
las actitudes, capacidades y conocimientos ligadas a un objeto de estudio contextual, que

permite la formacion integral del individuo.(Berritzegune, 2008)

Segun lo expuesto anteriormente el desarrollo de competencias esta ligado al saber hacer
que implica la aplicabilidad en diversas circunstancias contextuales. Por ende, en el escenario
escolar el proceso de ensefianza-aprendizaje involucra fundamentalmente a nivel disciplinar la
adopcion integral de los conocimientos con los procedimientos, fundamentados a partir del
ejercicio didactico y pedagogico en el aula de clases. Como se puede observar en la

ilustracion 4:
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Ilustracion 4. Mapa mental sobre la competencia

Por consiguiente, en el acto educativo la interaccion entre el docente y el estudiante se
fundamenta en la mediacidon de la informacién de un objeto de estudio con un propésito de

aprendizaje, a través de una estrategia metodologica que implica movilizar los conocimientos.

Competencias en ciencias sociales:

En el area de ciencias sociales se esta direccionando el acto educativo con el fin de
fortalecer el desarrollo de las competencias, implicando que el ejercicio docente se replantee
pedagdgicamente en las concepciones del proceso de aprendizaje, al determinar que el
estudiante es el centro del proceso de formacion. Dentro de este marco, es relevante propiciar
los espacios mediante estrategias que posibiliten movilizar los conocimientos a través de

habilidades y capacidades, y no en la apropiacion repetitiva de contenidos.(Ortega, 2000)

Segun lo expuesto y desde la visién formativa de las ciencias sociales, “el desarrollo de
competencias es necesario y pertinente para mejorar los procesos de aprendizaje y la
adquisicion de habilidades y destrezas en los estudiantes, ademas, permite una adecuada
formacion sociocultural en los mismos.”(Ortega, 2000) En efecto, lograr que los
conocimientos sobre historia o geografia, se movilicen mediante preguntas

problematizadoras, ejes generadores y ambitos conceptuales, por medio de estrategias



innovadoras, posibilita el desarrollo de las capacidades cognitivas, procedimentales,

intrapersonales e interpersonales. Como se puede observar en la ilustracion 5:
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llustracion 5. Estructura sobre el desarrollo de la competencia en ciencias sociales

Segun la ilustracién El desarrollo de las competencias en ciencias sociales debe
establecerse de forma abierta, flexible, integrada y en espiral, mediante estrategias
metodoldgicas disefiadas por el docente para el desarrollo didactico y pedagdgico con sus

estudiantes.

En el area de ciencias sociales segun lo expuesto en los lineamientos curriculares se han
establecido cuatro competencias especificas que determinan los tipos de saberes que se deben

de promover para el proceso de ensefianza-aprendizaje en los diferentes niveles de formacion:



» Competencias Cognitivas. estan referidas al manejo conceptual y sus aplicaciones en
ambitos y contextos particulares. Dichas aplicaciones se concretan en el contexto social -
cultural, y los &mbitos se enmarcan en torno del conocimiento disciplinar. Por tanto, estas
competencias son necesarias tanto en el &mbito académico como en el cotidiano para buscar

alternativas y resolver problemas.

» Competencias procedimentales: referidas al manejo de técnicas, procesos y estrategias
operativas, para buscar, seleccionar, organizar y utilizar informacion significativa,
codificarla y decodificarla. Competencias necesarias para afrontar de manera eficiente la

resolucion de problemas en diferentes contextos y perspectivas.

» Competencias interpersonales (o socializadoras): entendidas como la actitud o
disposicion de un individuo para interactuar y comunicarse con otros, y ponerse en el lugar
de esos otros, percibiendo y tolerando sus estados de &nimo, emociones, reacciones, etc., —
capacidad de descentracion—. Todo ello para crear una atmosfera social posibilitante para
todas y todos los involucrados en un contexto. Competencias que son vitales para los seres

que nos creamos y desarrollamos en sociedad.

» Competencias intrapersonales (o valorativas).: entendidas como la capacidad de
reflexionar sobre uno mismo, lo cual permite descubrir, representar y simbolizar sus propios

sentimientos y emociones.

Tomado de los lineamientos curriculares(Ministerio de Educacién Nacional de Colombia,

2002)

Competencia procedimental

la competencia procedimental segun lo expuesto por el MEN en el libro de los

lineamientos curriculares de ciencias sociales apunta al fortalecimiento del saber hacer a partir



de situaciones problematizadoras que impliquen el desarrollo de acciones que permita utilizar

los conocimientos con un propdsito explicativo.

Al respecto, Patricia Zacarias sefiala que un enfoque educativo basado en competencias,
implica la incorporacion de procedimientos que estratégicamente movilicen los
conocimientos conceptuales con el fin de enriquecer el aprendizaje significativo, ayudando a
fortalecer la comprension del mundo y los fendmenos sociales que se han desarrollado a

través del tiempo.(Zacarias, 2015)

En otras palabras, el desarrollo de la competencia procedimental se entiende como el
“transfert” donde el conocimiento se adquiere a través de la movilizacion los saberes en la
préctica reflexiva, la cual se promueve por medio de una estrategia en el uso de los recursos

sin contenido alguno que lo condicione. (Perrenaud, 2008)

Por consiguiente, la competencia procedimental en ciencias sociales se entiende como la
capacidad del estudiante para realizar una serie de acciones determinadas, de acuerdo, a una
situacion problema especifica. Lo anteriormente expuesto permite definirlo como los
“enunciados que identifican destrezas que alcanzar, objetivos que conseguir-desarrollar en
plazos relativamente proximos y en situaciones de ensefianza-aprendizaje definidas y

concretas”.(Zacarias, 2015)

Secuencia didactica:

El que hacer docente se fundamenta en el acto de la educacion que se establece a partir de
un conjunto de operaciones que permiten desarrollar el proceso de ensefianza-aprendizaje, de
forma ordenada y logica segun la intencionalidad disefiada por el maestro. De esta forma se
hace referencia a la secuencia didactica “ una tarea importante para organizar situaciones de

aprendizaje que se desarrollaran en el trabajo de los estudiantes” (Diaz-Barriga, 2013)



Al respecto, (Moreira, 2011) define secuencia didactica como el conjunto de acciones
intencionadas para la ensefianza que permiten enriquecer el proceso de aprendizaje de los
estudiantes. De igual forma, (Otero Chambean, 2014) establece en la tabla 4 un listado de

algunos autores que disertan sobre esta estructura metodolégica

Autor(a) Definicion

“‘Es la serie de actividades gue,
articuladas entre si en una
Laura Frade Rubio situacion didactica, desarrollan la
competencia del estudiante. Se
caracterizan porque tienen un
principio y um fin, son
antecedentes con consecuentes”.
(Frade 2008, p.11).

“...la manera en que se articulan
diversas actividades de
Montserrat Fons Esteve ensefianza y aprendizaje para
conseguir un determinado
contenido”. (p.41).

“...s0n un conjunto de actividades
Antoni Zabala Vidiella ordenadas, estructuradas, vy
articuladas para la consecucion
de unos objetivos educatives que
tienen un principio ¥y un final
conocidos tanto por el
profesoradoc como  por el
alumnado”. (favala, 2008, p.16).

“...conjuntos  articulados  de
Sergio Tobén Tobdn actividades de aprendizaje ¥
evaluacidén que con la mediacion
de un docente, buscan el logro de
determinadas metas educativas,
considerando una serie de
recursos”. (Tobdn, et. al. 2010, p.
20)

Tabla 4. Algunas definiciones de secuencia didactica



El papel del docente es relevante en la medida que consolide y estructure una secuencia
didactica que “faciliten una intervencion adecuada del maestro para el tratamiento riguroso
del contenido, con unos propositos claros, una ruta de accion intencionada y unas
herramientas de evaluacion precisas que diluciden los aciertos” (Buitrago, Torres, &
Hernandez, 2009), las cuales, se han pensado para desarrollarse con los estudiantes y lograr

avances significativos en la comprensién de un objeto de estudio especifico.

Esta estrategia metodoldgica se estructura principalmente “con dos elementos que se
realizan de manera paralela: la secuencia de las actividades para el aprendizaje y la evaluacion
para el aprendizaje inscrita en esas mismas actividades.” (Diaz-Barriga, 2013) las cuales,
conllevan un acompafiamiento efectivo en el proceso de mediacién del docente para lograr
alcances significativos con sus estudiantes y facilitar la apropiacion asertiva de los saberes

pertinentes segun la propuesta de aprendizaje.

En este sentido, “La ensefianza no puede entenderse mas que en relacion al aprendizaje; y
esta realidad relaciona no s6lo a los procesos vinculados a ensefiar, sino también a aquellos
vinculados a aprender.”(Menese, 2007) Desde esta perspectiva es fundamental desarrollar el
conjunto de acciones y estrategias establecidas en la secuencia didactica para fortalecer el

conocimiento disciplinar y el saber hacer



Hacia un modelo dinamico de planeacion didactica
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Cuadro adaptado de Diaz-Barriga, Angel “Construccion de programas desde la perspectiva de desarrollo de
competencias”, en revista Perfiles Educativos. IISUE-UNAM. (En prensa)

llustracion 6. Estructura de una secuencia didactica para el desarrollo de competencias

En este proceso de ejecucion de la secuencia didactica y, teniendo en cuenta el cuadro de la
ilustracion 6 de adaptacion para el desarrollo de competencias, el conjunto de acciones
mediadas por el docente permite en este escenario de formacion, alternativas didacticas para
lograr avances significativos en el ejercicio de la ensefianza y la apropiacion de
conocimientos. De esta forma, la significatividad del aprendizaje procede de la capacidad que
tenga el docente para trabajar sobre un interrogante o enigma que pueda construir el alumno.

(Diaz-Barriga, 2013)

El uso de las TIC en la secuencia didactica

Metodoldgicamente la implementacion de la secuencia didactica integrada con las TIC
facilita el acto educativo, en la medida que los estudiantes se aproximan de forma asertiva al
conocimiento disciplinar, mediante el uso de herramientas digitales que permiten el desarrollo
de competencias ligadas al saber hacer, segun las exigencias del MEN con relacién a los

procesos que se establecen para fortalecer el aprendizaje significativo.



La interaccion en el aula de clase entre el docente y el estudiante con un proposito
educativo fundamenta intencionalmente la construccion de una estructura pedagogica como la
secuencia didactica, con el fin de posibilitar la comprension de un objeto de estudio y el
desarrollo de las competencias, mediante el uso de medios informaticos. De esta forma, el
proceso de ensefianza-aprendizaje se interpreta como “sistema de comunicacion intencional
que se produce en un marco institucional y en el que se generan estrategias encaminadas a
provocar el aprendizaje”(Contreras D., 1994) que articuladas con el uso de las TIC, posibilita
un ambiente actual y enriquecido con diversas actividades interactivas y dinamicas, para

lograr la apropiacion de los saberes.

En este sentido, la interaccion en el aula de clases es concebida como una “actividad de
intercambio entre el pensamiento del alumno y el conocimiento, entre docentes y estudiantes
a través de diversos intercambios, entre cada actor de la educacion y un recurso interno o
externo al sujeto”(Perrenoud & Longerstay, 2012)En otras palabras, se involucran los
conocimientos previos con la llegada de nuevos saberes, lo cual implica construir secuencias
didacticas, fundadas en las actividades significativas que puede realizar un estudiante.(Diaz-

Barriga, 2013)

Como se puede inferir, la implementacion de una secuencia didactica mediada por las TIC
plantea una perspectiva centrada en el aprendizaje, donde prevalece la intencionalidad de
articular los presaberes, los conocimientos adquiridos y confrontarlos con situaciones
problematizadoras que implique la elaboracion estructural de un propdsito a través del uso de

herramientas digitales y, de esta forma, lograr desarrollar la competencia procedimental.



Evaluacion formativa

Todo proceso de investigacion en el escenario escolar implica una ineludible evaluacion
con un caracter pedagogico de los aportes significativos de la propuesta de trabajo. En este
caso determinar la evolucion de los educandos con la secuencia didactica disefiada, para
fortalecer la comprensidn temporal-espacial mediante el desarrollo de la competencia
procedimental segun las disposiciones de los estandares, permite retroalimentar futuras

propuestas de trabajo mediadas por las TIC.

“La evaluacion formativa ofrece elementos para analizar la forma en que funcionan las
secuencias de aprendizaje establecidas y, al mismo tiempo, permite construir algunas
evidencias que se tomaran en cuenta para la evaluacion sumativa o de certificacion.”(Diaz-

Barriga, 2013)

Al respecto, la implementacion de la evaluacion formativa permite determinar lo relevante
y pertinente que fueron las clases, las actividades y las herramientas seleccionadas para este
propésito. Por lo tanto, se establecen los mecanismos e instrumentos que se utilizan con el fin

de valorar los avances de los estudiantes durante el desarrollo de la propuesta metodolégica.

El seguimiento a las acciones de aprendizaje segun lo expuesto dimensiona la evaluacién
por competencias en la escuela actual, hacer mayor énfasis en actuaciones integrales ante
problemas del contexto(Tobdn, 2016) encaminadas a realizar una caracterizacion asertiva de
los avances significativos de los estudiantes. Por ende, el ejercicio de la autoevaluacion y
coevaluacion como un espacio dialdgico y deliberativo permite la retroalimentacion del acto

educativo.



Segun Maria Teresa Fontan, el docente debe preocuparse o interesarse mas por “evaluar el
por qué, el como, el para qué de lo aprendido antes de qué contenidos han asimilado los
alumnos. La evaluacion se centra, pues, en si el proceso didactico es el apropiado para ese
estudiante.(Fontan, 2005) Asi pues, la evaluacion adquiere un caracter formativo, lo que
posibilita realizar un seguimiento mas asertivo a la luz de lo que es realmente significativo en

el proceso de aprendizaje.

“La evaluacion formativa de los aprendizajes tiene una doble dimensién, una informal y
otra formal”.(Diaz-Barriga, 2013).Dentro de este marco, se menciona por lado que es
informal, debido a los procesos cotidianos y de interaccién donde se puede percibir
inconformidad, aburrimiento, etc. Lo que implica tomar decisiones de forma inmediata; por el
otro lado, se menciona que posee una dimensién formal, cuando se observa continuamente las
acciones educativas y se determina la continuidad de lo disefiado o si es el caso realizar los

ajustes segun las dificultades en la comprension del objeto de estudio.

Dentro de la evaluacién formativa la valoracion de las competencias implica un proceso de
mayor elaboracion, a simplemente emitir una calificacion cuantitativa. De este modo, segln la
ilustracion 7, se establecen cuatro aspectos que son pertinentes para su configuracion (Tobén,

2016)



Indagacion

Consiste en recoger informacién de forma sistemdatica en torno a céme
se estan desarrollonde los competencias, empleande diversas estrate-
gias para el efecto y considerando sus componentes.

Andlisis

La informacién obrenido en el paso onterior s anolizo teniendos coma
bese los eriterios y las evidencias requeridas, para asl sacar concly-
sienes.

Decisién

A partir de las conclusiones del pase anterior, se toman decislones, las
cuales pueden ser respecto al aprendizoje, las estrateglos diddécticas,
la premocién o la certificacian,

Refrcalimeniacidn -

Consiste en compartir los resultados de la valeracion, asi: autovalora-
cidn, con companeras ¥ docentes; covalorocion, de los pares con cada
companero; y heterovaloracion, del docente con cada estudiante.

Ilustracion 7. Aspectos para la valoracion de las competencias

En términos generales la evaluacion adquiere una condicion formativa en el escenario escolar,
en la medida que la valoracion de los procesos se orienta segun los fines y metodologias que
permitan el desarrollo de competencias. Es por esta razén que el docente durante la mediacién
en el aula de clase debe procurar analizar continuamente los progresos de sus estudiantes, con
el fin de realizar las adecuaciones necesarias en su propuesta curricular y apostar de forma

asertiva en la implementacion de estrategias didacticas que logren enriquecer el aprendizaje

significativo.




ESTADO DEL ARTE

En esta propuesta investigativa luego de realizar una revision exhaustiva de experiencias
similares o relacionadas con secuencias didacticas mediadas por las TIC e implementadas con
estudiantes para desarrollar en el aula de clase, se lograron encontrar estas iniciativas de
trabajo que en cierta medida promueven en el proceso educativo la articulacién efectiva con
las herramientas digitales. De esta forma, se presentan los principales aspectos que describen

estos trabajos.

(Gonzalez M, 2016) elaboré una propuesta de investigacion en la cual se implementé una
secuencia didactica con el fin de promover el reconocimiento contextual sobre la importancia
de la produccidn cafetera en esta parte de la region del departamento de Risaralda. Esta
iniciativa se desarrollo con estudiantes de la media técnica utilizando diversas herramientas
digitales como (Prezi, Edmodo, Facebook, Instagram) para incentivar la apropiacion
autoctona debido al desinterés evidenciado por los alumnos. De esta forma, se desarrolla el
proceso de mediacidn para motivar el aprendizaje colaborativo con un conjunto de actividades

interactivas y dinamicas que permiten la apropiacion de los saberes.

La autora sefiala lo significativo del trabajo al evidenciar unos alcances de aprendizaje,
debido a las competencias tecnoldgicas de los estudiantes en el desarrollo de las actividades y
en la apropiacion de los saberes. Para esta iniciativa tuvo como referentes tedricos a Julian
Pindado quien realiza una disertacion sobre la construccion de la identidad en los
adolescentes a través de los medios de comunicacion, Claudia Salazar establece una propuesta
sistematica para fortalecer la productividad campesina en el eje cafetero , articulos del
MINTIC en los cuales se menciona principios y conceptos sobre la sociedad de la
informacion y las tecnologias en la actualidad, y Ana Graciela Fernandez brinda una reflexion
sobre el disefio curricular en el escenario escolar mediante el uso estratégico de la secuencia

didactica.



Segun lo observado en esta experiencia, se requiere de un docente capacitado para el
manejo de diversas TIC, no hay investigaciones similares para realizar un balance
comparativo frente a los alcances positivos 0 negativos y, ademas, para que el proceso sea
enriquecedor se demanda de conectividad para la ejecucion de todas las acciones. Asimismo,
en lo que respecta a los aprendizajes, la autora sefiala que segln los resultados obtenidos se
evidencid que debido al énfasis de formacion, los estudiantes adquieren habilidades para el
desarrollo de la produccion agricola, pero, un distanciamiento en el manejo de las

herramientas digitales.

Otra propuesta investigativa fue elaborada por (Miguel, 2014) la cual, nombro “Las Tic y
su aplicacion a la ensefanza de la historia” en el afio 2014. En este trabajo el autor establecio
la articulacidn las TIC con la ensefianza de la historia, teniendo como referencia el anélisis de
tres instituciones educativas y varios docentes, con el fin de mostrar experiencias
significativas que posibiliten enriquecer el proceso de ensefianza-aprendizaje en las ciencias

sociales.

En este sentido, el autor sefiala como se generan cambios importantes frente al proceso de
mediacion para la apropiacion de los conocimientos gracias a estas herramientas, permitiendo
beneficios para el desarrollo de la clase y en el proceso de culturizacién del manejo de los
dispositivos informaticos. Ademas, se hace énfasis en el manejo de la plataforma virtual y el

cuaderno digital para fortalecer el desarrollo de las actividades.

El autor sefiala la importancia de las herramientas tecnoldgicas en el aula, y resalta los
resultados positivos de integrarlas para el desarrollo disciplinar y fomentar la cultura digital.
Esta situacion fue posible gracias a las estrategias didacticas implementadas para lograr el
objetivo fundamental de la investigacion, con el que se pretendia generar motivacion para la

comprension temporal espacial de los hechos histéricos y lograr avances en los aprendizajes



de los alumnos. Por otro lado, entre los referentes tedricos que fundamentaron este estudio se
reconocen Pere Marqueés quien realiza una reflexion sobre la importancia del uso de la pizarra
digital y Raul Escarrega al mencionar sobre la relevancia del portal educativo como el espacio

portador de informacidn y contenidos historicos necesarios para el proceso de aprendizaje.

No obstante, luego de observar las generalidades de la propuesta se determina que las
instituciones cuentan con buenos recursos TIC para la ejecucion del trabajo, y de acuerdo con
la anterior experiencia es fundamental el conocimiento del docente para potenciar el proceso
de mediacion, y también, la conectividad a internet como un factor favorable para alcanzar las
metas propuestas. Ademas, en relacion con el aprendizaje de la historia el autor sefiala que es
fundamental en la articulacion curricular, promover el desarrollo de las competencias

disciplinares mediante entornos innovadores.

A continuacion, se muestra otro trabajo de investigacion elaborado por Diego Sobrino
Lopez, al que nombro “La didéctica de la historia del arte con TIC Algunas propuestas para
secundaria y bachillerato”(Sobrino, 2011) . En esta propuesta el autor implementé una
estrategia didactica, donde, se articulan las TIC para la ensefianza de la historia del arte con
estudiantes de bachillerato, con el fin de crear metodoldgicamente alternativas que posibiliten
dinamicas y recursos en la practica escolar que fortalezcan el aprendizaje de las formas
artisticas a través del tiempo. A este respecto, se establecié como objetivo un conjunto de
acciones con la elaboracion de blogs para la configuracion de un museo virtual donde se

recopilan elementos audiovisuales, segun las diferentes corrientes y obras estudiadas.

Segun lo expuesto por el autor esta propuesta investigativa ofrece una alternativa
interesante para potenciar el uso del blog como una herramienta de comunicacion y de
interaccidn frente a un objeto de estudio y conseguir la apropiacién de los saberes, gracias al

uso efectivo de las TIC. Por otro lado, para esta iniciativa se consideraron como referentes a



Rosa Maria Avila quien realiza un acercamiento entre el arte y la didactica en relacion con la
percepcion de los estudiantes sobre las tendencias artisticas y, Eloi Biosca al disertar sobre la

relevancia del uso de los entornos virtuales para favorecer la comprension histérica del arte

Otro trabajo investigativo identificado fue elaborado por (Maldonado-Andrade, 2014) el
cual denomino “Uso de las TIC como estrategia didactica en el proceso ensefianza de la
Geografia en 4°,5° y 6° grado de Educacion Basica de la Escuela Normal Mixta Matilde

Cérdova de Suazo de Trujillo, Colén.”

En esta iniciativa la autora pretende determinar los alcances que se pueden lograr con las
TIC como estrategias en el proceso de ensefianza de la geografia, a través del estudio de los
resultados obtenidos por los estudiantes en su proceso educativo y la caracterizacion del

ejercicio docente con la incorporacién de las herramientas digitales.

Segun lo expuesto anteriormente, es relevante sefialar que esta iniciativa busca articular de
forma efectiva las TIC, con el fin de promover la innovacion, creatividad y el interés del
aprendizaje de los saberes geograficos significativos para los estudiantes. En cuanto a los
alcances de la propuesta, se menciona que es un aporte valioso, pero, aungue se observaron
logros importantes con el uso de diversas herramientas digitales, es necesario continuar con la
actualizacion de las practicas en el aula. Dentro de este marco, la autora fundamenta que los
estudios geogréaficos promueven la posibilidad de la adaptacion en la realidad cambiante, sitla
al alumno en el mundo en el que vive para la comprensién de los problemas y permite que

ellos se apropien de los métodos y técnicas propias de las ciencias sociales.

Por otro lado, es relevante sefialar que para este propoésito se refieren tedricos como
Marcos Kustcher quien realiza una caracterizacion de las TIC para el proceso de ensefianza,
Isabel Santos explica los retos del docente con la incorporacién de las herramientas

tecnoldgicas en el entorno escolar, Roberto Sampieri es citado por la autora para justificar que



la investigacion es de tipo no experimental y Patricio Luque brinda herramientas tedricas

sobre la implementacion de una situacion concreta desde el punto de vista didactico.

Otra propuesta investigativa identificada fue la elaborada por Edison Camilo Marin que la
denomino “Desarrollo de una Unidad Didactica TIC para la ensefianza de las Eras
Geoldgicas, comparando un enfoque LMS y un enfoque de red social, en estudiantes de grado

Noveno”(Marin, 2014)

Segun lo expuesto por el autor esta iniciativa pretende potenciar el trabajo colectivo, ya
que el desarrollo de actividades mediadas por las TIC de forma individual dificulta el proceso
de aprendizaje. De ahi, la necesidad de establecer la implementacion de una unidad didactica
utilizando la plataforma Moodle y Edmodo con el propdésito de hacer un comparativo que

permita determinar la eficacia de su uso en el ambito escolar.

En este orden de ideas, la apuesta metodoldgica esta encaminada a fortalecer el aprendizaje
significativo del estudio del origen y las eras geoldgicas, mediante el uso de ambientes
virtuales de aprendizaje. Por otra parte, en relacion con los alcances de la investigacion el
autor sefiala que el trabajo adelantado result interesante en la medida que permitié potenciar
el uso de los entornos LMS, sin embargo, fundamenta que este tipo de trabajo requiere que la
institucion educativa donde se desee implementar debe tener recursos TIC, conectividad a

internet y los docentes competencias siglo XXI.

Por otro lado, los referentes mas relevantes que enriquecieron la estructura tedrica del
estudio, se identifican a: David Ausubel quien teoriza sobre el aprendizaje significativo y
lograr la movilizacién de los conocimientos segun la propuesta investigativa, Roberto
Carneiro establece los desafios de las TIC para el cambio educativo que permita promover el
desarrollo de las competencias digitales, Frida Diaz Barriga es referida por el autor con el

proposito de establecer el modelo de unidad didactica que se pretende implementar y los



lineamientos del MEN, se consideran con la intencion de establecer la estructura curricular

que se utilizara con los estudiantes.

A continuacion, se refiere otro proyecto investigativo denominado “Propuesta didactica
para la ensefianza del concepto de region geogréfica sociocultural, utilizando tecnologias de la
informacion y la comunicacion, con nifios de la educacion basica”(Jaramillo Palacio &

Macias Gonzéalez, 2009).

Segun lo expuesto por las autoras esta iniciativa pretende en el area de ciencias sociales
promover el aprendizaje significativo, mediante el uso de las TIC (programas multimedia,
fotografias digitales, internet, entre otras aplicaciones). Para tal efecto, se plantea la
implementacién de una propuesta didactica que permita en los estudiantes, indagar y clasificar
la informacion, en virtud, de incentivar el andlisis de situaciones que involucre problemas,

culturales, sociales y geograficos.

Asimismo, en la disertacion de los alcances de la propuesta las autoras exponen que las
TIC como entornos de aprendizaje versatiles lograron estimular a los estudiantes, gracias al
impacto innovador y motivacional. Ademas, se evidencio la articulacion e integracion de las
ciencias sociales durante el proceso de mediacidn docente. Desde esta perspectiva, el estudio
permitié confirmar que las herramientas digitales por si solas no son representativas, pero, si
se utilizan con un propésito didactico y pedagdgico, son fundamentales para el acto
educativo. De igual forma, las autoras sefialan que en esta iniciativa se logré dar a la
geografia un enfoque integrador e interdisciplinar, donde los alumnos lograron interactuar en

la comprension de los fendmenos sociales.

Por otra parte, se reconocieron como referentes teéricos para fundamentar el trabajo a Julio
Cabero quien realiza una disertacion sobre la integracion de las TIC en el proceso de

ensefianza, Gustavo Buzai menciona los cambios conceptuales en el estudio de la geografia,



Mario Carretero sefiala las transformaciones trascendentales en el campo historiografico y

Edith Litwin establece la configuracién en la innovacion de la didactica.

Finalmente, se presenta otra propuesta investigativa denominada “Blog para mejorar el
aprendizaje de las ciencias sociales de los estudiantes de los grados quinto y sexto de la

institucion educativa el tablazo Barbosa.”(Vasquez & Angel, 2015)

Esta propuesta investigativa segun lo expuesto por los autores se establece como
consecuencia de las dificultades de aprendizaje evidenciadas en los estudiantes, en relacion
con la comprension disciplinar de la historia y la geografia. Para tal efecto, se implementa
metodoldgicamente el uso del Blog como recurso pedagdgico con el fin de posibilitar la
interaccion del alumno con las TIC, en la medida que interrelaciona las actividades en el
espacio fisico del aula con un entorno virtual como instrumento didactico para movilizar los

saberes.

Frente a lo expuesto los autores sefialan en las conclusiones que el ejercicio investigativo
logré avances significativos en la comprension de los saberes disciplinarios dispuestos para el
nivel de formacién, gracias a la articulacion efectiva de las TIC con el uso de Blog para
mejorar los niveles de desempefio de los estudiantes. No obstante, también mencionan que
esta iniciativa puede tener limitaciones en la medida que no se cuente con internet, medios
informaticos en el aula, y la ausencia de competencias digitales en el maestro como mediador

del proceso.

En lo que respecta a los referentes tedricos que fundamentaron la iniciativa se identificaron
a Cristina Sales quien reflexiona sobre el establecimiento de métodos didacticos mediante el
uso de las TIC y Rosario Cubero realiza una disertacion sobre la calidad de la ensefianza

basada en la incorporacion de las herramientas tecnoldgicas.



De esta forma, luego de presentar estas experiencias similares a esta propuesta
investigativa, se puede concluir que el uso de herramientas digitales para escenificar aspectos
de un objeto de estudio, ligado a la ensefianza de la historia antigua con estudiantes del grado
6° en el contexto rural del municipio de Yumbo, deja entre ver que este trabajo final de
maestria es un aporte nuevo para las précticas educativas con integracion de las TIC, debido a
que no se encontro indagaciones docentes encaminadas a fortalecer la competencia
procedimental y, mejorar la comprension de los saberes en los educandos por medio del

aprendizaje por animacion.

En este sentido, se destaca la importancia de este trabajo en la practica escolar, porque,
permite brindar una alternativa estratégica que conlleve a la apropiacién de saberes, en un
contexto que se encuentra en proceso de integrar las herramientas digitales como elementos
fundamentales para el acto educativo. Ademas, para esta propuesta, aunque se evidencie una
incipiente transicién con el uso de la animacion digital, existe un manejo y conocimiento de
parte del docente para implementar esta secuencia didactica y lograr potenciar las practicas en

el aula de forma dindmica e innovadora.



MARCO METODOLOGICO

Disefio de investigacion

Esta propuesta de trabajo utilizara un enfoque cualitativo debido a la tendencia pertinente
que posee en el campo educativo para el proceso de seguimiento de los eventos que se
enmarcan en el desarrollo escolar. Ademas, esta iniciativa tiene un tipo de estudio descriptivo
debido a la implementacion de una secuencia didactica como estrategia mediada por las TIC,
para fortalecer la competencia procedimental mediante la implementacion de la estrategia del

aprendizaje por animacion.

La investigacion de tipo cualitativa en el aula de clase cobra relevancia por la interaccion y
las préacticas que se establecen entre el docente y sus estudiantes, donde el disefio de una
estructura metodoldgica pretende dar una explicacién, caracterizacion o descripcion de un
fendmeno educativo, y a la vez, permite contribuir de forma continua en el proceso de
formacion docente en la transformacion asertiva y deliberativa de su quehacer.(Bravin &
Pievi, 2009) Por tal motivo, para dar cuenta de los avances de este estudio, se utilizara como

procedimientos metodoldgicos la entrevista, la encuesta y el diario de campo.

Por otro lado, se entiende que esta investigacion posee un caracter descriptivo no
experimental como lo sefiala (Bravin & Pievi, 2009) “porque su proposito es describir las
caracteristicas del objeto de conocimiento recortado en un proceso respecto del cual tenemos
escaso 0 nulo control sobre las variables, a través de técnicas como las encuestas y/u
observaciones”, donde, el proposito fundamental es el seguimiento a un fendmeno que se

pretende analizar al implementar la secuencia didéactica.



Poblacion

El trabajo se pretende adelantar en la Institucion Educativa Rosa Zarate de Pefia ubicada
en el Municipio de Yumbo, utilizando para esta propuesta de investigacion el grado 6-2 que
esta estructurado de la siguiente forma: 21 alumnos (11 nifias, 10 nifios, entre los 10y 14

anos).

Muestreo

Para esta iniciativa se determina como muestreo el grado 6-2, ya que lo que se pretende es
mejorar las practicas en el aula mediante el uso de las TIC, lo que incide de forma progresiva
en estudiantes antiguos y nuevos para sus procesos de aprendizaje. Por otra parte, la
institucion educativa cuenta con buenos recursos informaticos para el desarrollo de la
propuesta que, para este caso especifico, el aula de ciencias sociales fue dotada por el
programa TIT@ con 23 computadores conectados en red con el computador personal del
docente, un proyector inteligente e interactivo y conexion a internet gracias a la contratacion

de la alcaldia de Yumbo con EMCALI.

Técnicas e instrumentos para la recoleccién de informaciéon

Para esta propuesta investigativa de tipo cualitativa se tendran en cuenta tres Técnicas para
la recoleccion de datos, debido, a los propdsitos disefiados para alcanzar el objetivo general.
Por tal motivo se han considerado estas alternativas que nos permitiran determinar los
alcances significativos en las practicas de aula y lo relevante de esta propuesta investigativa,

como a continuacion se relacionan:



Diario de campo

Dentro de la técnica de la observacion participativa, el diario de campo puede
implementarse para recolectar datos en contexto de forma participativa, por tal motivo, se
pretende utilizar para analizar el rol docente y del estudiante durante las diferentes fases del

proceso. Tal como lo sefiala (Bravin & Pievi, 2009)

“En general se emplea esta designacion para referirse a un método que €s no intrusivo, que
involucra la interaccion social entre el investigador y los sujetos investigados, y que consiste
en recoger datos de modo sistematico, durante una larga estadia del observador en contacto y

convivencia con los sujetos en estudio.”

En este sentido, se utilizara el diario de campo como instrumento de recoleccion de datos
con el que se pretende realizar principalmente la caracterizacion de los momentos de la clase
segun el disefio de la secuencia didactica y, describir de forma reflexiva los aspectos
relevantes que se captaron durante el desarrollo del acto educativo. De esta forma, los
aspectos obtenidos permitiran enriquecer el proceso de analisis y determinar los alcances de

esta experiencia de estudio.

Encuesta

Otra técnica de recoleccion de informacion pensada para esta propuesta es la encuesta. De
esta forma, la encuesta es un instrumento de investigacion que consiste en obtener
informacién de las personas encuestadas mediante el uso de cuestionarios disefiados en forma
previa para la obtencién de informacidn especifica. (Hernandez, Garcia, Lopez, & Rodriguez,
2012) Este ejercicio permite la retroalimentacion cualitativa a partir del analisis cuantitativo
de un conjunto de preguntas realizadas a los estudiantes que hicieron parte del proceso, para

analizar antes, durante y el después.



Para tal fin, es relevante disefiar dos cuestionarios que den cuenta del proceso adelantado
con los estudiantes antes, durante y después de la implementacion de la secuencia didactica y,
de esta forma, lograr la recoleccion de los datos pertinentes para delimitar los alcances de los
objetivos especifico, en pro de lograr el objetivo principal de esta propuesta de investigacion.

Tal como lo sefialan (Hernandez et al., 2012):

“El Cuestionario es una herramienta fundamental para realizar encuestas y obtener
conclusiones adecuadas sobre grupos, muestras o poblaciones en el tema que se pretende
investigar. De ahi la necesidad de elaborar con rigor y precision, delimitando muy bien las

aspectos o variables que se quieren analizar.”

Entrevista

Por ultimo, se implementara la entrevista que se entiende como “un intercambio
comunicativo que ofrece la posibilidad de profundizar sobre las dimensiones de la
investigacion. Toda entrevista, presupone la existencia de sujetos en interaccion. Como
técnica de recoleccion de datos, varia desde la interrogacion estandarizada hasta la
conversacion libre.” (Bravin & Pievi, 2009) Por ello, se hace necesario que se utilice en esta
propuesta, para recoger las apreciaciones de un muestreo del grupo, teniendo en cuenta los
avances positivos y negativos de los educandos frente al desarrollo de las diferentes

actividades.

En esta propuesta investigativa se pretende entrevistar dos estudiantes, escogidos de forma
intencionada segun el trabajo durante la secuencia didactica, con el propdsito de determinar
los aspectos positivos-negativos, los avances-las dificultades y la reflexion final frente a la
experiencia de aprendizaje lograda por medio de la articulacion de las TIC, gracias a la

mediacion docente.



En este orden de ideas, la indagacion de los educandos en relacion con el trabajo

adelantado permite enriquecer el proceso de analisis que se elabora para contestar el

cuestionamiento inicial de la investigacion. Por ende, esta técnica brinda ventajas que

estimula la recoleccion de datos y, ademas, ofrece una informacion personal valiosa que

favorece la caracterizacion del trabajo desarrollado , ya que de otro modo, seria imposible

conocer.(Alvarez, 2011)

Luego de caracterizar los instrumentos seleccionados para la recoleccion de la

informacion, se establece la relacién que tienen éstos con los objetivos de investigacion que

permitirdn estructurar y desarrollar el analisis de la propuesta investigativa. A continuacion,

se presenta esquematicamente esta correspondencia necesaria para la interpretacion de los

datos:

Obijetivos especificos

Instrumentos de recoleccion de

la informacidén

Identificar las necesidades educativas para promover el
desarrollo de la competencia procedimental en el estudio
cultural de los pueblos precolombinos, con los estudiantes
del grado sexto de la institucion educativa Rosa Zarate de
Pefia del municipio de yumbo para en el afio escolar

2017.

Encuesta inicial

Test inicial

Implementar el disefio de una secuencia didactica
basada en aprendizaje por animacion, para promover el
desarrollo de la competencia procedimental en el estudio
cultural de los pueblos precolombinos, con los estudiantes

del grado sexto de la institucion educativa Rosa Zarate de

Diario de campo

Encuesta inicial

Encuesta final




Pefia del municipio de yumbo para en el afio escolar

2017.

EntrevistaE1ly E2

Analizar los aportes de la secuencia didactica basada
en aprendizaje por animacion, para promover el
desarrollo de la competencia procedimental en el estudio
cultural de los pueblos precolombinos, con los estudiantes
del grado sexto de la institucion educativa Rosa Zarate de
Pefia del municipio de yumbo para en el afio escolar

2017.

Encuesta final

Aportes de los

estudiantes

Test final

Entrevista E1 y E2

Tabla 5. Relacion entre los objetivos y los instrumentos de recoleccion de los datos.




ANALISIS DE RESULTADOS

Luego de la implementacion de la secuencia didactica y la realizacion de las encuestas, las
entrevistas y la aplicacion del test inicial y final, se expone las evidencias y resultados para
determinar los alcances de la propuesta investigativa. En este sentido, se establecen las
categorias que permiten la construccion del analisis en relacion con los objetivos dispuestos
en esta iniciativa y, ademas, sin olvidar el problema planteado que se pretende atender con los

estudiantes del grado 6° de la institucion educativa Rosa Zarate de Pefia.

Identificacion de las necesidades educativas

Como parte del proceso de analisis en la primera etapa diagnostica se establecen las dos
categorias que permiten fundamentar las observaciones de las necesidades educativas
evidenciadas. Por un lado, los saberes previos que determinan los conocimientos que poseen
los estudiantes antes de la implementacion de la secuencia didactica; y por el otro, el uso de
las TIC para comprobar que herramientas digitales usan para el desarrollo de sus actividades
escolares. Adicionalmente, en este apartado se tendra en cuenta el uso de la encuesta inicial y

el test inicial aplicados a todos los estudiantes del curso 6-2

Saberes previos

La implementacion de la secuencia didactica no solo logr6é promover el saber hacer a
través del conjunto de acciones procedimentales, sino, que de igual forma, permitio fortalecer
el saber conocer mediante el disefio de una propuesta curricular, pensada en el reconocimiento
conceptual y contextual con relacion a las culturas precolombinas. Con este fin se implement6
un test para observar en una primera instancia los presaberes que los estudiantes tenian del
objeto de estudio y, en una segunda instancia los aprendizajes logrados con la ejecucion de la
secuencia didactica. De esta forma, en este apartado se exponen los datos obtenidos en el test

inicial y los conocimientos que tenian los alumnos antes del desarrollo de la propuesta.



Se elaboraron 10 preguntas de las cuales 8 eran de seleccién mdltiple, y 2 de respuesta
abierta en relacion con los aspectos cotidianos de las culturas precolombinas. Se utilizé la
aplicacion en linea SOCRATIVE con el fin de optimizar el proceso y obtener los datos de
forma inmediata para la realizacion del proceso de anélisis. El test fue aplicado a los 21

estudiantes del grado 6-2.

Luego de aplicar la prueba a los estudiantes, se observaron dificultades en el conocimiento
de algunos aspectos relacionados con el desarrollo de los pueblos precolombinos. Por ende, se
identificaron vacios conceptuales que son inherentes para la comprension historica de estas

culturas, los cuales, inciden de forma negativa en los resultados obtenidos.

r_lJl'_‘U\_lI VL :_. .'; :'. SOUI’a[lVe
by MesteryConnect
PUEBLOS PRECOLOMBINOS Total de preguntas: 10
La rrayorl'a_de las respuestas
correctas: #6 Menos respuestas correctas: #5

1. Lee el siguiente texto y responde ;La expansion del imperio inca relata? Los
Incas del Cuzco, comenzaron a conquistar cada vez mas territorio, que terming
formando la unidad politica ma’scﬁrancle de la América pre hispanico. Esta unidad la
lograron aplicando principios andinos milenarios como el de la reciprocidad. Los
incas usaron diversas estrategias de anexion territorial, una de ellas era la
conquista militar, pero no la unica; la acumulacidn y distribucion de productos
diversos, el prestigio religioso, social y cultural, las alianzas, etc., fueron otros
métodos de conquista. La consolidacion de las conguistas, parece ser que se
basaron en el justo equilibrio de los factores que intervenian en la misma. Muchas
cle(ljas costumbres del hombre peruano, provienen de esta larga tradicion cultural
andina

7721 ® Que el pueblo Inca lograba su expansion por medio de las guerras y la masacre de los
pueblos que iba conquistando.

11/21 o Los incas utilizaban diversas estrategias para la expansion territorial, tales como la
expansion territorial, distribucion de productos, la religion, lo social y cultura y por dltimo
las alianzas.

3/21 @ Los incas no se expandieron por que fueron atacados por los aztecas y exterminados.

0/21 ® Ninguna de las anteriores.

llustracion 8. Resultados de la pregunta No 1 del test inicial

Al observar los resultados de la pregunta Nol de seleccion multiple, se observé que 11 de
21 estudiantes respondieron de forma acertada al cuestionamiento realizado. Esta situacion
deja entre ver una disparidad en relacion con el reconocimiento de este pueblo, a la vez, que la
asociacion con la respuesta correcta segun lo expuesto en el enunciado del contexto de la

pregunta. Los otros 10 alumnos no realizaron una interpretacion de la situacion histérica



contextual del pueblo Inca que diera cuenta del cuestionamiento. Por lo tanto, se deben
ejecutar acciones ligadas a la reflexion y la interaccion con los aspectos histéricos de los

pueblos precolombinos y, de esta forma lograr la apropiacién conceptual de estas culturas.

5. Que uso le daban los aztecas al cacao?

Ilustracion 9. Resultados de la pregunta No5 del test inicial

De igual forma, al observar los resultados de la pregunta 5 de seleccion mdltiple, los 21
estudiantes respondieron de forma incorrecta al cuestionamiento. Se puede determinar que el
reconocimiento cotidiano de las practicas econdémicas del pueblo Azteca es de total
desconocimiento, por lo cual, implicanecesariamente el establecimiento de estrategias que

permitan mejorar los saberes sobre este pueblo.

9. Basandote en la | 10. La organizacion
imagen, ¢qué sistema de territorial de los Muiscas
cultivo debieron emplear fue:
los incas para adaptarse a
las condiciones de su medio geografico?

E1 sistema de cultivos El Rey

E2 sistema de terrazas E2 tribu

E3 cultivos E3 cacicazgo

E4 sistema de cultivos E4 clan

E5 cultivo de maiz ES tribus




E6 sistema de terrazas

E7 cultivos

E8 cultivo de maiz

E9 sistema de terrazas

E10 cultivo de cacao

E11 CULTIVO DE MAIZ

E12 sistema de terrazas

E13 CULTIVO

E14 sistema de terrazas

E15 sistema de terrazas

E16CULTIVOS

E17 sistema de cultivos

E18 sistema de cultivos

E19 sistema de cultivo de maiz

E20 sistema de cultivo

E21 cultivo de cacao

EG6 tribu

E7 cacicazgo
E8 tribu

E9 clan

E10 cacicazgo
E11 tribu

E12 clan
E13imperio
E14 tribu

E15 clan

E16 TRIBU
E17 cacicazgo
E18 tribu

E19 cacicazgo
E20 imperio

E21 tribu

Tabla 6. Respuestas preguntas abiertas 9 y 10 test inicial

Finalmente teniendo en cuenta los resultados de la pregunta 9 y 10 con respuesta abierta, se

pudo observar que 6 estudiantes en el cuestionamiento 9 y, 5 estudiantes en el

cuestionamiento 10 respondieron de forma acertada. Segun los datos expuestos, se confirmo

la necesidad de implementar estratégicamente una propuesta didactica que estuviera

encaminada a fortalecer el reconocimiento de la idiosincrasia y la identidad cultural hacia

estos pueblos de forma significativa para los alumnos. Dentro de este marco, en las ciencias

sociales el desarrollo de metodologias y procedimientos que conduzcan a la indagacion de la



historia, conlleva la planeacion y ejecucion de acciones que promuevan en los estudiantes la
construccion social del sujeto para ampliar los conocimientos.(Ministerio de Educacion

Nacional de Colombia, 2002)

Elusodelas TIC

En el momento del diagnostico de la secuencia didactica, se logro evidenciar aspectos
relevantes que permitieron fundamentar la importancia de articular en el escenario escolar las
TIC como herramientas innovadoras para movilizar los conocimientos. En este sentido, “una
vision mas activa o "constructivista” tienden a utilizar las TIC para promover las actividades
de exploracién o indagacion de los alumnos, el trabajo autdbnomo vy el trabajo

colaborativo.”(Coll, 2009)

Segun lo observado en la encuesta inicial los estudiantes mostraron una gran aceptacion y
disposicion por querer utilizar los medios informaticos en su proceso educativo. Para
corroborar esta afirmacidn se tuvo en cuenta los resultados que se obtuvieron de la pregunta
¢que tan interesante resulta para los estudiantes el uso de algunos recursos informaticos para

el desarrollo de las clases? segun lo expresa la siguiente grafica:

¢Te gusta utilizar el computador para conocer, aprender y explorar?

SI_

Respondidas: 21  Omitidas: O
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llustracion 10. Resultados de la pregunta Nol encuesta inicial



En esta grafica de la ilustracion 10 se observé que el 100% de los estudiantes del grado 6-2
muestran un interés notorio por utilizar el computador como una herramienta para su proceso
de formacion, justificando que “Los jovenes de la generacion actual, a la que algunos
tecnologos llaman nativos digitales, han crecido y se han desarrollado desde estos
instrumentos”(Diaz-Barriga, 2013). Por tal motivo, la integracién de estos dispositivos
informaticos se convierte en una inevitable aceptacion del docente como migrante digital, con

el fin de transformar el aula en un espacio interactivo propicio para sus estudiantes.

En esta linea, cuando se indagd sobre las expectativas que despierta el uso herramientas
digitales para el trabajo en la clase, el interés incesante de los estudiantes se enmarco
claramente en la necesidad de conocer y aprender otras formas de materializar sus procesos de

aprendizaje.

¢Crees que los programas para hacer animaciones, presentaciones y videos,
te pueden servir para aprender los temas de historia?

Respondidas: 21 Omitidas: O
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llustracion 11. Resultados de la pregunta No5 encuesta inicial

Segun lo expuesto se puede observar en la grafica de la ilustracion 11 que el 100% de los
estudiantes en esta pregunta contemplan que el uso de nuevas aplicaciones puede llegar a

fortalecer el proceso de aprendizaje, por las bondades y posibilidades que poseen estas para el



desarrollo de presentaciones y actividades de forma dindmica, que facilitan la movilizacion de

los conocimientos.

Sin embargo, es importante sefialar que segun lo que se observo en la ilustracion 12 de la
pregunta No 2 de la encuesta inicial, los estudiantes para el desarrollo de sus obligaciones
academicas manejan programas que comunmente se utilizan con el fin de cumplir con las
expectativas o exigencias propias de las diferentes asignaturas. Por ende, el manejo de estas
aplicaciones esta condicionado por su uso repetitivo y que da cuenta de lo exigido por el

docente.

¢Cual o cuales de estas herramientas digitales usas para tus actividades del
colegio?

power word paint pixtan powtoon excel

mint

llustracion 12. Resultados de la pregunta No2 encuesta inicial

De acuerdo con la gréafica de la ilustracién 12 se pudo determinar que para el caso de los
estudiantes del grado 6-2, el uso cotidiano de los programas de ofimatica de Microsoft,
principalmente WORD, EXCEL Y POWER POINT, conlleva la necesidad de fomentar el uso
de otras herramientas digitales que se pueden utilizar para crear ambientes mas agradables e
interactivos para ellos mismos. De igual forma, es importante resaltar el papel del docente en
el ejercicio de promover la exploracion y apropiacion de otros medios informaticos que

amplien las opciones de sus estudiantes. Lo cual implica una actualizacion de las practicas al



ofrecer otras alternativas que pueden llegar a ser significativas para sus alumnos. Como lo

sefiala Coll:

“la potencialidad mediadora de las TIC solo se actualiza, solo se hace efectiva, cuando
estas tecnologias son utilizadas por alumnos y profesores para planificar, regular y orientar
las actividades propias y ajenas, introduciendo modificaciones importantes en los procesos

intra e interpsicologicos implicados en la ensefianza y el aprendizaje ”.(Coll, 2009)

En este sentido, la articulacion de las TIC para fortalecer la comprension de los pueblos
precolombinos conlleva estratégicamente modificaciones durante el ejercicio en el aula que
incentiven en los estudiantes la apropiacion del saber disciplinar, mediante el desarrollo de la
competencia procedimental al recolectar, organizar y codificar la informacion a través de

situaciones problemas que faciliten la construccion del conocimiento.

Desarrollo de la secuencia didactica

Luego de analizar las necesidades educativas detectadas, se establecen las categorias que
permitiran determinar los alcances durante la implementacion de la secuencia didactica. Por
un lado, la categoria de analisis sobre el uso de las TIC para el aprendizaje; y por el otro, la
categoria de andlisis la competencia procedimental y la animacion. Adicionalmente, se
utilizaran el diario de campo, la encuesta final y la entrevista del estudiante 1y 2 (E1 y E2)

para enriquecer el proceso de observaciones.

La secuencia didactica tuvo dos momentos que permitieron desarrollar dos apuestas
significativas. En una primera instancia, se elaboraron un conjunto de estrategias mediadas
por las TIC, con el proposito de fortalecer la comprension de los aspectos culturales de los
pueblos precolombinos estudiados (Aztecas, Mayas, Incas y Muiscas); y en una segunda

instancia, se establecieron situaciones problemas que estaban encaminadas en promover la



movilizacién de los conocimientos mediante el desarrollo de transiciones animadas con el

programa TUP| DESK.

El uso de las TIC para el aprendizaje

Para esta secuencia didactica se utilizaron varias herramientas digitales seleccionadas
especificamente, segun la estrategia a implementar en los momentos establecidos dentro de la
secuencia didactica. Durante el desarrollo del primer momento de esta iniciativa se
evidenciaron varios aspectos relevantes que impactaron de forma significativa en el problema

de investigacion planteado

Las diferentes acciones curriculares disefiadas por medio de herramientas digitales como
POWTOON, PIXTON, CACOO y LUCIDCHART, lograron despertar el interés creativo y de
exploracién en los estudiantes, no solo para usarla y utilizarla, sino, también para recrear o
representar el objeto de estudio histérico. Ademas, revelaron aspectos positivos y negativos,
donde los alumnos trascendieron del saber conocer al saber hacer, de una forma diferente y

representativa para su aprendizaje.

Durante el primer momento de la secuencia el objetivo fundamental era la recoleccion de
la informacion sobre los pueblos precolombinos. Para este proposito, se disefiaron
estratégicamente cuatro actividades que permitiera la integracion de las TIC y fortalecer la
comprension de los aspectos culturales de las civilizaciones estudiadas. De este modo, se

establecen el conjunto de acciones implementadas que permitieron el desarrollo de la

propuesta.
Herramienta digital Actividades para el aprendizaje
POWTOON Como actividad inicial se realiza un ejercicio de consulta

mediante el uso del internet, se clasifica la informacion y




posteriormente se realiza una presentacion en la Herramienta
digital POWTOON, con el objetivo de recrear de forma
autébnoma y en equipos, los principales aspectos sociales

econdmicos, politicos y culturales del pueblo Azteca.

CACOO

Se realiza la presentacion de un video, luego, se efectla
consulta en internet y, posteriormente se utiliza la herramienta
CACOO para la elaboracion de un P.L.E donde se recrea la
clasificacion de la informacion acorde a los aspectos relevantes,

mediante el uso de imagenes representativas del pueblo Maya.

LUCIDCHART

Se proyecta el video animado las aventuras del emperador, y se
utiliza una rejilla en Word para tomar los aspectos
socioecondmicos, politicos y culturales mas relevantes que se
observan en la pelicula. Posteriormente, se utiliza la aplicacion
LUCIDCHART para elaborar un cuadro sindptico en el que se

realiza la clasificacion de la informacion sobre los Incas.

PIXTON

Finalmente, se realiza la proyeccion de un video relacionado
con los aspectos fundamentales de la cultura Muisca en
Colombia y, adicionalmente se realiza consulta en internet con
el proposito de recolectar informacion de este pueblo. Luego, se
utiliza la herramienta digital PIXTON para la elaboracion de
una historieta que permita mostrar situaciones relacionadas con

la cotidianidad de esta civilizacion.

Tabla 7. Estructura de las actividades de aprendizaje.




Segun lo observado en la tabla 7, para la realizacion de este primer momento se utilizaron
aplicaciones con diferentes funcionalidades, que permitieron potenciar el manejo de la
informacion segun el proposito de elaboracion en el entorno digital. Se hace necesario
resaltar, que los estudiantes mediante la ejecucion de estas actividades con la mediacién del
docente desarrollaron el saber conocer y el saber hacer y al mismo tiempo, se logro reconocer
las particularidades e identidades de los pueblos precolombinos estudiados. Sin embargo, no
todas las actividades causaron el mismo impacto, debido a las bondades y utilidades que

poseian estas herramientas digitales.

P3 Personalizar Exportar v

iCuales de estas actividades te permitieron comprender mejor el tema
estudiado?

Respondidas: 21 Omitidas: O
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llustracion 13. Resultados de la pregunta No3 encuesta final

Teniendo en cuenta los datos que brinda la ilustracion 13 donde se muestran los resultados
de la pregunta No 3 de la encuesta final, se puede fundamentar que cuando el aula de clase se
convierte en un escenario de nuevas practicas, donde los procesos metacognitivos se
construyen para fortalecer el aprendizaje, los resultados son positivos en la intencionalidad de
la comprension de tematicas que pueden llegar a ser significativas para los estudiantes. Por
ende, que los alumnos utilicen PIXTON, POWTOON o CACOO para la elaboracion de una

representacion especifica segun el objeto de estudio, de acuerdo con el modelo SAMR, se



establece que el nivel de incorporacion de las TIC es de aumento, implicando un proceso
formativo de mejora que conlleva la insercion de dindmicas innovadoras en el aula de

clases.(Puentedura, 2008)

No obstante, es importante referir que dentro de este primer momento el uso de la
herramienta digital LUCIDCHART no logré colmar las expectativas de los estudiantes. A
pesar, que la herramienta era desconocida para los alumnos y aprendieron a utilizarla por la
versatilidad para clasificar la informacién recolectada sobre los aspectos del pueblo Inca, no
la consideraron interesante debido a que la interaccion y creatividad quedaba relegada a una
simple rejilla de contenidos. En este sentido, y teniendo en cuenta el modelo SAMR, segun lo
expuesto se considera que el uso de esta aplicacion se limitd a sustituir sin ningun tipo de
cambio funcional, implicando una simple mejora de la articulacién de las TIC en el proceso

de ensefianza.(Garcia & Esquivel, 2014).

En virtud de lo expuesto, se lograron avances que permitieron de forma incipiente la
articulacion efectiva con las TIC, al brindar otros entornos digitales que se utilizaron para la
construccion de los procesos cognitivos, ligados a la apropiacién conceptual de los pueblos

estudiados.

P2 Personalizar Exportar ¥

éLas actividades desarrolladas lograron captar tu atencion y lograste
aprender sobre los pueblos estudiados?

pondidas: 21 Omitidas: 0
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llustracion 14. Resultados de la pregunta No2 encuesta final

En el caso de la ilustracion 14 donde se expresan los resultados de la pregunta No 2 que se
realizd en la encuesta final, muestra como el 100% de los estudiantes respondieron de forma
afirmativa, por lo que se puede reafirmar como los alumnos percibieron de forma asertiva el
conjunto de acciones que se disefiaron para su interaccion. Segun lo expuesto las TIC son
instrumentos mediadores implicados en el proceso ensefianza-aprendizaje, que se procuran
utilizar para potenciar e impulsar nuevas formas de aprender, donde lo que se pretende no es

hacer lo mismo de siempre, sino, hacer cosas diferentes (Coll, 2009).

La competencia procedimental y la animacion

Luego de analizar los alcances que se observaron desde la categoria del uso de las TIC para
el aprendizaje, se establece como objeto de analisis la relacion entre la accion metodoldgica y
estratégica de implementar la competencia procedimental y desarrollar el saber hacer, con el
uso de la animacion como herramienta de movilizacion de los conocimientos, que en esta
iniciativa de estudio de los pueblos precolombinos, pretende trascender del manejo conceptual

al desarrollo de representaciones a partir de cuestionamientos o problemas de anélisis.

Durante el desarrollo del segundo momento de la secuencia didactica se implementaron
acciones que conllevaron el uso las TIC y donde los estudiantes potenciaron habilidades que
les permitieron explorar y recrear situaciones de estudio. En este sentido, la movilizacién en
situaciones complejas precisa a los alumnos enfrentar problemas a partir de unos contenidos,
en funcion del escenario o la necesidad de conocimiento. (Perrenaud, 2008) Desde esta
perspectiva, se realiza la explicacion de cémo los educandos por medio de la herramienta

digital TUPI DESK 2D lograron fortalecer la competencia procedimental.

Se establecid en los equipos de trabajo una situacién problema, la cual, este ligado a los

aspectos estudiados de los pueblos precolombinos. Posteriormente, se brindan instrucciones



sobre los pasos a seguir y se realiz6 la induccién del uso de la aplicacion TUPI explicando su
uso y utilidades con las que cuenta para la elaboracion de animaciones. En relacion con las
preguntas problematizadoras, estratégicamente se orient6 la comparacion de una situacion
especifica entre dos pueblos, con el proposito de movilizar los conocimientos a través de la
representacion digital. De este modo, las TIC ayudan a pensar y a recrear otras actividades

innovadoras y significativas para los estudiantes.

En este orden de ideas y, atendiendo el objetivo planteado para el momento 2 de la
secuencia “Representar los aspectos historicos sobre los pueblos precolombinos mediante el
uso de programas de animacién.” Se otorga autonomia para el desarrollo de la actividad, con
el proposito de promover la creatividad y la innovacion en la realizacion de las situaciones
problemas, que implique estructuralmente “el manejo de técnicas, procesos y estrategias
operativas, para buscar, seleccionar, organizar y utilizar informacion significativa, codificarla

y decodificarla.”(Ministerio de Educacién Nacional de Colombia, 2002)

Dentro de este marco y, teniendo en cuenta el modelo SAMR, la implementacion de este
conjunto de acciones logro avances significativos al conseguir el nivel de modificacion
gracias a las transformaciones que permitieron que las TIC redefinieran la forma de elaborar
las tareas.(Puentedura, 2008) Para tal efecto, el uso del programa TUPI DESK suscité en los
estudiantes el deseo de aprender, el interés de explorar e indagar y realizar trabajo
colaborativo.(Coll, 2009) como se evidencia en los argumentos dados por el E1 cuando se le

pregunta:

¢En cual actividad sentiste que lograste aprender mas? ¢Por qué?

Profe me gustd muchisimo el trabajo en TUPI cuando mostramos con las imagenes y las

imagenes en movimiento las preguntas que nos pediste, eso fue chévere y creo que nos exigid



retomar lo que leimos y tratar en grupo de resolver, pienso que en ese momento aprendimos

todos y logramos ver més de cerca estos pueblos que nos tocaba mostrar en la presentacion.

Por lo tanto, el uso de la animacion para fortalecer el aprendizaje y el desarrollo del saber
hacer mediante la representacion visual del conocimiento histérico de los pueblos
precolombinos estudiados, cobra relevancia en el desarrollo de las clases como consecuencia
de las nuevas exigencias contextuales, donde se busca involucrar de forma permanente y
proactiva el manejo de herramientas digitales con propositos formativos y, ademas, mediante
a situaciones problemas o interrogantes es factible estructurar y afianzar en los estudiantes,
conceptos y herramientas fundamentales de las ciencias sociales.(Ministerio de Educacion

Nacional de Colombia, 2002)

P9 Personalizar Exportar w
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llustracion 15. Resultados de la pregunta No9 encuesta final

Segun la grafica de la pregunta 9 de la encuesta final, se puede observar que un porcentaje
alto de estudiantes considero importante el uso de la aplicacion, como instrumento de
elaboracion dinamica e interactiva de transiciones animadas en 2D. Los resultados se pueden
considerar que fueron satisfactorios debido a la alta aceptacion y al interés que despert6 en los
alumnos el manejo de las funciones, comandos e insumos para las representaciones, como

imagenes, audios e informacion. Sin embargo, el disefio de estas recreaciones en movimiento



requiere de practica y ejercicios constantes para poder aprender a utilizar la herramienta de

una forma optima. Tal como lo sefiala el E2 en la pregunta seis de la entrevista:

¢Qué momentos de la clase fueron los que mas recuerdas? ¢Por qué los recuerdas?

De este trabajo me acuerdo mucho de las exposiciones de mis compafieros tan divertidas y
de las Animaciones que hicimos, aunque me dio duro y fue dificil hacer las animaciones lo

intentamos y nos salieron cosas bonitas segln lo que nos pidié profe Edwin

Por otro lado, El uso de la animacién como herramienta digital, implica que el docente
posea competencias digitales para el uso de estos medios informaticos y de igual forma, el
manejo didactico que le posibiliten proponer acciones innovadoras que permitan la
movilizacion de los saberes.

P10 Personalizar Exporkar ¥

En términos generales, Lcomo te parecio esta propuesta de trabajo para tu
aprendizaje de la historia de los pueblos precolombinos?
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llustracion 16. Resultados de la pregunta No10 encuesta final

Esta grafica de la ilustracion 16 que muestra el consolidado de la pregunta 10 de la
encuesta final, permite inferir, que en la medida que la clase estratégicamente brinde
alternativas de elaboracion articulado con el uso de medios audiovisuales interactivos, y la

mediacion del docente durante todas las fases de construccion, desde el saber disciplinar y en



el saber hacer para orientar las posibilidades que brinda el programa TUPI DESK 2D, los
resultados obtenidos logran colmar las expectativas en relacion al aprendizaje esperado en los

educandos.

En este orden de ideas, los aprendizajes logrados mediante el uso de herramientas digitales
de animacidn se dimensionaron procedimentalmente durante el uso significativo de los
aspectos historicos de las culturas estudiadas, cuando intentaron escenificar la situacion
problematizadora establecida para cada equipo de trabajo. De este modo, la construccion de
conocimientos relevantes para una mejor comprension socioeconémica y politica de estos

pueblos permite hacer consiente y pertinente la formacion social de los estudiantes.

Dentro de este marco, el desarrollo curricular se replantea estratégicamente con el
proposito de brindar acciones educativas que involucran las TIC con el desarrollo de
competencias en diferentes contextos de estudio historico o geografico. En efecto, la labor
docente de mediacion en la construccion de los saberes de los estudiantes implica trascender
del ejercicio de la clase magistral tradicional a la implementacién de procesos de interaccién
que involucren métodos, instrumentos y procedimientos que amplien las posibilidades de

practicas reflexivas y deliberativas de los fendmenos sociales.(Ortega, 2000)

Anélisis de los aportes de la secuencia didactica

En este apartado de analisis se tendran en cuenta tres categorias que permitiran determinar
los alcances logrados después de la implementacion de la secuencia didactica. Primero, se
explicara los aprendizajes logrados por los estudiantes, en relacion con los sabes planteados
en la propuesta; segundo, se realizara la caracterizacion sobre la articulacion efectiva de las
TIC, con el proposito de sustenta que tan relevantes fueron para el trabajo adelantado; y
tercero, se analizaran los aprendizajes de la secuencia didactica segun la evaluacion

formativa.



Aprendizajes logrados por los estudiantes

En esta categoria se tendra en cuenta los progresos logrados en lo que respecta al saber
conocer en la comprension histérica de los pueblos estudiados y el saber hacer en relacion con
la capacidad procedimental de recrear con herramientas digitales situaciones problemas de las
culturas precolombinas. De esta forma, presento los resultados obtenidos teniendo en cuenta

los datos conseguidos.

Es importante sefialar, que la valoracién vista como requisito institucional segun las
exigencias del sistema de evaluacion, promueve la observacién de los progresos disciplinares,
con el fin de determinar los niveles de dominio conceptual y el desarrollo de competencias
ligadas al saber conocer, sin embargo, en esta propuesta la implementacion del test final, tiene
como proposito fundamental determinar los aportes significativos logrados a través de esta

experiencia en el aula, con el desarrollo de la secuencia didactica mediada por las TIC.

Para determinar los alcances del aprendizaje disciplinar de la unidad temaética sobre los
pueblos precolombinos se aplicé el test final, teniendo en cuenta los aspectos relevantes del
desarrollo social, econdmico, politico y cultural de estos. De esta forma, se presentan los
resultados obtenidos teniendo en cuenta los datos proporcionados por la herramienta digital

SOCRATIVE.

A continuacion, se presentan los cuadros que soportan los alcances significativos
obtenidos, como resultado del uso de herramientas digitales a lo largo de la secuencia
didactica, las cuales en diversas actividades promovieron el manejo de la informacion
recolectada, con el propdsito de movilizar los conocimientos y demostrar un aprendizaje

importante.
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Tabla 9. Resultados obtenidos de la aplicacion del test final



Al observar detalladamente los cuadros se pudo observar que la implementacion de la
propuesta logro promover la comprension histérica y cultural de los pueblos precolombinos
de forma significativa. Teniendo en cuenta los cuestionamientos seleccionados aleatoriamente

en el test inicial, se puede hacer un comparativo para determinar los progresos logrados.

Segun lo mostrado en los cuadros en relacion con la pregunta No 1 se observo
estadisticamente que se pasé de un 52% a 90% de respuestas acertadas; con respecto a la
pregunta No 5 se notd un avance del 0% al 76%; y de la misma forma, en las preguntas
abiertas se consiguié adelantos importantes: En la pregunta 9 se mejord del 29% al 62% y en

la pregunta No 10 se ascendié del 19% al 55%.

De acuerdo con lo anterior y teniendo en cuenta los cuadros comparativos de latabla 8 y 9,
se observo un notorio ascenso en el desempefio de los estuantes al enfrentar la prueba. Es
relevante sefialar que este test se aplico antes y después de la implementacion de la secuencia
didactica, dejando entre ver los progresos que anteriormente se expresan en los
cuestionamientos de seleccién mdltiple y de respuesta abierta. Ademas, cabe mencionar que
al realizar el comparativo se pudo notar una mejoria en el desarrollo de todas las preguntas la

cual se evidencia en los porcentajes obtenidos.

En este sentido, inicialmente se toma como referencia las preguntas No 1 y la No 5 donde
se logro6 observar un progreso relevante en los resultados del test final. El desarrollo de la
secuencia didactica permitid realizar un reconocimiento historico de los pueblos
precolombinos, en la cual se encontraron aspectos sociales, econémicos, politicos y
culturales, que posteriormente se clasificaron y utilizaron para la realizacién de las diferentes
actividades en los entornos digitales. Debido a esto, el manejo conceptual posibilité el saber

conocer de los fendmenos sociales estudiados y con esto, la capacidad de entender



contextualmente los hechos sefialados en los interrogantes. Por ende, la implementacion de
estas estrategias ponen a los alumnos en situaciones de reflexién y accion en la construccion
de contenidos relativos a los procedimientos, conceptos y actitudes.(Gomez & Rodriguez,

2014)

Sin embargo, si tomamos como referencia las preguntas No 9 y No 10 en las cuales los
progresos no fueron tan significativos en relacion con los saberes histéoricos de estos pueblos,
se pueden identificar dos factores que influyeron en estos resultados. Por un lado, durante el
desarrollo de la secuencia didactica se abarcaron cuatro culturas precolombinas que tuvieron
una gran evolucion historica, de las cuales se logré encontrar una considerable cantidad de
informacion, implicando que se realizara una caracterizacion general de los aspectos mas
relevantes; por el otro lado, en la ejecucion de las diferentes actividades se percibi6 que en el
ejercicio del trabajo colectivo con los alumnos, algunos de ellos no participaron en la
recoleccion de la informacion y en la construccion de las representaciones, limitando sus

conocimientos en relacion a las civilizaciones estudiadas.

En términos generales, se pudo observar que la implementacion de la propuesta
metodoldgica logré movilizar los saberes, con el fin de fortalecer la comprension histérica y
cultural de los pueblos estudiados. Sin embargo, la ejecucion estratégica de la secuencia
didactica mediada por las TIC, aunque arrojo resultados satisfactorios, no significa que todos
los estudiantes alcanzaron el umbral del 100% de respuestas contestadas de forma acertada.
No se puede olvidar que en todo proceso formativo los desarrollos de los estudiantes son
desiguales y, ademas, como parte de la evaluacién del proceso adelantado el docente establece
los aciertos y desaciertos hallados y a partir de alli, se establece la ruta a seguir que permita

fortalecer las debilidades encontradas.



Por otro lado, el aprendizaje logrado a través de las diferentes actividades mediadas por las
TIC para buscar, seleccionar, organizar y utilizar la informacién, durante el desarrollo de la
secuencia didactica, se percibieron avances relevantes teniendo en cuenta el proposito de la
propuesta investigativa, como se logré observar en la apreciacion de la respuesta que ofrece el
E2 cuando se le cuestiona en la entrevista ¢ Qué aprendiste que no sabias antes durante estas

clases?:

“Me parece que aprendi a manejar nuevos programas para hacer presentaciones para las
exposiciones, ademas aprendi que el trabajo con mis compafieros es importante aprendi de

mi amigo Steven que estaba super contento haciendo las animaciones.”

PG Personalizar Exportar ¥
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llustracion 17. Resultados de la pregunta No6 encuesta final

Teniendo en cuenta lo anteriormente expuesto en referencia al cuestionamiento del E2 en
la entrevista y la ilustracion 17 de la pregunta 6 de la encuesta final, donde los alumnos en un
100% contestan afirmativamente a lo solicitado, se puede inferir que la escenificacion de un
proposito de estudio a traves de medios informaticos permite transformar la informacion en
conocimiento por medio de habilidades de elaboracion, al organizar, analizar, relacionar y
sintetizar en diferentes niveles de complejidad un objeto de estudio. (Gomez & Rodriguez,

2014)



Por consiguiente, los estudiantes mostraron progresos relevantes en la apropiacion de la
competencia procedimental para afrontar de manera eficiente la resolucion de interrogantes
segun los contextos estudiados, gracias al conjunto de acciones intencionadas propuestas por
el docente. Por lo tanto, es importante sefialar que el esfuerzo realizado por los alumnos
durante el proceso consiguid transformar sus practicas escolares en las actividades de
recoleccion y clasificacion de la informacion de los pueblos precolombinos mediante el uso
de POWTOON, PIXTON, CACOO y LUCIDCHART. Ademas, la resolucion de las
situaciones problematizadoras de comparacion desarrolladas en la aplicacién TUPI DESK,

permitio fortalecer sus saberes.

Articulacion efectiva de las TIC

Durante el desarrollo de la propuesta el papel del docente fue relevante al convertir el aula
de clase en un espacio de aprendizaje propicio para cautivar el interés de sus educandos por
aprender. De ahi la importancia de utilizar las herramientas TIC disponibles para posibilitar
en esta iniciativa la construccion de los saberes, por lo tanto, se planifico un conjunto de

acciones disefiadas para encaminar esta iniciativa.

Obijetivo Actividades de Evaluacion Recursos TIC

aprendizaje

Momento 1. Sesion 1 Elaboracion de una POWTOON
y2 secuencia animada en la

Utilizar medios que se presenta los
informaticos para aspectos sociales,
consultar y econémicos, politicos y

herramientas digitales culturales del pueblo

Azteca




para representar los

aspectos conceptuales.

Momento 1 sesion 3

Reconocer
conceptualmente los
aspectos relevantes de
los Mayas en la
antiguedad, por medio

entornos digitales.

Elaboracion de un
diagrama P.L.E
mediante el uso de
imagenes para clasificar
los aspectos relevantes

de la cultura Maya

Momento 1 sesion 4

Identificar la cultura
Inca utilizando el
internet y una
aplicacion digital para

clasificar la informacion

Elaboracion de un
cuadro sindptico sobre
la cultura Inca, a través
de la informacion
tomada de la pelicula
“las aventuras del

emperador”

Momento 1 sesion 5

Reconocer
conceptualmente los
aspectos relevantes de
los Muiscas en la
antiguedad, por medio
de una herramienta

digital

Disefio y elaboracién
de una historieta que
represente un hecho
cotidiano de la cultura

Muisca

Presentacion
de las
actividades
producidas
Realizacion de
la coevaluacion
de forma grupal
y seguimiento en
la rubrica para
autoevaluacion y

heteroevaluacion

CACOO

LUCIDCHART

PIXTON




Momento 2 sesion
6,7,8

Reconocer la
situacion
problematizadora
mediante el manejo de
un programa de
animacién, para
representar los aspectos
historicos estudiados
sobre los pueblos

precolombinos

Disefio y elaboracion
de una presentacion
animada, en la que se
exprese la situacion
sefialada por la pregunta

problematizadora.

TUPI DESK

Tabla 10. Estructura de las acciones desarrolladas durante la propuesta

Lo anteriormente expuesto en la tabla 10., permite observar el conjunto de acciones

implementadas con el propoésito de fortalecer la comprension histérica de los pueblos

precolombinos, a través de actividades disefiadas para promover la movilizacién de los

conocimientos y, ademas, con la iniciativa de integrar de forma asertiva el uso de las TIC para
enriquecer el proceso de ensefianza-aprendizaje, donde los estudiantes desarrollaron el saber

conocer Yy el saber hacer, mediante la exploracion, la autonomia y el trabajo grupal.

No obstante, son evidentes las dificultades existentes en las instituciones educativas de
dispositivos informaticos, conectividad y entre otros factores que obstaculizan la propuesta

pedagdgica del maestro, como lo sefiala (Coll, 2009):

“La incorporacion de las TIC a la educacion esta pues lejos de presentar un panorama tan

homogéneo como se supone en ocasiones y sus efectos benéficos sobre la educacion y la



ensefianza distan de estar tan generalizados como se da a entender algunas veces, entre otras
razones porque en la mayoria de los escenarios de educacion formal y escolar las
posibilidades de acceso y uso de estas tecnologias son todavia limitadas o incluso

inexistentes.”

Sin embargo, en esta propuesta se contd con algunos dispositivos informaticos, el talento
humano y una regularidad de conectividad a internet que posibilitaron la ejecucion de esta
iniciativa con los estudiantes del grado 6-2. De esta forma, la integracion de las TIC en el aula
permitio enriquecer el proceso educativo, al fortalecer el desarrollo de la competencia
procedimental en los estudiantes para buscar, seleccionar, organizar y utilizar la informacion
mediante representaciones animadas de situaciones contextuales, a partir de preguntas
problematizadoras de contraste entre las culturas precolombinas, las cuales se facilitaron por

la condicion de nativos digitales de los alumnos.

Por otro lado, es importante sefialar que las transiciones que se establecen para el trabajo
en el aula conllevan identificar las dificultades evidenciadas en el proceso, para convertirlas

en oportunidades de mejoramiento y lograr que promuevan las buenas précticas en el aula.
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llustracion 18. Resultados de la pregunta No8 encuesta inicial

Se toma como referencia la ilustracion 18 que representa la pregunta 8 de la encuesta final,
con el proposito explicar que durante el desarrollo de la secuencia se presentaron situaciones
adversas, debido al incipiente uso de estas herramientas digitales, que conllevaron un mayor
esfuerzo de parte de los estudiantes para su uso en las diferentes actividades propuestas, sin
embargo, las competencias que tenia el docente en el uso de las TIC, posiblitaron progresos
ascendentes durante los momento de mediacion en las clases. Tal como lo sefialan los

estudiante (E1) (E2) en la entrevista al responder la pregunta 5
Pregunta 5 E1
¢Como te parecio el trabajo del profesor durante la propuesta de ensefianza?

“Me gusto mucho lo que hizo profe, lo que nos enseno fue muy chévere, ademas conoci
cosas nuevas y tu profe fuiste muy atento y nos disté buenas instrucciones para realizar las
tareas y las actividades, y como sabes de computadores nos ayud6 mucho en los problemas

que tuvimos”



Pregunta 5 E2

¢Como te parecio el trabajo del profesor durante la propuesta de ensefianza?

“Profe yo pienso que usted se esforzo porque hiciéramos bien las cosas, también dio las
ordenes y nos explicaba lo que habia que hacer y me parece que también nos ensefi6 de una

forma divertida la historia, creo que nos va a ir bien este periodo. ”

Otro aspecto que dificulto el pleno desarrollo de la propuesta de trabajo esta relacionado
con los dispositivos informéticos y el servicio de internet. Las instituciones escolares
presentan dificultades en relacion con la falta de equipos en buen estado y por la ausencia de
un servicio de soporte, lo cual hace que se presenten situaciones que impiden un desarrollo de

las actividades planeadas.

Tomado del Diario de campo sesion 05

“Como dato anecdotico, una de las dificultades que se presenta en las instituciones
educativas rurales del municipio de Yumbo, es la irregularidad del servicio de internet, que
debido a las fallas presentadas implico improvisar para resolver la situacién y poder

’

continuar con la propuesta de trabajo.’

Por otro lado, se evidenciaron dificultades en las estrategias didacticas segin lo expuesto
en el apartado de analisis del desarrollo de la secuencia didactica. En todo proceso de
ensefianza que implique modificaciones estructurales en la propuesta educativa, conlleva
evaluar los aspectos que incidieron de forma negativa en la ejecucion de la propuesta con los

estudiantes.

Al respecto, durante la implementacion del primer momento de la secuencia se observaron

tres aspectos a mejorar. Primero, los estudiantes durante el proceso de recoleccién de la



informacion en internet presentaron dificultades en el uso de los buscadores, la seleccion de
los contenidos propicios para las actividades y en algunos casos subutilizaban la conectividad
para desarrollar otras acciones diferentes a las requeridas; segundo, durante la elaboracion de
las representaciones en PIXTON, POWTOON y CACQOO, se detectaron debilidades en el uso
de las utilidades que poseen las aplicaciones en la mayoria de casos por la poca préactica y el
desconocimiento de sus funcionalidades vy, se identifico en el trabajo grupal que aunque se
pretendia la cooperacion de todos, algunos alumnos dejaron la responsabilidad a otros
retrasando las entregas; tercero, durante las presentaciones de los productos logrados, se
observaron falencias en los conceptos, la organizacion en las transiciones de las explicaciones
en los entornos digitales, y en los contenidos se utilizo el corte y pegue de textos, dejando

entre ver la poca reflexion escrita.

En relacion con el segundo momento de la secuencia didactica, se pudieron observar dos
situaciones por mejorar. Por un lado, durante la elaboracién de las situaciones problemas que
implicaba realizar el comparativo, se identificaron problemas para la clasificacion de la
informacion que diera cuenta del fendmeno histérico determinado y, algunos estudiantes no
participaron activamente en la construccion conceptual del cuestionamiento; y por el otro
lado, en el momento de la construccién de la presentacién animada se reconocieron
dificultades en el uso de las utilidades del programa TUPI DESK debido a la complejidad de
su manejo y en la construccién de las escenas, donde, se requirié de la ayuda constante del

maestro.

En consecuencia, es relevante tener en cuenta estas consideraciones para fortalecer el
proceso de ensefianza aprendizaje, encaminado a integrar de forma asertiva las TIC en el aula
de clases. En este sentido, se pretendié conectar de forma positiva a los estudiantes en el

desarrollo de la propuesta y, por esto, se debe continuar con este tipo de acciones pedagdgicas



y didacticas que permitan fomentar en los educandos la intencionalidad de movilizar los
conocimiento de los fendmenos sociales de forma reflexiva, necesarias para afrontar de
manera eficiente la resolucion de problemas en diferentes contextos y perspectivas.(Ortega,

2000)

El establecimiento de un conjunto de actividades que intencionalmente estan disefiadas
para representar o escenificar un objeto de estudio mediante el uso de POWTOON, CACOO
y PIXTON COMIC durante el primer momento de la secuencia didactica y, en el segundo
momento se plantea estratégicamente la movilizacion de los conocimientos a traves de
preguntas problematizadoras que impliquen la elaboracién de una presentacion animada con
la herramienta digital TUPY DESK, deja entre ver transformaciones significativas en el

proceso de aprendizaje de los estudiantes.
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llustracion 19. Estructura de historieta en PIXTON
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llustracion 20. Estructura del programa TUPY DESK para animaciones en 2D

El desarrollo de actividades como se muestran en la ilustracion 19 y 20, permite determinar
como la innovacion que brindan las TIC promueven la movilizacion de los saberes y la
adopcion de una cultura digital. En este sentido, “La incorporacion de técnicas y recursos
audiovisuales e informaticos en el proceso educativo es actualmente una realidad
insoslayable, que se halla en sintonia con los requerimientos formativos de la sociedad

actual.”(Moral Pérez, 1999)

Segun lo expuesto y teniendo en cuenta el modelo SAMR, esta propuesta investigativa
logro llegar al nivel de modificacion en el que se contempla “un cambio metodoldgico en el
cual la tarea a realizar es redisefiada por la introduccion de la tecnologia.”(Garcia & Esquivel,
2014). Desde esta perspectiva, en el desarrollo de la secuencia didactica al promover la
competencia procedimental mediante la basqueda, seleccion, organizacion y utilizacion de la
informacidn para la resolucion de preguntas problematizadoras relacionadas con los pueblos
precolombinos, se logré transformar la forma de incorporar las TIC en el proceso de

aprendizaje.



Evaluacion de los aprendizajes en la secuencia didactica

La evaluacion formativa de los procesos de aprendizaje durante el desarrollo de la
propuesta se implement6 mediante la aplicacion de una rubrica que posibilito identificar los
avances individuales y colectivos de los estudiantes en la ejecucion de las diferentes
actividades. De esta forma, la valoracion de los progresos es un proceso de identificacion de
lo que los estudiantes aprenden y sitGan en accion-actuacion en un contexto social,

reconociendo el desacierto como una oportunidad para mejorar.(Tobén, 2016)

Con este proposito se determinaron como criterios para la valoracion de los momentos de
la secuencia, la clasificacion de la informacion recolectada de las fuentes multimedia e
internet, elaboracion de representaciones, diagramas y escenificaciones en entornos digitales

y, presentaciones finales mediante la exposicion de los productos finales.

Los resultados obtenidos del proceso valorativo evidenciaron en el proceso de
autoevaluacion, el reconocimiento de los aciertos y debilidades que se detectaron en cada
estudiante, facilitando las acciones correctivas que potenciaron el mejoramiento del
desempefio. De igual forma, la integracién de la rabrica como el mismo instrumento para la
heteroevaluacion, posibilito la retroalimentacion del acto educativo y una actitud mas
reflexiva sobre los progresos segun la propuesta curricular. Es importante sefialar que, aunque
no se hicieron cambios en la estructura de la secuencia didactica por el tiempo establecido
para su ejecucion, es necesario en todo proceso formativo realizar los ajustes antes, durante o

después segun el caso en el que se requiera.

En relacion con la coevaluacion, este proceso deliberativo y de integracion de los
estudiantes como ejercicio de retroalimentacion, se ejecut6 al final de cada actividad de forma

verbal y en mesa redonda, con el firme proposito de crear un escenario propicio para la



interaccidn e intercambio de criterios y opiniones asertivas que aportaron de forma

significativa en la construccién de los saberes.

En términos generales, segun lo expuesto en este apartado de anélisis se puede inferir, que
los estudiantes estuvieron dispuestos a aprender a través del uso de herramientas digitales, las
cuales facilitaron la creatividad e interés de indagar, explorar y clasificar los aspectos
historicos, gracias a las opciones interactivas que brindaban. Ademas, que la transformacion
de las practicas escolares gracias a la mediacién por las TIC, conllevaron avances
significativos en esta propuesta investigativa, al encausar la apropiacion del conocimiento
sobre los pueblos precolombinos mediante la recreacion por medio de animaciones digitales
de los aspectos estudiados de los Aztecas, Mayas, Incas y Muiscas. Por consiguiente, se
promovid en el aula el desarrollo de situaciones contextuales a través de preguntas
problematizadoras que movilizaron los saberes de forma didactica y desde una perspectiva

centrada en el educando.



CONCLUSIONES

Esta propuesta investigativa se fundamento segln las necesidades educativas que se
identificaron en los estudiantes. De esta forma, factores como el desinterés por aprender los
hechos historicos, la falta de innovacién con la incorporacion efectiva de las TIC y la carencia
en el desarrollo de habilidades y destrezas que fortalezcan la adopcién de las competencias
disciplinares, determinan el bajo rendimiento académico de los alumnos. En este orden de
ideas, la iniciativa permitié adelantar acciones encaminadas a mejorar la comprension de los

fendmenos sociales mediante la estrategia del aprendizaje por animacion.

El papel del docente como mediador en el proceso de aprendizaje mediante el uso de las
TIC, permiti6 fortalecer las competencias digitales en sus estudiantes, a través de estrategias y
metodologias pedagogicas o didacticas, donde, la creatividad y la innovacion fueron los
vehiculos que lograron la construccion del aprendizaje en sus alumnos. Sin olvidar, que la
cualificacion del maestro para poder enfrentar estos nuevos retos de la educacion debe de ser

continua y de disposicion a romper el paradigma de la ensefianza tradicional.

Desde la experiencia al implementar la secuencia didactica, se logro evidenciar progresos
importantes de aprendizaje no solo del uso de los medios informaticos, sino que, ademas se
consiguieron avances representativos en la apropiacion de los conocimientos disciplinares,
gracias al desarrollo de las competencias que implica la escenificacion de esos saberes. En
este orden de ideas, queda abierta la posibilidad para que otras iniciativas de estudio

continten con esta intencionalidad de generar buenas practicas escolares.

Durante la fase de analisis de la propuesta investigativa, se lograron evidenciar aspectos
interesantes que lograron enriquecer el proceso de ensefianza aprendizaje. Por un lado, la

resolucion de situaciones problemas a traves de estrategias que posibilitaron la recoleccion y



clasificacion de la informacion, para de esta forma utilizar los saberes con un propdsito
significativo; y por el otro lado, la incorporacion de las TIC de forma efectiva segin lo
expuesto por el modelo SAMR, logro transformar el acto educativo en la medida que las
herramientas digitales permitieron redefinir la manera de desarrollar las tareas y actividades

en el aula de clase, por medio de la innovacion, la autonomia y el trabajo en equipo.

Es importante mencionar que la implementacién estratégica de la secuencia didactica
mediada por las TIC, disefiada con el propésito de promover la resolucion de situaciones
problematizadoras mediante el estudio de los pueblos precolombino, logrd, por un lado,
despertar el interes de los estudiantes de aprender de una forma auténoma e innovadora; y por
el otro lado, se avanzé significativamente en la incorporacion asertiva de los entornos
digitales en las practicas dentro del aula. Sin embargo, es necesario sefialar que esta iniciativa
es un trabajo incipiente encaminado con el interés fundamental de transforma y enriquecer el

acto educativo.

En todo proceso investigativo las dificultades se originan como consecuencia del ejercicio
practico que se realiza con estas iniciativas. De esta forma, se debe continuar fortaleciendo el
disefio curricular, la planeacién de las clases y el desarrollo de la evaluacién con un caracter
formativo, para que se logren procesos educativos asertivos y pertinentes al interés de los
estudiantes y del contexto. Por otro lado, es una realidad de la escuela publica las deficiencias
de cualificacion docente, infraestructura, dispositivos informaticos y conectividad, las cuales

dificultan la articulacién efectiva de las TIC en la escuela.

Finalmente, esta propuesta investigativa invita a otros docentes a replantear sus practicas
tradicionales y poco atractivas, utilizando las TIC como herramientas dispuestas para

transformar el paradigma educativo, y lograr que el proceso de aprendizaje se origine en el



deseo de los estudiantes de aprender lo que su maestro le puede brindar para enriquecer sus

competencias y saberes.



ANEXOS

Anexo 1: Secuencia didactica

SECUENCIA DIDACTICA

CONOCIENDO NUESTROS PUEBLOS ORIGINARIOS

JAMES EDWIN PEREZ

ASIGNATURA Ciencias sociales

CONTENIDOS Los pueblos precolombinos aztecas, mayas, incas y chibchas
DURACION DE LA | 4 semanas

SECUENCIAY 8 sesiones de dos horas

SECCIONES

FINALIDAD promover el desarrollo de la competencia procedimental en el estudio
PROPOSITO U cultural de los pueblos precolombinos, mediante la estrategia de
OBJETIVO aprendizaje por animacion en los estudiantes del grado sexto de la

institucion educativa Rosa Zarate de Pefia del municipio de yumbo
para en el afio escolar 2017

ORIENTACIONES

Este proceso se pretende evaluar con un proposito formativo, para

COMPETENCIA

GENERALES determinar por un lado los avances en el conocimiento disciplinar de
PARA LA los educandos, y por el otro, la efectiva articulacién de las TIC para
EVALUACION fortalecer la competencia procedimental en los educandos.
SECUENCIA DIDACTICA
SEMANA 1 SESION 1 (2 HORAS)
ESTANDAR *Recolecto y registro sistematicamente informacion que obtengo de
BASICO DE | diferentes fuentes (orales, escritas, iconograficas, virtuales...).

*Reconozco redes complejas de relaciones entre eventos historicos,
Sus causas, sus consecuencias y su incidencia en la vida de los
diferentes agentes involucrados.

OBJETIVO
GENERAL DE
APRENDIZAJE

Representar de forma animada aspectos sociales, econdmicos,
politicos y culturales de los pueblos precolombinos durante la
antigliedad.

OBJETIVO DEL

Utilizar medios informaticos para consultar y entornos digitales para

MOMENTO 1 representar los aspectos conceptuales.

LINEA DE LA Actividad inicial:

SECUENCIA 30 MINUTOS: Se inicia la clase organizando 5 grupos de trabajo, se
DIDACTICA realiza la proyeccion de un video animado sobre el Imperio Azteca

https://www.youtube.com/watch?v=ceB8gzBe8q8 de la serie
“grandes civilizaciones”. Mientras se observa el cortometraje se



https://www.youtube.com/watch?v=ceB8gzBe8q8

escribe en una rejilla elaborada en Word los elementos sociales,
econdmicos, politicos y culturales observados.

Actividad de desarrollo:

45 MINUTOS: Se realiza consulta dirigida en internet de los
aspectos historicos de los aztecas durante la antigliedad y se
organizan en una carpeta digital imagenes, mapas e informacion

Actividad de cierre:

45 MINUTQOS: con la informacion recolectada y teniendo en cuenta
lo visto en el video, se elabora en POWTOON una pequefia
presentacion en secuencia de imagenes en 2D, en los grupos
organizados para ser proyectados en la siguiente clase.

LINEA DE Para evaluar los avances significativos de los estudiantes, se elabora
EVIDENCIAS DE | una rubrica, que permite identificar los alcances de la secuencia
EVALUACION didactica, el manejo de las TIC utilizadas y la capacidad de analisis
DEL sefialada por el estandar de competencia y el indicador de
APRENDIZAJE desemperio.

RECURSOS: Internet, la aplicacion POWTOON, Word 2013, proyector
inteligente EPSON, pelicula de YouTube exploradores de la historia
los aztecas, documentos impresos y talento humano.

SEMANA 1 SESION 2 (2 HORAS)

LINEA DE LA Actividad inicial:

SECUENCIA 1 HORA: Se organizan los grupos previos para continuar con la

DIDACTICA elaboracion de las secuencias animadas sobre los aspectos historicos
de la cultura Azteca, con el acompafiamiento y retroalimentacién
del docente de lo disefiado por los educandos.

Actividad de desarrollo:

45 MINUTOS: Se hace la presentacion de las secuencias animadas
realizadas por los grupos

Actividad de cierre:

15 MINUTOS: Se realiza la evaluacion formativa entre pares para
determinar los procesos de aprendizaje y lo de mejorar.

LINEA DE Para evaluar los avances significativos de los estudiantes, se elabora

EVIDENCIAS DE una rabrica, que permite identificar los alcances de la secuencia

EVALUACION didactica, el manejo de las TIC utilizadas y la capacidad de analisis

DEL sefialada por el estandar de competencia y el indicador de

APRENDIZAJE desemperio.

RECURSOS: Internet, la aplicacion POWTOON, Word 2013, proyector

inteligente EPSON, pelicula de YouTube exploradores de la historia
los aztecas, documentos impresos y talento humano




SEMANA 2 SESION 3 (2 HORAS)

OBJETIVO Reconocer conceptualmente los aspectos relevantes de los Mayas en

MOMENTO 1 la antigliiedad, por medio de entornos digitales.

LINEA DE LA Actividad inicial:

SECUENCIA 30 MINUTOS: Se organiza cinco grupos de trabajo se proyecta la

DIDACTICA pelicula de
YouTube https://www.youtube.com/watch?v=ENy0siDpz2M de la
coleccidn grandes civilizaciones que recrea la cultura Maya. Se
aplica la tabla de recoleccién de informacion relacionada con el
desarrollo de este pueblo
Actividad de desarrollo:

1 HORA 10 MINUTOS: Se entregan los portatiles a los estudiantes
para realizar consulta y busqueda de imégenes, animaciones gif, e
informacidn para construir en la aplicacion CACOO un diagrama
donde estructura los aspectos sociales, econémicos, politicos y
culturales de los Mayas.

Actividad de cierre:

20 MINUTOS se desarrolla un test y un crucigrama disefiados en la
aplicacion EDUCAPLAY, para fortalecer la comprension histérica
del pueblo estudiado

LINEA DE Para evaluar los avances significativos de los estudiantes, se elabora

EVIDENCIAS DE una rabrica, que permite identificar los alcances de la secuencia

EVALUACION didactica, el manejo de las TIC utilizadas y la capacidad de analisis

DEL sefialada por el estdndar de competencia y el indicador de

APRENDIZAJE desemperio.

RECURSOS: Internet, la aplicacion CACOO Y EDUCAPLAY, Word 2013,
proyector inteligente EPSON, pelicula de YouTube exploradores de
la historia los Mayas y talento humano.

SEMANA 2 SESION 4 (2 HORAS)

OBJETIVO Identificar la cultura inca utilizando el internet y algunos programas

MOMENTO 1 para clasificar la informacion

LINEA DE LA Actividad inicial:

SECUENCIA 20 MINUTOS: Se organizan cinco grupos y se entregan los

DIDACTICA portéatiles para acceder a internet leer el texto de la pagina web:

https://www.peruenvideos.com/que-hacian-ninos-incas/ y resolver
el cuestionamiento ¢ Cuales eran los juegos y la educacion de los
nifios en la cultura Inca?. Se desarrolla trabajo colaborativo y se
presentan las ideas de cada grupo de forma verbal

Actividad de desarrollo:
1 HORA 15 MINUTOS: se proyecta la pelicula “las locuras del

emperador”, para rastrear los elementos sociales, econdmicos,



https://www.youtube.com/watch?v=ENy0siDpz2M
https://www.peruenvideos.com/que-hacian-ninos-incas/

politicos y culturales que se observan. Se toman apuntes en el
cuaderno.

Actividad de cierre:

25 MINUTOS: En LUCIDCHART se elabora un cuadro sindptico
para clasificar la informacidn encontrada en la lectura y la pelicula,
para luego ser guardado en la carpeta creada en los portatiles
asignados.

LINEA DE Para evaluar los avances significativos de los estudiantes, se elabora
EVIDENCIAS DE una rabrica, que permite identificar los alcances de la secuencia
EVALUACION didactica, el manejo de las TIC utilizadas y la capacidad de analisis
DEL sefialada por el estdndar de competencia y el indicador de
APRENDIZAJE desemperio.

RECURSOS: Internet, la aplicacion LUCIDCHART, proyector inteligente
EPSON, pelicula formato AVI “Las locuras del emperador” y
talento humano.

SEMANA 3 SESION 5 (2 HORAS)

OBJETIVO Reconocer conceptualmente los aspectos relevantes de los Muiscas

MOMENTO 4 en la antigiiedad, por medio de entornos digitales.

LINEA DE LA Actividad inicial:

SECUENCIA 20 MINUTOS: Se proyecta el video sobre el origen de la cultura

DIDACTICA Muisca https://www.youtube.com/watch?v=kYVZEo0qg8Yis y se
plantea la pregunta ¢ Crees que el mito es un elemento cultural de
los pueblos precolombinos? se discute por medio de una lluvia de
ideas
Actividad de desarrollo:

1 HORA 20 MINUTOS: Se organizan cinco grupos para realizar
trabajo colaborativo de consulta en internet por medio de los
portatiles sobre informacion e imagenes de la cultura Muisca y su
historia. Posteriormente, y teniendo en cuenta lo consultado y lo visto
en la pelicula se utiliza la aplicacion PIXTON COMICS, y se elabora
una historieta que represente los aspectos de mayor importancia del
pueblo estudiado.

Actividad de cierre:

20 MINUTOS: Se realiza la presentacion de las historietas en el
proyector sustentado por los educandos, para finalizar con la
evaluacion formativa de lo trabajado durante la clase.

LINEA DE Para evaluar los avances significativos de los estudiantes, se elabora

EVIDENCIAS DE | una rabrica, que permite identificar los alcances de la secuencia

EVALUACION didactica, el manejo de las TIC utilizadas y la capacidad de analisis

DEL sefialada por el estdndar de competencia y el indicador de

APRENDIZAJE

desempeno.



https://www.youtube.com/watch?v=kYVZEog8Yis

RECURSOS: Internet, la aplicacion Word 2013, proyector inteligente EPSON,
Video YouTube sobre los Muiscas, la aplicacion PIXTON
COMICS y talento humano.

SEMANA 3 SESION 6 (2 HORAS)

OBJETIVO Representar los aspectos historicos sobre los pueblos precolombinos

MOMENTO 2 mediante el uso de programas de animacion.

LINEA DE LA Actividad inicial:

SECUENCIA 20 MINUTOS: Se organiza 5 grupos para realizar trabajo

DIDACTICA colaborativo, donde, se proyecta un video sobre la animacion
virtual, y se lanza la pregunta ¢crees que la animacion virtual se
puede utilizar en la clase de sociales?

Actividad de desarrollo:

1 HORA 20 MINUTOS: Se entregan los portatiles a los estudiantes
y se realiza consulta sobre lo que es la animacion en 2D, luego se
proyecta y se da explicacion por medio de demos y ejemplos de la
aplicacion TUPI 2D MAGIC para iniciar la experiencia del disefio.
Se realiza una actividad sencilla en la aplicacion para fundamentar
el uso de las herramientas basicas

Actividad de cierre:

10 MINUTOS: Se realiza una mesa redonda para conversar sobre la
experiencia y se invita a los educandos a realizar en la siguiente
clase un reto, de realizar una animacién sobre uno de los pueblos
precolombinos que se esta estudiando.

LINEA DE Para evaluar los avances significativos de los estudiantes, se elabora

EVIDENCIAS DE | una rubrica, que permite identificar los alcances de la secuencia

EVALUACION didactica, el manejo de las TIC utilizadas y la capacidad de analisis

DEL sefialada por el estandar de competencia y el indicador de

APRENDIZAJE desemperio.

RECURSOS: Internet, aplicacion TUPI 2D MAGIC, proyector inteligente
EPSON, pelicula formato AVI “la animacion me divierte” y talento
humano.

SEMANA 4 SESION 7 (3 HORAS)

OBJETIVO Recrear por medio de una animacion aspectos de las culturas

MOMENTO 2 precolombinas durante la antigtiedad utilizando el programa TUPY
2D MAGIC

LINEA DE LA Actividad inicial:

SECUENCIA 30 MINUTOS: Se organizan los grupos de trabajo y se asigna una

DIDACTICA pregunta que permita mostrar los conocimientos adquiridos de los

pueblos estudiados para. Se entregara un pequefio esquema para
organizar el guion de la animacion, con la orientacion del docente.

Grupo 1: ;Como era la educacion en el pueblo Azteca, y qué
diferencias existieron con los Mayas?




GRUPO 2: Cuales eran las actividades econémicas de los Incas y
que similitudes se dieron con los Muiscas?

GRUPO 3: Como era la sociedad del pueblo Azteca y qué
diferencias existian con el pueblo Inca?

GRUPO 4: ;Por qué los Incas y los Aztecas se convirtieron en
grandes imperios en sus territorios?

GRUPO 5: Cuéles fueron los avances tecnologicos del pueblo Maya
y Muisca que les permitio progresar y crecer como culturas?

Actividad de desarrollo:

2 HORA'Y 10 MINUTOS: Se empieza a desarrollar las
animaciones en los grupos y se orienta por medio del proyector a los
grupos las dificultades detectadas para el desarrollo de la actividad

Actividad de cierre:
20 MINUTOS: Se realiza una pausa, para recoger las experiencias y
evaluar el desarrollo de las actividades.

LINEA DE Para evaluar los avances significativos de los estudiantes, se elabora
EVIDENCIAS DE | una rubrica, que permite identificar los alcances de la secuencia
EVALUACION didactica, el manejo de las TIC utilizadas y la capacidad de analisis
DEL sefialada por el estandar de competencia y el indicador de
APRENDIZAJE desemperio.
RECURSOS: Internet, aplicacion TUPI 2D MAGIC, proyector inteligente
EPSON vy talento humano.
SEMANA 4 SESION 8 (3 HORAS)
LINEA DE LA Actividad inicial:
SECUENCIA 10 MINUTOS: Se organizan los grupos de trabajo se dan
DIDACTICA orientaciones para el desarrollo de la animacion
Actividad de desarrollo:
2 HORA'Y 20 MINUTQOS: Se continua con el desarrollo de las
animaciones bajo la mediacion del docente
Actividad de cierre:
30 MINUTOS: Se realiza la presentacion de las animaciones
desarrolladas y, luego se recoge las experiencias y se evalua el
desarrollo de las actividades.
LINEA DE Para evaluar los avances significativos de los estudiantes, se elabora

EVIDENCIAS DE

una rabrica, que permite identificar los alcances de la secuencia




EVALUACION didactica, el manejo de las TIC utilizadas y la capacidad de analisis

DEL sefialada por el estdndar de competencia y el indicador de
APRENDIZAJE desemperio.
RECURSOS: Internet, aplicacion TUPI 2D MAGIC, proyector inteligente

EPSON vy talento humano.

LAS ANIMACIONES RESULTADO DE ESTA SECUENCIA SON PRESENTADAS EN

LA SIGUIENTE CLASE

Anexo 2: Diario de Campo

Nombre: James Edwin Pérez

Fecha:

Lugar: Aula tit@ de ciencias sociales bachillerato

Tema: Los pueblos precolombinos aztecas, mayas, incas y chibchas

Clase: sesion 01

Tiempo:2 horas

Poblacion: estudiantes de grado 6-2 de la institucion educativa Rosa Zarate de

Pefia

Objetivo: Realizar el seguimiento al conjunto de acciones planeadas para la
primera clase del momento 1 de la secuencia didactica, con el propdsito de iniciar con

la recopilacion de informacion que conduzca al desarrollo de la presentacion

animada.

DESCRIPCION

REFLEXION




Se da inicio a la clase explicando el
objetivo de la secuencia didactica y los
alcances de formacion que se pretenden
al desarrollar la competencia
procedimental por medio del conjunto de

acciones planteadas para la propuesta.

Manteniendo el orden de lo disefiado
se inicia con una breve introduccion
sobre la unidad temética desarrollar con
relacion a los pueblos precolombinos.
Posteriormente se organizan 5 grupos de
5 estudiantes y se proyecta el video de
exploradores de la historia sobre el
pueblo azteca, durante la reproduccion
los chicos toman apuntes en una rejilla
disefiada en Word que se encuentra en los

computadores.

Luego realizo el ejercicio de mediador
para el proceso de consulta dirigida en
internet para la recoleccion de
informacion del pueblo estudiado.
Durante la actividad se presentan
dificultades de conectividad en dos

equipos portatiles, y hubo que realizar un

Durante el desarrollo de la clase se
noto6 un interés de la mayoria de los
estudiantes por querer desarrollar el
conjunto de actividades utilizando

ambientes virtuales de aprendizaje.

Es evidente que los estudiantes en su
condicion de nativos digitales tienen una
mejor disposicion para interactuar con el
internet, aplicaciones y elaborar sus
obligaciones y compromisos en
programas de edicion de textos y una
mayor motivacion cuando se elaboraron
las pequenias pero significativas
presentaciones en la herramienta virtual
online POWTOON. No obstante, el
hecho que aplicacion utilizada limitara
sus funciones por ser de paga para poder
explorar todas las bondades que ofrecia,
desmotivo a algunos estudiantes que
lamentaban no poder utilizar todas las

herramientas disponibles.

Considero que en términos generales

el ejercicio de la primera clase fue




acompafiamiento mas cercano a dos
grupos debido a la dificultad para tomar
la informacion de mayor relevancia. Sin
embargo, se logro el objetivo de
consultado en media hora, lo que
permitié que la siguiente actividad

tuviera una hora.

Como primera actividad de animacion
se utilizo la aplicacion POWTOON, para
realizar unas presentaciones corticas que
dieran cuenta de algunos aspectos
importantes de la cultura azteca. 4 grupos
lograron realizar la actividad proyectada,

pero el grupo 2 no termino la actividad.

enriquecedor y de interés de mis
estudiantes por la motivacion que implica
a niflos de una zona rural utilizar estas
herramientas digitales para su proceso de

aprendizaje.

Respecto a mi vision como docente
pude percibir el trabajo colaborativo, el
interés de los alumnos por querer conocer
mas sobre los pueblos estudiados, gracias
a la dinamica proyectada en esta primera

clase.

OBSERVACIONES Durante la primera clase se realizé una evaluacion que

apuntara a la coevaluacion y la autoevaluacion para captar las expectativas y las

conclusiones de lo disefiado para esta secuencia didactica.




Nombre: James Edwin Pérez

Fecha:

Lugar: Aula tit@ de ciencias sociales bachillerato

Tema:

Clase: sesion 02

Tiempo: 2 horas

Poblacidn: estudiantes de grado 6-2 de la institucion educativa Rosa Zarate de

Pefia

Objetivo: Realizar el seguimiento al conjunto de acciones planeadas para la

segunda clase del momento 1 de la secuencia didactica, con el propdsito de iniciar

con la recopilacion de informacion que conduzca al desarrollo de la presentacion

animada.

DESCRIPCION

REFLEXION

Se da inicio a la clase organizando los
grupos definidos para la elaboracion de la
propuesta en POWTOON vy se continua
con la actividad planteada de animaciéon
que permitiera dar cuenta de los aspectos

relevantes del pueblo azteca.

Durante la clase se observo un notorio
interés por parte de los estudiantes de
querer desarrollar de forma colaborativa
la propuesta de presentacion animada. En
este sentido, es importante sefialar que el

uso de estos medios de aprendizaje




Durante esta fase establece con la
orientacion del docente la importancia de
reconocer los aspectos relevantes de la
cultura estudiada y de esta forma
determinar la tematica significativa para

ser representada en esta actividad.

Se determina que los aspectos
culturales y sociales eran fundamentales

para el desarrollo de las secuencias.

Posteriormente los estudiantes al
terminar las propuestas de animacién se
inicia la proyeccion de estos con el
proposito de observar lo que los
estudiantes lograron construir a partir de
la informacion recolectada, y segun la

rejilla de recoleccion de informacion que

se utilizé durante la proyeccion del video.

informaticos despierta la iniciativa de
querer elaborar y construir de forma

diferente una exposicion para la clase.

Sin embargo, el hecho de que la
aplicacion POWTOON no sea de licencia
totalmente gratuita, desmotiva a algunos
estudiantes al no poder desarrollar de
forma mas libre la propuesta de
exposicion, ya que varias de sus
herramientas solo se desbloquean en

modo premium.

A pesar de todo, se logro realizar unas
presentaciones dinamicas e interesantes
que reafirmaron los conocimientos del

pueblo estudiado




Durante las presentaciones se dio
mayor importancia a presentar de forma
creativa algunas costumbres de los
aztecas, la organizacion social y algunos

desarrollos tecnologicos de este pueblo.

La clase finaliza con el desarrollo de
una actividad de mesa redonda para
evaluar la actividad desarrollada, en
donde, los estudiantes tuvieron en cuenta
la autoevaluacion de la propuesta y la
coevaluacion en lo que se observo en las

otras exposiciones.

OBSERVACIONES




Nombre: James Edwin Pérez

Fecha:

Lugar: Aula tit@ de ciencias sociales bachillerato

Tema:

Clase: sesion 03

Tiempo: 2 horas

Poblacidn: estudiantes de grado 6-2 de la institucion educativa Rosa Zarate de

Pefia

Objetivo: Realizar el seguimiento al conjunto de acciones planeadas para la tercera
clase del momento 1 de la secuencia didactica, con el propdsito de iniciar con la

recopilacion de informacion que conduzca al desarrollo de la presentacion animada.

DESCRIPCION REFLEXION

Se da inicio a la clase organizando los Durante la clase los estudiantes
grupos de trabajo, se utilizan los equipos | estuvieron dispuestos para el desarrollo
portatiles para desarrollar en Word la de la propuesta y se notd una gran
rejilla de recoleccion de informacion expectativa sobre lo que se iba a trabajar.
mientras se proyecta el video del pueblo

Maya de exploradores de la historia.

Es importante sefialar que a pesar de
que para esta clase se planteo el uso de

una herramienta digital para clasificar la




Pasados 15 minutos se da un espacio
para resolver dudas relacionadas con lo
visto en el video y posteriormente se
orienta la consulta dirigida en internet
sobre los aspectos socioculturales,

economicos y politicos del pueblo maya.

Durante el desarrollo de la actividad se
realiz6 el acompafiamiento a todos los
grupos para determinar de la informacion
encontrada que era relevante para la

propuesta de trabajo.

Luego se propone a los estudiantes
elaborar en el ambiente virtual de
aprendizaje CACOO, un diagrama que
permitiera clasificar la informacion de la

consulta segun el aspecto estudiando.

Para el desarrollo de la actividad se da
una hora y cada grupo entrega su

actividad para luego ser compartida a sus

informacion recolectada, no tuvo el
mismo impacto de trabajo que cuando se
hicieron las pequefias presentaciones en
POWTOON. En este sentido, no todas las
aplicaciones online a pesar de ser
contextuales por su funcionalidad en
internet, no fue colmo las expectativas
para su uso debido a que no tenia
posibilidades de animacion y se
terminaba desarrollando una actividad

plana y sin movimiento.

Aunque, es relevante mencionar que
los estudiantes elaboraron sus diagramas
y los presentaron como parte de la

exigencia de la clase.

De igual forma, se debe destacar que
el ejercicio docente que desarrolle tuvo
un enfoque mas de mediador, ya que los
estudiantes durante el afio escolar han
venido utilizando estas herramientas

digitales, permitiendo que su interaccion




comparieros en un collage en el tablero

por medio del proyector.

Faltando 10 minutos para la clase se
desarrolla una actividad tipo test sencilla
en EDUCAPLAY sobre el tema visto

para reforzar el tema estudiado.

este en ascenso en lo que respeta al uso

de estos ambientes de aprendizaje

OBSERVACIONES

Nombre: James Edwin Pérez

Fecha:

Lugar: Aula tit@ de ciencias sociales bachillerato

Tema:

Clase: sesion 04

Tiempo: 2 horas

Poblacion: estudiantes de grado 6-2 de la institucion educativa Rosa Zarate de

Pefa




Objetivo: Realizar el seguimiento al conjunto de acciones planeadas para la cuarta

clase del momento 1 de la secuencia didactica, con el propdsito de iniciar con la

recopilacion de informacion que conduzca al desarrollo de la presentacién animada.

DESCRIPCION

REFLEXION

Se da inicio a la clase organizando los
grupos de trabajo y se realiza una lectura
sobre el texto encontrado en el sitio web
sefialado, y se atiende el cuestionamiento
inicial por medio de una lluvia de ideas

con todos los estudiantes.

Posteriormente se realiza la
presentacion de la pelicula las locuras del
emperador para recolectar la informacion
por medio de la rejilla en Word disefiada
para clasificar los aspectos sociales,
culturales, econémicos y politicos que se

evidencian en la pelicula. Durante la

Durante la clase los estudiantes
estuvieron dispuestos para la
implementacién de la propuesta. El uso
de herramientas audiovisuales no deja de
ser importantes para fortalecer el proceso
de ensefianza-aprendizaje, de igual
forma, la intencionalidad de observar
caracteristicas del pueblo Inca por medio
de la pelicula permiti6 entender la
contextualizacion temporal-espacial vy,
ademas, se logré captar mas facilmente lo
que se les solicitaba recolectar en la

rejilla.




presentacion del video, de forma
colaborativa se determinan los roles de
los estudiantes para optimizar el ejercicio

solicitado.

Luego de la proyeccion y con la
recoleccion de la informacién de la
lectura y la pelicula se da inicio a la
elaboracion de un cuadro sindptico por
medio de la aplicacion LUCIDCHART
en grupos para retroalimentar lo

desarrollado durante la clase.

El uso de la aplicacion
LUCIDCHART fue relevante para la
actividad, ya que se pedia la elaboracién
de un cuadro sindptico y los estudiantes
consideraron que fue acertada la eleccién
del programa porque facilitaba el

desarrollo de este.

Cabe sefialar que, para esta propuesta
de trabajo de la cuarta clase, se not6 que
las actividades fueron demasiado
ajustadas, porque se exigia rapidez para
cumplir con lo planeado. De esta forma,
los estudiantes se sintieron presionados
para desarrollar las actividades,
replanteando la cantidad de acciones para

las siguientes clases.

OBSERVACIONES




Nombre: James Edwin Pérez

Fecha:

Lugar: Aula tit@ de ciencias sociales bachillerato

Tema:

Clase: sesion 05

Tiempo: 2 horas

Poblacidn: estudiantes de grado 6-2 de la institucion educativa Rosa Zarate de

Pefia

Objetivo: Realizar el seguimiento al conjunto de acciones planeadas para la quinta

clase del momento 1 de la secuencia didactica, con el propdsito de iniciar con la

recopilacion de informacion que conduzca al desarrollo de la presentacion animada.

DESCRIPCION

REFLEXION

Se da inicio a la clase organizando los
grupos establecidos y se inicia la
presentacion del video sobre el origen del
pueblo Muisca, a partir de la pregunta
inicial que se determind para los
estudiantes. Posteriormente, se realiza

una lluvia de ideas para atender el

Es importante sefialar que durante el
desarrollo de la clase se logré colmar las
expectativas de los estudiantes, lo que
posibilito que el proceso de ensefianza-
aprendizaje se enriqueciera con el
conjunto de actividades planteadas. En

este sentido, los alumnos tuvieron




cuestionamiento sefalado en relacién con

el objeto de estudio.

En un segundo momento se realiza la
entrega de los portéatiles para realizar de
forma dirigida la consulta en internet de
los aspectos relevantes de la cultura
Muisca. De igual forma, se realiza la
explicacion de la actividad a desarrollar
sobre lo consultado, en la aplicacion
PIXTON COMICS una historieta
secuencial donde se recree aspectos
indicados por el docente sobre la cultura
estudiada. Durante su desarrollo se
orienta y se despeja dudas relacionadas
con la aplicacién y el uso de sus

herramientas.

Durante el desarrollo de la actividad se
presenta una dificultad con el servicio de
internet de la institucion, lo que conlleva
a proponer una solucion improvisada

utilizando el celular como router, para

disposicion e iniciativa que permitié un
acercamiento al objeto de estudio a partir

del saber hacer.

Se debe resaltar que, para el desarrollo
de la actividad, el uso de la aplicacion
PIXTON COMICS genero una gran
aceptacion y desperto la creatividad de lo
que los educandos recrearon sobre el

pueblo estudiado.

Como dato anecdético, una de las
dificultades que se presenta en las
instituciones educativas rurales del
municipio de Yumbo, es la irregularidad
del servicio de internet, que debido a las
fallas presentadas implico improvisar
para resolver la situacion y poder

continuar con la propuesta de trabajo.




compartir sefial con los computadores de
los estudiantes por turnos y poder

desarrollar la actividad.

Finalmente se realiza la presentacion
de los trabajos de los estudiantes, en el
proyector por medio de imagenes debido

a la dificultad con el servicio de internet.

Luego se realizo el proceso de
evaluacion formativa de lo trabajado en
la autoevaluacion y la coevaluacion,
donde se destaco lo significativo que fue

el desarrollo de la clase.

OBSERVACIONES




Nombre: James Edwin Pérez

Fecha:

Lugar: Aula tit@ de ciencias sociales bachillerato

Tema:

Clase: sesion 06

Tiempo: 2 horas

Poblacidn: estudiantes de grado 6-2 de la institucion educativa Rosa Zarate de

Pefia

Objetivo: Realizar el seguimiento al conjunto de acciones planeadas para la sexta

clase del momento 2 de la secuencia didactica, con el propdsito de iniciar con la

recopilacion de informacion que conduzca al desarrollo de la presentacion animada.

DESCRIPCION

REFLEXION

Se da inicio a la clase se optimiza el
tiempo se organizan los grupos que han
venido trabajando, y se da una breve
introduccion donde se menciona el uso de
la animacion para el desarrollo de
actividades escolares y posteriormente se

presenta un video que muestra la

Durante el desarrollo de la clase se
logrd despertar el interés de los
estudiantes, gracias a la propuesta
innovativa que se plante6 como actividad
fundamental para el desarrollo de la
competencia procedimental al

implementar una herramienta digital para




importancia de hacer este tipo de
actividades en medios virtuales para el

aprendizaje.

Luego se presenta la herramienta
digital que se va a utilizar TUPY MAGIC
2D, se entregan los computadores a los
estudiantes y se inicia la induccion para

el manejo de la aplicacion

Se desarrolla una actividad sencilla
para empezar a elaborar pequerias

presentaciones en 2D.

Posteriormente se realizé la mesa
redonda para recoger las impresiones de
lo desarrollado durante la clase y se
evalula los alcances significativos de la

actividad.

representar los aspectos estudiados de las

culturas precolombinas.

En este sentido, estos primeros
ejercicios de recreacion por medio de
animaciones en 2D, promovid la
iniciativa de los estudiantes utilizar las
diversas herramientas del programa e
interactuar para implicar un proceso de

aprendizaje.

OBSERVACIONES




Nombre: James Edwin Pérez

Fecha:

Lugar: Aula tit@ de ciencias sociales bachillerato

Tema:

Clase: sesion 07

Tiempo: 3 horas

Poblacidn: estudiantes de grado 6-2 de la institucion educativa Rosa Zarate de

Pefia

Objetivo: Realizar el seguimiento al conjunto de acciones planeadas para la

séptima clase del momento 2 de la secuencia didactica, con el propoésito de iniciar con

la recopilacion de informacion que conduzca al desarrollo de la presentacion

animada.

DESCRIPCION

REFLEXION

Se da inicio a la clase organizando los
grupos de trabajo y se les asigna una
pregunta relacionada con los pueblos
trabajados. Durante el proceso se

entregan los equipos portatiles, se realiza

Durante la clase se observo una actitud
propicia para la implementacion de la
propuesta de trabajo, gracias a las
expectativas que proyectaba el uso de

ambientes virtuales de aprendizaje para la




la retroalimentacion con la informacion
recolectada en las consultas y con las
actividades desarrolladas durante las

clases propuestas.

Posteriormente los grupos disefian el
guion y la forma en que van a estructurar
la presentacion digital para representar la
problemaética asignada de los pueblos
precolombinos. De esta forma, se
implementa el trabajo colaborativo para
optimizar el proceso de construccién de

la propuesta.

Luego de 20 minutos se da inicio al
proceso de elaboracidn utilizando la
aplicacion TUPY MAGIC 2D, segun la
induccion ofrecida en la clase anterior,
por lo que el docente durante el proceso
cumple el rol de mediador, facilitando la
implementacion de la propuesta disefia

por los estudiantes.

recreacion en 2D. De esta forma, se
desarrollo esta iniciativa con el proposito
de fortalecer la apropiacion de los
contenidos desarrollados, para luego
poner en préctica el proceso de
animacion en una presentacion que dejara
salir toda la creatividad de los

estudiantes.

Es importante sefialar que el
compromiso y dedicacion de los
estudiantes fue verdaderamente positivo,
a pesar, que la clase se ampli6 en su
horario a tres horas. Como la actividad
planteada era practica e interactiva, creo
una gran motivacion para elaborar las
secuencias animadas en 2D. En este
sentido, fue relevante el plan estratégico
disefiado para la ejecucion de las
actividades durante esta propuesta

didactica.




Faltando 15 minutos para que termine
la clase se para la actividad para recoger
las impresiones y experiencias de los
estudiantes frente al uso de la

herramienta digital y lo importante que

puede ser para su proceso de aprendizaje.

Por otro lado, cabe sefialar que el uso
gratuito y amplio del programa, permitio
que se elaboraran representacion muy
dindmicas y visualmente muy asertivas

para las percepciones de los estudiantes.

OBSERVACIONES

Nombre: James Edwin Pérez

Fecha:

Lugar: Aula tit@ de ciencias sociales bachillerato

Tema:

Clase: sesion 08

Tiempo: 2 horas

Poblacion: estudiantes de grado 6-2 de la institucion educativa Rosa Zarate de

Pefa




Objetivo: Realizar el seguimiento al conjunto de acciones planeadas para la octava

clase del momento 2 de la secuencia didactica, con el propdsito de iniciar con la

recopilacién de informacidn que conduzca al desarrollo de la presentacién animada.

DESCRIPCION

REFLEXION

Se da inicio a la clase organizando los
grupos ya establecidos y se entregan los
equipos para continuar con las
actividades de representacion digital que
se venian desarrollando en TUPY

MAGIC la clase anterior.

Durante la elaboracion de las
animaciones se realiza el
acompafiamiento docente para despejar
dudas y fortalecer el trabajo de los

estudiantes.

Como reflexién final de la propuesta
pensada para implementarse con los
estudiantes en esta secuencia didactica, se

puede considerar:

La actitud de los estudiantes fue
positiva gracias a los ambientes virtuales

de aprendizaje que se utilizaron

Segun lo presentado en las
animaciones desarrolladas por los
estudiantes se evidencio avances
significativos en la comprension de los
hechos historicos estudiados de los

pueblos precolombinos y, ademas, el uso




Faltando media hora se recogen las
animaciones desarrolladas por los
estudiantes para proyectarlas y responder
los cuestionamientos que se establecieron

para esta actividad.

Finalmente se desarrolla la actividad
final de evaluacién donde se recoge la
autoevaluacion y la coevaluacion de lo
trabajado durante el segundo momento de

elaboracion de la secuencia.

eficiente del programa para realizar las

representaciones.

A pesar de las dificultades de
conectividad y de fallas de los equipos
portétiles, la habilidad técnica del
docente facilito la resolucion de las

problematicas evidenciadas.

Que la articulacion de las TIC en el
escenario escolar favorece las buenas
practicas y posibilita el acercamiento al
conocimiento disciplinar y de

competencias ligadas al saber hacer.

Como experiencia para la didactica de
las ciencias sociales fue positivo los
resultados obtenidos en las actividades

desarrolladas por los estudiantes.

La propuesta de evaluacion permitié
determinar la vision de la autoevaluacion

y la coevaluacion del trabajo adelantado.

Que no todas las aplicaciones
informaticas son significa para los

estudiantes, debido a su proposito que en




algunas puede recaer en acciones

tradicionales y poco atractivas

Es necesario mayor apoyo e inversion
de los entes encargados del soporte
técnico de equipos e internet en las

instituciones educativas publicas

Es necesario que el docente actualice
sus précticas en el aula, debido a las
nuevas exigencias contextuales con las

competencias siglo XXI

El éxito de la propuesta se origino
gracias a la infraestructura que brindaba
el aula TIT@ por todos los dispositivos
con los que se conto, sin embargo, se
debe sefialar que un ambiente de
aprendizaje no sera significativo, sino,
existe un docente mediador dispuesto a

transformar sus préacticas.

OBSERVACIONES




Anexo 3: encuesta inicial y final

Encuesta inicial aplicada a los estudiantes

Pregunta 1

¢Te gusta utilizar el computador para conocer, aprender y explorar?

Respondidas: 21 Omitidas: O

NO

0%  10% 20% 30% 40% 50% 0% 70% 80% 90% 100%

‘OPCIONES DE RESPUESTA ~ PRESPUESTAS
- &l 100,00% o
~ NO 0,00% a

Total de encuestados: 21

Pregunta 2.

¢Cual o cuales de estas herramientas digitales usas para tus actividades del
colegio?

Respondidas: 21 Omitidas: O

100%
0%
80%
40%
20%
0%
power word paint pixton powtoon excel
nnint
OPCIONES DE RESPUESTA *  RESPUESTAS w7
~ power point 100,00% 2
« word 100,00% 21
~ paint 85,71% 1
~ pixton 0,00% o]
~ powtoon 0,00% 0
v excel 9,52% 2

Total de encuestados: 21



Pregunta 3.

¢Te gustaria que en las clases de historia se realizaran animaciones utilizando
el computador?

Respondidas: 21 Omitidas: 0

5I_

HO
0%  10% 20% 30% 40%  50% 60%  70% 80% 20% 100%

OPCIONES DE RESPUESTA ~

RESPUESTAS =
- 5l 100,00% 21
> NO 0,00% Q

Total de encuestados: 21

Pregunta 4.

¢Conoces el programa para hacer animaciones digitales TUPY MAGIC 2D?

Respondidas: 21  Omitidas: 0

5l

- _

0%  10% 20% 30% 40% 50% 60% 70% B0% 0% 100%

‘OPCIONES DE RESPUESTA * RESPUESTAS =
- &l 0,00% 0
* NO 100,00% bl

Total de encuestados: 21



Pregunta 5.

¢Crees que los programas para hacer animaciones, presentaciones y videos,
te pueden servir para aprender los temas de historia?

Respondidas: 21 Omitidas: 0

NO

0%  10% 20% 30% 4085 50% 60% T0% B80% 20% 100%

OPCIONES DE RESPUESTA ~  RESPUESTAS =
- &l 100,00% 2
~ NO 0,00% o]

Total de encuestados: 21

Pregunta 6.

Por medio de las animaciones éque te gustaria realizar?

Respondidas: 21 Omitidas: O

100%

80%

0%

40%

20%

0%

VIDEOS PRESENTACIONES HISTORIETAS SECUENCIAS

‘OPCIONES DE RESPUESTA ~  BRESPUESTAS 7
« VIDEOS 42,86% 9
« PRESENTACIONES 85,71% 18
* HISTORIETAS 95,24% 20
« SECUENCIAS 0,00% 0

Total de encuestados: 21



Pregunta 7.

iTe gustaria participar de un proyecto para aprender a manejar el programa
de animacion TUPY, y utilizarlo para que aprendas la historia de una forma
diferente?

Respondidas: 21  Omitidas: O

100%

50%

50%

40%

20%

0%

El NO

OPCIONES DE RESPUESTA ~  RESPUESTAS -
- 5l 100,00% l
» NO 0,00% o

Total de encuestados: 21

Pregunta 8.

sefala ¢Queé tipo de animaciones conoces?

Respondidas: 21 Omitidas: O

100%

80%

80%

40%

20%

0%

GIF Dibujos 3D Stop Motion Animacion
Animados 20 por Recortes
OPCIONES DE RESPUESTA ~  RESPUESTAS

- GIF 42,86% 9
~ Dibujos Animados 20 90,48% 12
- 3D 80,95% 17
~ Stop Motion 0,00% 0
~ Animacidn por Recortes 0,00% 0

Total de encuestados: 21



Pregunta 9.

¢Enalguna otra clase te han hablado de elaborar animaciones para
desarrollar presentaciones en clase?

Respondidas: 21 Omitidas: 0

100%
80%
B80%
40%

20%

0%
sl NO
‘OPCIONES DE RESPUESTA ~  RESPUESTAS
- Sl 0,00%
* NO 100,00%

Total de encuestados: 21

Pregunta 10.

¢Te gustaria aprender a hacer animaciones en 2D para realizar
representaciones de los temas estudiados?

Respondidas: 21 Omitidas: O

100%
80%
80%
40%

20%

0%
sl NO
OPCIONES DE RESPUESTA ~  RESPUESTAS
- 8l 100,00%
w NO 0,00%

Total de encuestados: 21



Encuesta final aplicada a los estudiantes:

P1 Personalizar Exportar

¢Te gusto esta propuesta de trabajo donde utilizamos todas esas
herramientas digitales?

Respondidas: 21  Omitidas: @

SI_

NO

0% 10%  20%  30% 40% 50%  60%  70%  B0%  90% 100%

OPCIONES DE RESPUESTA ~  RESPUESTAS -
v sl 100,00% 2
~ NO 0,00% 0
TOTAL 21
P2 Personalizar Exportar ¥

¢lLas actividades desarrolladas lograron captar tu atencién y lograste
aprender sobre los pueblos estudiadas?

Respondidas: 21 Omitidas: O

S‘_

NO

0% 10%  20% 30% 40% 50% 60% 70%  80%  90% 100%

OPCIONES DE RESPUESTA ~  RESPUESTAS 4
- S8l 100,00% pl
v NO 0,00% Q

TOTAL 21



P32

Personalizar  Exportar ¥

¢Cuales de estas actividades te permitieron comprender mejor el tema
estudiado?

Respondidas: 21

Omitidas: 0

Elaboracién de
larejillze...

El diagrama de
imégenes en...

reprEsantac.. _
la historieta
n PIXTON

La
presentacion...

0% 10%  20% 30% 40% S50% B0% 70%  80%  90% 100%

OPCIONES DE RESPUESTA ~  RESPUESTAS -
~  Elzboracién de la rejilla sn WORD 0,00% 0
~  Eldiagramz de imigenes sn CACCD 19,05% 4
= |2 representzcidn en POWTOON 7819% 16
= |2 historieta en PIXTON 51,80% 13
~  Lapresentacidn animada en TUPY MAGIC 20 95,24% 20

Total de encuestados: 21

(3

Personalizar  Exportar ¥

¢Como fue el trabajo con tus compafieros para realizar las actividades de
animacion?

Respondidas: 21

w EXCELENTE

~ BUENO

~ REGULAR

- MALO

Omitidas: 0

e -
e _

REGULAR

0% 0%  20% 30% @ 40% 30% 60%  7O%  G0%  90% 100%

OPCIONES DE RESPUESTA. ~  RESPUESTAS -
19,05% +
50,95% ”
0,00% 0
0,00% ]
7

TOTAL



P5 Personalizer  Exportar ¥
¢Cual de estos programas te parecio interesante en la propuesta de trabajo ?

Respondidas: 21 Omitidas: O

o -

PIXTON

CACOO

e _

0% 0%  20%  30%  40%  50%  B80%  70% 0%  90% 100%

OPCIONES DE RESPUESTA ~  RESPUESTAS -
~ POWTOON 19,05% 4
~ FIXTON 14,29% 3
~ CACOO 0,00% a
w  TUPY MAGIC 2D 86,67% “
TOTAL N
Pé Personalizar  Exportar ¥

¢Utilizarias TUPY, POWTOON o PIXTON para realizar otras actividades en
otras materias?

Respondidas: 21  Omitidas: 0

S‘_

NO
0% 10% 0%  30%  40%  30%  BO%  70%  20%  S0% 100%
OPCIONES DE RESPUESTA ¥ RESPUESTAS v
- Sl 100,00% Pl
~ MNO 0,00% a

TOTAL 21



P7 Personalizar  Exportar ¥
¢Cual de estos programas no te parecid interesante en la propuesta de
trabajo?

Respondidas: 21  Omitidas: 0

TUPY MAGIC 2D

ceen -
e _

FIXTON

FOWTOON

0% 10% 20% 30% 40%  50% 60% 70%  &0%  90% 100%

OPCIONES DE RESPUESTA ~  RESPUESTAS -
¥ TUPY MAGIC 2D 0,00% Q
~ CACOD 14,20% E
~ WORD 35,71% ®
~ PIXTON 0,00% a
~ POWTOON 0,00% a
ps Personalizar  Exportar v

¢Cudles fueron las dificultades que tuviste al utilizar TUPY para desarrollar
tus animaciones?

Respondidas: 21  Omitidas: O

Eltizmpo

utilizar
imigenes 0.

1z forma de
hacer las...

guardarla
presentacion

&l computador
no trabajo bien

0% 10% 0% 0% 40%  30% 80%  TO%  80%  S0% 100%

(OPCIONES DE RESPUESTA ~ RESPUESTAS -
- Eltiemps 4782% o
v las herramientas del programa 5T1%% 2
+ convertir los videos 14,29% H
- utilizar imagenes o textos 13,05% 4
+ laforma de hacer las animaciones de las imagenes 66,67% 1
+  guardarla presantzcién 0,00% 0
+ =lcomputador no trabajo bien 33,33% 7

Total de encuestados: 11



P9 Personalizar Exportar ¥
De 1a 5 puntla tu experiencia realizando animaciones con TUPY, para la
clase de historia antigua, donde 1 es la mas baja y 5 la mas alta

Respondidas: 21 Omitidas: 0

0% 10%  20% 30%  40%  S50% 60%  70%  80%  90% 100%

OPCIONES DE RESPUESTA ~  RESPUESTAS -
-~ 1 0,00% 0
- 2 0,00% [
- 3 19,05% 4
- 4 ,43% =
v 5 9,529 2
TOTAL 21
P10 Personalizar Exportar ¥

En términos generales, écomo te parecio esta propuesta de trabajo para tu
aprendizaje de la historia de los pueblos precolombinos?

Respondidas: 21  Omitidas: 0

T _
o _
REGULAR

MALA

0%  10% 20% 30% 40% 0% B0% T0% S0% S0% 100%

OPCIONES DE RESPUESTA T  RESPUESTAS -
w» EXCELENTE 47,62% Q
w BUENA 52,38% m
= REGULAR 0,00% Q
- MALA 0,00% Q

TOTAL pul



Anexo 4: Entrevistas E1y E2

Entrevista estudiante 1:

¢Consideras que las tecnologias utilizadas fueron importantes para ti? Si 0 no

Sl

¢Cual fue la aplicacion que mas te llamo la atencion?

Pues profe me gusté mucho PIXTON, POWTOON Y TUPY

¢ Te gusto que la clase de ciencias sociales utilizara programas e internet para mejorar el

aprendizaje? Si o No

Sl

¢ Qué te gustaria que hiciéramos adicionalmente para mejorar tu proceso de aprendizaje?

Profe que bueno seria que siguieras utilizando los programas que utilizamos y que
pudiéramos ver mas videos y actividades divertidas para aprender mas sobre lo que nos

ensefia profe

¢ Como te parecio el trabajo del profesor durante la propuesta de ensefianza?

Me gustdé mucho lo que hizo profe, lo que nos ensefio fue muy chévere, ademas conoci
cosas nuevas Y tu profe fuiste muy atento y nos disté buenas instrucciones para realizar las
tareas y las actividades, y como sabes de computadores nos ayudd mucho en los problemas

que tuvimos

¢ Qué momentos de la clase fueron los que mas recuerdas? ¢Por qué los recuerdas?



Profe me acuerdo del dia que usted uso su celular para darnos internet porque no habia en
el colegio, y también cuando hicimos las presentaciones de las animaciones finales, fue muy
chévere ver todos los trabajos tan bonitos y diferentes de lo que siempre hacemos. De verdad
profe ojala sigamos haciendo estos trabajos con estos programas, yo creo que asi Si

aprendemos.

¢Qué aprendiste que no sabias antes durante estas clases?

Profe yo pienso que fue mucho lo que aprendi, pues a manejar los programas y como dice
usted, estos programas los puedo usar en otras materias y sabe que también fue importante

porque conoci sobre los pueblos precolombinos, todo fue muy chévere

¢Qué de lo aprendido lo has usado para otras clases o para otros espacios de tu vida?

Pues profe no he utilizado todavia estas herramientas que nos ensefid, pero como tenemos
unas exposiciones para ciencias en 15 dias estoy pensando utilizar POWTOON me parece que
queda super y va a ser muy diferente porque siempre se hacen carteleras o se usa POWER

POINT

¢ Qué te aportaron tus comparfieros durante estas clases?

Mis compafieros fueron importantes para el trabajo, ademas que como trabajamos en grupo
se dejaban tareas y todos estuvimos muy atentos a hacerlas, pero eso vio chévere cuando
estabamos realizando las animaciones, pienso profe que el trabajo con mis comparieros fue
muy bueno y todos estabamos motivados porque hicimos estas actividades en los

computadores.

¢En cual actividad sentiste que lograste aprender mas? ¢Por qué?



Profe me gusté muchisimo el trabajo en TUPY cuando mostramos con las imagenes y las
imagenes en movimiento las preguntas que nos pediste, eso fue chévere y creo que nos exigio
retomar lo que leimos y tratar en grupo de resolver, pienso que en ese momento aprendimos

todos y logramos ver mas de cerca estos pueblos que nos tocaba mostrar en la presentacion.

¢ Como describes el aporte de tu profesor durante estas clases?

Profe su aporte fue bueno ojala que sigamos trabajando asi

¢ QUuE recursos recuerdas que se usaban durante las clases? ¢por qué los recuerdas?

Profe que bueno que durante las clases utilizamos los computadores, usted sabe que me
gustan mucho y mas todo lo que aprendi a hacer, también le cuento que he estado practicando

con los programas para hacer cosas bien chéveres como las que usted hace.

Entrevista estudiante 2:

¢ Consideras que las tecnologias utilizadas fueron importantes para ti? Si 0 no

Sl

¢ Cuadl fue la aplicacion que mas te Ilamo la atencion?

Me gusté mucho POWTOON y TUPY son chéveres

¢ Te gusto que la clase de ciencias sociales utilizara programas e internet para mejorar el

aprendizaje? Si o No

Sl

¢ Qué te gustaria que hiciéramos adicionalmente para mejorar tu proceso de aprendizaje?



Qué bueno seria profe que estas actividades con estos programas se siguieran haciendo,
que en el colegio el internet sea ojala de todo el afio, siempre tenemos problemas y que

podamos utilizar otros programas chéveres como los que usamos

¢Como te parecio el trabajo del profesor durante la propuesta de ensefianza?

Profe yo pienso que usted se esforzé porque hiciéramos bien las cosas, también dio las
ordenes y nos explicaba lo que habia que hacer y me parece que también nos ensefi6 de una

forma divertida la historia, creo que nos va a ir bien este periodo.

¢Qué momentos de la clase fueron los que mas recuerdas? ¢Por qué los recuerdas?

De este trabajo me acuerdo mucho de las exposiciones de mis compafieros tan divertidas y
de las Animaciones que hicimos, aunque me dio duro y fue dificil hacer las animaciones lo

intentamos y nos salieron cosas bonitas segtn lo que nos pidié profe Edwin

¢Qué aprendiste que no sabias antes durante estas clases?

Me parece que aprendi a manejar nuevos programas para hacer presentaciones para las
exposiciones, ademas aprendi que el trabajo con mis compafieros es importante aprendi de mi

amigo Steven que estaba super contento haciendo las animaciones.

¢Qué de lo aprendido lo has usado para otras clases o para otros espacios de tu vida?

No en el momento no pero cuando me toque hacer alguna actividad para mostrar de forma

chévere las utilizaré

¢ Qué te aportaron tus compafieros durante estas clases?

Mis compafieros fueron comprometidos, divertidos y alegres durante las actividades, me

parece que lo que mas aprendi de ellos fue todas las cosas que compartieron conmigo de las



actividades y cuando hicimos las animaciones estuvieron pendientes de que mejorara mis
cosas, ellos sabian que no era bueno por ejemplo con TUPY, pero ellos me ayudaron fue algo

que me gusto.

¢En cudl actividad sentiste que lograste aprender mas? ¢Por qué?

Yo creo Profe Edwin que cuando hicimos las historietas que hicimos estas presentaciones
de los muiscas, fue muy divertido pensar cdmo hacer la historia y mostrar lo que era
importante de este pueblo. En esta actividad pienso que aprendi mucho porque fui muy rapido

y organizado cuando hicimos esta actividad.

¢ Cémo describes el aporte de tu profesor durante estas clases?

Usted profe nos dio cosas nuevas para utilizar con usted y en otras clases, que nos toca

seguir practicando para hacer cosas mejor. Profe nos sentimos bien en su clase fue chévere

¢ QuEé recursos recuerdas que se usaban durante las clases? ¢por qué los recuerdas?

Pues yo pienso que la forma en que utilizamos los computadores para desarrollar las
actividades fue buena, pues no solo hicimos consultas como siempre lo hacemos, sino que
también pudimos mostrar eso que averiguamos por medio de presentaciones en el proyector

por eso me recuerdo.



Anexo 5: Test inicial y final

Test inicial
PUEBLOS PRECOLOMBINOS Total de preguntas: 10
La mayoria de las respuestas
correctas: #6 Menos respuestas correctas: #5

1. Lee el siguiente texto y responde ;La expansion del imperio inca relata? Los
Incas del Cuzco, comenzaron a conquistar cada vez mas territorio, que termind
formando la unidad politica mas grande de la América pre hispanico. Esta unidad la
lograron aplicando principios andinos milenarios como el de la reciprocidad. Los
incas usaron diversas estrategias de anexidon territorial, una de ellas era la
conguista militar, pero no la Unica; la acumulacion y distribucion de productos
diversos, el prestigio religioso, social y cultural, las alianzas, etc., fueron otros
métodos de conquista. La consolidacion de las conquistas, parece ser que se
basaron en el justo equilibrio de los factores que intervenian en la misma. Muchas
decllqs costumbres del hombre peruano, provienen de esta larga tradicion cultural
andina

721 @ Que el pueble Inca lograba su expansion por medio de las guerras y la masacre de los
pueblos que iba conquistando.

11721 o Los incas utilizaban diversas estrategias para la expansién territorial, tales como la
expansion territorial, distribucion de productos, la religion, lo social y cultura y por Gltimo
las alianzas.

3/21 @ Los incas no se expandieron por que fueron atacados por los aztecas y exterminados.

0/21 @ Ninguna de las anteriores.

2. El pueblo Maya se caracterizo por tener un gran desarrollo cultural y cientifico.
Cual fue una de las disciplinas mas desarrolladas por este pueblo

11/21 o matematicas
721 arqueologia
3/21 @ teologia

0/21 @ gastronomia



3. Elsol, viendo el estado penoso de los hombres, creé una pareja: Manco Capac el
varon y Mama Ocllo, su esposa y hermana; les entrego un bastén de oro y les
ordeno ir por el mundo para civilizar a los pobladores. Les encargd fundar una tribu,
e implantar en &l el culto al sol. Manco Capac y Mama Ocllo salieron de las espumas
del Lago Titicaca, y avanzaron hacia el norte. El bastén de oro les serviria para
encontrar el lugar ideal para la fundacion del Imperio, pues en €l se hundiria el
baston hasta desaparecer. Decidieron separarse, marchando Manco Capac al norte
vy Mama Ocllo al sur del valle, para convocar a la gente y someterla. Los habitantes
de todo el valle no tardaron en reconocerlos como seres sobrenaturales. Después
de un largo recorrido, el cetro se hundié en el cerro Huanacauri. Manco Capac
Mama Qcllo se establecieron alli. Manco Capac mandd a los que estaban con &
instalarse en la parte alta del valle, que se llamd Hanan Cuzco; y Mama Ocllo colocd
a los suyos en la parte baja o Hurin Cuzco. Ambos ayudaron a mejorar el lugar;
ensefnaron a los hombres que alli vivian a trabajar la tierra y a construir canales. A
las mujeres Mama Ocllo les enseiid a coser, cocinar y hacer telares.

0/21 @ En un inicio no existia nada y el dio sol cred al hembre y la mujer para que poblaran todo
| territeric inca, conocido hoy dia como cuzco.

10/21 El sol le pidid al hombre sacrificios para su supervivencia en la tierra.

11/21 ° El sol viendo el desorden del hembre en la tierra, creo un hombre, para que les ensefara a
trabajar la tierra, crear canales de agua, y una mujer para ensefiarles a coser, codinar y
tejer.

0421 ® El dios sol cred al hombre de una costilla de la mujer y les pidid a cambio sacrificios de
sangre.

4. Que eran los incas, mayas y aztecas?
14/21 o Civilizaciones precolombinas
5/ pueblos originarios del antiguo continente
1/21 @ colonias europeas
1/21 @ ciudades modernas

5. Que uso le daban los aztecas al cacao?

12/21 @ bebida

0/21 @ para realizar trueque

6. Los mayas se ubicaron en e continente americano en
1/21 @ sur América

6/21 norte América
14/21 o centro América
0/21 @ ninguna de las anteriores



7. Marca las afirmaciones correctas sobre los mayas:

6/21 o Vivian en la peninsula del Yucatan y otros territorios proximos

9/21 Estaban organizados en ciudades independientes Su economia se basaba en el cultivo del
maiz, algodén, cacao, etc.

5/21 @ Eran politeistas Formaron un imperio en los Andes Uno de sus dioses principales era
Viracocha.

1/21 @ todas las anteriores

8. Para la expansion territorial los aztecas implementaron las chinampas, esto
consistio en:

1/21 ® las chinas en ampas

7/21 balsas de cuero adornadas

&6/21 ® escombros y tierra que llenaban al lago

7/21 o islas artificiales de vegetales y arboles

9. Basandote en la o 10. La organizacion

imagen, ¢qué sistema de | territorial de los Muiscas

cultivo debieron emplear fue:

los incas para adaptarse a | (g

las condiciones de su medio geografico?
E1 sistema de cultivos El Rey
E2 sistema de terrazas E2 tribu

E3 cultivos

E4 sistema de cultivos

E5 cultivo de maiz

E6 sistema de terrazas

E7 cultivos

E8 cultivo de maiz

E9 sistema de terrazas

E10 cultivo de cacao

E3 cacicazgo
E4 clan

E5 tribus

EG6 tribu

E7 cacicazgo
E8 tribu

E9 clan

E10 cacicazgo




E11 CULTIVO DE MAIZ

E12 sistema de terrazas

E13 CULTIVO

E14 sistema de terrazas

E15 sistema de terrazas

E16CULTIVOS

E17 sistema de cultivos

E18 sistema de cultivos

E19 sistema de cultivo de maiz

E20 sistema de cultivo

E21 cultivo de cacao

E11 tribu

E12 clan
E13imperio
E14 tribu

E15 clan

E16 TRIBU
E17 cacicazgo
E18 tribu

E19 cacicazgo
E20 imperio

E21 tribu




Test final:

—_ DO 1715 T DT L

PUEBLOS PRECOLOMBINOS FINAL Total de preguntas: 10
La mayoria de las respuestas
correctas: #2 Menos respuestas correctas: #7

1. Lee el siguiente texto y responde ;La expansion del imperio inca relata? Los
Incas del Cuzco, comenzaron a conquistar cada vez mas territorio, que terming
formando la unidad politica mas grande de la América pre hispanico. Esta unidad la
lograron aplicando principios andinos milenarios como el de la reciprocidad. Los
incas usaron diversas estrategias de anexion territorial, una de ellas era la
conquista militar, pero no la unica; la acumulacion y distribucion de productos
diversos, el prestigio religioso, social y cultural, las alianzas, etc., fueron otros
métodos de conquista. La consolidacién de las conquistas, parece ser que se
basaran en el justo equilibrio de los factores que intervenian en la misma. Muchas
decljas costumbres del hombre peruano, provienen de esta larga tradicién cultural
andina

2/22 @ Que el pueblo Inca lograba su expansién por medio de las guerras y la masacre de los
pueblos que iba conquistando.

19422 o Los incas utilizaban diversas estrategias para la expansion territorial, tales come la
expansion territorial, distribucion de productos, la religion, lo social y cultura y por dltimo
las alianzas.

0/22 @ Los incas no se expandieron por que fueron atacados por los aztecas y exterminados.

0/22 @ Ninguna de las anteriores.

2. El pueblo Maya se caracterizo por tener un gran desarrollo cultural y cientifico.
Cual fue una de las disciplinas mas desarrolladas por este pueblo

20/22 () matematicas
0/22 argueologia
1/22 @ teologia

0/22 @ gastronomia



3. El sol, viendo el estado penoso de los hombres, cred una pareja: Manco Capac el
varon y Mama Ocllo, su esposa y hermana; les entregd un baston de oro y les
ordena ir por el mundo para civilizar a los pobladores. Les encargé fundar una tribu,
e implantar en €l el culto al sol. Manco Capac y Mama Ocllo salieron de las espumas
del Lago Titicaca, y avanzaron hacia el norte. El baston de oro les serviria para
encontrar el lugar ideal para la fundacion del Imperio, pues en €l se hundiria el
bastdn hasta desaparecer. Decidieron separarse, marchando Manco Capac al norte
y Mama Ocllo al sur del valle, para convocar a la gente y someterla. Los habitantes
de todo el valle no tardaron en reconocerlos como seres sobrenaturales. Después
de un largo recorrido, el cetro se hundid en el cerro Huanacauri. Manco Capac
Mama Ocllo se establecieron alli. Manco Capac mandé a los que estaban con &
instalarse en la parte alta del valle, que se llamo Hanan Cuzco; y Mama Ocllo colocd
a los suyos en la parte baja o Hurin Cuzco. Ambos ayudaron a mejorar el lugar;
ensefaron a los hombres que alli vivian a trabajar la tierra y a construir canales. A
las mujeres Mama Ocllo les ensefié a coser, cocinar y hacer telares.

n/22 ® En un inicio no existia nada y el dio sol cred al hombre y la mujer para que poblaran todo
el territorio inca, conocido hoy dia como cuzco.

Gi22 El sol le pidié al hombre sacrificios para su supervivencia en la tierra.
14722 ° El sol viendo el desorden del hombre en la tierra, creo un hombre, para que les ensefiara a

trabajar la tierra, crear canales de agua, y una mujer para ensefiarles a coser, cocinar y
tejer.

1/22 ® El dios sol cred al hombre de una costilla de la mujer y les pidid a cambio sacrificios de
sangre.

4. Que eran los incas, mayas y aztecas?
19/22 o Civilizaciones precolombinas

022 pueblos originarios del antiguo continente

022 @ colonias europeas
2722 @ ciudades modernas

5. Que uso le daban los aztecas al cacao?

1/22 @ Comida

16/22 o Moneda

/22 @ bebida

0/22 @ para realizar trueque

6. Los mayas se ubicaron en e continente americano en
0/22 @ sur Ameérica

5/22 norte América
16/22 o centro América
0/22 @ ninguna de las anteriores



7. Marca las afirmaciones correctas sobre los mayas:

8/22
9/22

4/22

0/22

o Vivian en la peninsula del Yucatan y otros territorios proximos

Estaban organizados en ciudades independientes Su economia se basaba en el cultive del
maiz, algodon, cacao, etc.

Eran politeistas Formaron un imperio en los Andes Uno de sus dioses principales era
Viracocha.

@ todas las anteriores

8. Para la expansion territorial los aztecas implementaron las chinampas, esto
consistio en:

0/22
0/22

® las chinas en ampas
balsas de cuero adornadas

10/22 ® escombros y tierra que llenaban al lago

11/22 ° islas artificiales de vegetales y arboles

9. Basandote en la -~ |10 Laorganizacion
imagen, ¢qué sistema de | territorial de los Muiscas
cultivo debieron emplear fue:
los incas para adaptarse a
las condiciones de su medio geografico?

E1 sistema de terrazas E1 civilizacion

E2 sistema de cultivo E2 cacicazgo

E3 sistema de terrazas E3 cacicazgo

E4 sistema de cultivos E4 cacicazgo

E5 sistema de cultivos ES tribus

E6 sistema de terrazas E6 cacicazgo

E7 sistema de terrazas E7 cacicazgo

E8 sistema de cultivo E8 civilizacion precolombina




E9 sistema de terrazas

E10 sistema de terrazas

E11 sistema de cultivo

E12 sistema de terrazas

E13 sistema de terrazas

E14 cultivo de Maiz

E15 sistema de terrazas

E16 sistema de terrazas

E17 sistema de cultivos

E18 sistema de terrazas

E19 sistema de terrazas

E20 sistema de terrazas

E21 sistema de cultivo

EO9 tribu

E10 clan

E11 cacicazgo

E12 tribu precolombina
E13 cacicazgo

E14 cacicazgo

E15 cacicazgo

E16 imperio

EL17 XXXXXXX

E18 cacicazgo

E19 tribu precolombina
E20 cacicazgo

E21 cacicazgo
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