,Qué impacto tiene la estrategia “bitacoras digitales de conceptos cientificos” en la

produccion escrita de estudiantes de grado cuarto de primaria en la IED Brasilia Usme?

Sandra Milena Arévalo Mancipe

Johanna Alejandra Herrera Hernandez

Universidad ICESI, Cali
Escuela de ciencias de la educacion
Maestria En Educacion Mediada Por Las Tic
Santiago de Cali.

2025



,Qué impacto tiene la estrategia “bitacoras digitales de conceptos cientificos” en la

produccion escrita de estudiantes de grado cuarto de primaria en la IED Brasilia Usme?

Sandra Milena Arévalo Mancipe

Johanna Alejandra Herrera Hernandez

Trabajo de grado aprobado como requisito para optar al titulo de Magister en Educacion

Mediada por las TIC

Tutor:

Maria Isabel Rivas Marin

Universidad ICESI, Cali
Escuela de ciencias de la educacion
Maestria En Educacion Mediada Por Las Tic
Santiago de Cali.

2025



RESUMEN

Este trabajo de sistematizacion tiene como propdsito analizar el impacto de la estrategia
pedagogica Bitacoras digitales de conceptos cientificos en el desarrollo de habilidades de
escritura en estudiantes de cuarto grado de la Institucion Educativa Distrital Brasilia Usme de
Bogota. La problematica identificada se relaciona con las dificultades persistentes en la
produccion textual en distintas areas del curriculo, especialmente en ciencias naturales. La
propuesta se implement6 a través de una secuencia didactica basada en la experimentacion
cientifica, el registro escrito y la reescritura digital mediante procesadores de texto, integrando
herramientas TIC accesibles. Se trabajé con un grupo de 30 estudiantes y se utilizaron técnicas
cualitativas como la observacion, el andlisis de bitacoras, una prueba diagnostica y el diario de
campo. Los resultados evidencian avances significativos en la organizacion de ideas, el uso del
lenguaje cientifico y la claridad en la expresion escrita, especialmente tras la reescritura digital.
La experiencia permiti6 fortalecer la colaboracion entre estudiantes, promover la alfabetizacion
digital y articular las areas de ciencias y tecnologia con la produccion textual. Se concluye que
las bitacoras digitales son una herramienta efectiva para dinamizar el aprendizaje significativo,
fomentar la reflexion sobre los procesos y mejorar progresivamente la escritura en contextos
escolares reales.

Palabras clave: bitacoras digitales, ciencias naturales, escritura, sistematizacion, TIC.

This systematization aims to analyze the impact of the pedagogical strategy Digital
science concept logbooks on the development of writing skills in fourth-grade students at the
IED Brasilia Usme School in Bogota. The identified problem relates to persistent difficulties in
text production across various curriculum areas, particularly in natural sciences. The proposal

was implemented through a didactic sequence based on scientific experimentation, written



records, and digital rewriting using accessible word processors and ICT tools. The strategy was
applied to a group of 30 students, using qualitative techniques such as observation, logbook
analysis, a diagnostic test, and a field diary. The results show significant progress in idea
organization, the use of scientific language, and clarity in written expression, especially after the
digital rewriting process. The experience also strengthened student collaboration, promoted
digital literacy, and connected the areas of science and technology with textual production. It is
concluded that digital logbooks are an effective tool to promote meaningful learning, encourage
reflection on processes, and progressively improve writing in real school contexts.

Keywords: digital logbooks, science education, writing skills, systematization, ICT.
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INTRODUCCION

La implementacion de la practica a sistematizar, enmarcada en la propuesta pedagogica
"Bitacoras digitales de conceptos cientificos" del Colegio IED Brasilia Usme de Bogota,
pretende analizar y reflexionar sobre la innovacion en la ensefianza de la escritura en las areas de
ciencias naturales y tecnologia en primaria. Para ello, se trabajo con un grupo de 30 estudiantes
de grado cuarto, integrando experimentos cientificos por medio de herramientas digitales, con el
fin de fortalecer sus habilidades de redaccion y comprension de conceptos cientificos.

Esta estrategia busca potenciar un aprendizaje significativo, aprovechando las
herramientas tecnoldgicas como apoyo en el proceso de ensefianza-aprendizaje. Lo cual resulta
crucial, ya que en la actualidad el uso de Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion
(TIC) se ha vuelto comtn en la vida de los nifios desde sus primeros afios; no obstante, es
fundamental educarlos en el desarrollo de habilidades para un aprovechamiento critico, creativo
y ético de estas tecnologias. “Al integrar las TIC, no solo se facilita la sistematizacion de
informacion, sino que también se promueven entornos educativos mas interactivos y dindmicos,
adaptados a las nuevas habilidades del siglo XXI.” Esta afirmacion es coherente con lo planteado
por (Diaz Mendoza Yolanda, 2018) quien destaca que las TIC permiten crear entornos de
aprendizaje mas efectivos, dindmicos y participativos.

Por lo tanto, esta practica pedagdgica promueve la integracion de recursos digitales,
fomentando el pensamiento critico, la colaboracion y la creatividad, habilidades importantes en
la actualidad. A través del uso de TIC, se crean experiencias de aprendizaje enriquecedoras que
transforman el aula en un espacio de aprendizaje a través del descubrimiento de sus propias
practicas. Para esto, inicialmente se presenta la contextualizacion en la cual se desarroll6 la

sistematizacion de la experiencia de aprendizaje, junto con la caracterizacion de los participantes.
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Luego, se encuentra la justificacion de esta experiencia, la cual permite identificar
claramente el planteamiento del problema, la pregunta y los objetivos de la sistematizacion,
definiendo los ejes que orientan el proposito del proyecto y estableciendo la metodologia a
seguir.

A continuacion, se presenta una interpretacion de los resultados a través del desarrollo de
los ejes y objetivos planteados, lo que ayuda a identificar el ambiente de aprendizaje creado
mediante la implementacion de la propuesta pedagogica. Para esto, se utiliza la informacion
recopilada y se consideran los hallazgos obtenidos con los instrumentos aplicados en esta
investigacion.

Finalmente, se exponen las conclusiones del proyecto, tomando en cuenta los resultados
obtenidos y los objetivos iniciales. Esto permite argumentar la pregunta de investigacion
formulada: ;De qué manera ha influido la implementacion de bitacoras digitales sobre
experimentos cientificos en estudiantes de cuarto grado de primaria, integrando herramientas
TIC, en el desarrollo de sus habilidades de escritura?

Ademas, se espera que la sistematizacion de esta practica sirva como un ejemplo
replicable en otros entornos de aprendizaje, fortaleciendo asi las practicas educativas y
promoviendo ambientes innovadores que favorezcan la motivacion y el desarrollo integral de los

nifios de primaria.

1. Descripcion del contexto educativo.

El Colegio Brasilia Usme esta en la localidad quinta, al sur de Bogota, en un sector que
corresponde a los estratos uno y dos. El espacio en el que actualmente se encuentra la institucion
limita con la avenida Usme al oeste, los barrios Salazar Salazar al este y Uribe Uribe al sur. El

lugar donde se construy¢ el colegio era una zona verde sin destino especifico, ya que funcionaba
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como parque, escombrera, botadero de basura, y poco a poco, la comunidad fue delimitando el
espacio para la creacion de una escuela con dos salones en 1991, respondiendo a la necesidad de
las familias del sector de contar con una institucion educativa cercana.

La institucion fue fundada en marzo de 1992 y su resolucion oficial se dio en agosto del
mismo afio. La transformacion del colegio ha sido notoria, en sus 32 afios de creacion el espacio
ha cambiado. Gracias a la colaboracion de docentes, la comunidad y los rectores, y mediante la
gestion ante entidades competentes, se han realizado estudios de viabilidad para identificar
necesidades. Asimismo, la presion ejercida por los habitantes del sector ha permitido la
ampliacion de la infraestructura, la consolidacion del Proyecto Educativo Institucional (PEI) y la
adquisicion de material educativo.

La preferencia de la comunidad por el colegio ha aumentado por dos razones. Primero, la
gran cantidad de familias egresadas quienes durante su proceso formativo fortalecieron su
sentido de pertenencia. En segunda instancia, el reconocimiento de la calidad educativa del
colegio, especialmente a nivel de convivencia de la institucion evidenciada en los mecanismos
efectivos de comunicacion con la comunidad educativa.

El Proyecto Educativo Institucional del colegio se titula "Formacion integral de nifios,
nifias y jovenes con calidad y excelencia" y su propdsito apunta a la formacion de ciudadanos
que desde sus habilidades, conocimientos y valores, aporten significativamente al desarrollo de
la sociedad. Actualmente, la institucion cuenta con 1.416 estudiantes, 53 docentes, dos
orientadoras, cuatro administrativos y cuatro directivos docentes, distribuidos en dos jornadas.
La mision del colegio es "ofrecer un servicio de alta calidad y excelencia, siendo lideres en el
desarrollo de destrezas cognitivas y competencias cientificas, artisticas y tecnoldgicas a través de

un modelo pedagogico significativo, pertinente e incluyente" (Usme, 2016). Los valores que han
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orientado la institucion desde su fundacion son la participacion, el respeto mutuo, la honestidad,
sentido de pertenencia, la mediacion y la conciliacion, los cuales se buscan promover tanto en la
institucién como en el entorno familiar de los estudiantes.

El colegio, a partir del analisis contextual realizado para la estructuracion de su PEI,
identifica a las familias pertenecen a los estratos socioecondémicos uno y dos, las cuales son
diversamente constituidas, tal como se evidencia en la figura 1, tomada de una encuesta
sociodemografica del contexto educativo (ESCE). Asi mismo reconoce la falta de
acompafiamiento familiar en los procesos de aprendizaje de los estudiantes, y en el uso adecuado
de dispositivos electronicos, Por otro lado, también se orienta los principios de inclusion e
integracion de poblaciones, propone una educacion significativa desde un enfoque diferencial a
estudiantes en condicion de discapacidad o talentos excepcionales, reconociendo los derechos de
los nifios y nifias con dificultades transitorias o limitrofes, permitiendo que todos puedan acceder
a su ritmo al conocimiento y plantear su proyecto de vida. (Ministerio de Educacion, 2013)
Figura 1,

Tomada de (ESCE) Respuesta encuesta ;Con quién vive el estudiante?

@ Padres
@ Madre
Padre
@ Abuelos
@ Otros familiares
® Tutores
® Ootro

Nota: La mayoria de los estudiantes vive con ambos padres (55%), seguidos por aquellos que
conviven solo con la madre (30%). Un menor porcentaje vive con abuelos u otros familiares, lo

que evidencia distintas configuraciones familiares en el grupo.
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De tal modo el Colegio Brasilia Usme, siendo una institucion educativa comprometida
con el desarrollo integral de sus estudiantes. Conscientes de la importancia de la lectura y la
escritura como herramientas fundamentales para el aprendizaje y el éxito en la vida, desde hace
tiempo ha implementado diversos programas para fortalecer las habilidades lectoescritoras de los
estudiantes.

A pesar de diversos esfuerzos institucionales, los estudiantes de cuarto grado
presentan dificultades significativas en la construccion de textos y la comprension lectora. Esta
situacion se refleja en la figura 2 (ESCE), donde se evidencia la falta de hébitos de lectura en el
hogar. Dichas dificultades se han agudizado en el periodo postpandemia, incluso con la
implementacion de enfoques innovadores como el aprendizaje por inmersion y el uso de
contextos significativos.

Figura 2,
Tomada de (ESCE) Respuesta encuesta ;Con qué frecuencia el estudiante dedica tiempo a la
lectura por placer (fuera de las tareas escolares)?

@ Todos los dias
@ Varias veces a la semana

Una vez a la semana
@ Ocasionalmente
@ Nunca

‘

Nota: La mayoria de los estudiantes lee por placer solo ocasionalmente (50%) y apenas un 5% lo
hace a diario, lo que indica que la lectura voluntaria no es un hébito frecuente.
En este contexto, la [ED Brasilia Usme ha desarrollado proyectos orientados a mejorar el

proceso lector y escritor desde los primeros grados. Uno de ellos es el blog “Letras con sabor a
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familia”, implementado en preescolar, cuyo proposito es involucrar a las familias en la
formacion de habitos lectores desde la infancia (BRAUS, 2016). Asimismo, en grado primero se
aplica el programa “Letras Prima”, el cual se basa en teorias del desarrollo infantil y propone una
progresion desde la oralidad hasta la escritura planificada y revisada, mediante talleres que
fortalecen la conciencia fonoldgica, la produccion textual y el uso de estructuras escritas (HYG,
2024)

A pesar de estas iniciativas, los resultados en las pruebas internas contintian evidenciando
un desempeiio bajo y medio en produccion textual por parte de los estudiantes de cuarto grado.
Esta situacion ha motivado a los docentes, especialmente de las areas de ciencias y tecnologia, a
proponer estrategias integradas que aborden estas debilidades de manera contextualizada y
funcional.

En este sentido, el area de ciencias ha implementado el uso de bitacoras cientificas como
herramienta para el registro de experimentos, promoviendo la construccion de textos
argumentativos a partir de situaciones reales. Esta practica ha permitido que los estudiantes
formulen preguntas, estructuren respuestas y organicen ideas con mayor claridad. Paralelamente,
el area de tecnologia ha fortalecido este proceso mediante el uso de herramientas digitales
basicas como procesadores de texto, presentaciones y actividades guiadas en el desarrollo de las
clases, facilitando asi la edicion, revision y enriquecimiento de los textos.

No obstante, el contexto tecnologico de la institucion presenta retos importantes. La sala
de informatica no cuenta con equipos suficientes para que todos los estudiantes trabajen
individualmente; ademads, algunos dispositivos presentan fallas de conexion o requieren

actualizacion de software. Aun asi, se han optimizado los recursos disponibles promoviendo el
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trabajo colaborativo y secuenciado entre grupos, integrando progresivamente las TIC en las
practicas pedagogicas.

A través de estas estrategias, la IED Brasilia Usme ha buscado responder a los retos del
aprendizaje actual, integrando los saberes disciplinares con el desarrollo de competencias
comunicativas y digitales. En coherencia con los Derechos Basicos de Aprendizaje (DBA)
propuestos por el Ministerio de Educacion para grado cuarto, la propuesta se fundamenta en el
derecho de “producir textos verbales y no verbales teniendo en cuenta aspectos gramaticales y
ortograficos”. Este aprendizaje se evidencia cuando los estudiantes crean diferentes tipos de
textos (cartas, afiches, cuentos, bitacoras, entre otros) que les permiten expresar ideas,
reflexionar sobre su entorno y socializar sus producciones en espacios orales y digitales
(Mineducacion., 2016)

1.2. Caracterizacion de los Participantes.

La implementacion de la propuesta pedagogica se llevo a cabo con los estudiantes de
grado cuarto de primaria de la IED Brasilia-Usme. El grupo esta conformado por 30 estudiantes,
entre ellos una estudiante con diagnoéstico de discapacidad cognitiva moderada, vinculada a
procesos de inclusion educativa. Adicionalmente, se identificé un estudiante con asma, lo que
resalta la necesidad de considerar estrategias pedagdgicas y metodologicas que promuevan la
inclusion y el bienestar de todos los nifios en el aula.

En cuanto a la composicion familiar, la mayoria de los estudiantes vive con ambos padres,
mientras que algunos residen Unicamente con sus madres o con otros familiares, como abuelos.
El tamafio de los hogares varia entre 3 y 8 integrantes, lo que refleja diversidad en las dinamicas
familiares y en los niveles de acompanamiento que los nifios reciben en sus actividades escolares.

Ademas, se identificé que la mayoria de los estudiantes habita en viviendas arrendadas, lo que
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sugiere posibles condiciones de vulnerabilidad econémica, como se evidencia en la figura 3
(ESCE).
Figura 3,

Tomada de (ESCE) Respuesta encuesta ; Numero de personas en el hogar?

3(15%)

Nota: Los datos muestran que la mayoria de los hogares estd compuesta por 4 o 5 personas, lo
que indica un entorno familiar medianamente numeroso, con posibles implicaciones en la
dindmica de estudio y acompafiamiento escolar.

En cuanto al acceso a tecnologia, el 85% de los estudiantes cuenta con conexion a
internet en sus hogares, y los dispositivos mas utilizados son los teléfonos celulares, seguidos por
computadores y Tablet (véase Figura 4, ESCE). Sin embargo, a pesar de este nivel de acceso, el
uso de la tecnologia con fines educativos varia, lo que resalta la importancia de fortalecer
estrategias digitales dentro del proceso pedagdgico.

Figura 4,
Tomada de (ESCE) respuesta a la encuesta ;Tienen acceso a Internet en casa? ;Con qué

dispositivos cuenta el estudiante para sus estudios?
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Celular 16 (80%)
@ si
oo Computador de escritorio 3(15%)
Portati 3(15%)
Tablet
Ninguno 3(15%)

0 5 10 15 2

Nota: El 85% de los estudiantes cuenta con acceso a internet en casa, mientras que el 15% no
dispone de este recurso, lo que podria afectar sus oportunidades de aprendizaje digital. Asimismo,
la mayoria utiliza el celular (18) como principal herramienta de estudio, en contraste con un
nimero reducido que dispone de computador (3), portatil (3) o Tablet (1). Ademas, cinco
estudiantes no cuentan con ningun dispositivo, lo que representa una limitacion significativa para
acceder a recursos educativos en linea.

Respecto a los habitos de estudio, la mayoria de los estudiantes dedica entre una y tres
horas diarias a la realizacion de tareas escolares fuera del horario de clases. En su proceso de
aprendizaje, reciben apoyo principalmente de sus madres, aunque algunos cuentan con el
acompafiamiento de hermanos u otros familiares (véase Figura 5, ESCE). En cuanto a los hébitos
de lectura, se evidencia una preferencia por textos narrativos como cuentos y comics; sin
embargo, son pocos los estudiantes que leen de manera autébnoma y frecuente. Ademas, se
identifica una escasa exposicion a textos informativos o cientificos, lo que limita el desarrollo del

pensamiento critico y el fortalecimiento del vocabulario propio del area de ciencias.
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Figura 5,
Tomada de (ESCE) Respuesta a la encuesta ;Quién apoya regularmente al estudiante en sus

tareas?, jqué tipo de materiales le gusta leer al estudiante?

® Madre ® Cuenles
® Pde ® Nowies
Hemmrosings Revistas
@ Ctro famitar ® Pecibdicos
® Node ® Comies

@ Litros da divuigackn clentifica

Nota: La mayoria de los estudiantes recibe apoyo en sus tareas principalmente de la madre
(75%), seguido por el padre (15%) y otros familiares (10%). Ademas, los textos preferidos por
los estudiantes son los cuentos (65%) y los comics (20%), mientras que el interés por novelas,
revistas y libros cientificos es menor, y ningun estudiante prefiere leer periddicos.

Finalmente, en relacion con la escritura, la mayoria de los estudiantes prefiere escribir a
mano en lugar de hacerlo en dispositivos electronicos. Aunque consideran la escritura como una
actividad regular o poco interesante, (véase Figura 6, ESCE). Esta informacion permite
comprender los intereses y necesidades del grupo, proporcionando insumos clave para disefar
estrategias pedagogicas inclusivas y efectivas, que fortalezcan tanto la ensefianza como la
motivacion de los estudiantes en su proceso de aprendizaje.

Figura 6,
Tomada de (ESCE) Respuesta a la encuesta ; Prefiere escribir a mano o en dispositivo

electronico?, ;Como considera el estudiante la escritura?
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@ Aburrida
@ Regular
Interesante

® Amano
@ En dispositivos electronicos

= No realiza habitos de escritura

Nota: E1 90% de los estudiantes prefiere escribir a mano, frente a un 10% que usa dispositivos
electronicos. En cuanto a la percepcion sobre la escritura, el 80% la considera una actividad
regular y el 20% la encuentra interesante; ningun estudiante la califica como aburrida.

Las dificultades previamente mencionadas, como la constante llegada de nuevos
estudiantes a lo largo del ciclo escolar debido a problemas econdémicos o traslados de residencia,
han interrumpido la continuidad del proceso educativo y dificultado el desarrollo 6ptimo de las
competencias en el grupo. Esta situacion se evidencia particularmente en los estudiantes de
cuarto grado de primaria, quienes presentan dificultades en la produccion escrita de diversos
tipos de textos solicitados por los docentes.

Durante la semana institucional de enero de 2023, los directivos compartieron
informacion diagndstica relacionada con los resultados de las pruebas internas de Evaluar para
Avanzar, los cuales revelaron debilidades en aspectos clave de la competencia comunicativa. En
un primer momento, se contemplé complementar este analisis con los resultados oficiales de las
Pruebas SABER; sin embargo, tras una busqueda exhaustiva en los repositorios del ICFES y el
Ministerio de Educacion Nacional, no fue posible acceder a datos actualizados y especificos para
este nivel educativo en la institucion.

Por esta razon, la Figura 7 se conserva como parte del andlisis referencial del contexto
evaluativo, sustentada en la informacion interna suministrada por la institucion. Mas adelante del
documento, este analisis se complementa con los resultados obtenidos a partir de los

instrumentos aplicados durante la implementacion de la estrategia pedagogica.
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Figura 7,

Resultados internos en produccion escrita — Evaluar para Avanzar (Grado cuarto, 2023).
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Nota: Informacion compartida por directivos durante la semana institucional. Elaboracion propia.

Frente a este desafio, la propuesta de las bitacoras digitales posiciona a los estudiantes
como autores de su propio aprendizaje, al potenciar sus habilidades de escritura y comprension
de conceptos cientificos a través de la realizacion y registro de experimentos. Se espera que
logren mayor claridad conceptual y fortalezcan el trabajo colaborativo al compartir sus
observaciones, reflexiones y conclusiones, generando espacios de retroalimentacion constructiva
entre pares.

En este proceso, las docentes de primaria, responsables del disefio e implementacion de la
propuesta, guiaran a los estudiantes tanto en la ejecucion de los experimentos como en la
produccion de sus bitacoras digitales. Ademas de brindar acompafiamiento pedagdgico, seran las
encargadas de sistematizar la experiencia, analizar los datos recolectados y construir

conclusiones que permitan valorar el impacto de la estrategia en el aprendizaje.
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Las docentes que lideran esta sistematizacion son licenciadas en Educacion Infantil y
Tecnologia, con mas de trece afios de experiencia en el ejercicio docente. Esta trayectoria les ha
permitido reflexionar sobre sus practicas y transformarlas, enriqueciendo su labor profesional y
personal, desarrollando habilidades de mediacidon, y promoviendo ambientes de convivencia que
favorecen la resolucion pacifica de conflictos dentro y fuera del aula.

La motivacion por integrar los aprendizajes de dos areas mediante herramientas
tecnoldgicas impulso la adopcion de nuevas estrategias, ajustadas a los recursos institucionales
disponibles. En este sentido, la sistematizacion e innovacion de estas experiencias pedagogicas
se concibe como un aporte significativo al mejoramiento académico de la institucion, con el

potencial de generar un impacto positivo en toda la comunidad educativa.

1.3. Descripcion de la Practica Pedagogica.

La presente sistematizacion se centra en la propuesta pedagogica “Bitacoras Digitales de
Conceptos Cientificos”, implementada en la IED Brasilia Usme de Bogotd, con estudiantes de
grado cuarto de primaria. Esta propuesta tiene como propo6sito principal mejorar la produccion
escrita de los estudiantes mediante la integracion de actividades experimentales del area de
ciencias naturales con el uso de herramientas tecnoldgicas para la elaboracion de bitacoras
digitales.

La préctica se desarrolld a lo largo de seis actividades interdisciplinarias disefiadas desde
las areas de ciencias y tecnologia. En ellas, los estudiantes participaron en experimentos
cientificos guiados, registraron observaciones y conclusiones, y posteriormente transformaron
estos registros en versiones digitales utilizando procesadores de texto. De esta manera, se busco
fortalecer tanto la escritura como la comprension de conceptos cientificos, promoviendo el uso

funcional del lenguaje en contextos reales.
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A través de esta estrategia, se pretende potenciar el aprendizaje significativo en el aula,
utilizando las tecnologias de la informacion y la comunicacion (TIC) como herramientas de
apoyo al proceso de ensefianza-aprendizaje. Ademas, se espera que esta experiencia
sistematizada pueda convertirse en un modelo replicable en otras instituciones educativas,
aportando al mejoramiento de la calidad de la educacion a través de propuestas pedagogicas

integradoras e innovadoras.

1.4 Secuencia didactica implementada.

La estrategia “Bitacoras Digitales de Conceptos Cientificos” se desarrollé6 mediante
una secuencia didactica que integro6 las areas de ciencias naturales y tecnologia, con el proposito
de fortalecer la produccion escrita y la comprension de conceptos cientificos en estudiantes de
grado cuarto de primaria. Esta secuencia se estructurd en seis actividades distribuidas en seis
momentos clave, los cuales respondieron a una légica pedagogica coherente con los principios
del aprendizaje significativo y el uso educativo de las TIC. A continuacion, se describe cada uno
de estos momentos:

1. Aplicacion de prueba diagnostica escrita:
Antes de iniciar la implementacion de la estrategia, se aplicd una prueba diagndstica manuscrita
con el fin de identificar el nivel inicial de los estudiantes en relacion con la escritura de textos
cientificos. Esta actividad consistio en la descripcion de una situacion experimental sencilla,
permitiendo evaluar aspectos como la organizacion de ideas, el uso del vocabulario y la
estructura basica del texto. Esta fase no incluy6 herramientas TIC, ya que su proposito era
observar las competencias previas antes del trabajo con recursos digitales.

2. Exploracion y activacion de saberes previos:

Se inici6 cada actividad con preguntas generadoras y conversaciones dirigidas que permitieron
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identificar los conocimientos previos de los estudiantes sobre conceptos como estados de la
materia, mezclas y métodos de separacion. Este momento busco despertar la curiosidad cientifica
y preparar cognitivamente a los estudiantes para la experiencia.

3. Experimentacion cientifica guiada:
Los estudiantes desarrollaron experimentos sencillos y contextualizados en el area de ciencias
naturales, siguiendo procedimientos establecidos y utilizando materiales de facil acceso. Durante
esta fase, observaron, manipularon, clasificaron y compararon fendmenos, lo cual permitid
consolidar aprendizajes practicos.

4. Registro escrito individual:
Luego de cada experimento, los estudiantes elaboraron una bitacora escrita en formato fisico, en
la cual describieron el procedimiento, registraron observaciones y redactaron conclusiones. Este
ejercicio fortalecid la capacidad de relatar, secuenciar y reflexionar de manera escrita sobre lo
observado.

5. Reescritura digital colaborativa:
En grupos, los estudiantes transformaron sus bitdcoras manuscritas en versiones digitales,
haciendo uso de procesadores de texto como Microsoft Word. En este proceso incorporaron
elementos visuales como imagenes, tablas y diagramas, y aplicaron criterios de edicion,
correccion ortografica y organizacion textual. Esta etapa fue acompafiada por la docente del area
de tecnologia, quien brind6 apoyo técnico y pedagogico.

6. Socializacion y retroalimentacion:
La secuencia culmind con la presentacion de las bitdcoras digitales en un espacio académico de
socializacion. Cada grupo compartio su trabajo con sus compaieros, explicando el experimento

desarrollado, el proceso de elaboracion del texto y los aprendizajes obtenidos. Este momento
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permiti6 fortalecer la argumentacion oral, recibir retroalimentacion y consolidar el sentido de
apropiacion del conocimiento.

Esta secuencia didactica no solo articuld saberes disciplinares, tecnologicos y
comunicativos, sino que también permitié desarrollar habilidades de trabajo colaborativo,

reflexion critica y autonomia en el proceso de escritura.

2. JUSTIFICACION DE LA SISTEMATIZACION

Tras contextualizar la propuesta pedagogica y detallar su implementacion en el aula, el
presente capitulo justifica la pertinencia de sistematizar esta experiencia, desde un enfoque
reflexivo que permita comprender sus aportes al desarrollo de habilidades de escritura en
ciencias naturales.

Esta sistematizacion se justifica por la necesidad de innovar en las propuestas
pedagogicas para la ensefianza de las ciencias en la educacion primaria, promoviendo
metodologias que fomenten el aprendizaje activo, significativo y basado en la indagacion. La
estrategia de las bitacoras digitales, al integrar herramientas tecnoldgicas integradas al proceso
educativo, ofrecen un potencial para el desarrollo de habilidades de escritura y pensamiento
critico en los estudiantes, desde una perspectiva interdisciplinar.

A nivel institucional, esta experiencia puede ser una base para replicar practicas exitosas
en otras areas o grados, promoviendo la articulacion entre ciencias, lenguaje y tecnologia como
eje transversal del curriculo. Finalmente, para la comunidad educativa, el proyecto fortalece el
vinculo entre escuela y familia, al reconocer el valor de acompaiiar los procesos de escritura,
lectura e investigacion desde el hogar y otros entornos.

A través de la sistematizacion, se espera comprender el impacto de la estrategia en el

desarrollo de las habilidades mencionadas, asi como su contribucion a la mejora de la ensenanza
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de ciencias en la educacion primaria. Los resultados obtenidos permitiran generar
recomendaciones para la implementacion efectiva de bitacoras digitales en otros contextos

similares, consolidando una apuesta por la mejora continua de la calidad educativa.

2.1 Problema de sistematizacion.

Los estudiantes de cuarto grado de primaria han presentado dificultades
significativas al momento de realizar sus propias producciones escritas, tanto en el desarrollo de
textos solicitados por los docentes de distintas areas como en los resultados obtenidos en las
pruebas Evaluar para avanzar 3°, que evaltan las competencias del area de lenguaje. Esta
situacion se evidencia en la Figura 7, donde se muestran los niveles de desempefio alcanzados en
dicha prueba.

Estas dificultades no son aisladas, sino persistentes, y han sido detectadas en multiples
espacios evaluativos dentro de la institucion. Las pruebas internas, como las evaluaciones
bimestrales y las actividades de proyectos institucionales, han reflejado resultados
mayoritariamente en niveles bajo y medio en cuanto a produccion textual. Esta problematica ha
generado preocupacion entre los docentes, particularmente en las areas de ciencias y tecnologia,
quienes han identificado la necesidad de replantear estrategias pedagdgicas que permitan
fortalecer las habilidades de escritura desde enfoques interdisciplinarios.

(Camps, 1995) Afirma que el desarrollo de la competencia escritora en la educacion
primaria requiere del acompafiamiento constante de experiencias auténticas de escritura que
permitan al estudiante producir textos con sentido, intencién comunicativa y progresiva
autonomia. En esta etapa escolar, la escritura no solo debe evaluarse como producto, sino
también promoverse como proceso social y cognitivo que se aprende en la interaccion con otros,

en contextos reales de produccion.
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A la luz de esta perspectiva, surge la necesidad de implementar estrategias innovadoras
que conecten la escritura con experiencias significativas, como lo es la produccion de bitacoras
cientificas en el marco de actividades experimentales. Este tipo de practica permite no solo
registrar informacion, sino también interpretar, reflexionar y comunicar procesos y resultados,

articulando asi los saberes de las areas de ciencias naturales, lenguaje y tecnologia.

2.2. Pregunta de sistematizacion.

La presente sistematizacion surge de la implementacion de la estrategia didactica
“Bitacoras Digitales de Conceptos Cientificos” desarrollada con estudiantes de cuarto grado de
primaria, jornada tarde, del Colegio Brasilia Usme IED de Bogota. Esta iniciativa tiene como
proposito fortalecer la produccion escrita de los estudiantes, abordando las falencias lingtiisticas
y comunicativas a través de una estrategia innovadora que despierte su interés y gusto por la
elaboracion de textos explicativos, descriptivos, expositivos, iconicos y narrativos, basados en
los experimentos cientificos. Se espera que esta estrategia mejore gradualmente la calidad y
coherencia en la creacion textual de los estudiantes.

Por lo tanto, dando respuesta al tltimo paso de la estructura de la sistematizacion se
plantean las siguientes preguntas orientadoras que guian la reconstruccion critica de la
experiencia:

e ;Coémo la implementacion de bitacoras digitales sobre experimentos cientificos en
estudiantes de cuarto grado de primaria, con la integracion de herramientas TIC, ha
impactado en el desarrollo de habilidades de escritura?

e ;Como estos resultados pueden contribuir a mejorar la ensefanza de ciencias en la

educacion primaria? siendo posible realizar la reconstruccion critica de la experiencia.
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2.3. Justificacion de las preguntas.

La formulacion de las preguntas de sistematizacion responde a la necesidad de fortalecer
la produccion escrita en estudiantes de cuarto grado de primaria a través de estrategias
innovadoras que integren herramientas tecnologicas en el proceso de aprendizaje. Teniendo en
cuenta la importancia del uso de (TIC) en la ensefianza, dado que estas favorecen el desarrollo de
competencias comunicativas y cientificas, permitiendo la construccion de conocimientos de
manera activa y significativa (Cabero, 2019)

En este contexto, la estrategia didactica “Bitacoras Digitales de Conceptos Cientificos” se
convierte en un recurso clave para mejorar la escritura, combinando los experimentos cientificos
con la produccion textual estructurada. Esta integracion permite a los estudiantes reflexionar,
analizar y expresar por escrito sus observaciones y conclusiones, desarrollando al mismo tiempo
habilidades propias del area de lenguaje.

La primera pregunta de sistematizacion “;Cémo la implementacion de bitacoras digitales
sobre experimentos cientificos en estudiantes de cuarto grado de primaria, con la integracion de
herramientas TIC, ha impactado en el desarrollo de habilidades de escritura?”, responde a la
necesidad de analizar los efectos que tiene esta estrategia en la capacidad de redaccion de los
estudiantes. Segiin (Cassany D. , 2016), la escritura basada en experiencias practicas mejora la
argumentacion, la cohesion textual y el uso de vocabulario especifico, especialmente en areas
como ciencias. Ademas, la integracion de TIC en estos procesos potencia el aprendizaje
autonomo, el pensamiento critico y la creatividad, aspectos fundamentales en la educacion del
siglo XXI (Salinas, 2020).

Por su parte, la segunda pregunta “;Cémo estos resultados pueden contribuir a mejorar la

ensenanza de ciencias en la educacion primaria?”’, busca identificar el impacto a nivel



pedagogico, permitiendo que los hallazgos de esta sistematizacion puedan ser utilizados como
referencia para fortalecer las préacticas docentes en la ensefianza de las ciencias naturales. De
acuerdo con (Riviere, 2018), el aprendizaje basado en la experimentacion, articulado con la
escritura reflexiva, favorece la comprension de los fenémenos cientificos y contribuye a una

ensenanza mas efectiva y contextualizada.

2.4 Objetivos de la Sistematizacion

Los objetivos planteados en el proceso de sistematizacion estan enfocados a reconocer
elementos caracteristicos de las bitacoras, ya usados en diferentes contextos educativos, para
realizar registros de trabajos de clase, donde se describe con detalle, observaciones, datos,
avances y resultados obtenidos en el desarrollo de un experimento o actividad; integrando
herramientas informaticas en la presentacion y sustentacion de cada una. De este modo, con la

sistematizacion, se pretende dar a conocer a la comunidad educativa, y a la practica docente, el
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impacto positivo que reviste el uso de bitacoras digitales para los objetivos general y especificos

presentados a continuacion:

2.4.1 Objetivo General

Fortalecer la habilidad de escritura en contextos cientificos, mediante la elaboracion de
bitacoras digitales apoyadas en procesadores de texto, con estudiantes de cuarto grado de
primaria de la jornada tarde del Colegio Brasilia Usme IED, por medio de actividades

experimentales desarrolladas en las areas de ciencias naturales y tecnologia.
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2.4.2 Objetivos especificos

Conocer el proceso escritor de los estudiantes de cuarto grado por medio de una prueba
diagnostica donde se describa una situacion cientifica especifica.

Disefiar una secuencia didactica basada en el uso de bitacoras digitales y procesadores de
texto para desarrollar la habilidad de la escritura.

Evaluar el progreso de los estudiantes en el desarrollo de habilidades de la escritura,
mediante rubricas que permitan el andlisis de las bitacoras digitales, considerando aspectos como

la claridad, coherencia, uso de vocabulario cientifico y estructura del texto.

2.4.3 Ejes y sub-ejes de la sistematizacion

1. Integracion de bitacoras digitales en la enseflanza de ciencias y su impacto en la

escritura

Sub-ejes:

(Como contribuye el uso de bitacoras digitales como estrategia didactica en la ensefanza
de ciencias en los estudiantes de grado cuarto de la IED Brasilia- Usme?

(De qué manera el uso de bitacoras digitales impacta el desarrollo de las habilidades de
escritura en estudiantes de grado cuarto de la IED Brasilia- Usme?

(Como el uso de herramientas TIC favorece en la elaboracion de bitacoras digitales el
aprendizaje de la escritura en los estudiantes de grado cuarto de la IED Brasilia- Usme?

2. Desarrollo del pensamiento critico y cientifico a través de la escritura digital.

Sub-ejes:

2.1 ;Como influye el aprendizaje basado en la experimentacion cientifica la comprension

de conceptos en los estudiantes de grado cuarto de la IED Brasilia- Usme?
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2.2 (Como se fortalece el pensamiento critico a través de la escritura digital en las
bitacoras cientificas en los estudiantes de grado cuarto de la IED Brasilia- Usme?

2.3 (Como los ambientes de aprendizaje interactivos favorecen la motivacion y el
desarrollo del pensamiento cientifico en los estudiantes de grado cuarto de la IED Brasilia-

Usme?

2.5 Justificacion de los ejes

Esta experiencia se justifica por la relevancia de innovar en las propuestas pedagdgicas
para la ensefianza de las ciencias en la educacion primaria, buscando metodologias que fomenten
el aprendizaje activo, significativo y basado en la indagacion. Las bitacoras digitales, como
herramientas tecnoldgicas integradas al proceso educativo, ofrecen un potencial significativo
para el desarrollo de habilidades de escritura y pensamiento critico en los estudiantes.

En la sistematizacion de esta experiencia de aprendizaje, se lograron establecer dos ejes
principales que guiaran el analisis y la evaluacion de la estrategia propuesta. El primero se
enfoca en la aplicacion del uso de bitdcoras digitales como una estrategia didactica innovadora
para fortalecer las habilidades de escritura en los estudiantes de grado cuarto de la IED Brasilia-
Usme. El objetivo es analizar como la integracion de estas herramientas facilita la comprension y
aplicacion de conceptos cientificos, a la vez que fomenta la creacion de textos explicativos,
descriptivos, expositivos, iconicos y narrativos basados en la experimentacion, abordando
ademas el papel de las herramientas TIC en la produccion escrita.

El segundo eje explora la relacion intrinseca entre la experimentacion cientifica y la
formacion del conocimiento en los estudiantes. A través del uso de bitacoras digitales, se busca
evaluar como la escritura reflexiva y el analisis de experiencias experimentales favorecen el

desarrollo del pensamiento critico y la capacidad de argumentacion. Asimismo, se analizara el
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impacto de los ambientes de aprendizaje interactivos en la motivacion y el desarrollo del
pensamiento cientifico, considerando estrategias como el uso de herramientas tecnoldgicas que
estimulen la curiosidad y promuevan el aprendizaje autdbnomo.

A través de esta sistematizacion, se espera comprender el impacto de la estrategia en el
desarrollo de las habilidades mencionadas en ambos ejes, asi como su contribucion a la mejora
de la ensefianza de ciencias en la educacion primaria. Los resultados obtenidos permitirdn
generar recomendaciones valiosas para la implementacion efectiva de bitacoras digitales en otros

contextos educativos.

3. Marco Analitico

3.1 Aprendizaje Significativo

Aprender implica adquirir informacion, retenerla, recuperarla y usarla cuando sea
necesario. Cuando se logra un aprendizaje significativo en el aula, los estudiantes no solo
memorizan contenidos, sino que los comprenden e integran a su estructura cognitiva, gracias a
que cuentan con conocimientos previos pertinentes. Las relaciones entre los conceptos facilitan
el recuerdo: aquello que no se vincula con conocimientos existentes tiende a olvidarse o ser
aprendido de manera superficial.

En este sentido, la memorizacién comprensiva es el resultado de un aprendizaje
significativo, el cual se basa en una red de conexiones mentales que facilita la retencion. Las
nuevas ideas se construyen sobre las anteriores, y los contenidos se comprenden mejor cuando se

vinculan de forma logica y coherente (Ausubel, 1983)
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3.1.1 La perspectiva de Ausubel

En la década de los setenta, la propuesta de Bruner sobre el aprendizaje por
descubrimiento gano rapidamente numerosos seguidores. Las experiencias educativas estaban
orientadas a que los nifios y las nifias construyeran su conocimiento a través del descubrimiento

de los contenidos.

Por su parte, (Ausubel, 1983) reconocié la importancia del aprendizaje por
descubrimiento, pero debatio sobre su eficacia. Sefialo que este enfoque no siempre favorece la
reflexion profunda ni el desarrollo del pensamiento critico, ademas destacd que este tipo de
aprendizaje requiere mas tiempo para el desarrollo de las actividades. No obstante, sostuvo que
el aprendizaje por descubrimiento no debe entenderse como contrario al aprendizaje que resulta
de una exposicion directa (aprendizaje por recepcion), ya que este tltimo puede ser igualmente

eficaz si se dan ciertas condiciones.

Desde esta perspectiva, el aprendizaje escolar puede presentarse tanto como aprendizaje por
recepcion como por descubrimiento, dependiendo de la estrategia utilizada por el docente.
Ambos enfoques pueden generar aprendizajes significativos, o aprendizajes memoristicos y

repetitivos, dependiendo de como se lleven a cabo

Condiciones para el aprendizaje significativo.

Para que se logren aprendizajes significativos, segiin (Ausubel, 1983), es necesario cumplir con
tres condiciones fundamentales: en primer lugar, un contenido organizado que facilite al
estudiante establecer relaciones entre los nuevos conocimientos y los previos, apoyado por una
presentacion clara por parte del docente; en segundo lugar, una buena disposicion del alumno, lo

que implica estar motivado, interesado y convencido de su capacidad para aprender; vy,
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finalmente, una adecuada estructuracion, que supone contar con conocimientos previos activados

y dispuestos de manera que permitan integrar y dar sentido a los nuevos aprendizajes.

3.1.2 Caracteristicas del Aprendizaje Significativo

Ausubel utilizé la expresién aprendizaje significativo para contrastarla con el
aprendizaje memoristico. Segun su teoria, un aprendizaje es significativo cuando las
nuevas ideas se relacionan de forma no arbitraria y sustancial con lo que el estudiante ya
conoce. Esta relacion sustancial implica que los nuevos contenidos se conectan con
conceptos existentes en la estructura cognitiva, tales como imagenes mentales, simbolos,
proposiciones o esquemas previos (Ausubel, 1983)

Entre las principales caracteristicas del aprendizaje significativo se destaca la
incorporacion sustancial de la nueva informacion a la estructura cognitiva del estudiante, lo que
implica que los nuevos saberes no se adquieren de manera aislada, sino que se integran a
conocimientos previos ya consolidados. Este proceso requiere un esfuerzo deliberado por parte
del aprendiz para establecer vinculos entre lo nuevo y lo ya conocido, favoreciendo asi una
comprension profunda. Ademas, el aprendizaje significativo conlleva una dimension afectiva, ya
que el estudiante se compromete con el contenido cuando lo percibe como util, interesante o
valioso para su vida. En conjunto, estas caracteristicas resaltan el papel activo del estudiante en
la construccion del conocimiento y promueven una asimilacién duradera, en contraste con el

aprendizaje memoristico o mecénico.

3.2 La bitacora

La bitacora es un formato de registro en el que se consignan por escrito las reflexiones de

los estudiantes sobre los experimentos realizados en la clase de ciencias. (“Caracteristicas de las
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bitacoras - Cuadro Comparativo”) En estas reflexiones deben expresarse las capacidades de los
estudiantes para responder a la pregunta planteada por la docente al inicio de cada sesion.

(Palomero Pescador & Fernandez Dominguez, 2005). La bitdcora como estrategia
didactica reune estas tres dimensiones ya que se trata de una herramienta pedagogica que
pretende motivar el aprendizaje de contenidos académicos (mediante una busqueda de
informacion a través de libros, lecturas, noticias, aconteceres y experiencias) e impulsar, al
mismo tiempo, los procesos de desarrollo y crecimiento socio personal a través de una
comunicacion oral y escrita y cuidando en todo momento el impacto €tico y social. Ya que su
construccion requiere de un testimonio escrito, de la expresion personal, de una aventura de
navegacion por el mundo del conocimiento, cuyos resultados se transcriben en textos cortos,
redactados como un diario personal.

A partir de las experiencias vivenciadas durante las clases es posible crear diarios de
campo que luego se enriquecen con el trabajo de grupo, con las aportaciones y comentarios de
los estudiantes de la clase y del profesor, posteriormente sera el insumo para la elaboracion de
las bitacoras digitales.

Asimismo, la bitdcora se sitia dentro de un enfoque centrado en el estudiante, quien tiene
el control sobre los tiempos, la profundidad, extension y cantidad de material que incorpora en el
texto. Ademas, es responsable de decidir cuando revisarla, como procesarla y si es necesario

adicionar o no informacion (Yuren Camarena, 2000)

3.3 Produccion de textos

Para definir la produccién de textos nos basamos en (Alvarez, 2005) quien menciona que
la produccion de textos escritos es la expresion escrita cuyo proposito es expresar por escrito

pensamientos ordenados combinando palabras, frases, oraciones o parrafos para expresar ideas,
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sentimientos, deseos a un receptor y proporcionarle contenido informativo, afectivo, estético o
persuasivo. Asimismo, se considera que la produccion escrita desarrolla en los estudiantes
habilidades comunicativas que fortalecen la creatividad, el orden logico de las ideas, el uso
adecuado de los signos de puntuacion, oraciones ordenadas y concordantes.

Por otro lado, (Ramos, 2016) sostiene que “el texto escrito es un proceso de manera
complementaria”, lo que implica considerar también su contexto de produccion y los recursos
tecnoldgicos implicados. En este sentido, se hace necesario abordar los conceptos relacionados
en el disefio de ambientes educativos mediados por tecnologia, como es el caso de la integracion
de las TIC, para cuyo abordaje se plantea a través del modelo SAMR.

Dicho modelo, propuesto por (Puentedura, 2014), establece cuatro niveles que se
agrupan en dos grandes categorias. Segun el articulo “Modelos de integracion de la tecnologia en
la educacion de... - Redalyc”, los niveles de sustitucion y aumento corresponden a la categoria de
mejora, mientras que los niveles de modificacion y redefinicion se incluyen en la categoria de
transformacion. En las etapas iniciales, el docente continua siendo el centro del proceso de
ensenanza, mientras que, en los niveles superiores, el rol del maestro evoluciona hacia un
facilitador del aprendizaje, promoviendo procesos mas autonomos y creativos por parte del
estudiante, como se observa en la Figura 8.

Figura 8,
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Tomada de (Traduccion del modelo SAMR ( (Puentedura, 2014)))

—
E
o
—
7}
c
8
—
Las TIC actian como herramienta sustituta
a directa, pero con mejora funcional
S
? - -
= Sustituir

Las TIC actian como herramienta sustituta
directa, sin camblo funcional

Nota. El modelo SAMR muestra cuatro niveles de integracion tecnologica: sustitucion y
aumento (mejora); modificacion y redefinicion (transformacion). Fuente: (Puentedura, 2014).

En este sentido la tecnologia es un componente importante en las actividades
cotidianas de la vida escolar, facilitando el desarrollo de competencias que conducen a lograr
habilidades digitales en una comunidad que avanza rapidamente en el mundo de la comunicacion
y la tecnologia. Alli se orienta al estudiante usando herramientas informéaticas con ejercicios
practicos de los menus y herramientas de los programas; accion que mejora la dindmica en el
aula creando otras posibilidades de ensefar y aprender usando procesadores de texto, editores de

imagenes y software de presentaciones.

3.4 Procesador de texto

Un procesador de texto es un software diseniado para crear, almacenar e imprimir
documentos. Este tipo de programa permite a los usuarios escribir y modificar texto, visualizarlo

en una pantalla, guardarlo electronicamente e imprimirlo. Son herramientas altamente eficaces,
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especialmente para usuarios que necesitan generar y gestionar documentos de manera sencilla y

rapida.

Word es, actualmente, el procesador de texto mas popular. Ofrece la posibilidad de crear
desde notas simples hasta documentos complejos que incluyen imagenes, tablas, graficos, videos,
indices, tablas de contenido y portadas. Ademas, cuenta con herramientas avanzadas para la
correccion ortografica y gramatical, un asistente para la edicion de formulas y un diccionario de

sinénimos, lo que facilita la creacion de documentos bien estructurados y precisos.

3.5 Las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion (TIC)

Las Nuevas Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion (NTIC) tienen un
impacto significativo en las generaciones mas jovenes, quienes se adaptan rapidamente a ellas.
Este proceso puede ser aprovechado para mejorar y fortalecer las habilidades digitales y de

escritura de los nifios, utilizando el apoyo de las TIC como herramienta de aprendizaje.

(Graells P. M., 2006) Sostiene que la escritura representa un reto tanto para los
estudiantes como para los docentes, ya que hoy en dia no basta con saber escribir en los medios
tradicionales, sino que también es necesario dominar los medios electronicos. En este contexto,
la escuela desempeia un papel fundamental, ya que debe fomentar la adquisicion de
competencias digitales para que los jovenes puedan asumir un rol més activo y, en el futuro,
gestionar su propia formacion a lo largo de toda su vida.

Ademas, los procedimientos de escritura pueden transformarse gracias a la
implementacion de las TIC, ya que el uso de procesadores de texto permite planificar de manera

mas eficiente lo que se escribe. Esto ofrece la posibilidad de revisar y corregir el contenido,
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conservar varias versiones de un texto, cortar y reorganizar fragmentos, establecer una jerarquia

de ideas, entre otras ventajas.

3.5. Revision de otras experiencias, en distintos ambitos

Para enriquecer la practica pedagogica desarrollada en esta sistematizacion, se
tomaron como referencia algunas experiencias previas que han utilizado la bitdcora como
herramienta didactica en diferentes areas del conocimiento.

En el trabajo de Ramirez Calderon, Josep Duvan (2020), titulado La bitacora como
estrategia pedagogica para direccionar los procesos de enserianza y aprendizaje del idioma
inglés en los estudiantes del grado cuarto, se propone la incorporacion de la bitdcora como una
estrategia que fortalece el proceso de ensefianza-aprendizaje del inglés como lengua extranjera.
Esta herramienta permite al docente llevar un registro organizado de las actividades y tematicas
abordadas, facilitando la planificacidn, el seguimiento y la mejora continua de la practica
pedagobgica.

La bitacora, al ser una herramienta flexible y adaptable a distintos contextos curriculares
y evaluativos, promueve la reflexion constante por parte de estudiantes y docentes. Esto
posibilita la apropiacion de los avances alcanzados, asi como la identificacion de aspectos por
mejorar. Dicha experiencia demuestra que las bitdcoras contribuyen significativamente al
fortalecimiento de las habilidades escriturales, al facilitar la organizacion de ideas de manera
creativa y permitir evidenciar el progreso de los estudiantes a lo largo del proceso educativo.

De igual forma, Ortiz May (2003), en su estudio Bitacora digital como herramienta para
el desarrollo de escenarios de aprendizaje basados en una vision inquisitiva de resolucion de
problemas matematicos, aborda el uso de bitdcoras digitales como estrategia para estructurar y

registrar el trabajo de los estudiantes en actividades de resolucion de problemas matematicos. La
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propuesta se centra en la integracion sistematica de tecnologias digitales en entornos virtuales de
aprendizaje, promoviendo un enfoque reflexivo e investigativo del conocimiento matematico.

La bitacora digital se presenta en esta investigacion como una alternativa eficaz para
organizar ambientes virtuales, permitiendo a los estudiantes documentar, presentar y discutir
problemas matematicos de manera estructurada y continua. Esto les brinda un espacio donde
pueden monitorear y controlar su progreso, facilitando un aprendizaje mas autonomo y
metacognitivo.

En el siguiente estudio, (Bolafios, 2024) se desarroll6 el estudio Produccion escrita del
texto narrativo el cuento, mediante la estrategia didactica basada en la bitacora viajera, con
estudiantes de grado cuarto del Colegio Americano en Pitalito (Huila). Esta investigacion, en el
area de lengua castellana, explora el uso de la bitdcora viajera como estrategia didéctica para
fortalecer la produccion de textos narrativos. La propuesta promueve competencias
comunicativas a través de una experiencia participativa, creativa y contextualizada.

Los autores identificaron dificultades en la escritura de cuentos narrativos, relacionadas
con la comprension, conceptualizacion y creacion de textos. La implementacion de esta
estrategia tuvo un impacto positivo, evidenciado en las expresiones de los estudiantes durante el
grupo focal y en la publicacion de las bitacoras en el ambiente escolar. La efectividad de la
estrategia radica en su enfoque ludico y creativo, asi como en su capacidad para fomentar la
reflexion y el desarrollo estratégico del pensamiento narrativo infantil.

A través de la creacion de sus propios relatos, los estudiantes no solo organizan sus ideas
y estructuran textos coherentes, sino que también enriquecen su lenguaje, exploran distintos
estilos lingiiisticos y desarrollan su creatividad. Las bitacoras digitales, en este contexto, se

convierten en un recurso que impulsa el pensamiento critico y la expresion personal.
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Con base en estas experiencias, se propone que la implementacion de bitacoras digitales
en el aula puede ser una estrategia efectiva para mejorar la produccion escrita de los estudiantes.
En particular, su uso en la contextualizacion de experimentos cientificos fortalece el aprendizaje
significativo, promueve el trabajo en equipo, facilita la retroalimentacion constante y potencia el

uso de herramientas digitales como los procesadores de texto.

4. Disefio metodologico de la sistematizacion.

En este apartado se presenta la caracterizacion del Aprendizaje Basado en Investigacion
Accion como estrategia didactica implementada. Asimismo, se realiza un andlisis de la
experiencia de aprendizaje vivida, a partir de la planificacion, ejecucion y evaluacion de las
actividades desarrolladas con los estudiantes de grado cuarto de la IED Brasilia de Usme. Este
enfoque metodologico permite reconocer el aula como un escenario de transformacion, donde el
docente investiga su practica para mejorar los procesos de ensefianza y aprendizaje.

La sistematizacion de esta experiencia tiene como proposito fundamental rescatar el
sentido pedagogico de la propuesta, identificar sus logros, dificultades y aprendizajes
significativos, y aportar a la reflexion sobre el quehacer docente en contextos reales. En este
capitulo se desarrollan los siguientes apartados: el enfoque, alcance y disefio de la investigacion;
la caracterizacion de la poblacion y muestra; y las evidencias recolectadas durante la ejecucion

de la experiencia pedagdgica.

4.1 Enfoque, alcance y disefio de la investigacion.

El enfoque metodolégico que orienta esta sistematizacion es el de la investigacion-accion

educativa, de naturaleza cualitativa con algunos componentes cuantitativos. Este enfoque permite
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al docente reflexionar criticamente sobre su practica, identificar necesidades y transformar
procesos educativos de manera sistematica.
(Restrepo Gomez, 2004) sostiene lo siguiente:

La investigacién-accion educativa es un instrumento que permite al maestro comportarse

como aprendiz de largo alcance, como aprendiz de por vida, ya que le ensefia como

aprender a aprender, como comprender la estructura de su propia practica y coémo

transformar permanente y sistematicamente su practica pedagogica (p. 96).

Este tipo de investigacion se desarrolla como un proceso ciclico, el cual implica fases de
deconstruccion, reconstruccion, evaluacion de resultados y validacion, como se presenta en la
Figura 9.

Figura 9,

Fases de la investigacion-accion educativa.

Evaluaciénde
Validacién

de la efectividad de la

préctica alternativa o

Nota: Adaptado de (Restrepo Gomez, 2004). Elaboracion propia.
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(Restrepo-Gomez, 2003) afirma: En estos procesos de deconstruccion y reconstruccion, la
relacion ética educador - educando se revisa y se erige como la més destacada de la practica
pedagogica. De igual forma, quien mejor puede investigar la practica pedagogica es el
practicante de la pedagogia, es decir, el maestro, quien no se situa en el papel de juez, sino que se
convierte en indagador, haciendo participes a los estudiantes en la biisqueda de un saber
pedagbgico, una practica asertiva que impacte las relaciones sociales (p. 54)

Desde esta perspectiva, el maestro se posiciona como un actor reflexivo, consciente y
comprometido con el andlisis y la mejora de su practica educativa. En consecuencia, esta
sistematizacion busca no solo comprender la experiencia vivida, sino también generar

conocimiento til para otros contextos escolares.

4.2 Poblacion y muestra.

La Institucion Educativa Distrital Brasilia de Usme es una institucion ptblica que cuenta
con dos jornadas académicas y una poblacion de aproximadamente 1300 estudiantes. En el nivel
de primaria, jornada de la tarde, se atiende a un total de 270 estudiantes. Aunque el colegio
cuenta con las instalaciones necesarias para desarrollar practicas pedagogicas efectivas, presenta
algunas falencias en cuanto al acceso a internet y la disponibilidad de equipos tecnoldgicos, lo
que limita en parte el aprovechamiento pleno de los recursos digitales.

Para el desarrollo de la presente experiencia se tomd como muestra un grupo de 30
estudiantes del grado 4° de primaria, pertenecientes a la jornada de la tarde, con un rango de
edad que oscila entre los 9 y 11 afios. En su mayoria, los estudiantes provienen de estratos
socioecondmicos 1 y 2, lo que implica que no todos cuentan con los recursos tecnolégicos

necesarios en sus hogares. A pesar de estas limitaciones, los estudiantes se apoyaron entre
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compaifieros y aprovechan el uso de salas de informatica de la institucidon para poder desarrollar
las actividades planteadas.

Durante el desarrollo de esta experiencia, se visualiza al estudiante como un generador de
pensamiento critico a partir del aprendizaje que surge de sus propias vivencias. La propuesta se
centra en el uso de experimentos cientificos como estrategia principal, permitiendo asi no solo la
apropiacion del conocimiento, sino también el fortalecimiento de habilidades de escritura a
través del uso de procesadores de texto. Se busca que los estudiantes, a partir de la observacion,
el andlisis y la reflexion, documenten sus hallazgos y aprendizajes en bitacoras digitales,
fomentando una integracion significativa entre la ciencia y los procesos de lectoescritura.

El rol del docente en esta experiencia se transforma en el de orientador y facilitador del
aprendizaje, acompafiando y guiando a los estudiantes en cada una de las etapas del proceso,
motivandolos a aprender de sus errores y a construir saberes de manera autdbnoma y colaborativa.

Con la implementacion de esta experiencia de aprendizaje se pretende fortalecer los
procesos de lectoescritura desde una perspectiva practica e investigativa, integrando los
experimentos cientificos como eje central del trabajo en el aula, y utilizando las bitacoras
digitales como herramienta para el registro, andlisis y reflexion de las actividades realizadas.

Esta propuesta permite, ademas, realizar un seguimiento a los avances de los estudiantes
mediante una evaluacion formativa, donde se reconoce el proceso mas alla del resultado,
valorando el esfuerzo, la participacion y el desarrollo de habilidades tanto cognitivas como
comunicativas. Se espera, con ello, contribuir a la formacion de estudiantes criticos, creativos y
comprometidos con su propio aprendizaje, capaces de aplicar los conocimientos adquiridos en
diversos contextos de su vida cotidiana. Asimismo, se busca potenciar el desarrollo de

competencias que les permitan comprender mejor las situaciones planteadas en las pruebas saber,
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formuladas por el MEN, y obtener buenos resultados en ellas a través del fortalecimiento de su

pensamiento logico, analitico y comunicativo.

4.3 Descripcion de la estrategia pedagogica implementada.

La estrategia pedagdgica implementada se fundamenta en el aprendizaje basado en la
investigacion-accion, en donde se integra la indagacion cientifica, la experimentacion guiada y el
uso de herramientas digitales para el fortalecimiento de proceso de lectoescritura en estudiantes
de grado cuarto de primaria. Esta propuesta se estructura en una plantilla que diera claridad a
cada una de las fases (véase Anexo 1)y se desarrolla a lo largo del afio escolar mediante la
realizacion de dos experimentos por bimestre, articulados con los contenidos establecidos en la
malla curricular del drea de ciencias naturales. Para esta sistematizacion se selecciond
especificamente los realizados en el tercer bimestre, por lo cual fue necesario aplicar un
diagnéstico inicial.

Esta propuesta se desarroll6 a partir de una secuencia didéctica estructurada en seis
momentos los cuales articularon prueba diagnostica, la exploracion conceptual, la
experimentacion guiada, el registro escrito, la reescritura digital colaborativa y la socializacién
de los productos. Dicha secuencia integré los saberes disciplinares, tecnolégicos y comunicativos,
promoviendo el aprendizaje significativo y la participacion activa de los estudiantes.

La prueba diagnostica tuvo como objetivo identificar el nivel inicial de produccion escrita
en contexto cientifico. Para ello, se propuso a los estudiantes describir un experimento sencillo
utilizando vinagre, bicarbonato y un globo, sin apoyo de herramientas digitales. Este instrumento
permitié observar tanto la comprension del fendmeno como las habilidades de organizacion
textual, redaccion y uso del vocabulario cientifico. El formato y contenido de esta prueba se

presenta en el Anexo 2.
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Durante la realizacion del experimento, los estudiantes participaron activamente,
expresando verbalmente sus observaciones con entusiasmo, como se evidencia en frases como:
“1Es como un volcan!” o “;El globo se esta inflando!”. A la pregunta de la docente: “;Por qué
creen que unos globos se inflan mas que otros?”, algunos respondieron: “Porque le echaron mas
vinagre y bicarbonato”, mientras que otros manifestaron no saber. Estas intervenciones
evidencian una comprension inicial del fenémeno y el uso emergente del lenguaje cientifico.

La docente también formul6 preguntas como: “;Cudl es el estado en el que se encuentra
cada uno de los elementos que utilizamos?”. Los estudiantes identificaron correctamente:
“Solido: el bicarbonato y el globo. Liquido: el vinagre. Y cuando se infla el globo, aparece el
estado gaseoso”. Estas respuestas reflejan una apropiacion progresiva de conceptos cientificos
desde lo verbal. Las evidencias fotograficas del desarrollo de esta actividad se presentan en el
Anexo 3.

Sin embargo, al momento de redactar por escrito la descripcion del experimento, se
evidenciaron multiples dificultades: oraciones incompletas, poca coherencia, errores ortograficos
frecuentes y un uso limitado del vocabulario cientifico. Esta situacion justifico la necesidad de
implementar estrategias integradoras que fortalecieran las competencias escriturales, articulando
la experiencia cientifica con el uso pedagogico de tecnologias.

A partir de este diagnostico, se incorpord el uso del procesador de texto Microsoft Word
como herramienta para la reescritura digital de las bitdcoras. Esta herramienta permiti6 a los
estudiantes organizar sus ideas con mayor claridad, mejorar la ortografia, y fortalecer la
estructura y coherencia textual. Asi, el desarrollo de competencias digitales se integrd con el
proceso de produccion escrita, potenciando aprendizajes significativos en un entorno

interdisciplinar y tecnologico.
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Fases de implementacion de la estrategia

Con base en este diagndstico, se disefio e implementd la propuesta pedagdgica “Bitacoras
digitales de conceptos cientificos”, cuyo proposito central fue mejorar la escritura de los
estudiantes mediante la reescritura, el trabajo colaborativo y el uso de procesadores de texto. Los
temas abordados se basan en los DBA; tipos de mezclas, métodos de separacion, los estados de
la materia, entre otros. Para cada uno, la docente de ciencias disefia una guia de trabajo que
orienta cada actividad experimental, fomenta la observacion, la formulacion de hipotesis y la
reflexion critica.

En la clase de Informatica, la docente guia a los estudiantes en la realizacion de
ejercicios practicos y actividades dirigidas utilizando Microsoft Word. A través de esta
herramienta, se promueve el desarrollo de habilidades para la expresion de ideas mediante el uso
de diversos formatos como texto, tablas, imagenes y graficos. Ademas, se aprovechan funciones
como la correccion ortografica, gramatical y el uso de sindnimos, lo que enriquece tanto la
comunicacion escrita como el proceso creativo de los estudiantes.

La estrategia se desarroll6 en las siguientes fases:

Fase de exploracion cientifica: Se inicia con reconocimiento de saberes previos que
despierten la curiosidad de los estudiantes y la realizacion de experimentos vinculados con los
temas de la malla curricular (mezclas, estados de la materia, propiedades fisicas y quimicas de la
materia, etc.).

Fase de experimentacion: los estudiantes siguen el paso a paso de la guia entregada
utilizando los materiales solicitados con anterioridad, mientras registran observaciones y

responden preguntas de manera verbal.
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Fase de registro individual escrito: los estudiantes completan una bitacora escrita, donde

describen el procedimiento, anotan las observaciones, conclusiones y aprendizajes. Para evaluar

la bitdcora escrita individual, se utilizé la rubrica de evaluacion de la produccion escrita bitdcora

cientifica (véase Tabla 1), la que establece los criterios de la coherencia textual, la ortografia, el

uso del lenguaje cientifico, la claridad en la descripcion del experimento y la capacidad de

reflexion. Este instrumento, elaborado a partir del recurso de Eduteka, permitié valorar de

manera mas objetiva las fortalezas y debilidades de la bitacora.

Tabla 1,

Tomada de (Rubrica bitacora cientifica. Elaboracion propia)

Rubrica:

Aspectos a

Evaluar

Coherencia
y
estructura
del texto

Ortografia

y
gramatica

Uso del
vocabulario
cientifico

Claridad y
precision
enla
descripcién

Excelente (3)

El texto esta bien organizado, con
introduccién, desarrollo y cierre
claros. Las ideas estan conectadas
de manera légica y fluida.

Tiene buena ortografia y redaccion,
con pocos o ningun error. El texto es
facil de leer y entender.

Usa correctamente y con propiedad
el vocabulario cientifico aprendido,
integrando términos especificos que
enriquecen el contenido.

La descripcién es clara, |6gica y
precisa, permitiendo al lector
entender facilmente los conceptos y
experimentos abordados.

Editor(a): Alejita Herrera Hernandez

Nivel: Ed. Basica y media

Area Académica: Ciencias Naturales

Asignatura: Biologia

Edad: Entre 9 a 10 afios

Tipo de Rubrica: Rubrica analitica

Bueno (2)

El texto tiene una estructura basica,
aunque con algunas fallas de conexién.
Las ideas aparecen de manera algo
desorganizada.

Presenta algunos errores ortograficos
y de redaccién, pero no interfieren con
la comprensién del texto. Se entiende
en general.

Usa algunas palabras del vocabulario
cientifico, aunque no siempre de
manera precisa. Se nota un intento por
utilizar los términos adecuados.

La descripcién es aceptable, aunque
puede ser confusa en algunas partes. A
veces falta la precisién necesaria para
entender complejidades.

Bajo (1)

El texto esta desorganizado y
presenta ideas sueltas o sin
conexion. La falta de estructura
dificulta la comprension.

Se observan muchos errores
ortograficos y de redaccién que
dificultan la lectura y
comprension del contenido del
texto.

Usa pocas o ninguna palabra del
area de ciencias. La falta de
vocabulario cientifico limita la
calidad explicativa del texto.

La descripcién es confusa o
incompleta, lo que dificulta la
comprensién de los conceptos y
experimentos presentados.
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Nota: Formato de rubrica que evidencia el desempefio de los estudiantes segun criterios de
calidad en su producciodn escrita y digital: coherencia, ortografia, vocabulario cientifico y
claridad.

La misma rubrica fue aplicada posteriormente a las bitacoras digitales, en tanto conservan
el enfoque textual y comunicativo del resultado, permitiendo comparar el progreso en la
produccion escrita tras el proceso de reescritura.

Fase de elaboracion de bitacoras digitales: en grupos y con el apoyo de la docente de
tecnologia los estudiantes transformaron sus bitacoras escritas en versiones digitales usando
procesadores de texto, incluyendo imagenes, tablas y otros elementos TIC. Posteriormente, cada
grupo present6 su bitacora digital al resto de los compaiieros, explicando el experimento, el
procedimiento realizado y los aprendizajes obtenidos. Esta fase permiti6 afianzar la expresion
oral, fomentar la retroalimentacion entre pares y fortalecer la apropiacion del conocimiento al

compartirlo con los compaiieros de la clase.

Articulacion con areas y competencias

La propuesta se articul6 de forma transversal con las areas de ciencias naturales y
tecnologia. Desde ciencias, se desarrollaron habilidades de observacion, andlisis y formulacion
de conclusiones, y con el area de tecnologia, se potencializaron las competencias digitales
asociadas a la creacion y edicion de documentos, integrando imégenes, tablas, y disefios para
mejorar la comunicacion escrita.

Esta integracion curricular propicié un ambiente de aprendizaje significativo, en el cual
los estudiantes se vieron motivados a participar, investigar, escribir, corregir y compartir sus
conocimientos, desarrollando no solo habilidades técnicas, sino también comunicativas, criticas

y colaborativas.
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En esta estrategia se evidencia que los estudiantes son los principales protagonistas del
proceso formativo, participando activamente en cada una de las fases de exploracion,
experimentacion, registro y elaboracion de bitacoras digitales. Se fomenta el trabajo colaborativo
y el pensamiento critico, a la vez que se promueve el uso de la tecnologia como medio para
comunicar el conocimiento adquirido, permitiendo asi una integracion significativa entre lo

aprendido y su aplicacion en diversos contextos.

4. 4 Evidencias del proceso pedagogico.

Con el fin de respaldar y visibilizar el desarrollo de la propuesta pedagogica, se
recolectaron evidencias en cada una de las fases que componen la experiencia de aprendizaje.
Estas evidencias permiten observar de manera concreta el avance de los estudiantes, asi como los
elementos didacticos y metodologicos implementados durante el proceso.

A continuacion, se describen las evidencias recolectadas en cada momento:

1. Guia de experimentacion:

Antes de iniciar cada experimento, se entrega a los estudiantes una guia disenada por la docente
del area de ciencias (véase Anexo 4). Esta guia contiene el titulo del experimento, el objetivo, los
materiales requeridos, el paso a paso a seguir, y una serie de preguntas orientadoras que los
estudiantes deben responder durante el desarrollo del experimento. Su proposito es facilitar la
comprension de los procedimientos, fomentar la observacion y promover el pensamiento critico.

2. Desarrollo del experimento:

Durante la realizacion del experimento, se documenta el proceso mediante registros fotograficos
y notas de observacion en el diario de campo. En este momento, se promueve el trabajo

colaborativo, el andlisis de los experimentos observados, la formulacion de hipdtesis y
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conclusiones por parte de los estudiantes. La interaccion, la emocion, la curiosidad y el asombro
se convierten en elementos centrales del aprendizaje. (véase Anexo 5).

3. Bitacora escrita individual:

Una vez finalizado el experimento, cada estudiante completa una bitacora de laboratorio en
formato fisico, en la cual registra de manera individual sus observaciones, las respuestas a las
preguntas de la guia y una breve reflexion sobre lo aprendido. Esta bitacora escrita permite
evaluar no solo la comprension del contenido cientifico, sino también las habilidades de
redaccion, organizacion de ideas y expresion escrita, a partir de la rabrica planteada. Tabla 1y
Anexo 6.

La figura 10, presenta los resultados obtenidos en la evaluacion de las bitacoras escritas
de manera individual, de acuerdo con los criterios establecidos en la ribrica. Se observa que en
todos los criterios que se evaluaron, la mayoria de los estudiantes se ubicaron en el nivel bajo.
Este resultado evidencia que, aunque los estudiantes logran registrar sus observaciones y
conclusiones, aun presentan debilidades en la organizacion de ideas, el manejo de las reglas
ortograficas, el uso adecuado del vocabulario cientifico y la precision en la descripcion de la
experiencia.

Figura 10,
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Tomada de (Resultado de la evaluacion Bitdcora Escrita elaboracion propia M Excel.)

BITACORA ESCRITA

20
15
10
5
0
Coherenciay  Ortografiay Uso del Claridad y
estructura del gramatica vocabulario  precision en la
texto cientifico descripcion

M Excelente WBueno M Bajo

Nota: Elaboracion propia a partir del andlisis de la rabrica aplicada a las bitacoras escritas.

Los niveles “bueno” y “excelente” fueron menos frecuentes, lo que evidencia la
necesidad de fortalecer procesos de acompafiamiento y reescritura en la produccion escrita. Una
de las estrategias implementadas fue la elaboracion de bitacoras digitales grupales, cuyo impacto
sera abordado en los apartados siguientes, acompafiados de evidencias recogidas durante la
transformacion y presentacion digital de los textos cientificos.

Desde el area de tecnologia, los estudiantes trabajaron en grupos para convertir sus
bitacoras escritas en versiones digitales mas completas. Para ello, disefiaron una plantilla que
utilizaron en el registro de cada experimento realizado en ciencias. Las bitacoras digitales
incluyeron no solo texto, sino también imagenes, graficos, videos y otros recursos multimedia, lo
cual enriquecid la comprension de los contenidos abordados.

El uso de herramientas TIC accesibles permiti6 a los estudiantes elaborar un producto
final que sintetizaba el proceso vivido, integrando aprendizajes de las areas de ciencias y
tecnologia. Este producto fue socializado en un espacio académico que permitié compartir

experiencias con sus compaieros.
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Durante este proceso, la docente de tecnologia desempend un rol clave al orientar a los
estudiantes en el manejo de las herramientas digitales y brindar retroalimentacion sobre sus
textos. Esta guia docente contribuy6 a mejorar la calidad de los productos digitales antes de su
presentacion final.

En conjunto, este ejercicio promovid el trabajo colaborativo, el desarrollo de habilidades
digitales, la reflexion sobre el aprendizaje y el fortalecimiento de la produccion escrita. Ademas,
las evidencias recolectadas reflejan la participacion del estudiante, el rol mediador del docente y
la integracion efectiva entre ciencia, comunicacion y tecnologia en el aula.

La figura 11 muestra los resultados de la evaluacion de las bitacoras digitales grupales,
comparando los niveles alcanzados en cada uno de los criterios de la ribrica. En la cual se
evidencia un avance significativo en los niveles de desempefio en comparacion con el resultado
de las bitacoras escritas. Se observa un aumento importante en el nimero de estudiantes que se
ubican en el nivel excelente y bueno en todos los criterios establecidos.

Figura 11,

Tomada de (Resultado de la evaluacion Bitacoras Digitales elaboracion propia M Excel.)

BITACORA DIGITAL

Coherenciay Ortografiay Uso del Claridad y
estructuradel gramatica vocabulario precision en la
texto cientifico descripcion

W Excelente ®WBueno ™ Bajo

Nota: Resultado de la evaluacion de la Bitacora Digital, segtn los criterios: coherencia y
estructura, ortografia y gramatica, vocabulario cientifico, y claridad en la descripcion.
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Por lo tanto, en los criterios del uso de vocabulario cientifico y en el de la ortografia, se
tiene como resultado que la mayoria de los grupos alcanzan un nivel de desempeiio alto en
comparacion con respecto a el desarrollo de bitacoras escritas. Esto da cuenta de que el trabajo
colaborativo, el uso de procesador de textos y la orientacion de la docente facilitaron no solo la

correccion de los errores gramaticales, sino también la apropiacion de la redaccion detallada de

la experiencia.

Asimismo, la incorporacion de imagenes, tablas y otros recursos permite a los estudiantes

organizar mejor las ideas y reforzar el sentido comunicativo de lo que se quiere expresar. Notar

en la grafica que el nivel bajo disminuyo considerablemente, demuestra que la estrategia de

reescritura digital tuvo un impacto positivo en la calidad de la produccion escrita.

A continuacion, se presenta una tabla comparativa (Tabla 2) que muestra el progreso

general de los estudiantes en los criterios de evaluacion considerados. Esta tabla refleja el

contraste entre las producciones escritas iniciales y las versiones digitales elaboradas

posteriormente.

Tabla 2,

Tomado de (Tabla comparativa de bitdacoras. Elaboracion propia)

Aspecto evaluado

Estructura del texto

Ortografia y
gramatica

Bitacora escrita

Ideas desordenadas,
falta de redaccion.

Errores en puntuacion,
uso de tildes y en
algunos casos omision
de letras.

Bitacora digital

Ideas organizadas,

mejor redaccion al

utilizar sugerencias
de Word.

Se mejora en
aspectos como el uso
de tildes y la
correccion de errores
en la omision de
letras., utilizando el
corrector ortografico

Avance en cada
criterio

Favorecer el
aprendizaje de las
reglas
ortograficas y
gramaticales.
Al corregir sus
errores con las
sugerencias, los
estudiantes van
aprendiendo
reglas
ortograficas, lo



Vocabulario cientifico | Se limita al uso de

Claridad en lo que
quiere expresar

Presentacion

pocas palabras de las
que se emplean en la
explicacion y
realizacion del
experimento.

Las frases que escriben
estan de manera
incompleta y no
expresan lo que el
estudiante indica de
manera verbal en la
mayoria de los casos.

La caligrafia de
algunos estudiantes no
es clara y ordenada, por
lo tanto, no se entiende
lo suficiente.

y gramatical.

Al digitar los textos
utilizan sindénimos y
corrector ortografico
que ayudan a
entender y aprender
nuevas palabras
relacionadas con el
tema cientifico.

Los estudiantes
mejoran la claridad
en sus textos digitales
al utilizar las
herramientas que
Word ofrece como la
correccion de errores,
esta facilitan la
organizacion de
ideas.

Los estudiantes
expresen sus ideas en
un formato digital
legible.
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que mejora su
escritura a medida
que se va
practicando.
Aprenden,
practican y
organizan
términos que les
facilitan la
comprension y
comunicacion del
tema.
Presentacion de
textos
comprensibles.

Mejora en la
comunicacion de
sus conocimientos
por medio de sus
escritos digitales
legibles y
comprensibles.

El anélisis de esta tabla evidencia que, en las bitacoras escritas, los estudiantes

presentaban dificultades significativas en aspectos como la coherencia textual, el uso correcto de

la gramatica, la apropiacion del vocabulario cientifico y la redaccion al momento de describir la

experiencia. A medida que avanzaron en la produccion digital, se observaron avances en todos

estos aspectos, motivados por las herramientas de correccion automatica, la oportunidad de

reescritura, el apoyo colaborativo y el acompafiamiento docente.

Este ejercicio de reescritura no solo permitié mejorar la calidad del texto, sino que

también fortalecio el trabajo colaborativo, el sentido de logro y la motivacion de los estudiantes
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al ver su trabajo presentado de forma digital. Anexo 7 muestra de ejemplos reales de una bitacora
escrita y su version digital.

Complementando este andlisis, la Figura 12 representa graficamente el avance logrado
entre la bitdcora escrita (BE) y la bitacora digital (BD), desglosado por criterios evaluativos.
Figura 12,

Tomado de (Avance de Bitacora escrita a Bitacora digital elaboracion propia M Excel.)

AVANCE DE BITACORA ESCRITA (BE) A DIGITAL

B Coherenciay estructura del texto B Ortografia y gramatica
I Uso del vocabulario cientifico M Claridad y precision en la descripcion

Excelente BE Excelente BD Bueno BE BuenoBD Bajo BE Bajo BD

La gréfica, refleja el progreso de los estudiantes al comparar el desempefio entre la
bitacora escrita individual y la bitdcora digital grupal en los diferentes criterios. Se representa de
forma clara el aumento en los niveles de desempefio medio, bueno y excelente tras la reescritura
digital. Particularmente, se observa un ascenso notable en el criterio de ortografia y gramatica,
asi como en la claridad en la expresion escrita, donde el uso del procesador de texto y las
herramientas de correccion facilité un mejor control de los errores formales.

Este avance se consolido a pesar de las limitaciones de infraestructura tecnologica, ya que
la institucidon no contaba con un computador por estudiante, lo que impidi6 realizar la

digitalizacion de manera individual. Ante esta situacion, se optd por el trabajo grupal,
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favoreciendo dindmicas de colaboracion y apoyo entre pares. Desde el enfoque del aprendizaje
significativo propuesto por Ausubel, esta estrategia resulta pertinente, ya que el trabajo
colaborativo y el andamiaje entre compafieros potencian el desarrollo de nuevas habilidades y la
construccion compartida del conocimiento.

Ademas, el avance en la organizacion de ideas y en el uso del vocabulario cientifico
indica no solo un progreso en el proceso escritural, sino también una comprensién mas clara de
los conceptos trabajados en ciencias. La disminucion de los niveles bajos refleja que la estrategia
pedagogica implementada basada en la experimentacion cientifica, el uso de TIC y la reescritura

digital fue oportuna para fortalecer la produccion escrita de los estudiantes de cuarto grado.

4.5 Limitaciones en la implementacion.

Durante el desarrollo de las bitacoras digitales se presentaron algunas dificultades
relacionadas con la infraestructura tecnologica disponible. Si bien se contaba con una sala de
informatica, varios equipos presentaban limitaciones técnicas, como la falta de actualizaciones
de software o la ausencia de conexion a internet, lo cual afectd el acceso pleno a algunas
funcionalidades necesarias para la produccion digital.

Adicionalmente, en varias ocasiones no fue posible llevar a cabo las actividades
planificadas en la asignatura de informatica, ya que se presentaron cambios en el horario por la
realizacion de otras actividades institucionales o por la ausencia de docentes, lo que obligd a
realizar ajustes en la programacion.

A pesar de estas limitaciones, se logrd avanzar de manera significativa en la elaboracion
de las bitacoras digitales, ajustandolas a las necesidades del proceso escritural de los estudiantes

y fortaleciendo su desarrollo académico. La adaptacion a las condiciones reales del contexto
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evidenci6 la importancia de la flexibilidad docente, el aprovechamiento de los recursos

disponibles y la capacidad de convertir los retos en oportunidades de aprendizaje significativo.

5. Criterios para el analisis de los resultados de la sistematizacion

El anélisis de la informacion recolectada durante el proceso de la sistematizacion se
realiza principalmente desde un enfoque cualitativo, en coherencia con el caracter interpretativo
y reflexivo de este tipo de investigacion. La intencién no es medir resultados cuantificables, sino
comprender y valorar las trasformaciones sucedidas durante las sesiones realizadas en la
produccion escrita, a lo largo de la implementacion de la estrategia “Bitacoras digitales de
conceptos cientificos”.

Para dicho analisis, se tuvo en cuenta una diversidad de evidencias: bitacoras individuales
y digitales elaboradas por los estudiantes, registros de campo realizados por los docentes a partir
de las observaciones del aula y de las participaciones estudiantiles. Estos insumos permitieron
reconstruir el proceso de aprendizaje, identificar criterios, avances y dificultades, asi como
contrastar las practicas iniciales con los cambios generados al finalizar la estrategia.

Como complemento al enfoque cualitativo, se utilizé y aplico la rabrica de evaluacion
textual, que orient6 el analisis de categorias especificas de la produccién escrita, tales como:
coherencia textual, ortografia, uso del lenguaje cientifico y capacidad de reflexion. Este

instrumento permitio organizar y visualizar los avances de desempefios de los estudiantes.

5.1 Desarrollo de Ejes y Sub-ejes de la sistematizacion.

El presente capitulo desarrolla el andlisis de los ejes y sub-ejes de sistematizacion

definidos a partir de la pregunta orientadora para nuestro proceso: (;Como la implementacion de
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bitacoras digitales sobre experimentos cientificos en estudiantes de cuarto grado de primaria, con
la integracion de herramientas TIC, ha impactado en el desarrollo de habilidades de escritura?

La reflexion parte de las evidencias recolectadas durante la ejecucion en cada una de las
fases de la estrategia pedagdgica, integrando los resultados obtenidos en las bitacoras escrita y
digitales, asi como también las reflexiones de los diarios de campo. Por lo tanto, este capitulo se
estructura en torno a dos grandes ejes:

e Laintegracion de bitacoras digitales en la ensefianza de ciencias y su impacto en
la escritura.

e El fortalecimiento del pensamiento critico y cientifico a través de la escritura
digital.

Cada eje se analiza a partir de los respectivos sub-ejes, permitiendo comprender los
logros alcanzados, las dificultades enfrentadas y los avances en los estudiantes a lo largo del
proceso de sistematizacion. Este analisis permitira, finalmente, identificar el aporte de la
estrategia implementada en la construccion de competencias significativas y cientificas en

contextos mediados por las TIC.

Eje 1. Integracion de bitacoras digitales en la ensefianza de ciencias y su impacto en la

escritura

Este eje aborda como la implementacion de bitacoras digitales favorecio el
fortalecimiento de la produccion escrita de los estudiantes, combinando procesos cientificos,
lingiiisticos y tecnologicos, integrados en una propuesta pedagdgica interdisciplinar y

significativa.
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Sub-eje 1.1

(Como contribuye el uso de bitacoras digitales como estrategia didactica en la ensenanza

de ciencias en los estudiantes de grado cuarto de la IED Brasilia- Usme?

El uso de bitacoras digitales permiti6 transformar la ensefianza de las ciencias en una
experiencia mas cercana, participativa, contextualizada y significativa. Los estudiantes no solo
observaron o memorizaron conceptos, sino que los vivenciaron a través de la experimentacion,
involucrando sus emociones, y posteriormente los documentaron con sus propias palabras. Esto
facilitd una apropiacion asertiva del conocimiento y permitié que las bitacoras funcionaran como
un puente reflexivo entre lo observado y lo aprendido. Esta relacion entre experiencia vivida y
produccion escrita se alinea con lo planteado por (Cassany D. , 2006) quien afirma que escribir
desde la experiencia fomenta la construccion de significado y fortalece la reflexion.

El disefio de las bitacoras digitales incorpor6 diversos elementos como texto, imagenes,
tablas y en algunos casos graficos, lo cual enriqueci6 el proceso de representacion y
comunicacion del conocimiento, (véase anexo 8). Esta estrategia favorecio la conexion entre
teoria y practica, promoviendo habilidades clave como la observacion, la descripcion clara, la
formulacion de hipotesis y el pensamiento critico. A su vez, incentivo el trabajo colaborativo y
fortalecio la motivacion por aprender ciencias, al permitir que los estudiantes se convirtieran en
actores principales de su propio proceso de construccion de saberes.

Estos se evidencian en los registros semanales del diario de campo Anexo 11, donde se
describen las experiencias vividas durante los experimentos sobre los estados de la materia, las
mezclas y los métodos de separacion, permitiendo observar el avance progresivo entre el

desarrollo de habilidades cientificas y escriturales. Como sefialan (Zabala & Arnau, 2007) el
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aprendizaje significativo se consolida cuando lo que se aprende se relaciona con situaciones

vividas, lo que en este caso se logré mediante la experimentacion guiada y el uso de bitacoras.

Sub-eje 1.2

¢;De qué manera el uso de bitdacoras digitales impacta el desarrollo de las habilidades de

escritura en estudiantes de grado cuarto de la IED Brasilia- Usme?

El uso de bitacoras digitales genero avances significativos en el desarrollo de las
habilidades de escritura de los estudiantes. Inicialmente, al enfrentarse a la produccion escrita de
manera fisica, (véase anexo 6) ya que los textos presentaban multiples dificultades: oraciones
incompletas, escasa coherencia, errores ortograficos frecuentes y un uso limitado del vocabulario
cientifico. Sin embargo, el proceso de reescritura mediante procesadores de texto permitio a los
estudiantes reorganizar sus ideas, revisar la estructura de sus frases y textos para aplicar
correcciones ortograficas con mayor facilidad. (Véase anexo 8) Esto gener6 un avance
progresivo en aspectos como la claridad, la coherencia y redaccion textual, el uso de términos
cientificos y la presentacion del contenido.

Este avance se evidencio al comparar las bitdcoras escritas con sus versiones digitales,
utilizando la riibrica que consideraba cinco criterios: estructura del texto, ortografia y gramatica,
vocabulario cientifico, claridad y presentacion. La Figura 11, el Anexo 7 y el diario de campo
Anexo 11, ilustran cémo los estudiantes pasaron de niveles bésicos a niveles medios y altos en la
mayoria de los aspectos evaluados.

(Cassany D. , 1999) Destaca que el proceso escritural debe incluir planificacion, revision
y reescritura. La escritura digital, al facilitar estas etapas, se convierte en una herramienta que

potencia la mejora continua del texto y la metacognicion sobre el acto a escribir. Las expresiones
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de los estudiantes evidencian coémo este proceso despertd su motivacion al darle sentido a lo
escrito.

En cada semana de implementacion, los registros escritos reflejaron la evolucion de ideas
con mayor claridad, pues se evidenciaba el uso del lenguaje cientifico y la organizacion textual.
En el anexo 5, se observa como la primera semana las producciones eran cortas y se expresaban
mas de manera verbal que escritural, mientras que hacia la sexta semana los textos incluian
descripciones mas detalladas, conectores coherentes y reflexiones con mejor redaccion.

Las expresiones realizadas por los estudiantes dan cuenta de la motivacion que se
despert6 a la hora de escribir, ya que se encontrd un sentido para comunicar las experiencias
vividas, ademas de aprender a usar los recursos tecnologicos.

El trabajo colaborativo, presente en la elaboracion grupal de las bitacoras digitales,
fortalecio la construccion colectiva del conocimiento y promovio la retroalimentacion entre pares,
lo que potencid6 la conciencia metacognitiva. Como indica (Graells P. , 2006) las TIC, y en
especial los procesadores de texto, ofrecen al estudiante un entorno para revisar, editar y
enriquecer sus producciones, generando oportunidades auténticas para mejorar la competencia
escrita.

Por lo tanto, la escritura digital no solo enriqueci6 el producto final, sino que potencio el
proceso de escritura en si mismo, convirtiéndolo en una actividad mas reflexiva, revisable y

significativa para los estudiantes.
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Sub-eje 1.3

(Como el uso de herramientas TIC favorece en la elaboracion de bitacoras digitales el

aprendizaje de la escritura en los estudiantes de grado cuarto de la IED Brasilia- Usme?

El uso de herramientas TIC, en especial los procesadores de texto fueron fundamentales
en la transformacion del proceso de escritura de los estudiantes. Estas herramientas no solo
facilitaron la elaboracion de las bitacoras digitales, sino que también fortalecieron habilidades
comunicativas, cognitivas y digitales que impactaron positivamente en el aprendizaje de la
escritura.

Tal como se detalla en el diario de campo (Anexo 11), durante las semanas de
implementacion, los estudiantes reforzaron el aprendizaje de insertar imagenes, editar parrafos,
corregir ortografia automaticamente y organizar sus textos en funcion de las etapas del
experimento. Frases como “el Word me decia que estaba mal una palabra y la cambiaba”
evidencian cémo la tecnologia contribuyo como una mediadora del aprendizaje metacognitivo.

Durante la fase de reescritura digital, los estudiantes utilizaron programas como
Microsoft Word para organizar mejor sus ideas, aplicar normas ortograficas y enriquecer sus
textos con elementos visuales. Como plantea (Salinas, 2020), la integracion de las TIC potencia
la creatividad, el pensamiento critico y la autonomia del estudiante. Ademas, el modelo SAMR
(Puentedura, 2014) evidencia como el uso de TIC puede pasar de una mejora funcional a una
transformacion profunda del proceso educativo.

Esta experiencia los acerc a una forma de escritura mas estructurada y consciente,
permitiéndoles visualizar sus errores, modificarlos y mejorar la calidad del producto final. Tal

como lo evidencia la tabla 2, los estudiantes mostraron mejoras notables en la coherencia textual,
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el uso de vocabulario cientifico y la presentacion del contenido, lo cual fue evaluado con la
rubrica de manera objetiva.

La posibilidad de editar, reorganizar y enriquecer sus textos con imagenes, tablas o titulos
estimul6 su creatividad y motivacion. Para muchos, fue la primera vez que utilizaron un
procesador de texto con un proposito académico enfocado en el area de ciencias naturales, lo
cual les permiti6 desarrollar competencias digitales esenciales, como la navegacion por menus, el
uso del corrector ortografico y la insercion de recursos visuales.

Este proceso también favorecio el trabajo colaborativo. Al construir sus bitdcoras en
grupo, los estudiantes discutieron las mejores formas de expresar sus ideas, intercambiaron ideas
y tomaron decisiones conjuntas y disefiaron un producto colaborativo. El ambiente de aula se
transformo en un espacio de aprendizaje activo y participativo, donde la tecnologia actué como
mediadora y facilitadora del desarrollo de la competencia escrita.

El uso de procesadores de texto como Word, y la apropiacion progresiva de herramientas
digitales, puede apreciarse en los registros fotograficos del Anexo 8 y en el producto final en las
bitacoras presentadas en el Anexo 9.

Es por esto, que el uso de las TIC no solo enriquecio el formato y presentacion de las
bitacoras, sino que también impuls6 un proceso de escritura mas reflexivo, con posibilidad de
correccidon constante, que a su vez se ajusta a los estindares comunicativos esperados en el grado
cuarto de primaria, generando la posibilidad de continuar fortaleciendo estas habilidades en

contextos digitales diferentes.
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Eje 2. Desarrollo del pensamiento critico y cientifico a través de la escritura digital

Este eje analiza el impacto de las bitacoras digitales en el desarrollo del pensamiento
critico, la reflexion sobre las practicas experimentales y el aprendizaje autdbnomo de los

estudiantes.

Sub-ejes: 2.1

(Como influye el aprendizaje basado en la experimentacion cientifica la comprension de

conceptos en los estudiantes de grado cuarto de la IED Brasilia- Usme?

La experimentacion cientifica jug6 un papel central en el proceso de aprendizaje, al
permitir que los estudiantes construyeran conocimiento desde la experiencia directa. A través de
la manipulacion de materiales, la observacion de experimentos y el registro de resultados, los
estudiantes no solo comprendieron conceptos como los estados de la materia, las mezclas o las
reacciones quimicas, sino que lograron establecer relaciones significativas entre lo que
observaban y lo que escribian.

Este enfoque favoreci6 el desarrollo del pensamiento inductivo: los estudiantes partieron
de situaciones concretas (mezclas, burbujas, cambios de estado) para extraer conclusiones
generales. (véase anexo 4). Por ejemplo, después de observar como el globo se inflaba con la
reaccion entre vinagre y bicarbonato, algunos estudiantes fueron capaces de inferir la produccion
de un gas y nombrar los estados fisicos involucrados, como se evidencia en la frase oral
recogida: "Solido: el bicarbonato; liquido: el vinagre; gaseoso: el aire que infla el globo".

Al registrar estas experiencias en sus bitacoras, primero de forma escrita y luego digital,
los estudiantes reforzaron la comprension conceptual mediante la reescritura, relacionando el

lenguaje cotidiano con el cientifico. (véase anexo 5). Esta integracion de practica, reflexion y
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expresion escrita conllevo en una comprension mas profunda y duradera de los contenidos.
Segun (Vygotsky, 1979) la construccion del conocimiento se fortalece mediante la interaccion

con el entorno y el lenguaje, lo cual se evidenci6 en esta experiencia pedagogica.

Sub-eje 2.2

(Como se fortalece el pensamiento critico a través de la escritura digital en las bitacoras

cientificas en los estudiantes de grado cuarto de la IED Brasilia- Usme?

El pensamiento critico se fortalece cuando los estudiantes realizan la escritura digital de sus
bitacoras cientificas, especialmente al registrar sus ideas en la herramienta Microsoft Word. Esto
les ayuda a analizar, reflexionar y cuestionar la informacién que registran, que son habilidades

muy importantes para desarrollar el pensamiento critico.

Al digitar las ideas y observaciones en las bitacoras digitales, los nifios aprenden a evaluar si
sus datos son correctos, hacer correcciones teniendo en cuenta la retroalimentacion, establecer
conexiones con lo que ya saben y a plantear nuevas preguntas. Ademads, usar herramientas
digitales les da la oportunidad de expresar sus pensamientos de forma creativa, lo que los anima
a ser mas reflexivos y analiticos sobre los temas cientificos que se estan trabajando. (Véase

anexo 9).

De acuerdo con (Facione, 1990), el pensamiento critico implica interpretar, analizar,
evaluar e inferir de forma auténoma. La escritura digital de las bitdcoras promueve estos
procesos al exigir una revision continua del contenido, fomentando la toma de decisiones y el

juicio argumentado. Esta practica en el aula no solo hizo el aprendizaje mas significativo, sino
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que también ayudo a los estudiantes a desarrollar una actitud més critica, autbnoma y curiosa,

preparandolos para los retos del siglo XXI.

Sub-eje 2.3

(Como los ambientes de aprendizaje interactivos favorecen la motivacion y el desarrollo

del pensamiento cientifico en los estudiantes de grado cuarto de la IED Brasilia- Usme?

Los ambientes de aprendizaje interactivos crean un espacio donde la curiosidad y el
entusiasmo por aprender son protagonistas en la educacion. Estos entornos motivan a los
estudiantes a involucrase activamente en su propio proceso de aprendizaje, haciendo que las
clases sean mas dinamicas y significativas (véase anexo 4). A través de actividades practicas,
como lo es en este caso experimentos cientificos vivenciales, recursos multimedia y herramientas
informaticas, se busca captar la atencion de los nifios y ofrecerles experiencias significativas en
un ambiente propicio para explorar y descubrir.

Ademas, estos ambientes motivan a los nifios a desarrollar su pensamiento cientifico
desde temprana edad, fomentando habilidades como la observacion, manipulacion de materiales,
la formulacion de preguntas y la busqueda de respuestas. Todo esto se realiza de manera
colaborativa, permitiendo que aprendan de sus compafieros, compartan ideas y enriquezcan su
aprendizaje.

Segun (Dewey, 1938), el aprendizaje ocurre de manera mas efectiva cuando se basa en la
experiencia directa y la interaccion con el entorno. Esta perspectiva se ve reflejada en los
ambientes generados en esta propuesta pedagogica, donde las TIC y la experimentacion permiten

construir un pensamiento cientifico activo, curioso y adaptado a los desafios del presente.



Estos ambientes de aprendizaje interactivos no solo hacen que aprender sea mas
interesante, sino que también ayudan a formar mentes curiosas y criticas, preparandolos para

diferentes situaciones futuras.
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6. Conclusiones

La sistematizacion de la estrategia pedagdgica “Bitacoras digitales de conceptos
cientificos” representd una transformacion significativa en nuestra practica docente y en la
experiencia de aprendizaje de los estudiantes de cuarto grado de la IED Brasilia Usme. El
proceso inicid con la aplicacion de una prueba diagnostica escrita, disefiada para evaluar las
habilidades de produccion textual durante los experimentos cientificos.

Esta prueba revelo fortalezas y dificultades claras: algunos estudiantes demostraron
habilidades en la organizacion de ideas, mientras que otros presentan falencias, ya que sus textos
contenian oraciones fragmentadas, escasa coherencia, uso limitado del vocabulario cientifico y
varios errores ortograficos. A partir de este diagndstico, fue posible tener un punto de partida y
trazar una ruta pedagogica que respondiera de manera concreta a las necesidades observadas, con

el fin de mejorar el proceso escritural de los estudiantes.

En consecuencia, se diseild una secuencia didactica basada en el uso de las bitacoras
digitales a partir de los experimentos de ciencias, estructurada en seis fases: activacion de
saberes previos, experimentacion cientifica, registro escrito individual, reescritura digital
colaborativa, socializacion y retroalimentacion. Esta secuencia permiti6 articular los saberes de
las areas de ciencias y tecnologia con la produccion escrita, creando un ambiente de aprendizaje
activo, interdisciplinar y centrado en la experiencia directa de los estudiantes. Cada fase fue
pensada para fortalecer no solo la comprension conceptual, sino también las habilidades de

narrar, argumentar y reflexionar a través de la escritura.
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Las bitacoras digitales se convirtieron en un medio esencial para comunicar lo aprendido,
reorganizar el pensamiento y enriquecer progresivamente los escritos. El uso del procesador de
texto fue fundamental para que los estudiantes pudieran corregir, reescribir, insertar imagenes y
mejorar la presentacion de sus bitdcoras, a la vez que promovi6 la apropiacion del lenguaje
cientifico y fortaleci6 competencias digitales basicas. La motivacion por escribir aumento, al
igual que la confianza en sus propias capacidades comunicativas durante las presentaciones

finales.

La evaluacion tuvo un papel importante durante esta experiencia. A través de una ribrica
detallada, aplicada tanto a las bitdcoras escritas como a las digitales, se analizaron criterios como
la estructura de los escritos, la ortografia y gramatica, el vocabulario cientifico y la claridad al
momento de exponer. Los resultados permitieron obtener una vision clara y estructurada del
desempefio; este enfoque facilito la identificacion de avances y dificultades de acuerdo a los
criterios establecidos. Fue posible evidenciar el progreso de los estudiantes ya que disminuyeron
los desempefios bajos y aumentaron significativamente los niveles medio, alto y excelente. Este
avance fue documentado y contrastado con el diario de campo y las observaciones recogidas

durante cada sesion, lo cual permitié una reconstruccion critica del proceso vivido.

En respuesta a la pregunta orientadora de esta sistematizacion, afirmamos que la
implementacion de bitacoras digitales sobre experimentos cientificos, integrando herramientas
TIC, influyo de manera significativa y positiva en el desarrollo de las habilidades de escritura de

los estudiantes. La reescritura se resignifico al estar vinculada con experiencias vivenciales,
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dejando de ser un ejercicio descontextualizado para convertirse en un medio auténtico de

expresion, pensamiento y aprendizaje colaborativo.

Finalmente, esta experiencia demuestra que el disefio pedagogico intencionado,
sustentado en la préctica, la reflexion y el uso ético y funcional de las TIC, pueden generar
cambios reales en la manera en que los estudiantes escriben, comprenden y comunican el
conocimiento. A pesar de las limitaciones del contexto y las dificultades tecnologicas, se
consolidé una propuesta innovadora, pertinente y replicable, que fortalecié no solo la escritura,

sino también el pensamiento critico, cientifico y las habilidades digitales.

Desde nuestra experiencia como docentes, reafirmamos el valor de investigar nuestras
practicas, reflexionar, transformar, construir saber pedagogico desde el aula y ofrecer a nuestros

estudiantes oportunidades valiosas para pensar, escribir y aprender con sentido.
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ANEXOS

Anexo 1,
Estrategia didactica

A continuacion, se presenta la estrategia didactica que se sistematizard, considerando las diferentes fases a desarrollar y el
papel que desempenan cada uno de los actores involucrados en el proceso de ensefianza-aprendizaje. Cada fase corresponde a un
momento especifico de la practica educativa que integra actividades de experimentacion cientifica, produccion escrita y uso de

herramientas TIC accesibles.

PRACTICA PARA SISTEMATIZAR

Titulo Bitacoras digitales de conceptos cientificos
INFORMACION GENERAL
Ciencias
Asign Biologia
Areas | Naturales Grad Perio
atura Cuarto Tercer periodo 2024
Tecnologia e 0 do
S Informatica
Informatica

Nombre de los | Johanna Alejandra Herrera Hernandez

docentes: Sandra Milena Arévalo Mancipe




DESCRIPCION

La practica pedagdgica que se sistematiza consiste en la aplicacion del enfoque pedagogico del aprendizaje investigacion
accion mediante la produccion de bitacoras digitales de conceptos cientificos, con el fin de fomentar nuevos ambientes de
aprendizaje, teniendo en cuenta los siguientes saberes:
e Saber conocer: Comprender conceptos cientificos (estados de la materia, mezclas) y la estructura de una bitacora
como texto cientifico.
e Saber hacer: Realizar experimentos, registrar observaciones, reescribir en formato digital y presentar resultados
cientificos utilizando TIC.

e Saber ser: Manifestar curiosidad, responsabilidad, colaboracion y actitud critica en el trabajo experimental y digital.

PROPOSITO EDUCATIVO

La propuesta se centra en el uso de experimentos cientificos como estrategia principal, permitiendo asi no solo la
apropiacion del conocimiento, sino también el fortalecimiento de habilidades de escritura a través del uso de procesadores
de texto. Se busca que los estudiantes, a partir de la observacion, el analisis y la reflexion, documenten sus hallazgos y
aprendizajes en bitacoras digitales, fomentando una integracion significativa entre la ciencia y los procesos de

lectoescritura.




REFLEXION DE COMO LAS HERRAMIENTAS TIC A UTILIZAR FACILITAN O ENRIQUECEN EL

APRENDIZAJE

Las herramientas TIC han revolucionado el sistema educativo tradicional, brindando oportunidades y métodos de aprendizaje mas
interactivos que enriquecen el proceso educativo. Es fundamental comprender qué son las herramientas TIC, asi como sus beneficios,
desafios y la importancia que tienen en el aula de clases. Asimismo, es relevante analizar como aplicaciones como Microsoft Word y

PowerPoint contribuyen al rendimiento académico de los estudiantes, facilitando la expresion de ideas y la organizacion de la informacion.

Ademas, las herramientas TIC que se implementan facilitan el desarrollo de las actividades propuestas. También, a través de una evaluacion
formativa, estas herramientas ayudan al docente a fortalecer su trabajo con los estudiantes, con la idea de que puedan obtener mejores
resultados en sus aprendizajes y aplicar los conceptos en diferentes situaciones de la vida diaria.

FASES CARACTERIZACION
Momento de la Lo que se espera de Consignas del docente
practica los estudiantes
Activar “¢Qué creen que pasara si mezclamos estos materiales?”
Fase 1
Inicio del proceso: conocimientos previos | “;Como identificariamos los cambios?” “;Qué es una
Indagacion
motivacion y sobre conceptos mezcla?”
activacion de cientificos basicos

conocimientos. (estados de la materia,




mezclas y separacion
de mezclas) mediante
preguntas guia.
Estimular la
curiosidad y la
formulacion de

hipotesis.

Fase 2

Experimentac

Momento de la

practica

Lo que se espera de

los estudiantes

Consignas del docente

Desarrollo de los
experimentos en el
aula y en el patio

escolar.

Realizar
experimentos de
manera participativa
y colaborativa:
observar, describir
fenomenos y

comparar resultados.

“Sigan el paso a paso de la guia del experimento.”
“Anoten todo lo que observen.” “Comparen sus

resultados con los de sus compaiieros.”




Trabajar habilidades
cientificas basicas
(observacion,
clasificacion,

comparacion).

Fase 3
Registro y

analisis

Momento de la

practica

Lo que se espera de

los estudiantes

Consignas del docente

Finalizacion de cada
experimento.
Produccion escrita

inicial.

Elaborar bitacoras
escritas describiendo
el procedimiento
experimental,
registrando
observaciones y
reflexiones sobre los
resultados. Trabajar

habilidades de

“Describe lo que hiciste, lo que viste y lo que
aprendiste.” “Utiliza palabras cientificas que hemos
trabajado.” “Organiza tus ideas usando primero, luego,

finalmente.”




redaccion,
organizacion de ideas
y uso de vocabulario

cientifico.

Fase 4
Registro

digital y

socializacion.

Momento de la

practica

Lo que se espera de

los estudiantes

Consignas del docente

Elaboracion de
bitacoras digitales
Trabajo en sala de

informatica.

Cierre del proyecto
pedagogico.

Presentacion grupal

de bitacoras digitales.

Que los estudiantes
desarrollen
habilidades:

e Desarrollo de
habilidades
tecnologicas con el
uso del programa
Word,
fortaleciendo su

competencia

“Revisen primero sus escritos.” “Corrijan ortografia
usando el corrector.” “Agreguen imagenes relacionadas

con el experimento.” “Organicen el texto en apartados.”

“Compartan el proceso que realizaron.” “Expongan los
resultados usando la bitacora digital como apoyo.”

“Explique cada parte de su experimento con claridad.”




digital.
Incorporar
imagenes, tablas o
graficos que
complementen el
texto. Aplicar
habilidades basicas
de manejo de
herramientas TIC
(edicion, formato,
correccion
automatica).
Presentar
oralmente las
bitacoras digitales

ante el grupo,




explicando los
procedimientos y
conclusiones del
trabajo
experimental y
digital. Fortalecer
habilidades de
comunicacion oral,
argumentacion
cientifica y
alfabetizacion

digital.




Anexo 2,

Prueba diagnostica de produccidn escrita en contexto cientifico.

Descripcion: Este anexo presenta el instrumento aplicado a los estudiantes de grado cuarto de
primaria, correspondiente a la prueba diagnostica de escritura utilizada al inicio de la
implementacion de la estrategia pedagogica. Su objetivo fue identificar el nivel de competencia
escritural en textos explicativos y descriptivos, a partir de una situacion experimental sencilla
relacionada con el uso de vinagre, bicarbonato y un globo.

La prueba fue desarrollada en formato fisico (manuscrito) y permitié observar aspectos como la
organizacion textual, la redaccion, el uso de vocabulario cientifico y la comprension general del
fenémeno descrito. Los resultados obtenidos sirvieron como punto de partida para comparar los
avances logrados tras la implementacion de las bitacoras digitales. La rbrica utilizada para su

analisis se encuentra descrita en el cuerpo del documento (Capitulo 4.4).

Prueba diagnéstica.

Nombre del estudiante:
Grado: 4°
Fecha:

Prueba diagndstica de escritura — Produccidén de texto cientifico

Instruccién:
Lee con atencidn la siguiente situacién y luego escribe un texto en el que expliques lo que
observas, lo que crees que sucede y por qué.

Situacién:

En el laboratorio del colegio, un grupo de estudiantes mezclé vinagre con bicarbonato de
sodio dentro de una botella. Luego, colocaron un globo en la boca de la botella. Después
de unos segundos, el globo comenz6 a inflarse solo.

Tu tarea:
Redacta un texto donde expliques lo que ocurrié en el experimento. Incluye los siguientes
elementos:

¢Qué materiales se usaron?

¢Qué sucedié durante el experimento?
¢Por qué crees que se inflé el globo?
¢Qué aprendiste de esta situacion?

Recuerda:
Organiza tus ideas, escribe en orden, usa signos de puntuaciény palabras claras.



Anexo 3,

Experimento de exploracion
Descripcion: Evidencia fotografica del momento en que los estudiantes realizan el experimento

de los estados de la materia y las reacciones que se producen al combinarlos.



Anexo 4,

Guia de experimentacion
Descripcion: Documento entregado a los estudiantes al inicio del experimento. Incluye: titulo,

objetivo, materiales, pasos a seguir y preguntas orientadoras, antes del experimento.

Guia de Experimentacion: “Explorando las mezclas y su separacion”

Objetivo:
Identificar las diferencias entre mezclas homogéneas y heterogéneas, y aplicar métodos

de separacion adecuados para cada caso a través de la observacion y el analisis

experimental.

Materiales:

Vasos plasticos Embudo
Agua Arena

Sal Aceite




Colador Papel filtro
Cucharas Recipientes plasticos

Iman Otros materiales disponibles en el aula

Pasos a seguir:

1. Selecciona dos componentes para realizar una mezcla (por ejemplo: agua y arena).
2. Escribe tu prediccion sobre lo que ocurrira al mezclar esos dos componentes.

3. Anota los materiales que usaras y el método de separacion que aplicaras.

4. Realiza la mezcla y observa con atencion los cambios que ocurren.

5. Aplica el método de separacion elegido.

6. Registra tus observaciones y los resultados obtenidos.

7. Repite el proceso observando los experimentos de tus compaiieros (minimo 5) y toma
nota de sus resultados.

8. Responde las preguntas indicadas.

Preguntas antes del experimento

- . Qué tipos de mezcla es cada una?

- . Qué crees que sucedera cuando mezcles [componente A] con [componente B]?
- (Qué materiales necesitaras para realizar este experimento?

- (Cual es el paso a paso que seguiras para llevar a cabo la separacion?

Anexo 5,

Registro del desarrollo del experimento




Descripcion: Evidencia fotografica del momento en que los estudiantes realizan el experimento

en el salon de clases. Muestra el trabajo colaborativo, el trabajo entre pares, la manipulacion de

materiales y el ambiente de aprendizaje.

Anexo 6,
Bitacora escrita individual
Descripcion: Registro realizado por cada estudiante después del experimento, donde consignan

lo observado, responden a las preguntas de la guia y reflexionan sobre lo aprendido.



Nombre:

Fecha:

Antes del experimento:

¢Qué crees que sucedera cuando mezcles

[ A] con [ BJ]?

¢Qué materiales necesitaras para realizar este
experimento?

¢Cudl es el paso a paso que seguirds para llevar
a cabo la separacion?

EXPERIEMENTO MEZCLA COMPONENTES METODO DE OBSERVACIONES
(HOMOGENEA/ SEPARACION
HETEROGENEA)

Observa los experimentos realizados por 5 compafieros y registra.

Durante el experimento:

éQué cambios observas al mezclar los
componentes?

¢Hay alguna reaccién quimica o fisica
evidente?

¢Cémo se comporta la mezcla durante el
proceso de separacion?

Después del experimento:

éLos resultados obtenidos coinciden con tus
predicciones iniciales? ¢Por qué si o por qué
no?

¢Qué método de separacion resulté mas
efectivo? ¢Por qué?

(Qué aprendiste sobre las mezclas y los
métodos de separacion?

(Como puedes aplicar estos conocimientos
a otras situaciones?

Realiza un dibujo de resultado del experimento en la parte de atras de la hoja.

Anexo 7,

Ejemplos reales de una bitacora escrita y la version digital.

Bitacora escrita Bitacora digital.




ALCALDIA MAYOR DE BOGOTA D.C

secretaria de Educacion Distrital
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BITACORA TIPOS DE MEZCLAS e
CIENCIAS NATURALES CUARTO

Nombre: 3o v € '
Fecha: 2.2 ‘\\ < 1 o
| Antes del experimento “ . ) :
2Qué crees que sucederd cuando mrv’(}es
[componente A] A] con [u)n\)mnenle B)? g :
¢Qué materiales necwhrés para realizar este o ¢ : 4

Fruia, amacor | Tamizaje

expcrmwn(o7

—Cudl os el paso a paso que seguirds para llevar | S : z i

a cabo la separacion? _

Observa los experimentos realizados L

!:XPFRVEMFNTO |

MF,ZCL/\

or H}})mpaﬁwosyrrgmtra s
RGN T 2 CIONES
WIPONENTES | METODODE | )usmw\cION

| SEPARACION

| (HOMOGENEA/
HETEROGENEA) | |

'Durante el exppnmenlo:

e Junjaren .
(Quecamh\osobser\/asal mezclarlos
componerites?

{ﬁav alguna reaccién quimica o fisica
evidente?

¢Como se comporta la mezcla durante el %
proceso de separacion?

Despuésdelexperimento:k\q S & ¢

¢los resultados obtenidos coinciden con tus
predicciones iniciales? ¢Por qué si o por qué
no?

£Qué método de separacién resulté mas
efectivo? ¢Por qué?

2Qué aprendiste sobre las mezclas y los
métodos de separacion?

¢Cémo Puedes aplicar estos conocimientos
aotras situaciones?

Realiza un dibujo de resultado
| L




Anexo 8,
Bitacora digital grupal
Descripcion: Version digital elaborada por los estudiantes en grupos, utilizando herramientas

TIC. Contiene texto, imagenes y graficos que representan el experimento realizado.

Anexo 9,
Registro de elaboracion de bitacoras digitales.

Descripcidn: primeros disefios en la elaboracion de las plantillas de las bitacoras digitales.



Anexo 10,

Bitacoras digitales finales.

Descripcion: después de las retroalimentaciones realizadas por la docente, los estudiantes logran
una mayor estructuracion de las bitacoras, en cuanto a estilo y contenido, para ser presentadas

finalmente.



Anexo 11.

Diario de campo.

Diario de campo: Estados de la materia

10

Docente: Johanna Alejandra Herrera Herndndez
Asignatura: Ciencias naturales
Grado: Cuarto

ENCUENTRO 1

Objetivo de aprendizaje:

Reconocer los diferentes estados de la materia (sdlido, liquido y gaseoso) a partir de un

experimento con vinagre y bicarbonato.

Descripcion

Analisis/Reflexion




11

Antes de iniciar el experimento, la docente
recordd con los estudiantes los conceptos
basicos sobre los estados de la materia,
haciendo énfasis en como se comportan las
particulas en cada estado. Se explicd que en el
estado solido las particulas estan muy juntas,
en el liquido mas separadas permitiendo el
desplazamiento, y en el gaseoso se encuentran
completamente dispersas.

Luego, se pidio a los estudiantes que
organizaran los materiales sobre sus mesas y
se les planteo la pregunta: “;Cual es el estado
en el que se encuentra cada uno de los
elementos que trajimos?”. Las respuestas no
se hicieron esperar: “Solido: el bicarbonato,
el embudo, la cuchara y el globo”, “Liquido:
el vinagre”, “Y cuando se infla el globo,
aparece el gas”. Esta dinamica activo sus
saberes previos y generd un ambiente
participativo y motivador.

Posteriormente, se dio la instruccion de
colocarse la bata —para aquellos que la

llevaron— con el fin de proteger sus prendas

Esta primera experiencia experimental marcé
un punto de partida significativo en el proceso
de sistematizacion. La participacion activa de
los estudiantes y su entusiasmo evidenciaron
la importancia de partir de lo vivencial para
alcanzar una comprension mas profunda de
los conceptos cientificos.

El uso del lenguaje por parte de los
estudiantes, tanto en sus intervenciones orales
como en los primeros intentos de registro
escrito, mostro un acercamiento inicial al
vocabulario cientifico. Sin embargo, en las
bitdcoras manuscritas se identificaron
dificultades en la organizacion de ideas y en
la redaccion coherente de lo observado.
Comentarios como “jNo sabia que el vinagre
con bicarbonato hacia eso!” o “Ahora
entiendo por qué el gas sube” demuestran una
apropiacion intuitiva del fendmeno, que mas
adelante se consolid6 en la reescritura digital.
Esta sesion no solo permiti6 trabajar los
contenidos curriculares relacionados con los

estados de la materia, sino que también
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escolares. Luego, nos dirigimos al patio,
donde el grupo se ubicd en circulo y escucho
con atencion las indicaciones para realizar el
experimento.

Los pasos fueron los siguientes:

Introducir el bicarbonato dentro del globo
usando una cucharita y un embudo.

Colocar cuidadosamente la boquilla del globo
sobre el pico de una botella previamente llena
con vinagre, sin dejar que el contenido caiga
aun.

Finalmente, levantar el globo para que el
bicarbonato cayera dentro de la botella y se
mezclara con el vinagre, generando una
reaccion quimica.

El resultado fue inmediato: el globo comenz6
a inflarse debido al gas liberado por la
reaccion. Se escucharon exclamaciones

como “;Es como un volcan!”y “;El globo se
infla solo!”, acompaniadas de risas y miradas
de asombro. La experiencia generd gran
motivacion y permitié vincular conceptos

tedricos con una experiencia concreta.

ofrecié un ambiente de aprendizaje
colaborativo, seguro y motivador, ideal para
iniciar el proceso de fortalecimiento escritural

a través de las bitacoras digitales.
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Diario de campo: Mezclas homogéneas

Docente: Johanna Alejandra Herrera Herndndez
Asignatura: Ciencias naturales

Grado: Cuarto

ENCUENTRO 2

Objetivo de aprendizaje:

Identificar caracteristicas de mezclas homogéneas mediante la disolucion de sustancias.

Descripcion

Analisis/Reflexion

Al iniciar la actividad, se inicid desde el
concepto de mezcla homogénea y pregunto:
“;Qué creen que pasa cuando mezclamos
azlcar con agua?”’y “;Serd que siempre
podemos ver lo que mezclamos?”. Estas
preguntas generaron distintas hipdtesis entre
los estudiantes.

Organizados en grupos, los estudiantes
recibieron los materiales: vasos plasticos,
cucharas, agua, sal, azicar y colorante

vegetal. Cada grupo debia disolver una

Durante esta sesion, se avanzo en la
comprension del concepto de mezcla
homogénea desde la observacion sensorial.
Aunque los componentes se “desaparecian”,
los estudiantes reconocieron su presencia
mediante el sabor o el cambio de color. “No
se ve, pero si sabe salado” fue una de las
frases mas repetidas, y dio paso a reflexionar
sobre el tipo de mezcla.

En cuanto a la escritura, se notd un ligero

progreso respecto a la semana anterior. Varios
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sustancia en el agua y observar lo que ocurria.
Los pasos fueron:

Llenar dos vasos con agua.

En uno, disolver una cucharadita de azucar;
en el otro, una de sal.

Luego se indico a los estudiantes que era
importante observar los cambios visuales.
Anadir unas gotas de colorante en uno de los
vasos y volver a observar.

Durante la actividad, algunos estudiantes
manifestaron: “Desaparecio, pero estd ahi”,
“Si sabe dulce, aunque no se ve nada”. Esto
permitié que la docente preguntara:
“¢Entonces por qué decimos que es una
mezcla homogénea?”’, promoviendo una
reflexion guiada. Varios estudiantes
coincidieron en que, aunque no podian ver los
componentes, si percibian cambios en el
sabor y color.

En sus registros escritos, los estudiantes
anotaron lo que observaron, aunque muchos
aun utilizaban frases simples y omitian

explicaciones. La posterior transformacion

estudiantes comenzaron a organizar sus ideas
expresando: “Primero echamos sal... después
revolvimos”. En la digitalizacion, se amplio el
texto y se corrigieron errores basicos de
ortografia y puntuacion. Algunos estudiantes
comenzaron a usar palabras como “disolver”,
“mezcla uniforme”, o “no se distingue”,
mostrando un enriquecimiento del
vocabulario cientifico. El trabajo en grupo
también permitié apoyos entre pares para

mejorar la redaccion.
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digital de las bitadcoras permiti6 expandir sus

ideas y mejorar la organizacion del texto.

Diario de campo: Mezclas heterogéneas

Docente: Johanna Alejandra Herrera Herndndez
Asignatura: Ciencias naturales

Grado: Cuarto

ENCUENTRO 3

Objetivo de aprendizaje:

Observar y clasificar mezclas heterogéneas utilizando materiales solidos y liquidos.

Descripcion

Analisis/Reflexion

La jornada comenz6 con una pregunta para
reconocer los saberes previos y retomar lo
trabajado en la clase anterior: “;Creen que
todas las mezclas se ven iguales?”. Los
estudiantes discutieron sus ideas iniciales. A
continuacion, se organizaron en grupos de
cuatro integrantes, y cada grupo recibi6 los
siguientes materiales: arroz, piedras, arena,
agua, cucharas y vasos transparentes.

Los pasos del experimento fueron:

La observacion directa de mezclas
heterogéneas gener6 muchas comparaciones
con la experiencia anterior. Los estudiantes
identificaron con claridad los componentes
visibles y aplicaron estrategias para
separarlos. Las expresiones fueron mas
descriptivas: “La arena se ve abajo y el agua
arriba”, “Puedo sacar las piedras facil”. Esta
experiencia reforzo la nociéon de que no todas

las mezclas se comportan igual.
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Mezclar arroz con piedras en un recipiente
seco.

En otro vaso, combinar arena con agua y
revolver.

Observar los resultados a simple vista.
Intentar separar los elementos con la mano o
cucharas.

La docente pregunto: “;Pueden distinguir los
elementos que usaron?”, a lo que los
estudiantes respondieron con frases como:
“Esto se ve muy diferente” o “Es fécil separar
con la mano”. La observacion directa de los
componentes en las mezclas heterogéneas
permiti6 a los estudiantes establecer
comparaciones con lo trabajado la semana
anterior.

Durante el registro de las bitdcoras, muchos
comenzaron a usar expresiones como
“primero mezclamos...”, “luego se notd
que...”, mejorando la secuencia narrativa. El
trabajo en grupo favorecio la conversacion
sobre lo que debian escribir, y esto se vio

reflejado en una mayor coherencia en los

En las bitacoras escritas se not6 un uso mas
intencionado del lenguaje secuencial:
“Después de mezclar, notamos que...”, “Se
veia como...”. La colaboracion entre los
miembros del grupo favorecio la construccion
colectiva del texto. En la version digital se
incluyeron listas de materiales, tablas de
observacion e incluso titulos para cada parte,
lo cual evidencié una mejora en la
organizacion y la redaccion del escrito. Se
empieza a ver una autonomia mayor en el uso

del procesador de texto.
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textos digitales.

Diario de campo: Separacion de mezclas

Docente: Johanna Alejandra Herrera Herndndez
Asignatura: Ciencias naturales

Grado: Cuarto

ENCUENTRO 4y 5

Objetivo de aprendizaje: Aplicar métodos de separacion de mezclas segln sus caracteristicas

(filtracion, decantacion, imantacion).

Identificar caracteristicas de mezclas homogéneas mediante la disolucion de sustancias.

Descripcion

Analisis/Reflexion

Esta sesion inicio con la pregunta: “;Como
podriamos volver a tener solo agua si
mezclamos arena y agua?”. Esta inquietud
introdujo el tema de los métodos de
separacion. Luego, la docente explico
brevemente las técnicas de filtracion,
decantacion e imantacion, apoyandose en
imagenes, videos y ejemplos.

Los estudiantes, nuevamente en grupos,
recibieron mezclas ya preparadas:

Arena con agua.

Esta sesion evidencid una mayor apropiacion
de los conceptos cientificos trabajados en las
semanas anteriores. Los estudiantes
reconocieron que cada mezcla requeria un
método diferente para ser separada, y
aplicaron filtracion, decantacion e imantacion
de manera adecuada. La docente promovio
preguntas como: “;Por qué no funciona
colador con aceite y agua?”, y las respuestas
mostraron comprension: “Porque se quedan

juntos aunque no se mezclan”.
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Agua con aceite.

Lentejas mezcladas con clips metalicos.

Se indicaron los pasos para desarrollar la
experiencia:

Separar arena y agua usando papel filtro.
Separar agua y aceite con decantacion
(esperar que el aceite subiera y verter con
cuidado).

Usar un iman para extraer los clips de entre
las lentejas.

Durante la actividad, los estudiantes
comentaron: “No todo se separa igual” y “El
agua quedo limpia”. La docente aprovechd
para preguntar: “;Cual de los métodos fue
mas facil y por qué?”’, promoviendo el
andlisis de cada procedimiento.

Al registrar la experiencia, los estudiantes
mostraron una mayor apropiacion del
lenguaje técnico, usando términos como
filtrado, decantacion o separacion magnética.
En la version digital, los textos fueron mas
detallados, con descripciones claras y

justificaciones del método empleado. Camila

Las bitacoras digitales alcanzaron su mejor
nivel en esta semana. Los estudiantes
explicaron con claridad el procedimiento,
justificaron el método elegido e incluso
incluyeron breves conclusiones. Ejemplo:
“Decidimos usar el iman porque el clip es
metalico y asi no se confunde con las
lentejas”. El vocabulario fue mas preciso y la
estructura mas completa. También se
evidenci6 que el trabajo colaborativo y la
familiaridad con las herramientas digitales
fortalecieron no solo la escritura, sino también

la argumentacion cientifica.
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escribio: “Usamos el iman porque el clip era
de metal y se peg6 de una”.

Este cierre experimental permitio consolidar
lo aprendido en las semanas anteriores,
fortaleciendo tanto el pensamiento cientifico

como la capacidad de argumentar por escrito.

Docente: Sandra Milena Arévalo Mancipe
Asignatura: Informatica
Grado: Cuarto

ENCUENTRO 1

Objetivo de aprendizaje:

Reconocer y utilizar adecuadamente las herramientas de formato de texto disponibles en las

pestafias “Fuente” y “Parrafo” de Microsoft Word, para mejorar la presentacion,

organizacion y claridad de sus producciones escritas.

Descripcion

Analisis/Reflexion

La docente inici6 la actividad con una
presentacion en la que mostr6 algunos iconos
de herramientas ubicadas en las pestafias
“Fuente” y “Parrafo” de Microsoft Word. A
partir de esta presentacion, se plantearon

preguntas a los estudiantes sobre el nombre y

La actividad permiti6 alcanzar el objetivo
planteado, fortaleciendo tanto el manejo
basico de herramientas digitales como el
proceso escritor. Ademas, se logrd
mantener a los estudiantes motivados y

comprometidos con la actividad.




la funcién de cada herramienta, ya que estos
contenidos habian sido trabajados

previamente.

Los estudiantes respondieron con entusiasmo:

“La N es la negrita y pone mas oscura la
letra”, “la A con un cuadrito de color debajo
es para poner diferentes colores a la letra”,
“los cuadritos con lineas son para hacer listas
de ingredientes en las recetas, no recuerdo el
nombre...”. Esta dindmica generd un
ambiente participativo y permitio activar
conocimientos previos de manera

significativa.

A continuacion, se llevé a cabo un ejercicio
practico en el computador titulado “Mi
palabra favorita de la semana”, el cual
consistié en seleccionar una palabra nueva o
una palabra que les gustara, escribir su
significado y elaborar cinco oraciones
utilizando dicha palabra. El propdsito de esta
actividad fue enriquecer el vocabulario y

fomentar el uso del diccionario.
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Durante el ejercicio, los estudiantes aplicaron
diversas herramientas de Word como el
formato de texto, la alineacion del texto, el
uso de vifietas y numeracion, asi como la
aplicacion de negrilla y colores para resaltar

cada oracion.

Docente: Sandra Milena Arévalo Mancipe
Asignatura: Informatica

Grado: Cuarto

ENCUENTRO 2

Objetivo de aprendizaje:

Utilizar la pestafia Insertar de Microsoft Word para afiadir elementos como imagenes,

tablas, encabezados, pies de pagina y otros objetos, con el fin de enriquecer y estructurar

adecuadamente un documento.

Descripcion

Analisis/Reflexion

La docente inici6 la actividad presentando
una imagen elaborada en Microsoft Word, la
cual incluia letra WordArt, formas, iméagenes,
tablas y graficos, con el tema: “Seguridad al
navegar en Internet para nifios”. A partir de

esta presentacion, se formularon preguntas a

La actividad permiti6 alcanzar el objetivo
propuesto con la mayoria del grupo. La
docente se mantuvo atenta para resolver
dudas y brindar retroalimentacion, tanto en
el uso basico de herramientas digitales

como en el proceso de redaccion. Ademas,
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los estudiantes relacionadas con el nombre de
la herramienta utilizada para crear el
documento, retomando asi contenidos

previamente trabajados.

Durante esta primera fase, los estudiantes
participaron activamente, reconociendo
elementos del documento presentado: “Los
cuadros son una tabla”, “Imagenes”, “Letra
artistica...”. Estas intervenciones permitieron
activar conocimientos previos de manera

significativa.

Seguidamente, la docente explicd el manejo
de algunas funciones de la pestafa Insertar,
con el objetivo de que los estudiantes
recordaran como aplicar dichas herramientas
en el ejercicio que se realizaria a

continuacion.

Posteriormente, se desarroll6 un ejercicio
practico en el computador titulado “jAsi lo

'7’

hicimos!”, que consistia en describir, paso a
paso, el procedimiento del experimento de

ciencias realizado en clases anteriores “Como

se logré mantener un alto nivel de
compromiso y participacion por parte de

los estudiantes.

22



hacer un volcan con vinagre y bicarbonato”,
usando una tabla. En cada paso, los
estudiantes debian insertar imagenes o formas
relacionadas. Esta actividad tuvo como
proposito reforzar la secuenciacion logica y el
uso de herramientas del ment Insertar en

Word.

Durante la actividad, los estudiantes aplicaron
diversas herramientas vistas en clases
anteriores, tales como: formato y alineacion
de texto, vifietas, numeracion, asi como la
insercion de tablas, imagenes, cuadros de

texto, formas y letra WordArt.

Docente: Sandra Milena Arévalo Mancipe
Asignatura: Informatica

Grado: Cuarto

ENCUENTRO 3

Objetivo de aprendizaje:

Utilizar las herramientas de revision ortografica, gramatical de sindbnimos e insertar
comentario de la pestafia "Revisar" en Microsoft Word, con el fin de mejorar la redaccion y

correccion de textos, desarrollando habilidades de escritura mas precisas y coherentes.
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Descripcion

Analisis/Reflexion

La docente inici6 la actividad entregando a
los estudiantes un texto breve en Word, con
errores ortograficos y gramaticales
intencionales, titulado “Detectives de
errores”. El ejercicio consistia en activar el
corrector ortografico y gramatical (Revisar >
Ortografia y gramatica), corregir los errores
detectados y luego escribir la forma correcta
de cada palabra corregida en una lista al final

del documento.

A continuacion, la docente explicé el
funcionamiento de algunas herramientas
clave de la pestafa "Revisar", como la
revision ortografica, gramatical, el uso del
diccionario de sindnimos y la herramienta
Insertar comentario, con el objetivo de que
los estudiantes aprendieran a identificar y
corregir errores en sus propios textos y en los

de sus compatfieros.

Posteriormente, se realizé un ejercicio

practico en el computador titulado “Digito mi

La mayoria de los estudiantes logro el
objetivo propuesto, demostrando avances
tanto en el uso bésico de herramientas
digitales como en el proceso de redaccion y
retroalimentacion entre pares y con la
docente. Ademas, se mantuvo una alta
motivacion durante la actividad gracias al
uso del Control de cambios, que les
permitid visualizar claramente su progreso
entre la primera y segunda version del

texto.
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parrafo y mi compafiero lo corrige o
comenta”. En esta actividad, cada estudiante
debia redactar un parrafo sobre el
experimento de mezcla homogénea trabajado
previamente en clase de Ciencias Naturales.
Luego, aplicaron formato al texto (titulo,
justificacion, sangria, tipo y tamafio de letra,

segun necesidad).

Una vez completado su parrafo,
intercambiaron puesto con un compafiero/a o
grupo. Utilizando la herramienta Insertar
comentario, sefialaron una parte del texto que
les gustd y otra que consideraban podia
mejorarse. Algunos ejemplos de comentarios
fueron: “Puedes describir mas sobre el

’

experimento”, “Falto este paso”, o “;Buena

idea aqui!”.

Cada estudiante revis6 los comentarios que
recibid, elabord una nueva version de su texto
e insertd una imagen relacionada con el

contenido trabajado.
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Docente: Sandra Milena Arévalo Mancipe
Asignatura: Informatica
Grado: Cuarto

ENCUENTRO 4-7

Objetivo de aprendizaje:

Desarrollar habilidades tecnologicas y de redaccion mediante el uso de Microsoft Word, a

través de la elaboracion de bitacoras digitales que fortalezcan la escritura, la organizacion

de ideas y el manejo de herramientas bésicas del programa.

Descripcion

Analisis/Reflexion

La docente inici6 la actividad explicando el
formato digital para la elaboracion de las
bitacoras digitales sobre experimentos
cientificos, similar al realizado en la clase de
ciencias. En este formato, los estudiantes
debian completar la informacion en cada
apartado, utilizando las diversas herramientas

vistas en clases anteriores.

Durante el desarrollo de la actividad, se
escucharon comentarios de los estudiantes
como: “El Word me decia que estaba mal
una palabra y la cambiaba”, “Puedo revisar

varias veces mi escrito y dejar la mejor

La actividad permitié alcanzar el objetivo
planteado, fortaleciendo tanto el manejo
basico de las herramientas digitales como
las habilidades de redaccion. Ademas, se
logré mantener a los estudiantes motivados
y comprometidos con la elaboracion de sus

bitacoras digitales.
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version”,y “;Cuantas palabras tiene Word

para decir lo mismo?”. Estos comentarios

reflejaron el interés y la interaccion de los

estudiantes con las herramientas digitales, asi

como su comprension del proceso de

redaccion.

La docente se mantuvo atenta para resolver

dudas y brindar retroalimentacion tanto sobre

el uso basico de las herramientas digitales

como sobre el proceso de redaccion, en el

momento que los estudiantes lo requirieran.

Docente: Sandra Milena Arévalo Mancipe
Asignatura: Informatica

Grado: Cuarto

ENCUENTRO 8

Objetivo de aprendizaje:

Presentar oralmente las bitacoras digitales ante el grupo, explicando los procedimientos y

conclusiones del trabajo experimental y digital.

Descripcion

Analisis/Reflexion
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La actividad comenzé con la organizacion de
las presentaciones de los estudiantes en el

aula de informatica, de acuerdo con el trabajo
realizado de forma individual o grupal, segun

lo planteado previamente.

La docente estuvo atenta a cada presentacion,
llevando un registro detallado en la rbrica y
proporcionando observaciones pertinentes a
cada grupo, con el fin de apoyar su

desarrollo.

Esta actividad permiti6 alcanzar el objetivo
propuesto, evidenciandose que las
presentaciones fortalecieron las habilidades
de comunicacion oral, argumentacion
cientifica y alfabetizacion digital en los

estudiantes.
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