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Resumen
La tesis de grado “Implementacion de Storyjumper para promover habilidades
lectoescritoras en 4° de primaria: sistematizacion de una experiencia de aprendizaje mediada por
TIC”, de la Maestria en Educacion Mediada por las TIC (MEMTIC)” . Presenta los resultados
del proceso de sistematizacion en la implementacion de esta experiencia de aprendizaje. La cual,
tenia como propdsito fortalecer las habilidades de lectoescritura en un grupo de estudiantes de

403 de IED Union Colombia de la localidad de Usaquén de Bogota.

Esta experiencia de ensefianza- aprendizaje, contd con la participacion de 35 estudiantes
de grado cuarto, con edades que oscilan entre los 8-12 afios, quienes en un porcentaje
considerable poseen falencias en la escritura y comprension textual. Esta implementacion se
disefio desde el Aprendizaje Significativo y Colaborativo, por medio de una secuencia didactica.
Asi los estudiantes fortalecieron colectivamente sus competencias lecto escritoras a través de la
herramienta digital Storyjumper. La informacion mas relevante de la sistematizacion fue
recogida del desarrollo de cada una de las sesiones y actividades de la secuencia didactica. Las
cuales permitieron la creacion de nuevos saberes y el desarrollo de habilidades como
comprension lectora, escritura creativa y las competencias digitales. Las TIC fueron el elemento
dinamizador del proceso de ensefianza- aprendizaje, donde interactuaron estudiantes, docente y

conocimiento.

Durante la etapa reflexiva del proceso de sistematizacion, se contrastaron los datos
obtenidos, con aspectos teoricos y los objetivos planteados para la experiencia. Por consiguiente,
se concluyo que, el uso de la herramienta digital Storyjumper permite favorecer habilidades
como: la lectura inferencial, la secuencia textual, la interpretacion de imagenes, la escritura

creativa. Sin ignorar las realidades del estudiante, su contexto y el trabajo colaborativo que



aporta elementos relevantes desde la exploracion de saberes previos, hasta la evaluacion.
Convirtiéndose las TIC en medio y elemento de motivacion, indagacion, expresion y

socializacion para generar aprendizajes significativos.

PALABRAS CLAVES: Implementacion, Storyjumper, habilidades comunicativas,

competencias lectoescritoras, TIC.

12



13

Abstract
This thesis titled "Implementation of Storyjumper to Promote Literacy Skills in 4th
Grade: Systematization of a Technology-Mediated Learning Experience" presents the findings
from the systematic analysis of a pedagogical intervention aimed at enhancing reading and

writing abil

3ities among fourth-grade students. Conducted within the context of IED Union
Colombia in the Usaquén locality of Bogot4, the study involved 35 students aged 8 to 12, many
of whom exhibited difficulties in writing and comprehension. The intervention was designed
based on meaningful and collaborative learning principies, utilizing a didactic sequence that
engaged students in developing their literacy skills through the digital tool Storyjumper. Data
collection focused on session development and activity implementation, highlighting the creation
of new knowledge and the development of competencies such as reading comprehension,
creative writing, and digital literacy. The integration of ICTs served as a dynamic element that
facilitated interaction among students, teachers, and knowledge. Reflective analysis confirmed
that Storyjumper effectively supports inferential reading, text sequencing, image interpretation,
and creative writing, tailored to students’ realities and contexts. The collaborative approach
fostered exploration of prior knowledge and evaluation, positioning ICTs as motivators and

socialization tools that generate meaningful learning experiences.

KEY WORDS: Implementation, Storyjumper, communication skills, literacy skills, ICT
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Introduccion

El proyecto titulado Implementacion de Storyjumper para promover habilidades
lectoescritoras en 4° de primaria: Sistematizacion de una experiencia de aprendizaje mediada
por TIC!; es una apuesta por favorecer en los estudiantes procesos de aprendizaje por medio de
una herramienta tecnologica. Para vincular a conocimientos previos y a su propia experiencia
con nuevos saberes. De tal manera, que estos, impacten las habilidades lectoescritoras esenciales

en la construccion del conocimiento.

La experiencia por sistematizar se realiza en la IED? Unién Colombia en la localidad de
Usaquén, Bogota, que busca fortalecer, mediante la implementacion de la herramienta TIC
Storyjumper, las habilidades de lectoescritura en el grupo de estudiantes de 403. Dicha
sistematizacion cuenta con las TIC como eje dinamizador y a su vez como mediacion pedagogica
para la obtencién de metas. Con el uso de herramientas digitales, los educandos pueden acceder a
textos interactivos y tienen la facilidad de crearlos también. La herramienta Storyjumper
promueve creaciones dinamicas y divertidas, que permiten practicas lectoescritoras autdbnomas y

motivadoras.

En este trasfondo toma relevancia la lectura, resultando fundamental que los aprendices
escolares desarrollen habilidades comunicativas mediante el uso de herramientas como
Storyjumper, facilitando la comprension, interpretacion y analisis critico de diversos textos. Para
alcanzar el objetivo, se implementaron estrategias orientadas hacia la comprension lectora y

mejora de la expresion escrita.

'TIC. Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion
2 IED. Institucion Educativa Distrital



En este sentido, facilitar la integracion de los aprendices en la creacidon de sus propias
historias que pueden compartir en linea y hacerlas visibles a la comunidad educativa. Asi
mismo, los estudiantes pueden exponer sus ideas y opiniones acerca de los textos realizados,

contribuyendo al desarrollo de sus competencias comunicativas.

15
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Justificacion
Los grandes avances por los que actualmente esta pasando la sociedad, y la
transformacion de algunas disciplinas, nos han permitido pensar, como desde la escuela podemos
aportar al mejoramiento educativo, modificando asi las practicas educativas ademads de los
modos convencionales de favorecer el aprendizaje en el &mbito educativo, donde hoy las

pantallas son las protagonistas del conocimiento.

El uso de la herramienta Storyjumper es elegida por la dimension innovadora dado que,
involucra y favorece el pensamiento activo. Ademas de que, surge como una propuesta,
interesante y divertida para la poblacion infantil, de facil acceso a la creacion de narrativas
literarias con el uso de las TIC, que los motiva e involucra de manera activa en los procesos de

aprendizaje.

Esto de la mano de las destrezas lectoescritoras, potencian el aprendizaje significativo
dado que cognitivamente incentivan a la comprension, el analisis y desarrollo de habilidades
criticas para ser aplicadas en la vida cotidiana; no por la herramienta solamente, sino por el
despliegue pedagogico y cognitivo que se puede favorecer a través de la misma. Asi entonces,
nuestra eleccion es una alternativa que ademas se ratifica porque permite la adaptacion a los
diferentes estilos de aprendizaje, como apuesta de calidad educativa. La cual permite dinamizar

dichos procesos mediados por una herramienta tecnologica, como lo es Storyjumper.

Cada uno puede configurar su propia trayectoria o ruta en el mundo de la lectoescritura
desde su particularidad, en esto la herramienta ofrece trabajar alrededor de ritmos, pasos

ajustados y versatiles a sus necesidades.
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Fortalece las habilidades de comunicacion y trabajo en equipo, aprendizajes que
acompafiados con la motivacion y las tematicas planteadas permitiran que a través de un
ambiente innovador se pueda fortalecer la competencia que se plantea en el DBA® “Crea textos

’

literarios en los que articula lecturas previas e impresiones sobre un tema o situacion”.

Proporcionando un sentido significado a la lectoescritura al estar en constante interaccion
con los textos que leen, escriben, utilizan, analizan y comprenden; desarrollando habilidades
criticas necesarias para su vida cotidiana. Los nifios desarrollan la autonomia, el sentido de
pertinencia, comparten y aportan ideas, discuten diferentes puntos de vista y pueden conectar sus
presaberes con nuevas situaciones, integrando las tecnologias de la informacion y la
comunicacion (TIC) en el aula, fundamentales para preparar a los estudiantes al mundo digital

que hoy nos absorbe.

3 DBA. Desempefios basicos de Aprendizaje, estipulados por el Ministerio de Educacion Nacional de
Colombia.
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Contexto educativo

Institucion Educativa

Este proyecto se llevo a cabo en la Institucion Educativa Distrital Union Colombia,
ubicada al nororiente de la ciudad de Bogota, en la localidad de Usaquén con estrato
socioeconomico 3. Es una Institucion Educativa oficial adscrita al Distrito, creada en el afo
2002, como resultado de la fusion ordenada por la Secretaria de Educacion entre las escuelas
Santa Claudia, que atendia poblacion de primero a quinto y Nacional Piloto de Aplicacion, que

ofrecia educacion de grado transicion a quinto.

Inicialmente, la /ED Union Colombia inici6 ofreciendo servicios educativos en los grados
de preescolar a quinto de primaria. Hacia el afio 2005 se amplia hasta el grado noveno y a partir
del afio 2008 se integra la educacion media, completando su cobertura educativa desde el grado
transicion a undécimo. Actualmente cuenta con 1.100 estudiantes matriculados, con dos sedes y
dos jornadas (A y B). La sede B atiende poblacion desde el grado jardin a primero en ambas
jornadas. La sede A atiende estudiantes entre segundo y quinto en la jornada de la mafiana. Los
grados, de sexto a undécimo grado, son atendidos en la jornada tarde. La poblacion estudiantil
del colegio procede de los estratos 1, 2 y 3. A septiembre de 2024, el colegio cuenta con 51

docentes de planta, 3 en provisionalidad, 3 docentes de orientacion y un educador especial.

La IED Union Colombia se encuentra vinculada a diferentes proyectos, articulados con
otras instituciones y universidades, entre los que se encuentran: semillero de astronomia con el
Planetario distrital, Preprensa y multimedia con el SENA, Robotica con la Universidad del
Bosque, Primera infancia con Colsubsidio. Ademas, cuenta con semilleros de robotica, realidad

aumentada y ajedrez con Compensar, con la participacion de estudiantes de primaria en busca de
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fortalecer las habilidades del siglo XXI desde el enfoque STEAM* y que se vinculan
armoniosamente a la propuesta de intervencion realizada, convirtiéndose en espacios de

integracion académica desde las TIC.

La sala de informatica de primaria cuenta con una sala de sistemas con conexion limitada
a internet, con 28 equipos (lo que evita el trabajo individual con los estudiantes) que fueron
donados por el Programa de computadores para educar desde el afio 2013. Cabe resaltar que los
equipos no se encuentran en las mejores condiciones, sin embargo, permiten el trabajo online en
plataformas educativas y programas offline. De igual forma, se dispone de 38 tablets sin

conexion a internet, audifonos con micréfono y televisores en las aulas.

Sin embargo, el PEI mantiene como uno de sus pilares el fortalecimiento de las TIC,
respondiendo al reto de disminuir la brecha tecnoldgica de la poblacion estudiantil y aportar a la

formacion de ciudadanos del siglo XXI.

Poblacion

La poblacion del Colegio Union Colombia cuenta con bajo acceso a salud, tasa de
dependencia econdmica alta y con elevados niveles de rezago escolar; prevalece el empleo
informal; también presenta dificultades para acceder a servicios de cuidado infantil y el
suministro de servicios basicos. Sin embargo, para efectos de esta experiencia de
sistematizacion, se retomaron los datos de rezago escolar, bajo logro educativo e inasistencia

escolar, que influyen considerablemente en el desarrollo de las habilidades de lectoescritura.

4 STEAM. Sigla en inglés Science, Technology, Engineerig, Arts and Mathematics y que hace referencia a
un enfoque educativo.



Grafica 1. Caracterizacion poblacional de los hogares unionistas 2017-2022
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Nota: Elaboracion propia (2024) a partir de datos recopilados por SMECE en el 2023 en el informe de
resultados de evaluacion.

Al contrastar el porcentaje de rezago escolar, el aumento de 54.6% a 55.2% nos indica un

problema persistente y relevante, que pudo llegar a influir en las destrezas comunicativas de los

estudiantes, en un ritmo de aprendizaje acorde a las etapas de desarrollo y al plan de estudios,

especialmente en el proceso lecto-escritor, que es transversal a todas las areas. Dicho atraso

académico pudo tener bastantes variables, tales como que los nifios cursaron grado transicion y

grado primero mientras acontecio el flagelo del COVID 19, lo cual afect6 los procesos de

aprestamiento y adquisicion del codigo lectoescritor segtn las observaciones de los docentes. En

cuanto al bajo logro educativo: la mejora de 72.5% a 52.6% indica un avance en la consecucion

de los logros educativos, pero la alta prevalencia atn sugiere que muchas familias no han

alcanzado niveles de escolaridad que redunden en mejoras educativas y laborales, lo que también
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incluye habilidades lectoescritoras deficientes que no permiten un apoyo asertivo a la poblacion

infantil.

Frente a la inasistencia escolar, la disminucion de 10.8% a 7.8% es una buena sefal. Sin
embargo, esta situacion continta generando dificultades y ampliando las brechas en la
adquisicion del aprendizaje, lo cual genera dificultades a nivel social y emocional en los
estudiantes, al no darse una continuidad a los procesos de aprendizaje y al poco tiempo dedicado

necesario en el fortalecimiento de competencias lectoescritoras.

Todos estos factores de alguna manera influyeron en el desarrollo y adquisicion de
fortalezas necesarias para lograr un proceso lectoescritor acorde a las edades de los educandos
que van a nuestras instituciones educativas. las cuales tienen como desafio ayudar a fortalecer las
habilidades comunicativas y suplir muchos de los espacios que no es posible tener en los hogares

dadas sus condiciones sociodemograficas.

En cuanto a la sede A que acoge la Institucion y la cual oferta basica primaria a los
grados de segundo a quinto, cuenta con 422 educandos’, con edades entre los 7 y 13 afios
aproximadamente. Sin embargo, esta experiencia de sistematizacion en particular se desarrolld
con el curso 403, constituido por 35 estudiantes, cuyas edades oscilan entre 8 y 12 afios, de los
cuales 20 estudiantes se auto perciben y definen de género femenino y masculino 5y 15

respectivamente.

Se observa en la siguiente grafica la composicion estudiantil.

3 Segun reporte del 27 de agosto de 2024, en el Sistema Integrado de Matricula a Nivel Nacional (SIMAT),
del Ministerio de Educacion Nacional (MEN).
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Grafica 2. Caracterizacion poblacional estudiantil por grado sede A, jornada mariana

estudiantes

Quinto \ Segundo

Tercero

Cuarto

Nota. Elaboracion propia (2024) tomada del SIMAT® 2024

Dicha poblacion incluye quienes hacen parte de la inclusion, migrantes, desplazados por

la violencia, con habilidades diferenciadas o con trastornos del aprendizaje y/o psicosociales.

Actualmente se encuentran identificados 8 casos de capacidades diferenciadas en este
sistema y 3 aparecen con apoyo escolar en lo que respecta a estos grados. Es importante recalcar
que, segun informacion brindada por orientacion escolar y el docente de apoyo, quien se encarga
de liderar el PIAR, acompafiar a las familias, hacer seguimiento y trabajar los ajustes de los
DBA. La institucion tiene 20 estudiantes que requieren un proceso de inclusion escolar conforme

al Decreto 1421 de 2017. (informe que no ha sido actualizado por el Sistema de Matriculas).

Otros estudiantes a pesar de no poseer diagndstico, segun la informacién brindada por los

padres de familia, como consecuencia de falencias en los servicios de salud, presunta negligencia

6 SIMAT. Sistema Integrado de Matricula
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familiar o haber sido reportados recientemente por el docente a orientacion segun las comisiones
de evaluacion realizadas periddicamente dentro de la institucion, también han sido incluidos en

procesos de orientacion escolar con miras a disefiar e implementar el PIAR”.

Por otro lado, la institucidén durante el 2024 inicia la socializacion del Disefio Universal
de Aprendizaje, en adelante DUA el cual permite incluir a todos los estudiantes en su diversidad

cultural, cognitiva, académica y social:

La educacién, comprende los entornos, programas, curriculos y servicios
educativos disefiados para hacer accesibles y significativas las experiencias de
aprendizaje para todos los educandos a partir de reconocer y valorar la
individualidad. Se trata de una propuesta pedagogica que facilita un disefio
curricular en el que tengan cabida todos los estudiantes, a través de objetivos,
métodos, materiales, apoyos y evaluaciones formulados partiendo de sus

capacidades y realidades. (Decreto 1421, 2017).

Para el 2025 el curso 503 cuenta con 35 estudiantes. dos estudiantes nuevos. Una nifia de 10
afios. que estuvo dos afios atrds en la institucion, fue retirada y llevada a la costa Caribe de
Colombia, a una zona rural donde la educacion es interrumpida con frecuencia, por estar alejada
de la capital. Es innegable que ciudades como Barranquilla, que es reconocida a nivel nacional
segun las pruebas estandarizadas, se caracteriza por tener un buen nivel académico por su
tipificacion en la oralidad y su riqueza verbal. El otro estudiante de 9 afios procede de una

institucion de la misma localidad. Ambos presentan dificultades en comprension lectora.

7 PIAR. Plan Individualizado de Ajustes Razonables
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Para efectos de controlar saberes como: saberes previos, posible creacion de brechas,
generacion de inequidad. Se realizard con ellos talleres de nivelacion con dos o tres encuentros
para colocarlos a la par con el resto el grupo, a través de los cuales se hard una familiarizacion
con la herramienta, se llevara a cabo la insercion en los ejes teméaticos sobre los cuales el uso de
la herramienta forma un papel fundamental para el desarrollo de habilidades lectoras y escritas.
Esto implica, realizar también con ellos la prueba diagnostica en igualdad de condiciones donde
se ubicaran evidencias articuladas de los estudiantes con el &nimo de verificar el tramo de
aprendizaje de quienes ingresan en condicion de diversidad. Entendida como la desigualdad de

condiciones entre un contexto y otro.

De igual manera hacen parte del grupo en 2025, dos estudiantes de 11 afios. los cuales la
institucion educativa determind que deberian reiniciar su afio escolar. Ya que, en materia de
lectoescritura, los saberes de comprension e interpretacion textual, necesarios para enfrentar
grado quinto, no fueron suficientes. Ademas de no seguir el ritmo de las rutinas escolares, lo que
influiria en su motivacion por el aprendizaje, asi también con respecto a las habilidades escritas

presentan dificultad para plasmar sus ideas en un texto de manera clara, coherente y organizada.

Identificacion de la situacion problema

El proposito esencial de la educacion es reducir desigualdades mediante estrategias que
fomenten entornos inclusivos, asegurando que los NNA® tengan acceso a este derecho. Desde los
escenarios educativos que logre promover la retencion y la pertinencia de acuerdo con el

contexto social. Para el caso preciso de la Institucion Union Colombia, es una prioridad el

8 NNA. En adelante Nifos, Nifias y Adolescentes
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desarrollo de las habilidades comunicativas como énfasis institucional, las cuales estan

estipuladas en su PEI’: Camino a la excelencia.

Las habilidades comunicativas son basicas en la vida del ser humano, dado que favorecen
una adecuada manera de comunicacion y relacion con el mundo. La escuela, como escenario
relevante en el aprendizaje, las ejercita y potencia. Dentro de estas, la lectoescritura es concebida
como capacidades que respaldan la aprehension, comprension y produccion del conocimiento.
De acuerdo con esto, algunos estudios previos como los realizados por Sucerquia y Lopez,
(2016) y Diaz et al. (2022) profundizaron en las razones por las cuales los estudiantes presentan
bajos niveles de lectura, comprension y escritura. De igual manera, intervinieron sus contextos
educativos con estrategias metodologicas mediadas por las TIC, con el &nimo de elevar el
desempefio en estas importantes destrezas comunicativas, alcanzando lo que socialmente se

percibe como resultados esperados a nivel de aprendizaje.

El presente proyecto busca favorecer habilidades de lectoescritura como lo son:
comprension de lectura y escritura creativa; ejes importantes en la apropiacion de metodologias y
practicas de ensefianza, vinculando las TIC como elemento dinamizador. En este sentido, el
proceso de lectoescritura es esencial a nivel cognitivo y nivel de adaptacion social en los
educandos al ser un componente transversal a todas las areas del conocimiento. Debe existir un
desempefio adecuado en lectura, escritura y comprension lectora; de lo contrario, pueden verse

afectados directamente los procesos de aprendizaje de la poblacion infantil.

Desarrollar habitos adecuados de lectura es una ardua tarea que implica la disciplina

necesaria para instaurarse y convertirla en parte de nuestra rutina, parece fuera de nuestro

9 PEL Proyecto Educativo Institucional
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alcance. En este contexto, la lectura se destaca como una de las practicas mas desafiantes y de
mayor duracion que podemos cultivar. Es una costumbre que evoca tanto sentimientos positivos
como negativos, puede resultar tediosa o inspiradora, causar somnolencia o transportarnos a
mundos de ensuefio. La lectura es un habito que algunos buscan durante mucho tiempo y otros
descubren de manera repentina en una historia, género, autor o universo que finalmente los

cautiva, permitiéndoles pasar de verla como una obligacion a disfrutar plenamente.

Desde el area de humanidades, el colegio cuenta con un proyecto de lectura “Plan
Lector", que se realiza dentro del colegio todos los dias durante 30 minutos, al inicio de la
jornada escolar desde el grado jardin hasta 11, cuyo objetivo es crear el habito lector para
desarrollar habilidades comunicativas en cuanto al habla, escucha, lectura y escritura. Es un
proyecto institucional que, a pesar de llevar implementando aproximadamente 6 afos, no ha
logrado el efecto que se esperaba, debido a las diferentes maneras de dinamizar, las metodologias
adoptadas por los docentes y poca aceptacion de algunos estudiantes. Sin embargo, se alcanza a
visualizar un impacto positivo en el habito lector en aproximadamente el 50% de los estudiantes.
Debido a esta situacion, se considera apropiado robustecer este proyecto con la implementacion
pedagogica planteada con el fin de mejorar cada dia el habito por la lectura de manera dindmica
y amena, para fortalecer el PEI en sus tres pilares, que son, como énfasis del colegio, el

desarrollo de habilidades comunicativas, las TIC y el proyecto de vida.

Desde el Consejo Académico en el afio 2024, surge la idea de implementar la
resignificacion del PEI, tomando en cuenta las opiniones de los actores sociales de la institucion

educativa para abordar de forma mas efectiva la situacion actual.
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Se han encontrado aspectos relevantes que nos han llevado a investigar mas a fondo las
posibles razones detras de la baja apropiacion del conocimiento por parte de los estudiantes;

generando una mejor comprension para poder iniciar el proyecto.

Este comienza identificando los fendmenos observados en los estudiantes, como la
desercion escolar, la desmotivacion académica, las expectativas profesionales y de vida, los
niveles de atencion, el reconocimiento de conceptos, la dificultad para relacionar contenidos, el
incumplimiento de deberes escolares, la convivencia escolar y la constante inasistencia; lo

anterior reflejado en el bajo rendimiento académico.

Otros factores que pueden influenciar podrian ser: las diferentes practicas tradicionales o
poco actualizadas, falta de compromiso por parte de algunos docentes, carencia de estrategias
pedagogicas significativas y enfocadas en las dificultades del curso y desconocimiento de los
derechos basicos de aprendizaje, creando un ambiente laboral dificil e igualmente las relaciones
entre estudiantes y docentes-estudiantes, disminuyendo la autoridad de los maestros, asi como la
motivacion y la identidad institucional, lo que ha causado una desarticulacion de las practicas y

criterios institucionales.

En cuanto a los estudiantes, se ha observado que persiste un uso inadecuado uso de las
redes sociales y las tecnologias, tener pocas opciones para el uso apropiado del tiempo libre,
métodos de estudio inadecuados, falta de motivacion intrinseca y extrinseca, lo que genera
vacios conceptuales, altos niveles de distraccion y la falta de identificacion de estilos de

aprendizaje.
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Algunas razones para sistematizar la practica educativa

El presente proyecto busco fortalecer las habilidades comunicativas en lectura, de
acuerdo a los bajos niveles de aprendizaje, identificados tras el paso de la pandemia y los efectos
dejados en los nifios de primaria de la /ED Union Colombia, como bajos desempefios

académicos a nivel de lectura y escritura.

Por otro lado, los resultados en pruebas externas se mantienen en un rango medio, sin
notar mejoria con relacion a los tltimos 4 afios. Por tales razones, se ha pensado en realizar un
gjercicio investigativo para ahondar en las causas de esta situacion y disefiar una intervencion

pedagogica que apunte hacia el mejoramiento de la lectura, desde la mediacion de las TIC.

Es importante destacar que, al querer indagar sobre el fendémeno de la lectoescritura y
pensar en favorecer este aspecto a través del proyecto Implementacion de Storyjumper para
promover un aprendizaje significativo en lectoescritura en 4° de primaria del Colegio Union
Colombia, su importancia radica en pensar en una transformacion que desde lo pedagogico

responda a la necesidad estudiada.

De igual forma, este proyecto también cobra relevancia, dado que en los ltimos afios los
docentes y las directivas docentes de la institucion han observado un bajo resultado académico y
poco interés en los educandos por el cumplimiento de sus deberes escolares. Desde el consejo
académico se ha tratado de determinar las causas de esas conductas, realizando consultas a la
comunidad educativa sobre las posibles falencias. Con esta inquietud, se han realizado una serie
de actividades para lograr en equipo determinar los factores relevantes que han ocasionado estas
falencias; estableciendo finalmente que el problema recae en la baja apropiacion del

conocimiento por parte de la poblacidn infantil de la institucion.
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Teniendo en cuenta esta problematica, desde la Maestria en Educaciéon Mediada por las
TIC (MEMTIC), se busco promover el fortalecimiento del aprendizaje significativo desde la
lectoescritura en los estudiantes del Colegio Union Colombia. Considerando que estas
habilidades son transversales y la base de todos los procesos de ensenanza y aprendizaje. Las
cuales impactaran positivamente la adquisicion de saberes en la fase escolar, presente y futuro de

la comunidad estudiantil de la institucion.

Otro punto importante dentro de la propuesta fue poder analizar estrategias pedagogicas,
componentes y metodologias para innovar. Es imperante comprender en qué medida impactan
las TIC en la adquisicion de conocimiento y el fortalecimiento de competencias comunicativas

relevantes para su futuro.

Todo lo anterior respalda la disposicion de disefiar e implementar una estrategia
pedagogica que apunte al favorecimiento de las capacidades en lectura y escritura en el grado de

cuarto de primaria, hoy curso 503 de la /[ED Union Colombia.

Esta propuesta aporta a la construccion del saber pedagogico. Enriqueciendo la labor

docente, motivando la creacion de redes profesionales y la innovacion al interior de las aulas.

Caracterizacion de los estudiantes con los que se implementara la propuesta

Para el caso particular del grado cuarto a intervenir, estuvo constituido por 35
estudiantes, 20 de género femenino y 15 masculino, con edades entre los 8 y 12 afios. Dentro del
curso, se contd con una estudiante diagnosticada con déficit cognitivo leve, dos con TDH, uno de

ellos con ansiedad, y otro estudiante estaba pendiente por valoracion y diagnostico.
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. El grupo se caracteriz6 por ser dinamico, alegre e inquieto por el conocimiento. Se
evidencian buenos niveles de convivencia. Se observaron falencias en el seguimiento de
instrucciones, niveles de atencion, autonomia y responsabilidad en el cumplimiento de
compromisos escolares, ademas de contar con poco acompafiamiento familiar para fortalecer los

procesos académicos que dificultan un adecuado proceso de aprendizaje.

Puntualmente en el desarrollo de la lectoescritura, la totalidad del grupo conto con el
codigo lectoescritor; a nivel general se present6 bajos niveles de percepcion lectora y escritura,

lo cual se ve reflejado en el buen desempefio de las otras asignaturas.

A continuacion, se analizan datos a nivel sociodemograficos como el estrato, las edades,
tipo de vivienda, constitucion familiar, entre otros, a través de una encuesta realizada a los padres

de familia, la cual fue respondida por 33 de ellos.

Grafica 3. Rango de edades de los estudiantes del curso 403 de la Institucion educativa

@ 8 afios
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10 afos

@® 11 afios
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————

@® 13 afios

Nota: Elaboracion propia (2024)
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En la gréafica se observa la prevalencia de las edades de los estudiantes entre 9 y 10 afos.
La mayor parte del grupo se encuentra en el rango etario para el grado cuarto, por lo cual se

espera que la mayoria obtenga los desempefios lectoescritores establecidos en los DBA.

Grafica 4. Estrato socioeconomico donde se ubica la residencia
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Nota: Elaboracion propia (2024)

El 94% de las familias estdn ubicadas en estrato 2 y 3, lo que implica que presenten
dificultad para suplir sus necesidades basicas econémicas y para dar apoyo al aprendizaje de los

hijos, generando que las familias no puedan ofrecer otros espacios de desarrollo cultural, social y

recreativo, limitando el aprendizaje de los nifios.
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Grafica 5. Tipo de vivienda de los estudiantes

@ Propia
@ Arrendada
Familiar

Nota: Elaboracion propia (2024)

Segun los datos obtenidos, se observa que el 81.8 % de los estudiantes habitan en
viviendas arrendadas con servicios basicos; los padres cuentan con trabajos en su mayoria en
areas de servicios, construccion e informalidad, lo cual repercute en que los recursos son
limitados en los hogares para cubrir costos minimos que influyen en el proceso educativo de los
hijos, por la falta de espacios adecuados con hacinamiento y otras comodidades minimas para

realizar sus trabajos escolares.

El proyecto de implementacion de Storyjumper para promover un aprendizaje
significativo en lectoescritura en 4° de primaria del Colegio Union Colombia tendrd como
participantes a los estudiantes de grado 403 y a los docentes de primaria Diana Milena Salazar,
Lida Yanet Chaparro (Q.E.P.D), Luz Adriana Alcala y padres de familia del grupo de

estudiantes.
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Descripcion del problema

Se percibe que el impacto de los procesos de ensefianza aprendizaje donde el interés y
motivacion de la nueva generacion ha cambiado, viéndose reflejado en las expectativas que a
nivel de lectoescritura permanentemente se espera. Una de las formas de afrontarlo por las
generaciones digitales, consideradas generaciones alfa en las cuales sus primeros juguetes fueron
artefactos digitales que al incorporarlos en los procesos educativos pueden dar paso y apertura a
la interaccion, motivacion a la significatividad y a unas estructuras de pensamiento apalancadas
por la forma como se produce de manera integral el conocimiento. De acuerdo con lo anterior
algunas de las situaciones que se presentan también el aula que son recurrentes en los
argumentos de los docentes y que se ven en la manera como se mide el rendimiento y eficacia
educativa, en el siguiente cuadro son referidos.

Situaciones asociadas al problema identificado

1. Desmotivacion: Pareciera que los métodos tradicionales ya cumplieron un ciclo, no son
lo suficientemente atractivos para los estudiantes, su motivacion tiende a disminuir
porque son multi atencionales, les gusta los protagonismos y la participacion activa en
procesos de aprendizaje donde la escritura los involucre y le den especial despliegue a su

imaginacion.

2. Insuficiente desarrollo de competencias: Las habilidades de comprension de
lectoescritura no se desarrollan de manera apropiada, afectando el desempefio académico

y la capacidad de expresarse de forma efectiva de los educandos
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3. Integracion digital: Aunque las herramientas digitales tienen el potencial de enriquecer
el aprendizaje, su integracion en la ensefianza de la lectoescritura no siempre esta

alineada con las mejores practicas pedagogicas.

Contexto de la Solucion: Con Storyjumper se puede explorar y crear textos a través de
narrativas interactivas. Esta herramienta ofrece una manera innovadora de abordar la
lectoescritura, al proporcionar un enfoque mas dindmico y contextualizado, al integrar recursos

digitales de manera mas efectiva en el proceso educativo.

Pregunta problema

Pregunta

(Como puede el uso de la herramienta TIC Storyjumper implementada con un grupo de
estudiantes del curso 403 del colegio Union Colombia, fortalecer las habilidades de

lectoescritura y asi mismo generar un impacto en los aprendizajes de los estudiantes?

Esta pregunta en consecuencia con el objetivo general, busca que la herramienta en
mencidn, impulse el proceso de ensefanza aprendizaje en la lectoescritura, en la poblacion
objeto de intervencion y que asi mismo favorezca la innovacion a nivel de ensefianza que como
docentes queremos tener ajustado a las nuevas generaciones y al fortalecimiento de habilidades
digitales sabiendo que son herramientas que estan al servicio de la educacion, dado que uno de
los propositos ademads, de la maestria es permanentemente hacer lecturas criticas y de mejora
permanente sobre los procesos de ensenianza. Como profesores el impacto de estas habilidades va
a permitir determinar si la herramienta tiene un nivel de efectividad esperado, al proponer un

aprendizaje mas significativo y en ayudar a los nifios a resolver desafios identificados en el uso
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de la herramienta para que esa ensefianza gane efectividad, pertinencia, mayor impacto y permita

una motivacion permanente con quienes hoy ponen en Jaque las formas tradicionales de ensefiar.

Las interacciones que permiten la herramienta como la posibilidad de crear los
personajes, las opciones de sofiar y lo que nivel de imaginacién la herramienta incentiva sera
fundamentales para que en la simultaneidad del trabajo en aula todas estas se integren para

impulsar lo que a través del cuaderno no tendria el impacto esperado.

Este enfoque facilita explorar como la tecnologia puede transformar la ensefianza de la
lectoescritura, proporcionando reflexiones sobre su impacto en el desarrollo de competencias

claves y ofreciendo recomendaciones para futuras practicas educativas.

Objetivos

Objetivo general

Fortalecer, mediante la implementacion de la herramienta TIC Storyjumper, las
habilidades de lectoescritura en un grupo de estudiantes de 403 de /ED Union Colombia de la

localidad de Usaquén de Bogota.

Objetivos especificos

e Implementar una secuencia didactica en lectoescritura, orientada con el DBA, “Crea
textos literarios en los que articula lecturas previas e impresiones sobre un tema o

situacion.” apalancada con la herramienta TIC Storyjumper.
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e Analizar la forma como los estudiantes de 403, mediante la secuencia didéctica y el uso
efectivo de la herramienta Storyjumper, fortalecen habilidades de escritura creativa en las

que articulan lecturas previas e impresiones sobre un tema, produciendo textos literarios.

e Evaluar el alcance de la implementacion de la secuencia didéactica y el uso de la
herramienta Storyjumper como facilitadora en el desarrollo de habilidades de

lectoescritura en los estudiantes de 403 de la IED Union Colombia de la localidad de

Usaquén.

Ejes de la sistematizacion
La planificacion se centra en las habilidades lectoescritoras que se ponen en juego, al
enfrentarse a la comprension lectora y a la creacion de textos a través de herramientas digitales,
principalmente Storyjumper, teniendo en cuenta sus saberes previos y el trabajo colaborativo.

Algunas preguntas que movilizan la sistematizacion son:
Grafica 6. Preguntas movilizadoras de la sistematizacion

éCoémo la implementacion de una
secuencia didactica mediada con la
herramienta TIC Storyjumper permite el
alcance del DBA 3?

¢Como desde el aprendizaje colaborativo
con enfoque neurodidactico se favorece el
desarrollo de habilidades lectoescritoras?

¢De que manera la creacién de narracione s
potencia el uso adecuado de herramienats

¢En que medida la integracion de las TIC
habilidades ll /mPacta y favorece el aprendizaje
colaborativo y la mejora de habilidades
lectoescritas en el aula?

TIC, el fortalecimiento de
lectoescritas y el alcance de aprendizajes
significativos?

Nota: Elaboracion Propia
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Alcances

Este proyecto est4 focalizado a generar cambios en las dinamicas del aula, incorporando
innovaciones didacticas que promuevan aprendizajes significativos, centrados en el educando
para el desarrollo de competencias lectoescritoras con TIC, como eje dinamizador para
interacciones de otro tipo entre docente, estudiante y conocimiento. Esto permite, al igual que
otros tipos de modelos, brindar a los docentes una ayuda para organizar y vincular las TIC a

procesos educativos, para mejorar los niveles de aprendizaje.

Este proceso de analisis de la experiencia en el grupo 403 facilitara la obtencion de
informacion pertinente acerca de las habilidades en la lectoescritura creativa de textos e
identificar la forma como los estudiantes usan herramientas digitales para gestionar sus
aprendizajes. De igual manera, aportard elementos conceptuales y practicos que enriqueceran
nuestra praxis pedagdgica; impactaran los espacios educativos de la institucion, brindando un
referente para otros docentes y futuras integraciones de las TIC en procesos de ensefianza-

aprendizaje.
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Resultados esperados

Hustracion 1. Resultados esperados

Mejora en las habilidades Aumento de la motivaciony Desarrollo de estrategias e dacion ony la
de lectoescritura elinterés pedagdgicas efectivas o [
préctica educativa

* Desarrollodela * Engagementcon el * Implementaciéon de
comprensiénde lectura. contenido. Losestudiantes practicas exitosas. * Guias y recursospara
Incremento enlacapacidad muestran mayorinterésy Identificacion de estrategias docentes. Desarrollo de
de los estudiantes para participacionenlas pedagogicasefectivas recursosy guia practica
entenderyanalizartextos actividades de basadas en Storyjumper, para docentesque deseen
histaricosy literarios, lectoescritura, manifestado documentadasy ajustadas implementar Storyjumper en
reflejadoenuna mejora en mayor motivacionen clase, en funcionde la experiencia sus aulas, basada enlos
las pruebasde comprension entusiasmo por el contenido de laintervencidn. hallazgosy experiencias de
y analisistextual. y una actitud positiva hacia = Adaptaciones ymejora laintervencion.

* Avances en la produccion elaprendizaje. continua. Propuestasde = Publicaciones yDifusién:
escrita. Mejora en la calidad + Satisfacciéncon la ajustesy mejorasenlas Documentacion de los
y coherencia de lostextos herramientadigital. actividadesbasadasenla resultadosy
escritos por los estudiantes, Feedbackpositivode los retroalimentaciony recomendaciones en
evidenciadaentareasy estudiantes sobre la resultados, facilitando la informe de tesis,
proyectos creativos que usabilidady atractivo de adaptacionde las compartiendo las mejores
demuestren una mejor Storyjumper, evidenciado en estrategias para futuras practicasy hallazgosconla
estructura, cohesiony encuestasy entrevistas que implementaciones. comunidad educativa.
creatividad narrativa. muestran una valoracion

favorable de la herramienta.

Nota: Elaboracion propia (2024)

Requerimientos personales e institucionales y posibles dificultades en el desarrollo de la

sistematizacion

Para la realizacion del proyecto se necesitaron recursos humanos, tecnologicos y fisicos;
las pruebas para comparar los desempefios en los ultimos afios y los anélisis de evaluaciones
institucionales realizados por la Secretaria de Educacion, la evaluacion institucional, analisis de

resultados, pruebas Saber y caracterizacion de la poblacion actual de la institucion.

Al mes de septiembre, se ha notado un desgaste inhabitual en los equipos de la sala que
ha sido designada por la institucion educativa causado por mal uso de los estudiantes de
primaria, lo que puede dificultar el desarrollo de la implementacion. Se ha solicitado a la oficina
de REDP (dependencia encargada del mantenimiento de equipos tecnoldgicos), un adecuado

mantenimiento de los equipos y la vinculacion de las tabletas a la red Wifi del colegio, debido a
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que los docentes no cuentan con acceso a las claves de red para tener conexion desde estos

dispositivos.

Por otro lado, para llevar a cabo la implementacion, se requiri6é tomar algunos espacios
del proyecto lector. El cual se ha institucionalizado en los primeros 30 minutos de la jornada

escolar.

Marco tedrico

El siguiente marco teorico constituye la base conceptual sobre la cual se sustenta la
presente sistematizacion de experiencia de aprendizaje, permitiendo comprender y analizar los
fundamentos cientificos, pedagogicos y metodologicos que orientan el proceso de ensefnanza-
aprendizaje en el contexto educativo actual. En este sentido, se recogen las principales teorias,
enfoques y aportes de diversos autores que permiten interpretar las dinamicas del aprendizaje
desde una mirada integral, abarcando dimensiones cognitivas, neurobioldgicas, sociales y
comunicativas.

El estudio parte del reconocimiento del aprendizaje como un fenémeno complejo y
multifactorial, influenciado tanto por los procesos mentales internos como por el entorno en el
que se desarrolla los educandos. En este marco, se abordan conceptos clave como el aprendizaje
significativo, la neuroeducacion, las inteligencias multiples, el aprendizaje colaborativo,
integrando también el papel de las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion (TIC), el
uso de herramientas didacticas innovadoras, como Storyjumpery el uso de las Taxonomia de
Bloom que permite planificar y evaluar de manera estructurada y progresiva el desarrollo de

habilidades cognitivas en los estudiantes, desde recordar informacién basica hasta crear
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conocimientos nuevos. Ademas, de promover el pensamiento critico, asegurando un aprendizaje
significativo, critico y coherente.

Cada uno de estos elementos se articula bajo una perspectiva constructivista y centrada en
el estudiante, reconociendo la diversidad de estilos y ritmos de aprendizaje, asi como la
necesidad de generar practicas pedagdgicas contextualizadas, significativas y alineadas con los
retos del siglo XXI.

Aprendizaje

El ser humano se encuentra en un proceso continuo de transformacion, resultado de las
experiencias que vive y del contexto sociocultural en el que se desenvuelve. Dichas interacciones
posibilitan la construccion de nuevos aprendizajes que inciden tanto en el desarrollo individual
como colectivo. En este sentido, Ormrod (2005) sostiene que “el aprendizaje es el medio
mediante el que no sélo adquirimos habilidades y conocimientos, sino también valores, actitudes
y reacciones emocionales” (p. 5), destacando asi su naturaleza integral.

El aprendizaje como proceso inherente a la condicion humana, que se manifiesta de
manera continua a lo largo de toda la vida. Se trata de una transformacion dinamica, en la cual
cada individuo modifica y reorganiza su manera de pensar, sentir y actuar en funcién de las
experiencias que vive y del entorno en el que se desenvuelve. Este proceso no se limita
unicamente a la acumulacion de informacion o a la repeticion de conductas, sino que implica una
reconfiguracion profunda del conocimiento, influenciada por factores tanto internos como
externos.

A lo largo del tiempo, diferentes corrientes han buscado explicar como ocurre el
aprendizaje. Algunas teorias se han centrado en observar los cambios conductuales como

respuesta a estimulos especificos del ambiente, mientras que otras han dirigido su atencion a los
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procesos mentales que intervienen en la interpretacion, comprension y reorganizacion de la
informacion. Desde esta ultima perspectiva, el ser humano no es un receptor pasivo, sino un
agente activo que construye significados, establece relaciones entre ideas, y aplica lo aprendido
en contextos diversos.

En esta propuesta, se asume una vision del aprendizaje que reconoce el papel
fundamental de la actividad mental, la motivacion, la atencion, la memoria, el lenguaje y la
autorregulacion. Aprender no es simplemente incorporar datos, sino atribuirles sentido dentro de
una estructura cognitiva que se enriquece y se transforma con cada nueva experiencia. Esta
concepcidn permite comprender la complejidad del proceso educativo y disefar estrategias
pedagogicas que favorezcan un desarrollo integral del estudiante, no solo en el plano intelectual,
sino también en el emocional y social.

Ademas, se reconoce la importancia de considerar la diversidad de estilos, ritmos y
formas de aprender, asi como el papel del contexto y la interaccidon como factores decisivos en la
construccion del conocimiento. Desde este enfoque, el aprendizaje se entiende como una
experiencia intencionada, activa y situada, en la que cada persona se convierte en protagonista de
su propio proceso formativo, en constante didlogo con su realidad

Aprendizaje desde la Neuroeducacion

En las ultimas décadas, los avances en las neurociencias han permitido profundizar en el
conocimiento del cerebro humano y su papel central en los procesos de aprendizaje. Esta
perspectiva bioldgica y cognitiva ha dado origen a la neuroeducacion, una disciplina
interdisciplinaria que vincula la neurobiologia, la psicologia y la pedagogia para responder a una

pregunta fundamental: ;como aprende el cerebro? Comprender esta relacion resulta esencial para
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el disefio de practicas educativas que se ajusten a las caracteristicas neurofisiologicas del
estudiante.

Caicedo (2010) destaca que la inteligencia, entendida como la capacidad de resolver
problemas y adaptarse al entorno, reside en el cerebro, 6rgano encargado de interpretar los
sentidos y regular la conducta y los movimientos. Esta afirmacion pone de manifiesto la
complejidad del cerebro humano y su rol protagonico en la adquisiciéon del conocimiento. En
este sentido, la neuroeducacion contempla dos niveles de analisis: el nivel micro y el nivel
macro, los cuales explican desde diferentes escalas como se consolidan los aprendizajes.

En el nivel micro, el aprendizaje se explica a través de las conexiones sindpticas que se
establecen entre las neuronas. Estas conexiones permiten el intercambio de informacion
mediante sefales electroquimicas, generando cambios duraderos en la red neuronal del
individuo. Segtin Caicedo (2010), estos procesos de neuroplasticidad —la capacidad del cerebro
para reorganizarse estructural y funcionalmente— son los que posibilitan el aprendizaje real, ya
que implican modificaciones en los patrones de actividad cerebral, en la estructura sindptica y en
los circuitos neuronales.

A nivel macro, el proceso de aprendizaje comienza con la recepcion de informacion a
través de los sentidos. Esta informacion es inicialmente filtrada y procesada en el talamo, que la
dirige hacia distintas areas del cerebro dependiendo de su naturaleza (visual, auditiva, tactil,
etc.). Posteriormente, la amigdala realiza una evaluacion emocional de dicha informacion,
reaccionando de forma rapida ante posibles amenazas. Finalmente, el hipocampo interviene en la
consolidacion de la memoria, almacenando la informacion relevante y transfiriéndola a otras

zonas corticales para su conservacion a largo plazo (Caicedo, 2010). Este recorrido
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neurobioldgico evidencia que el aprendizaje no es un proceso lineal, sino una interaccion
compleja entre emocidn, atencion, memoria y procesamiento sensorial.

En este marco, el aprendizaje se concibe como un fendmeno dindmico y multifactorial, en
el que convergen aspectos cognitivos, emocionales y sociales. Ormrod (2005) enfatiza que
aprender no solo implica adquirir conocimientos y habilidades, sino también interiorizar valores,
actitudes y reacciones emocionales, lo que refuerza su caracter integral.

Aprendizaje Colaborativo

El aprendizaje colaborativo también adquiere relevancia en esta sistematizacion, al
promover entornos de interaccion en los que los estudiantes construyen el conocimiento de
forma conjunta. Collazos y Mendoza (2006) distinguen entre aprendizaje cooperativo —centrado
en la distribucion de tareas— y colaborativo —basado en la interdependencia positiva y la
responsabilidad compartida—, destacando que esta modalidad fortalece no solo el desarrollo
cognitivo, sino también las habilidades sociales, la empatia, la comunicacion y el pensamiento
critico.

En relacion con estas habilidades, la competencia comunicativa se presenta como un eje
transversal en el proceso educativo. Esta competencia involucra la capacidad de comprender y
expresar ideas, emociones y opiniones de forma clara, pertinente y efectiva. Dentro de ella, la
comprension lectora ocupa un lugar privilegiado, al facilitar la interaccion con los textos, la
construccion de significados y la reflexion critica. Fernandez (2014) subraya que esta
competencia no se limita a identificar ideas principales, sino que implica un proceso activo de
interpretacion en el que se integran los conocimientos previos, la experiencia personal y el

contenido del texto, favoreciendo asi el aprendizaje autonomo y la creatividad.
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El aprendizaje colaborativo se configura como una estrategia pedagogica interactiva en la
que los estudiantes trabajan en equipo con el fin de alcanzar un objetivo comun. A diferencia de
enfoques mas tradicionales centrados en la transmision individual del conocimiento, esta
modalidad promueve la construccion conjunta del saber, fomentando no solo la adquisicion de
contenidos, sino también el desarrollo de habilidades sociales, comunicativas y cognitivas. En
este proceso, los participantes no solo son responsables de su propio aprendizaje, sino también
del de sus compaiieros, lo que fortalece el sentido de corresponsabilidad y cooperacion en el
aula.

Desde una perspectiva constructivista, el aprendizaje colaborativo reconoce que el
conocimiento no se recibe pasivamente, sino que se construye activamente mediante la
interaccion social y el intercambio de ideas. Este enfoque favorece una mayor comprension,
retencion y transferencia del conocimiento, ya que los estudiantes deben argumentar, negociar
significados, escuchar activamente y generar consensos para avanzar en la resolucion de tareas
comunes. La interaccion constante permite ademas contrastar diferentes puntos de vista, lo que
enriquece la experiencia cognitiva y fortalece el pensamiento critico.

Collazos y Mendoza (2006) diferencian claramente entre los conceptos de aprendizaje
cooperativo y colaborativo. Mientras que el primero se basa esencialmente en la division de
tareas individuales, el aprendizaje colaborativo requiere la estructuracion de interdependencias
positivas, es decir, relaciones entre los miembros del grupo que fomenten la cohesion, la
solidaridad y el compromiso mutuo. En palabras de los autores: “En el aprendizaje cooperativo
se da, esencialmente, una division de tareas, en el aprendizaje colaborativo se necesita

estructurar interdependencias positivas para lograr una cohesion grupal” (p. 62). Esto significa
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que los logros individuales estan ligados al éxito colectivo, lo cual incentiva la participacion
activa y equitativa de todos los integrantes.

Asimismo, es fundamental considerar como las interacciones sociales entre los
estudiantes influyen directamente en sus procesos cognitivos. El didlogo, la confrontacion de
ideas, la argumentacion y la cooperacion permiten que los estudiantes reorganicen sus esquemas
mentales, amplien su comprension del contenido y desarrollen habilidades metacognitivas.
Desde este enfoque, la figura del docente también se transforma: pasa de ser el transmisor del
conocimiento a desempefiar un rol de facilitador y mediador del aprendizaje, creando ambientes
propicios para la interaccion significativa y guiando a los estudiantes en el proceso de
aprendizaje autonomo y colaborativo.

Ademas, el aprendizaje colaborativo impulsa el desarrollo de habilidades fundamentales
para la nueva era, como la resolucion de problemas, la gestion de conflictos, la empatia, el
asertividad, y la capacidad para liderar y trabajar en equipo. Estas habilidades no solo son
necesarias en el ambito académico, sino que también son esenciales para la vida laboral y social
en contextos cada vez mas interdependientes y multiculturales.

En sintesis, el aprendizaje colaborativo representa un enfoque pedagogico centrado en el
estudiante que promueve no solo el aprendizaje de contenidos, sino también la formacion
integral de los individuos, al involucrarlos en procesos de construccion colectiva del
conocimiento. Esta estrategia favorece el desarrollo de competencias cognitivas, emocionales y
sociales, y se alinea con modelos educativos que buscan formar ciudadanos criticos, autbnomos

y comprometidos con su entorno.
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Aprendizaje Significativo

El aprendizaje significativo constituye uno de los pilares fundamentales de la teoria
educativa constructivista y representa un proceso mediante el cual los nuevos conocimientos se
incorporan de forma coherente y estructurada a los saberes previos del estudiante. Esta forma de
aprender permite no solo la memorizacion, sino sobre todo la comprension profunda, la
transferencia del conocimiento a distintos contextos y su aplicacion practica en situaciones
reales.

El término fue acufiado por David Ausubel, psicélogo y pedagogo estadounidense, quien
en el ano 2000 afirm6 que el aprendizaje se vuelve significativo "cuando se integra la nueva
informacion, y no al pie de la letra, con lo que el educando ya conoce". En esta concepcion, el
conocimiento previo del estudiante —es decir, lo que ya ha aprendido, vivido o experimentado—
cumple un rol esencial como base sobre la cual se edifican nuevos saberes. Por tanto, el
aprendizaje significativo no es un proceso aislado ni espontaneo, sino que implica una conexion
intencionada y consciente entre lo conocido y lo nuevo.

Este proceso requiere la existencia de un andamiaje cognitivo adecuado, que actiie como
estructura de apoyo temporal durante la construccion del conocimiento. Dicho armazén puede
variar en su grado de estabilidad, claridad y organizacion, dependiendo del nivel de desarrollo
del estudiante y de su experiencia previa. En términos de Ausubel (2000), el aprendizaje
significativo ocurre cuando la informacion nueva se vincula sustancialmente con conceptos
relevantes preexistentes en la estructura cognitiva del individuo, generando una modificacion de
dicha estructura que facilita tanto la comprension como la retencion a largo plazo.

A diferencia del aprendizaje mecanico o memoristico, que se limita a la repeticion sin

comprension y tiende a ser efimero, el aprendizaje significativo favorece una internalizacion
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duradera del conocimiento, al tiempo que desarrolla la capacidad del alumno para relacionar
ideas, resolver problemas y transferir lo aprendido a nuevos contextos. Esta distincion es clave
para disefiar propuestas pedagogicas centradas en la construccion activa del conocimiento, mas
alla de la simple acumulacion de datos.

El papel del docente, en este enfoque, se transforma en el de mediador y facilitador del
aprendizaje, creando condiciones didacticas que promuevan la activacion de conocimientos
previos, el uso de organizadores previos (como esquemas, mapas conceptuales o preguntas
generadoras) y la motivacion intrinseca del estudiante. Asimismo, es esencial que los contenidos
curriculares se presenten de forma significativa, es decir, con una logica interna, relevancia
contextual y posibilidades de aplicacion, de modo que el alumno perciba su utilidad y sentido.

El aprendizaje significativo se ve favorecido por estrategias metodoldgicas activas, como
el aprendizaje basado en problemas, el aprendizaje colaborativo, el uso de tecnologias digitales,
la escritura creativa, entre otras. Todas estas practicas, cuando se articulan con una comprension
profunda de los procesos cognitivos del estudiante, refuerzan la posibilidad de establecer
conexiones significativas entre conocimientos nuevos y previos, que potencian la autonomia en
el proceso de aprender a aprender.

El aprendizaje significativo constituye una estrategia clave para fomentar la comprension
profunda, la aplicacion practica del conocimiento y el desarrollo de competencias complejas. Al
centrarse en la integracion activa y coherente de los nuevos saberes con la estructura cognitiva
del estudiante, esta propuesta educativa se alinea con los principios del enfoque constructivista,
la neurociencia educativa y la ensefianza centrada en el alumno, convirtiéndose asi en un eje

transversal en la formacion integral y critica de los estudiantes del nuevo siglo.
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Inteligencias Miltiples

El concepto de inteligencias multiples, desarrollado por el neuropsicélogo y profesor de
la Universidad de Harvard, Howard Gardner, ha transformado profundamente la concepcion
tradicional de la inteligencia como una capacidad tnica, mensurable a través de pruebas de
coeficiente intelectual. En su lugar, Gardner propone una definiciéon mas amplia e inclusiva,
entendiendo la inteligencia como “la capacidad de resolver problemas o de crear productos que
sean valiosos en uno o mas ambientes culturales” (Gardner, 1993, p. 5). Esta perspectiva
reconoce que las habilidades cognitivas humanas se manifiestan de multiples formas y que su
valor depende, en gran medida, del contexto sociocultural en el que se desarrollan.

Segun Gardner (1993), la inteligencia es un conjunto de capacidades biopsicosociales que
permiten a los individuos procesar informacion, enfrentar desafios cotidianos y generar
soluciones creativas o productos significativos. Cada ser humano posee distintas potencialidades
en diversas areas del conocimiento, lo que implica que puede sobresalir en ciertos dominios mas
que en otros. Esta variabilidad individual, lejos de ser una limitacién, constituye una riqueza que
debe ser reconocida, comprendida y estimulada dentro de los contextos educativos y laborales.

Desde esta vision, el sistema educativo enfrenta el reto de abandonar enfoques
estandarizados de evaluacion y ensefianza, y adoptar estrategias pedagogicas mas personalizadas,
equitativas e inclusivas. La teoria de las inteligencias multiples plantea que todos los estudiantes
tienen fortalezas especificas que pueden y deben ser potenciadas, y que el éxito académico y
personal no debe reducirse unicamente al desempefio en areas 16gico-matematicas o lingiiisticas,
tradicionalmente privilegiadas en los sistemas escolares.

Gardner identifica al menos ocho tipos de inteligencia, cada una con caracteristicas

propias y con posibilidad de desarrollarse en distintos grados segtn las experiencias, el entorno y



las oportunidades de aprendizaje. Estas inteligencias no operan de forma aislada, sino que
interactian entre si y se manifiestan de forma tnica en cada individuo. A continuacion, se
describen brevemente:

Hustracion 2. Inteligencias multiples

*capacidad parareconocer y clasificar especies de floray fauna.
Importante para biélogos y ambientalistas.

. .. +habilidad para interactuar eficazmente con otras personas. Seve en
Inteligencia interpersonal masstros, lideresy vendedores.

. L. *habilidad para interactuar eficazmente con otras personas. Seve en
Inteligencia intrapersonal maestros, lideresyvendedores.

. . . . . *: habilidad para utilizar el propio cuerpo pararealizar actividades o
Inteligencia corporal-cinestésica | (o5olyer problemas. Es esencial para atletas, bailarinesy cirujanos.

{ Inteligencia naturalista

. e e o *Habilidad en eluso del lenguaje, tanto oral como escrito. Se
Intellgencm l'"gumt'ca observa en escritores, poetasy oradores.

. . . *aptitud para pensar en tres dimensiones, crucial para arquitectos,
Inteligencia espacial artistas y pilotos.

. .. L. *capacidad para el razonamiento logico y la resolucion de problemas
Inteligencia légico-matematica matematicos. Caracteristica de cientificos y matematicos.

. . . *sensibilidad a los sonidos, ritmos, tonos y musica. Se manifiestaen
Inteligencia musical musicosy compositores.

Nota: Elaboracion propia (2025)

En el ambito escolar, aplicar la teoria de las inteligencias multiples implica disefiar
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ambientes de aprendizaje flexibles, en los que los estudiantes puedan expresarse y demostrar sus

conocimientos a través de distintos canales, no inicamente mediante pruebas estandarizadas.

También supone una redefinicion del rol docente, que deja de ser solo un transmisor de
contenidos para convertirse en un guia que reconoce, valora y potencia las capacidades

singulares de cada estudiante.

Finalmente, la teoria de Gardner constituye una base solida para avanzar hacia una

educacion verdaderamente inclusiva, equitativa y personalizada, alineada con las demandas

futuras, donde la creatividad, la empatia, la colaboracion y la adaptacion a entornos diversos se

convierten en habilidades fundamentales para la vida.
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Las TIC

Las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion (TIC) emergen como uno de los
avances mas relevantes del siglo XX, consoliddndose durante la década de los afios 90 como
herramientas fundamentales en multiples ambitos, incluido el educativo. Estas tecnologias se
fundamentan en la convergencia de tres pilares basicos: la informatica, la microelectronica y las
telecomunicaciones, los cuales, en conjunto, posibilitan nuevas formas de interaccion,
produccioén y difusion del conocimiento (Cabero, 1998).

Las TIC comparten una caracteristica comtn: el manejo y la transmisioén de informacion
en formato digital. No obstante, sus aplicaciones son sumamente variadas y se adaptan a las
necesidades especificas de diferentes contextos y disciplinas. En el ambito educativo, se han
convertido en aliadas clave para transformar las practicas pedagogicas, motivar al estudiantado y
diversificar los procesos de ensefianza y aprendizaje.

Las TIC como recurso educativo

La integracion de las TIC en el entorno educativo no responde tinicamente a una moda o
a una exigencia tecnologica, sino a una necesidad pedagdgica que busca conectar con las
generaciones actuales. Desde su aparicion en la década de los 70, estas herramientas han
demostrado ser eficaces para estimular el interés de los estudiantes y facilitar el desarrollo de
competencias comunicativas, cognitivas y sociales.

En un mundo cada vez mas digitalizado, donde casi todas las actividades cotidianas estan
mediadas por la tecnologia, resulta impensable concebir un proceso educativo aislado de estos
recursos. Su presencia en el aula responde tanto al uso extendido de dispositivos tecnoldgicos
como a la familiaridad del estudiantado con las redes sociales y plataformas digitales. Esta

cotidianidad crea un escenario propicio para su aprovechamiento didactico.
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Los avances tecnoldgicos han favorecido la incorporacion de metodologias innovadoras,
como el uso de presentaciones interactivas, recursos audiovisuales, plataformas digitales de
aprendizaje y materiales multimedia, que potencian la atencion, la comprension y la
participacion activa de los estudiantes. En este contexto, los docentes del siglo XXI estan
llamados a repensar sus practicas, incorporando herramientas que conecten con los intereses,
ritmos y estilos de aprendizaje de sus alumnos.

Storyjumper como herramienta en el aula

Storyjumper, creada por Aaron J. Shepard y Andrew C. Scott en 2009, surge como
respuesta a la necesidad de contar con una herramienta didactica atractiva y accesible para la
creacion de libros digitales interactivos. Esta plataforma en linea permite a los usuarios escribir,
ilustrar y compartir sus propias historias, integrando elementos visuales, sonoros y narrativos, sin
requerir conocimientos avanzados de tecnologia (Storyjumper, 2024).

Desde su implementacion, Storyjumper ha evolucionado significativamente,
incorporando funciones como la impresion de libros, la creacion de dedicatorias, el uso de la
personificacion de los protagonistas, la incorporacion de audio y musica, entre otras. Esto la
convierte en un recurso ideal para trabajar proyectos de aula centrados en la lectura, la escritura
creativa y la produccion textual.

En el ambito educativo, esta herramienta representa una oportunidad valiosa para
fomentar la creatividad, la autonomia y el pensamiento critico de los estudiantes. Al crear sus
propias historias, los educandos no solo ejercitan competencias lingiiisticas, sino que también
construyen sentido a partir de sus experiencias personales, favoreciendo un aprendizaje

significativo. Segiin Adoumiehi (2021), en investigaciones centradas en la didactica de la lengua
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mediada por TIC, Storyjumper facilita procesos de metacognicion, autoevaluacion y
coevaluacion, promoviendo la reflexion critica sobre las practicas educativas (p. 110).

Los recursos que ofrece la plataforma, como plantillas, escenarios, personajes y
narraciones personalizadas, permiten desarrollar habilidades de comunicacion y colaboracion.
Ademas, compartir sus creaciones con compafieros les motiva a trabajar con mayor dedicacion y
compromiso. Asi, Storyjumper se convierte en una herramienta eficaz para dinamizar el aula,
generar entusiasmo por la escritura y fortalecer los procesos de comprension lectora.

Su uso en el aula permite al docente asumir un rol de guia, acompafiando a los estudiantes
en su proceso creativo. Esta mediacion favorece practicas pedagogicas centradas en el estudiante,
donde la escritura deja de ser una actividad mecanica para convertirse en una experiencia rica,

innovadora y profundamente formativa.

Storyjumper se convierte de esta manera en una plataforma en linea creativa que invita a
la imaginacidn, ideal para docentes, estudiantes y padres que buscan fomentar la creatividad en
sus nifios. Va dirigidos al fortalecimiento de los procesos lectoescritor, permitiendo que la

creacion de historias sea atractivo y accesible a través de siete pasos (ver ilustracion 3)



Hustracion 3. Flujograma sobre el funcionamiento de Storyjumper
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Nota: Elaboracion propia (2025)

La Taxonomia de Bloom

La Taxonomia de Bloom representa una herramienta fundamental para la planificacion
educativa, especialmente en contextos donde las tecnologias emergentes redefinen
constantemente las formas de ensefiar y aprender. Su valor reside en ofrecer un marco que
orienta la formulacidn de objetivos educativos a través de diferentes niveles de complejidad
cognitiva, desde recordar hasta crear (Eduteka, 2009).

En un mundo cada vez mas digital, donde los estudiantes —considerados nativos
digitales— interactiian constantemente con herramientas tecnoldgicas, se hace imperativo
redisenar las practicas pedagogicas. Como plantea Prensky (2005), los educadores deben

reconocer las habilidades y formas de aprendizaje propias de esta generacion, facilitando
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experiencias que integren creatividad, pensamiento critico, colaboracién y comunicacion en
entornos digitales.

En este sentido, la taxonomia se convierte en un puente entre la pedagogia tradicional y
las nuevas formas de aprender. Su estructura facilita la integracion de recursos digitales en el
disefio de actividades que promuevan las nuevas competencias. Asi, el docente puede planificar
actividades que comiencen con el reconocimiento de conceptos y evolucionen hacia procesos
mas complejos como la aplicacidn, el andlisis, la evaluacion y la creacion.

Adoptar la Taxonomia de Bloom como marco referencial en la ensefianza posibilita
orientar los procesos educativos hacia la construccion de aprendizajes duraderos y relevantes.
Ademas, contribuye al disefio de estrategias pedagdgicas personalizadas, que respondan a las
necesidades y potencialidades de cada estudiante. Su uso no debe limitarse a una lista de
objetivos, sino convertirse en una guia activa que potencie el desarrollo de competencias
fundamentales para la vida y la ciudadania digital. Aqui estudiante es protagonista activo de su

aprendizaje en un mundo cambiante y tecnoldégicamente interconectado.
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Hustracién 4. Subcategorias de las habilidades del pensamiento
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Nota: Elaboracion propia (2025)

Descripcion de la experiencia de aprendizaje

Esta sistematizacion se planifica desde un enfoque neuro didactico, el cual conduce a un
proceso significativo de aprendizaje, que no solo se centra en los contenidos y conceptos, sino
que explora habilidades personales, aptitudes y actitudes. Busca formas diversas de presentar el
contenido para facilitar la asimilacion e integracion del conocimiento, teniendo en cuenta los

saberes previos y las inteligencias multiples planteadas por Gardner (1993).

De manera inicial, para este proyecto se propone una actividad de exploracion de saberes
previos de manera individual, que busca a su vez prepararlos para nuevos conocimientos; el cual
puede tener lugar en casa o en el aula. Posteriormente se plantea la realizacion de actividades de
construccion del conocimiento, individuales y grupales. Para el cierre, establecen actividades de

practica, que permitan evaluar el proceso realizado. De igual manera, la secuencia didactica se
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alinea a lo postulado en el plan curricular y los estandares de competencia para el grado 4°, en la

comprension y produccion textual, Orientados al cumplimiento del DBA senalado.

Para la intervencion de la propuesta, se plantea el desarrollo de una sesion para la
evaluacion diagnostica, una secuencia didactica llevada a cabo en tres sesiones, cada una con una

duracion de dos horas aproximadamente y una sesion para la evaluacion de cierre.

En sintonia con lo anterior, la experiencia se organiza con base al nucleo integrador de
produccion textual e incremento de la lectura comprensiva, planteado en la malla curricular para
este grado en la institucion. Lo cual responde a los estdndares de competencia, DBA y metas de

aprendizaje.

La unidad didactica se llevara a cabo en tres sesiones de cuatro horas de duracion

aproximadamente, para un total de doce horas en diversas etapas.

Disefio metodolégico

El presente disefio metodoldgico tuvo como sustento las evaluaciones externas hechas a los
estudiantes de la institucion y lo que establecen las politicas educativas colombianas desde el

MEN.

Evaluaciones externas nacionales e internacionales

La comparacion de resultados de los estudiantes en pruebas externas durante los Gltimos
afos ha brindado un marco de antecedentes importantes. Las pruebas Saber no son el tinico
indicador de calidad educativa, ya que existen muchos otros aspectos que afectan el aprendizaje

de los educandos, como el clima escolar, la infraestructura, los recursos didacticos, entre otros.
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Por lo tanto, es necesario complementar la evaluacion a través de estas pruebas con otros

mecanismos de seguimiento y evaluacion.

Ademas, las pruebas Saber no deben ser utilizadas inicamente para establecer rankings
de colegios o para tomar decisiones apresuradas, sino que se utilicen de manera constructiva para

identificar areas por mejorar y para dar una mirada mas enfocada hacia estas dificultades.

A continuacion, se hace un analisis del reciente informe de los resultados de evaluacion
2023 del Sistema Multidimensional de Evaluacion para la Calidad Educativa (2024), en adelante
SMECE!?, brindado por la Subsecretaria de Calidad y Pertinencia de la Secretaria de Educacion
de Bogotad, donde se puede establecer que: El puntaje obtenido durante los ultimos cuatro afios,
en las pruebas en cuanto a la comprension de lectura critica se ha mantenido estable, sin que se
haya observado un progreso significativo. Sin embargo, se ha notado un incremento en el nivel
uno y una disminucion en el n cuatro, correspondiente al nivel mas alto. Lo cual establece que el

rango de competencia de los estudiantes se centre en los niveles dos y tres.

Ademas, se ha notado un impacto en las demas areas del conocimiento, en matematicas,
ciencias naturales, sociales y competencias ciudadanas. Donde se refleja una baja significativa en
el promedio. De forma indirecta, se hace evidente una falencia en la comprension lectora, la cual
evalua la competencia interpretativa, argumentativa y propositiva de textos académicos,

cientificos y matematicos.

Al contemplar estos antecedentes, el presente proyecto propone una posibilidad

innovadora para el colegio. Ya que involucra las TIC para fortalecer las habilidades

10 SMECE. Sistema Multidimensional de Evaluacién para la Calidad Educativa.
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lectoescritoras en los nifios de primaria, lo cual no se ha llevado a cabo en ningtin proyecto con

este fin.

Competencias lectoras en pruebas estandarizadas internacionales y nacionales

La comprension lectora, como habilidad para entender, analizar escritos y responder
correctamente las preguntas de diferentes pruebas estandarizadas, permite interpretar textos,
logrando un pensamiento critico, fomentado por la lectura activa, para resolver diversas
situaciones; asi como también expresar ideas de manera clara y bien estructuradas, vital para

lograr una comunicacion asertiva y coherente.

La lectura es fundamental para fomentar la autonomia en el aprendizaje. Ayuda a los
educandos a desarrollar confianza en sus habilidades académicas, permitiéndoles estudiar de
manera independiente. Iniciar este proceso desde una edad temprana es clave para prepararlos

para el futuro, ya que las habilidades de lectura critica son imprescindibles para la vida.

Como lo establecen los estandares Basicos de Competencia de Lenguaje del MEN (2003):

Si bien el objetivo apunta al desarrollo de una tradicion lectora que aporte a la
comprension, interpretacion y disfrute del texto literario, también se debe estimular
la capacidad productiva de los estudiantes, es decir, estimular y propiciar la

escritura con intencion literaria (p.8).

Esto para el favorecimiento de la lectura y la promocién de las habilidades comunicativas

durante toda su vida.
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Las pruebas PISA

Las pruebas PISA!! han sido disefiadas por la OCDE'?, aplicadas por vez primera en el
afio 2000. Estas evaluaciones puntualizan en habilidades de andlisis, resolucion de problemas y
manejo de informacion, brindando una vision de como los educandos estan siendo preparados

para su educacion superior.

La lectura se presenta como un proceso dindmico que evoluciona con la interaccion
social y cultural, primordial para la participacion en la sociedad de la informacion. Al observar
los cambios sociales y tecnologicos de los ultimos 20 afios, se resalta la importancia de la
comprension lectora y la motivacion hacia la lectura. Los jovenes que leen frecuentemente y

confian en sus destrezas normalmente tienen un mejor desempeflo en esta area.

Segun las PISA la evaluacion de la lectura incluye la habilidad de ubicar, interpretar e
integrar informacion en diversidad de textos; competencias fundamentales no solo para el éxito
académico, sino también para la vida cotidiana y profesional. En la era digital, la capacidad de
leer en escenarios tecnoldgicos toma cada vez mayor relevancia; la metacognicion, la conciencia
y el uso de estrategias de lectura se hacen primordiales. Segiin Tiramonti (2014), ser competente
en lectura implica no solo comprender y utilizar textos, sino también evaluar y reflexionar para

alcanzar metas personales y contribuir a la sociedad.

"1 pISA. Programa para la Evaluacion Internacional de Estudiantes.
12 OCDE. Organizacion para la Cooperacion y el Desarrollo Econémicos
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Pruebas SABER

Las pruebas Saber se implementaron por primera vez en Colombia en 1997. Se realizan
anualmente a nivel nacional por el ICFES". Evalua el rendimiento académico de los educandos
de los niveles 3°, 5°, 9° y 11°. Para quinto grado, se enfoca en areas como matematicas, lenguaje
y ciencias; en competencias comunicativas, la lectura (de 3° a 11°). Cada una de estas
herramientas tiene un vinculo directo con los Estandares Bésicos de Competencias; de tal
manera, los resultados dan informacion sobre la influencia entre las competencias bésicas y las
que se gestionan en el aula y posibilitan realizar modificaciones pertinentes al curriculo a nivel

nacional.

Pruebas SERCE

Pruebas SERCE' evalu6 en el 2006 una muestra de estudiantes de 3° y 6° grado en 16
paises de Sur América y el Caribe. En las areas de matematica, lectura y escritura y ciencias
naturales. Indagando sobre los aspectos educativos y sociales que influyen en los resultados de

las pruebas

El informe de la UNESCO'" (2006) sobre los factores asociados al logro cognitivo de los
estudiantes de América y el Caribe, especificamente en relacioén con las pruebas SERCE de
lectoescritura, destaca varios aspectos clave. En primer lugar, se enfatiza la importancia de la
lectoescritura como una habilidad clave para el desarrollo académico de los educandos. De igual

forma, los resultados de las pruebas SERCE indican que existen diferencias significativas en su

13 ICFES. Instituto Colombiano para el Fomento de la Educacion Superior.
14 SERCE. Segundo Estudio Regional Comparativo y Explicativo.
IS UNESCO. Organizacion de las Naciones Unidas para la Educacion, la Ciencia y la Cultura.
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rendimiento, influenciadas por factores familiares, socioecondmicos, culturales y educativos. De
su entorno familiar cobran relevancia los antecedentes educativos de los padres, la poca
disponibilidad de contar con recursos educativos en el hogar y la imposibilidad de algunos de
iniciar su proceso educativo desde preescolar; en la medida que los padres tienen mayor

participacion, favorecera el aprendizaje de sus hijos.

El ambiente educativo adecuado también tiene un papel esencial en la ensefianza.
Disponer de servicios basicos, material didactico y los recursos adecuados, asi como la
disposicion de los docentes a hacer cambios representativos en sus metodologias podria generar
cambios representativos y para abordar las problematicas educativas a que dia a dia se enfrenta el

sistema educativo.

La UNESCO (2006) también subraya la necesidad de implementar politicas educativas
que aborden estas desigualdades y fortalezcan las competencias de lectoescritura desde los
primeros afios de escolaridad, buscando asi mejorar el rendimiento académico y reducir la brecha
existente en los logros de los estudiantes en América y el Caribe. Capacitar a los maestros en
estrategias efectivas para la ensefianza de la lectoescritura, haciendo ajustes a los curriculos de
acuerdo con las necesidades de los estudiantes, también es una de las grandes apuestas que debe

asumir la educacion.

Estandares basicos de competencia

Los estandares basicos de competencia son orientaciones y lineamientos establecidos por
el MEN (2006) para garantizar la calidad de la educacion en Colombia y establecer los

componentes que los estudiantes deben alcanzar desde grado 1° a 11° en las areas del
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conocimiento: lenguaje, matematicas, ciencias sociales y naturales, ademas de las competencias

ciudadanas.

Para el caso de la presente experiencia de sistematizacion, tomamos de los Estandares
Basicos de Competencias del Lenguaje, las competencias para grado 4° a 5° se tendran en cuenta

los siguientes:

Produccion textual. “Produzco textos escritos que responden a diversas necesidades

comunicativas y que siguen un procedimiento estratégico para su elaboracion” (MEN, 2006,

p.-17)

El educando estard en la capacidad de generar textos diversos de manera organizada,

llevando a cabo su estructura.

Comprension e interpretacion textual. “Comprendo diversos tipos de texto, utilizando
algunas estrategias de busqueda, organizacion y almacenamiento de la informacion”. (MEN,

2006, p.17)

El estudiante sera capaz de entender y analizar diferentes textos como revistas, libros,
escritos y articulos, estableciendo métodos para la gestion de la informacion, su organizacion y
clasificacion, para luego recordar o memorizar. Logrando por medio de la herramienta
Storyjumper establecer ideas principales y secundarias esenciales para la produccion de su

narrativa y la estructura de sus textos.

Literatura. “Elabora hipoétesis de lectura acerca de las relaciones entre los elementos

constitutivos de un texto literario, entre éste y el contexto” (MEN, 2006, p.18). El estudiante
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podra hacer suposiciones sobre las diferentes partes del texto, relacionando personajes, tiempo,

espacio o temas entre si con el escenario en que se desarrolla.

Estas competencias permiten a los estudiantes aplicar lo aprendido en su propio contexto y
desenvolverse adecuadamente en el &mbito académico. Pueden ser evaluadas mediante diversos
instrumentos y metodologias. Estas competencias promueven el desarrollo de un ser integral que
pueda utilizar herramientas comunicativas que promuevan una formacion académica y ser

ciudadanos criticos y reflexivos que aporten a su construccion como ser individual y social.

De esta manera, el proyecto de sistematizacion con Storyjumper para fortalecer la
comprension de lectura y escritura en 4° grado de primaria busca privilegiar las competencias en
produccion de textos, comprension e interpretacion de diversas tipologias textuales y literatura,

retomando las que mads se ajustan a la consecucion de las metas de aprendizaje.

Los anteriores estandares se alinean al DBA N°.3 y a la competencia de las pruebas PISA “la
competencia lectora se entiende como la habilidad de comprender, evaluar, reflexionar los textos

y desarrollar conocimiento” (Colombia Aprende, S.F, parr. 15)

Derechos basicos de aprendizaje DBA

Los DBA consisten en elementos estructurantes que permiten construir caminos de
ensefanza para un grado en particular. Contienen los saberes basicos que debe adquirir un
estudiante de afio a afio. Recursos utilizados para evaluar competencias especificas de las
diferentes areas como matematicas, lenguaje, ciencias naturales y sociales. Permiten observar el

proceso de aprendizaje de los educandos y favorecer el desarrollo de sus destrezas.
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Los DBA son entendidos como el conjunto de saberes definidos para cada grado
especifico, la capacidad para resolver y plantear situaciones matematicas en lenguaje y
habilidades de comprension lectora, escritas en la construccion de textos con estructura y

coherencia. A su vez, sirven como complemento y apoyo a los curriculos institucionales.

Para esta experiencia se tendra en cuenta el DBA N. 3, propuesto por el MEN (2016):

“Crea textos literarios en los que articula lecturas previas e impresiones sobre un tema o

situacion” (p.21) y que se relacionan con el objetivo de este proyecto de sistematizacion.

El DBA permitira desarrollar la capacidad de escribir textos y organizar ideas de forma
coherente, permitiendo comunicar un mensaje adecuado. Ademas, comprender de forma precisa
el sentido y proposito de los textos, haciendo inferencias y desarrollando el pensamiento critico

que esté acorde con el desarrollo del pensamiento en las edades correspondientes.

Desde el Colegio Union Colombia, se establecen dos semestres académicos; al final de cada
uno, se realiza a los estudiantes una prueba de desempefio académico, PDI (Prueba de
desempefio individual), evaluacion de competencias en las areas basicas: lenguaje (competencias
literaria-lectora, gramatical, textual y ética de la comunicacidon), matematicas, ciencias sociales y
naturales. Estas permiten revisar el desempefio escolar de los protagonistas e implementar por

parte de los docentes planes de mejoramiento, enfocados en el desarrollo integral del estudiante.

Las evaluaciones externas internacionales, por su parte, realizan estudios periddicos de
competencias desarrolladas por los estudiantes en diferentes momentos de la vida escolar. Las

técnicas, metodologias y estdndares que se emplean en estos estudios pueden ser analizados por
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la comunidad educativa para reconocer los elementos que eventualmente sirvan para fortalecer o

robustecer el Sistema Evaluativo de la Institucion Educativa.

Programa PIAR en Educacion Basica

El PIAR segutn el Decreto 1421 de (2017), es una herramienta que apoya la planeacion
pedagodgica de los maestros y permite garantizar los procesos de participacion, ensefianza y
aprendizaje de los estudiantes, basados en la valoracion pedagogica y social, que incluye los
apoyos y ajustes razonables requeridos, entre ellos los curriculares, de infraestructura y todos los
demas necesarios para garantizar el aprendizaje, la participacion, permanencia y promocion
(Decreto 1421, 2017). Surge cuando la planeacion pedagogica que se sustenta en el DUA no es
suficiente para que el estudiante pueda participar plenamente de los diferentes entornos del
sistema educativo. Es decir, es un complemento que le da mayores herramientas a los docentes
para procurar la participacion y aprendizaje de los alumnos. No se constituye en un curriculo

paralelo o alterno.

Su implementacién es indispensable en el marco de la educacion incluyente, dado que,
permite consolidar los adaptaciones razonables y pilares que pueda requerir un estudiante con
capacidades diferenciadas en las diferentes areas académicas y entornos de participacion
educativa. De esta manera, el PIAR se convierte en la “hoja de ruta” del establecimiento
educativo que guiard al maestro y comunidad educativa durante el transcurso del afio académico;
es un plan “individual”, lo que significa que cada nifia y nifio o joven debe contar con un PIAR

especifico que no le servira a otro estudiante; por tanto, no se pueden estandarizar o generalizar.

En el PIAR se registran los seguimientos a los ajustes razonables y apoyos que han sido

exitosos y los que no tuvieron el resultado esperado, con el objetivo de aprender de aquellas
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cosas que no funcionaron, entendiendo que el proceso de planeacion es continio y debe
involucrar diferentes elementos que lo enriquezcan en la medida que se aprende de los aciertos y

CITrores.

En esta misma linea, es importante sefialar que la implementacion del PIAR, no es un
proceso aislado o desconectado del horizonte institucional; por el contrario, se deben establecer
estrategias que permitan incorporar de manera progresiva los fundamentos de la inclusion y
equidad en educacion en el Proyecto Educativo Institucional-PEI aludiendo en sus diferentes

gestiones a los principios y valores inclusivos contemplados en el Decreto 1421 de 2017.

Con relacion a los dos estudiantes de repitencia segun el reporte dado por la docente a

cargo con respecto a lectoescritura, alcanzaron saberes como los expuestos en los siguientes

DBA del grado cuarto.
HNustracion 5. DBA alcanzados por los estudiantes
Reconoce en la lectura de los Crea textos literarios en los que
distintos géneros literarios articula lecturas previas e
diferentes posibilidades de recrear impresiones sobre un tema o
y ampliar suvision del mundo. situacion.

Interpreta mensajes directos e
indirectos en algunas imagenes,
simbolos o gestos

Nota: Elaboracion propia (2025)

Cabe resaltar que con los cuatro estudiantes nuevos en el curso se realiz6 la prueba

diagnostica, asi como ejercicios previos de familiarizacion con la herramienta tecnologica. Dos
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de los estudiantes repitentes conocian el proceso debido a que, el afio anterior ya habian
realizado el ejercicio a la par con la otra docente que también pertenece a este grupo y proyecto
de grado. Se pretendid que el ejercicio se realizara con toda la equidad y en las mismas
condiciones que los demas estudiantes. Sefialamos que, dentro de los trayectos o rutas formativas
en el &mbito escolar, hay atenuantes frente a los cuales siempre esta la disposicion pedagogica y
didactica para tenerlos en cuenta, abordarlos o enfrentarlos con la vision y la declaratoria de

inclusion y equidad que tiene la institucion.

Esperamos que la implementacion de la herramienta Storyjumper sea un recurso que ayude a
estos estudiantes nuevos y repitentes en el curso a fortalecer sus procesos lectoescritores, de la

misma manera como se pretendi6 con el resto del grupo.

Descripcion de los ejes de sistematizacion

A continuacion, se puede observar el proceso que se sigui6 durante el disefio e
implementacion de las actividades descritas en tres momentos.

Hustracién 6. Diserio de implementacion de actividades
/

Procesodeimplementaciéon.

Registrar como se llevaron a
cabo las actividades en el aula,
incluyendo la secuenciade las
lecciones, la participacionde
los estudiantes y las
adaptacionesrealizadas
durante laimplementacion.

@

Recopilacion de Datos.

Recolectar observacionesy
feedbackde los estudiantes y
docentes sobrela interaccion

con Storyjumperyla
percepciénde su utilidad en
elaprendizaje significativo.

Nota: Elaboracion propia (2025)
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En la grafica siguiente se plantean tres momentos para llevar a cabo la evaluacion de

competencias adquiridas por los estudiantes.

Iustracion 7. Ejes de evaluacion de competencias
Y

Anélisis de Resultados:
Analizarlosresultadosde las
evaluaciones para determinar el
impactode las actividadesenel
desarrollo de competencias
especificas. Compararlos
resultados obtenidos antesy

™

Instrumentos de Evaluacién: identificar mejoras significativas
Definiry aplicar herramientas de
evaluacién paramedirlas
habilidades delecturay
escritura de los estudiantes,
tales comopruebas de
comprension, tareasescritasy
proyectos creativos
relacionados con Storyjumper

Eje de
Evaluacién de |
Competencias

después de laintervencion para re =

Identificacién de Areas de
Mejora: Evaluar las fortalezasy
debilidades en las habilidades
de los estudiantes, ajustarlas
actividadesy estrategias
pedagdgicasen funciénde los
resultados obtenidos.

Nota: Elaboracion propia (2025)

Esta ilustracion nos describe los pasos a paso para realizar la reflexion pertinente de la

estrategia y sus acciones para difundir y mejorar.

Hustracion 8. Ejes de reflexion y recomendaciones

Ajuste y mejora de estrategias.

Desarrollar recomendaciones basadas en la
experienciay los resultados para mejorar las
futuras implementaciones de Storyjumper
en el aula. Puede incluir ajustes en las
actividades, tiempos, métodos de
ensefanza y recursos utilizados

Reflexion critica sobre la Documentacion y difusion de
intervencion. resultados.
Realizar una reflexion critica sobre la Documentar los hallazgos,
implementacion de Storyjumper conclusiones y recomendaciones para
|nclyyendo la ef_lcama delas compartir con otros docentes y
estrategias pedagogicas, la respuesta S profesionales de la educacicn,
de los estudiantesy cualquier desafio ~ faciliando la replicacion y adadptacion
encontrado durante el proceso de las estrategias efectivas en
y diferentes contextos educativos.
Eje de reflexion y
\ recomendaciones

Nota: Elaboracion propia (2025)
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Descripcion de Fases
A continuacion, se relacionan las cinco fases desarrolladas a lo largo de 12 semanas desde
la planeacion hasta la fase de evaluacion.

Hustracién 9. Fases de la implementacion.

Fase 1: Fase 2: Fase 3:
Planificacion y Implementacion Evaluacion
Preparacion Inicial (Semana 4- Intermedia

Semana 1-2-3 (Semana 6-7)

Anilisis de Resultados:
®Revision de Resultados: Anslizar los
del i

yel
pars identificer gress de mejors v exitos.

®justes Necesarios: Reslizar sjustes en las
i O &n

Fase 5: Evaluacion
Final y
Documentacion
(Semana 10-12)

Fase 4:
Implementaciony
Ajustes (Semana 8-9)

Nota: Elaboracion propia (2025)

Documentacion y Presentagion:
Analisis Analizar los
finales y comparar con los abjetivos iniciales para svaluar
&l éxita de La intervencion.
i D

compartir los i
para recoger sugerencias y motivar futurss
implementaciones y mejoras.




Cronograma de Implementacion de la Propuesta con el Grupo

Tabla 1. Cronograma de actividades
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Actividades/ Tiempo

MES 1 MES 2 MES 3 MES 4 MES 5 MES 6
AGOSTO SEPTIEMBRE OCTUBRE NOVIEMBRE FEBRERO MARZO
1|23 (4123412341234 112134 2134

Planificacion y preparacion

Infroduccion y motivacion

Evaluacion diagndstica

Secuencia 1

Secuencia 2

Secuencia 3

Finalizacién de las secuencias

Evaluacion de cierre y documentacion

Analisis de datos

Recoleccion de la informacion

Nota. Elaboracion propia (2025)

Para la etapa de andlisis y reflexion de la implementacion de la experiencia de

aprendizaje; seran recogidos hechos, acontecimientos observables y datos experienciales.

Durante el desarrollo de las practicas se obtuvieron registros como: fotos del trabajo de los

estudiantes, las entregas e instrumentos de evaluacion, pantallazos del aula en Storyjumper y del

trabajo en la plataforma testimonios de los estudiantes, imagenes y fotos de las entregas y

momentos de la clase.

En esta etapa de la implementacion de la experiencia de aprendizaje; recopilaremos

diferentes tipos de datos y evidencia que nos faciliten ver que tan relevante fue la experiencia,

cuales aspectos funcionaron adecuadamente y que otros se pueden mejorar. Dentro de estos

estan: Fotos y registro de los momentos mas relevantes, donde los estudiantes estén
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desarrollando cada uno de los momentos de la implementacion, en el cual muestre su

participacion, creatividad y el uso de la herramienta Tic Storyjumper con la que llevaran a cabo
la creacion de sus cuentos. Las rubricas, capturas de pantalla digitales, relatos de los estudiantes
sobre la experiencia, en que expresen lo aprendido, logros, dificultades a las que se enfrentaron,

asi como el trabajo colaborativo.

Al analizar toda esta informacion, podremos reflexionar en profundidad sobre qué
impacto tuvo la implementacion para el favorecimiento de las habilidades lectoescritoras. Que
desafios surgen de esta propuesta y las oportunidades para seguir mejorando. Ademas, esta
practica serd importante para nuestra labor como docentes, logrando que el proceso de ensefianza
aprendizaje en los estudiantes sea mas cercano, participativo, centrado en ellos, y asi se logre

mayor motivacion por aprender.

Instrumentos y procedimientos para la recoleccion de la informacion

Mediante el proceso de sistematizacion de la implementacion se busca sustentar,
estructurar y socializar las habilidades y saberes obtenidos en el transcurso de esta experiencia,
para llegar a un analisis critico y a la construccion del saber pedagdgico. Se hace necesario el uso
de algunos instrumentos y procedimientos para la recoleccion de la informacion, que permitan

adquirir nuevos conocimientos y obtener soportes que den solidez a la propuesta pedagogica.

Algunos de estos instrumentos fueron realizados y/o desarrollados gracias a las TIC, que
hoy cuenta con una serie de plataformas que posibilitan la creacion de estos, para facilitar su uso
y obtener una retroalimentacion rapida y oportuna, donde se puede almacenar informacion

importante para hacer seguimiento a los procesos académicos y formativos y obtener una vision
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mas amplia del proceso personal y colectivo de los estudiantes. Dentro de los instrumentos

utilizados para llevar a cabo esta implementacion se encuentran:

1. La prueba diagnoéstica. Estara orientada hacia la observacion del nivel de comprension
lectora que tienen los estudiantes al inicio de la implementacion. Establecida dentro de
cuatro caracteristicas de andlisis en las cuales podremos enfocar la observacion de los
saberes adquiridos. La lectura literal, inferencial, lectura de imagenes y organizacion de
secuencias textuales. (Anexo 2)

2. Lista de chequeo. Con esta lista podra observarse los avances, que los estudiantes estén
presentando hacia la mitad de la implementacion con resultados cumplidos o por cumplir.
(Anexo 4)

3. Raubrica de evaluacion. Este instrumento facilitard hacer un analisis sobre el
cumplimiento de las caracteristicas de cada una de las creaciones de los estudiantes, su
nivel de evolucion y algunas falencias aun presentadas. (Anexo 5)

4. Autoevaluacion. Aqui los nifios podran evaluar sus trabajos y aprendizajes adquiridos, asi
como su apreciacion con el uso de la herramienta Storyjumper. (Anexo 6)

5. Prueba final. Esta prueba permitird observar el impacto de la implementacion de la
herramienta TIC y el cumplimiento de los objetivos propuestos al inicio del proyecto, las
dificultades presentadas y las mejoras que se deben hacer en una futura implementacion.

(Anexo 6)

Los instrumentos utilizados aportaran a la evaluacion postulada en el tercer objetivo
especifico. Evaluar el alcance de la implementacion de la secuencia diddctica y el uso de la
herramienta Storyjumper como facilitadora en el desarrollo de habilidades de lectoescritura en

los estudiantes de 403 de la IED Union Colombia de la localidad de Usaquén.
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La aplicacion de estos instrumentos es necesaria para hacer seguimiento, visibilizar los
avances y falencias en el proceso, los alcances y posibles mejoras para futuras

implementaciones.

Sistematizacion y analisis de la experiencia de aprendizaje
Dentro de la descripcion y andlisis de la experiencia con el curso 403, se llevo a cabo la
implementacion de las secuencias didacticas, desarrollando las diferentes sesiones de aprendizaje
para el manejo de la herramienta Storyjumper orientadas hacia en el cumplimiento del objetivo

general de esta experiencia:

Fortalecer, mediante la implementacion de la herramienta TIC Storyjumper, las
habilidades de lectoescritura en un grupo de estudiantes de 403 de IED Union Colombia de la

localidad de Usaquén de Bogota.

Recopilacion y analisis prueba diagnéstica

Dentro de la fase de implementacion una de las acciones realizadas corresponde a la
recopilacion de datos. Llevada a cabo por medio de la aplicacion de la prueba diagndstica, para
observar el desarrollo de las habilidades lectoras de los estudiantes del curso 403. Esta prueba
fue realizada por 35 estudiantes de los cuales a finales del 2024 se retiraron cuatro nifios por

diferentes circunstancias.
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Imagen 1. Aplicacion prueba diagnostica curso 403

4

Nota: Toma propia (2024)

Para el afio 2025 ingresan cuatro nifios nuevos, dos repitentes y dos provenientes de otras
instituciones. La prueba diagndstica fue aplicada también a estos tltimos, para garantizar
equidad en el proceso de aprendizaje permitiéndoles un proceso de inclusion educativa de

acuerdo a sus particularidades.
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Imagen 2. Aplicacion prueba diagndstica a estudiantes nuevos

Nota: Toma propia (2024)

A continuacion, presentamos el analisis de los resultados de la evaluacion diagnostica
realizada a 35 estudiantes del curso 403 al inicio de la implementacidn del proyecto; distribuida
en 14 preguntas cerradas y clasificadas de la siguiente manera. 5 preguntas de lectura literal, 5
de lectura inferencial, 3 preguntas de lectura de imagenes y 1 de secuencia textual (Anexo 2). De

las cuales se obtuvieron los siguientes resultados.
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Grdfica 7. Resultados prueba diagnostica 2024

Resultado prueba diagnoéstica 2024
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Nota: Elaboracion propia (2024)

La grafica permite identificar el nimero de estudiantes que respondieron correcta o
incorrectamente a cada una de las preguntas de la prueba diagnostica. Puede afirmarse entonces
que en la mayoria de las preguntas se tiene el 60% o mas de acierto. Las preguntas con mayor
dificultad fueron la 6, 8, 11 y 13; de estas la pregunta # 6 fue la que tuvo menor niimero de
aciertos, que corresponde a la figura literaria de la personificacion, donde se demuestra que los
nifios aun no logran identificar cuando un animal u objeto inanimado asume caracteristicas

humanas.

Esto nos sugiere, que hay un aspecto importante por mejorar en la comprension y
entendimiento de esta figura, lo que puede ser abordado a través de actividades enfocadas a
gjercicios practicos y creativos que fomenten la capacidad de los estudiantes para utilizar la

personificacion de manera efectiva en sus escritos.
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De igual manera observamos altas dificultades en la pregunta #11 correspondiente a la
lectura de imagenes, dejando ver como los estudiantes tienen dificultades para extraer

informacion relevante de algunas imagenes y graficos.

El analisis se realiz6 de acuerdo a la agrupacion descrita anteriormente, correspondiente a
grupo de preguntas en lectura literal, lectura inferencial, lectura de imégenes y secuencia textual.

Obteniendo los siguientes resultados.

Grifica 8. Promedio de respuesta lectura literal

Promediode respuestas lectura literal

7%

H Correctas M Incorrectas

Nota: Creacion propia (2024)

En las respuestas del grupo de preguntas de la 1 ala 5 de tipo literal, representadas en el
grafico anterior, se notd buen nivel lector, los nifios extraen y retienen con facilidad lo que se
encuentra en una lectura de manera evidente, como datos y hechos explicitos. Este alto
porcentaje del 93% sugiere que la mayoria de los estudiantes comprendieron el contenido global
del texto y proporciona una base para que se dé¢ una comprension mas avanzada. Pareciera que

el texto era apto y apropiado para las edades de los nifios.



78

Las preguntas de comprension literal fueron claras, directas y bien formuladas para
facilitar su comprension. A pesar de ser pocos los nifios que no comprendieron estas preguntas,

el texto fue motivante y atractivo para ellos, lo cual pudo haber facilitado la lectura.

Aunque la comprension literal fue alta, puede ser util considerar la realizacion de
actividades que fomenten un analisis mas profundo, como la interpretacion, el andlisis critico o la

relacion con otros textos o experiencias.

Esta interpretacion nos puede permitir descubrir otras habilidades en lecturas mas
complejas. Considerando incluir preguntas que evalten la inferencia, la critica o la sintesis de

informacion en futuras evaluaciones.

Grafica 9. Promedio de respuestas lectura inferencial

Promediorespuestas lectura inferencial

m Correctas M Incorrectas

Nota: Creacion propia (2024)

El grafico representa el porcentaje de las respuestas acertadas, entre las preguntas de la 5

ala 10, con un 35% de respuestas incorrectas, se puede analizar que hay un nivel moderado de
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comprension; lo cual muestra que los nifios presentan algunos impedimentos para entender lo

que la lectura no dice explicitamente.

En este grupo de respuestas podemos ver que el 65% de aciertos corresponde al
desarrollo significativo de la capacidad inferencial de los estudiantes. Sin embargo, el 35% no
logré inferir correctamente. Esto puede ser un indicativo de que, el material o las preguntas
fueron retadoras o que algunos estudiantes necesitan mayor apoyo para establecer este tipo de
inferencias textuales. Ademas, reflexionar si el texto era el apropiado para el nivel de los
estudiantes, interesante y motivador. Esto puede influir en la capacidad que los estudiantes
tengan para lograr hacer inferencias. Se puede indagar con los estudiantes sobre como les parecid

el texto y qué dificultades encontraron en él.

Grafica 10. Promedio de respuestas en lectura de imdagenes

Promediorespuestaslecturade
imagenes

m Correctas MIncorrectas

Nota: Elaboracion propia (2024)

Con respecto a la interpretacion de imagenes, se percibio un bajo nivel para el analisis y
extraccion de informacion en lenguaje no verbal. Habilidades que en la cotidianidad pueden ser

desarrolladas, para fortalecer y mejorar con el tiempo y la practica. El 66% de aciertos puede ser
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considerado como un desempefio moderado, habilidad que debe ser fortalecida para mejorar en
este tipo de lectura, puede ser que las imagenes no fueron tan claras, suficientes o tal vez no
alcanzaron a tener la informacion necesaria para su interpretacion. Esto nos puede dar algunos
datos sobre como los estudiantes piensan y procesan la informacion a partir de la informacion

visual. Actividades para tener en cuenta y trabajarlas con mayor énfasis en el aula.

Se puede abordar a los estudiantes sobre qué dificultades encuentran en este tipo de
gjercicios visuales, permitiéndoles hablar sobre su propio desempeiio en el ejercicio.
Grifica 11. Promedio de respuestas en secuencia textual.

Promediode respuestas secuencia
textual

m Correctas M Incorrectas

Nota: Creacion propia. (2024)

En esta parte observamos un 63% de aciertos por parte de los estudiantes, que puede ser
considerado como un desempeiio satisfactorio, lo que evidencia que este tipo de actividades
deben ser trabajadas con mayor frecuencia, para obtener mejores resultados en esta competencia
lectora; alcanzando mayor coherencia entre un parrafo y otro, entendiendo las indicaciones para
establecer el orden de las secuencias, organizacion, cohesion y coherencia entre las ideas de un

texto.
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Esto nos puede dar indicios sobre la concentracion, la atencidon que tienen ante las
actividades presentadas y el seguimiento de instrucciones, que también se puede fortalecer con
ejercicios practicos dentro del entorno escolar. Se puede indagar con los estudiantes sobre
dificultades encontradas en este tipo de ejercicios de organizacion, visuales y de construccion

textual, por lo cual puedan medir su propio desempeio y qué aspectos por mejorar encuentran.

Realizar este tipo de ejercicios e incluir en sus dindmicas actividades en grupo que
incluyan secuencias 16gicas, sesiones de retroalimentacion para los estudiantes que necesiten mas
apoyo en la ilacion de ideas, uso de material visual en busca de mejoras, frente a la organizacion
de secuencias textuales, organizacion y estructura de sus ideas de manera secuencial y coherente,

lo que puede redundar en mejores construcciones narrativas.

En general, se pudo observar en la prueba diagnostica que los estudiantes abordaron la
lectura de manera superficial, sin lograr establecer relaciones ni analizar de forma detallada la
informacion presentada, lo que les impidi6 vincularla con sus propios conocimientos. Esto refleja

una dificultad para hacer inferencias de un texto.

Otro aspecto a tener en cuenta dentro de los resultados de la prueba diagnostica fue el
analisis de datos por parte de los estudiantes. Se not6 un bajo nivel al intentar extraer
informacion relevante y hacer inferencias de las mismas. Muchos de ellos, tienen problemas para
centrarse en una actividad, elemento clave que les podrian permitir responder las preguntas de
manera mas precisa. Esta situacion resalta la necesidad urgente de trabajar en el desarrollo de la
habilidad de anélisis visual; una competencia esencial tanto en el &mbito académico como en la

vida cotidiana.
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A continuacion, presentaremos el analisis de la experiencia llevada a cabo de acuerdo al

plan de aula disefiado por secuencias didacticas:

Sesiones de exploracion y preparacion

Antes de la implementacion de la secuencia didactica se da inicio a la fase 2:
Implementacion inicial, en la cual se hace presentacion y familiarizacion de Storyjumper a los
estudiantes y se plantea la realizacion de actividades de exploracion por parte de los mismos.
Previo a la implementacion de las secuencias didacticas disefadas, se llevo a cabo la creacion del
aula virtual en Storyjumper, a la cual fueron anadidos cada uno de los estudiantes. Después de
esto cada uno debia acceder con el usuario asignado y elegir una contrasefa de ingreso. De igual
manera, se realizaron tres actividades de familiarizacion de la plataforma, con la exploracion de

sus posibilidades.

Imagen 3. Pantallazo aula virtual del curso en Storyjumper

m.StOryjumper  veme aumers prices  welp ' Q o Dlana salazar  Logout
m My Classes (@) Add Class e Import Google Classroom T Archive Class
£l 403 £ My First Class.
a L2 = F

JPantalla de inicio aula virtual

3 Teachers 2t Add Teacher

37 Students 2t Add Students -] Get Student Login Info

Nota. Toma propia (2024)
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Sesion de aprendizaje 1.

Esta sesion de aprendizaje esta enmarcada en la fase 2: implementacion inicial. En la
cual se llevo a cabo la capacitacion de las docentes en el manejo de la plataforma, preparacion de
materiales, el disefio de cada sesion con sus actividades y la configuracion de la herramienta

Storyjumper con la creacion del aula virtual.

En esta sesion se privilegid el aprendizaje significativo, dado que se parte de los saberes
previos de los estudiantes y se establece relaciones con los nuevos contenidos. De igual manera
se tuvo en cuenta la teoria de inteligencias multiples, que busc6 la adquisicion de saberes desde

diferentes canales, apoyados en actividades TIC.

Exploracion.

Se realiz6 un juego virtual en la plataforma Word Wall. Link

https://wordwall.net/es/resource/5299834, para motivar e introducir a los estudiantes en el tema de

la narracion. Alli debian emparejar las caracteristicas de la narracion con el
elemento correspondiente, esto para reforzar aprendizajes previos.

Imagen 4. Interaccion con la plataforma Word Wall.

Nota. Toma propia (2024)


https://wordwall.net/es/resource/5299834

Como segunda actividad, los estudiantes debian entrar a la plataforma y buscar libros
realizados por otros nifios, que correspondieren a los géneros: cuento, fabula, mito y leyenda.

para después discutir acerca de los aspectos mas importantes de los textos abordados como

personajes, trama, espacio, lugar, etc.

Imagen 5. Exploracion de libros encontrados en la plataforma Storyjumper

R ==

R R e

R
Maps 4 Gmal i |

m‘.wr_‘l'n-nww—-nu. ury-—-rrnsw;——-rm-p—'cw RSl o § l

DOWNLOAD

ﬁ LIKE (159)
b COMMENT (Z

G{) SHARE
SAVE

- Report

“La fabula del conejo y el zorro."

e samcleod

14 pages

o L Lotio) ~

Nota: Pantallazo de exploracion de un libro de fabula, por un estudiante. (2024)

Posteriormente se observé un video'® en el que se recordaban las caracteristicas de cada

tipo de narracion. Después se reflexiono sobre la manera adecuada de estructurar una narracion.

Luego de familiarizarse y explorar la herramienta, los estudiantes comenzaron a imaginar
sus historias. Se realizaron algunos juegos dindmicos que les pudieron dar ideas de creacion y

organizacion de sus escritos. En esta etapa se pusieron en practica aquellos conocimientos

16 https://www.youtube.com/watch?v=svYk1swWAXE
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trabajados al interior del aula sobre la tipologia narrativa para el favorecimiento al interior de las

dinamicas del curso.

Imagen 6. Exploracion de la plataforma Storyjumper

Nota: Toma propia. (2024)

Construccion.

Los estudiantes se organizaron en pareja y elegian entre fabula, cuento, leyenda o mito
segun el género de su interés. Paso seguido con el apoyo de un esquema en fisico (Anexo 5) los
estudiantes plasmaron sus ideas de creacion, teniendo en cuenta los elementos necesarios para la

construccion de un texto narrativo, fundamentales para la creacion de sus historias.
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Imagen 7. Diligenciamiento del esquema narrativo

Nota: Toma propia (2024)

Posteriormente los estudiantes crearon y redactaron el inicio de sus historias, con ayuda
del organizador grafico. Alli debian tener en cuenta la presentacion de los personajes, espacio o
lugar, el tiempo y una situacion inicial. Para ello ingresaron a la plataforma Storyjumper con el
usuario de uno de los integrantes, para aquellos que estaban en parejas. Usaron recursos de
escenarios, personajes predisefiados o personalizados, fotos, imagenes, texto; eligiendo

diferentes fuentes.

Algunos decidieron empezar disefiando las portadas de sus libros y la dedicatoria de

estos.

Cierre

La gran mayoria de los grupos lograron avanzar en la redaccion del inicio de su narracién

y lo compartieron con otra pareja dentro del tiempo asignado.
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Imagen 8. Elaboracion Portada del libro en Storyjumper.

Nota: Toma propia (2024)

Imagen 9. Docente guiando el proceso de aprendizaje de la plataforma

Nota: Toma propia (2024)

° Evaluacion: Al término de esta sesion los estudiantes entregaron completamente
diligenciado su esquema con todos los espacios solicitados para la planeacion de su

historia, se complementaron y apoyaron con sus parejas de trabajo
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Imagen 10. Formato de esquema narrativo diligenciado por parejas

Nota: Toma propia. (2024)

Sesion de aprendizaje 2

Exploracion

En este momento, los estudiantes inician con el juego de tingo-tango, para socializar al
grupo la manera en que iniciaron su trabajo, reflexionaron sobre cémo podrian hacer mas
interesantes sus historias, llamando la atencion de los lectores.

Las docentes proponen una actividad de alcanzar la estrella, la cual consistio en tener en
el tablero unas estrellas con numeros, cada equipo eligié una de ellas. Cada estrella les brindaba
un posible escenario, un personaje y una situacion; con el animo de motivar la creatividad de los
estudiantes al escribir sus historias.

Durante el desarrollo de las actividades de la sesion se centro en el aprendizaje
colaborativo, dado que se busc6 fomentar habilidades comunicativas, pensamiento critico y

desarrollo de competencias sociales.
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11. Dinamica alcanzando la estrella

Nota: Toma propia. (2024)

Construccion

Los estudiantes contintan realizando sus escritos, centrandose especialmente en la trama
o nudo de la narracion. Se les orient6 a describir con mayor detalle los sucesos o acontecimientos
y dialogos utilizados en sus historias. En este momento de la implementacion, el docente se
convierte en un facilitador que acompafia al estudiante en el proceso. Las docentes acompafiaron
el grupo para hacer una orientacién mas personalizada al proceso de cada equipo; dando
sugerencias en cuanto a las posibilidades de mejora frente a: coherencia, redaccion, ortografia,

uso de signos de puntuacion, entre otros.
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Imagen 12. La docente orienta con ayuda del tv la construccion de personajes.

Nota. Toma propia (2024)

Después fueron leidos algunos fragmentos de otras narraciones, para inspirar a los nifios
en el progreso de sus tramas. Esta secuencia tomo6 mas tiempo de lo estipulado, dado que los
estudiantes mostraron mayor dificultad para la elaboracion del nudo.

Imagﬂ 13. Asesozii a los eg%z’iantes.
B G B L
Sy e

Nota. Toma propia. (2024)
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Cierre

En este momento la mayoria de las estudiantes habian realizado ya el nudo de la historia.
Revisando junto al docente coherencia, ortografia y demés detalles de la escritura.

La actividad evaluativa planteada en esta sesion hace parte de la fase 3: Evaluacion
intermedia, la cual pretendia valorar el proceso realizado con los estudiantes hasta el momento,
la retroalimentacion entre ellos, los docentes y los ajustes necesarios para la mejora de las
narrativas. Para ello se diligenci6 una rubrica, tipo lista de chequeo (Anexo 7). Se continu6 con
la implementacion con los ajustes realizados segun el feedback recibido por parte de los
estudiantes y los resultados de la lista de chequeo que nos permitié revisar los avances del
proceso de construccion de sus historias.

En general esta rubrica nos permitioé observar el alcance de los objetivos propuestos en
las dos primeras sesiones planteadas. Incluyendo aspectos como el desarrollo de la imaginacion,
creacion, caracterizacion de personajes, coherencia en sus escritos, buena escritura respetando
ortografia y uso de signos de puntuacion, el manejo adecuado de la herramienta Storyjumper y la
contribucion al trabajo colaborativo.

Sesion de aprendizaje 3

Para la sesion 3, las actividades fomentaron las competencias comunicativas como un eje
relevante de la experiencia, pues integr6 diversas manifestaciones como: expresion oral,
comprension lectora, escritura creativa y la escucha activa.

Exploracion

En esta parte los estudiantes inician la escritura del desenlace de su historia, enfocandose

en ir solucionando el conflicto; manteniendo la coherencia en sus escritos desde el inicio hasta el
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final. Algunos quisieron realizar el audio de su cuento, utilizando los audifonos de la sala de

informatica; algo que gener6 interés y expectativa por escuchar su voz en sus propias historias.

Imagen 14. Audio para sus historias

Nota: Toma propia (2024)

Construccion.

Ya realizado el desenlace de sus escritos, los nifios hicieron una revision final,
observando en detalle las historias para ajustar los tltimos arreglos desde la portada hasta el final
del cuento.

Luego, procedieron a realizar un intercambio de sus historias entre compaiieros para
aportar a sus trabajos y revisar oportunidades de mejora, teniendo en cuenta las observaciones

del docente y sus pares.
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Los estudiantes realizaron las correcciones necesarias, perfeccionando el formato
visual en Storyjumper (imagenes, colores, titulos).

Imagen 15. Socializacion de su libro por parte de un estudiante
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Nota. Toma propia (2025)

Cierre

Para finalizar publicaron sus historias en el aula virtual de Storyjumper. Espacio donde
los estudiantes se presentaron al grupo. De igual manera se compartio un enlace de lectura para
ser socializados en casa con familiares y amigos. Links para ver libros

https://www.storyjumper.com/book/read/176153171

e FEvaluacion: Al terminar la tercera sesion se realizd a los estudiantes una evaluacion

formativa por medio de una rubrica holistica, disefiada para valorar la creacion de textos


https://www.storyjumper.com/book/read/176153171
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narrativos con el uso de la herramienta Storyjumper. Los parametros de valoracion se
alinearon con metas de aprendizaje, que incluyen la revision de textos narrativos,
coherencia, gramatica y ortografia, asi como el uso de los recursos proporcionados por la

herramienta y la revision mutua de trabajos.

La rubrica puede observarse en (Anexo 5), se estructurd en tres secciones que describen

los aspectos a evaluar, los criterios de valoracion y la retroalimentacion dada por las docentes.

En el siguiente link pueden apreciarse la ribrica holistica diligenciada y realizada a las
narrativas de los estudiantes:

https://docs.google.com/document/d/1kTUOUnlezTO0cnvPY4JZ6PgajxG-

m&8VSa/edit?usp=sharing&ouid=100738067869691673750&rtpof=true&sd=true

Inferencias de acuerdo con los resultados obtenidos

Durante las sesiones previas y de exploracion los estudiantes lograron reconocer la
funcionalidad de la herramienta TIC, los recursos, las posibilidades ofrecidas y algunos trabajos
ya realizados por otras personas. Lo cual generd gran expectativa y motivacion para el inicio de

la experiencia.

El proceso de inscripcion en el aula virtual llevo tiempo, ya que se debio hacer el
acompafiamiento a cada estudiante, para que lograran obtener su usuario y clave personal. Antes
de esto, debian ingresar con el codigo y contrasefia de la clase y hacer un paso a paso riguroso
para lograr generar su contrasefia personal. Por tales razones muchos se perdian con facilidad en

el proceso y requerian un acompafiamiento cercano.


https://docs.google.com/document/d/1kTUOUn1ezT0cnvPY4JZ6PqajxG-m8VSa/edit?usp=sharing&ouid=100738067869691673750&rtpof=true&sd=true
https://docs.google.com/document/d/1kTUOUn1ezT0cnvPY4JZ6PqajxG-m8VSa/edit?usp=sharing&ouid=100738067869691673750&rtpof=true&sd=true
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Imagen 16. Proyeccion de usuarios y contraseiias de los estudiantes en el aula virtual de la
plataforma.
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Nota: Toma propia (2024)

Sesion de aprendizaje 1

Exploracion: Al realizar el juego en la plataforma Word Wall se evidencié que en
general los nifios conocian la estructura de una narracion y los elementos que la componen.
Revisando libros ya elaborados en la plataforma, los estudiantes mostraron su asombro de todo
lo que se podria hacer con la herramienta Storyjumper; indagaron con la docente si ellos también

podrian llegar a realizar cuentos como los vistos.

Gracias al video presentado y a los juegos realizados, los nifios pudieron recordar y
fortalecer aprendizajes previos en cuanto a las diferencias de los géneros literarios, la estructura

de la narracion, generando ideas para sus propias creaciones.
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Imagen 17. Pantallazo de videos sobre textos narrativos.

«

Narrador

Nota: Toma propia (2024)

Construccion: Ya en parejas y algunos de forma individual, seleccionaron un género de
interés. Al escogerlo los estudiantes se inclinaron en su mayoria por la creacion de cuentos,
algunos cuantos por leyendas y pocos por mito. Tal vez, porque el cuento es el género mas

cercano a los nifios y mas comun en sus lecturas diarias.

En el momento de estructurar la base de sus narraciones, les fue entregado un esquema.
Dicha actividad tuvo gran acogida, pues les permitio llegar a acuerdos y enfocar de manera mas
puntual sus ideas iniciales. Este plan de escritura facilit el iniciar sus trabajos. Después,
apoyados en sus esquemas, construyeron el inicio de sus narraciones. Se logr6 observar cierta
dificultad al momento de clarificar y presentar los personajes, definir lugar y tiempo; asi como el
planteamiento de una situacion inicial. Para esto accedieron a Storyjumper con el usuario y

contrasefa de uno de los integrantes. Tuvieron la oportunidad de crear los personajes segtn las
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caracteristicas de cada uno, como los imaginaron. Explorar exhaustivamente los recursos como:
texto, escenas, imagenes online, audio, personajes. Algunos tomaron la decision de iniciar con el
disefio de la portada y las dedicatorias de sus libros, lo cual cargd de significado la autoria de sus

textos.

Es importante resaltar, el asombro e interés que causoé en ellos el hecho de poder

caracterizar sus personajes.

Imagen 18. Los estudiantes seleccionan los personajes con el acompariamiento del docente.

Nota: Toma propia (2024)

Cierre: La mayoria de parejas lograron avanzar en la redaccion de sus inicios y compartir
con otros companeros. De tal manera que recibieron observaciones que les ayudara visar sus

avances.
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Imagen 19. Estudiante escribiendo el inicio de su historia.

Nota: Toma propia (2024)
Al término de la sesion, todos los estudiantes cumplieron con la entrega del esquema de

planeacion de escritura, totalmente diligenciado.

Con la implementacién de esta sesion se pudo dar respuesta al objetivo planteado.
Reconocer elementos de textos narrativos. El cual apunt6 al cumplimiento del segundo objetivo

especifico de la experiencia de aprendizaje:

Analizar la forma como los estudiantes de 403, mediante la secuencia diddctica y el uso
efectivo de la herramienta Storyjumper, fortalecen habilidades de escritura creativa en las que

articulan lecturas previas e impresiones sobre un tema, produciendo textos literarios.
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Ya que, al desarrollar las actividades planeadas, los estudiantes lograron hacer uso de la

herramienta digital para iniciar sus creaciones literarias; utilizando los recursos brindados por la
plataforma educativa.

Imagen 20. Estudiantes mostrando su creacion para recibir retroalimentacion
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Nota. Toma propia (2024)
Sesion de aprendizaje 2

Exploracion: Los estudiantes mostraron gran interés en los juegos del tingo-tango y

alcance la estrella; por medio de estos generaron ideas creativas para dinamizar sus historias.
Dandoles participacion total al grupo, de manera dindmica integrandose activamente. Se observo

que, con estas actividades, ellos lograron obtener varias ideas para desarrollar la trama de sus
historias.
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Construccion: En este momento se concentraron en la parte central de sus escritos,
construyendo el nudo de las narraciones. Las docentes asesoraron el desarrollo de los trabajos,
resolviendo dudas frente a lo técnico y al proceso de escritura: gramatica, ortografia, coherencia

y puntuacion.

Imagen 21. Construccion del nudo de las narrativas

Nota: Toma propia (2024)

Durante el desarrollo de esta secuencia, sucedio algo interesante, una de las integrantes
de una pareja tuvo que quedarse en casa debido a una cita médica. Su compatfiera de clase
continud trabajando en el colegio, mientras que su par se conectd desde casa. A pesar de los
inconvenientes que surgieron por la falta de comunicacion, ya que la estudiante en el colegio no
sabia que su compafiera estaba trabajando de forma remota y borraba los aportes de esta.

Después de explicar lo ocurrido, ambas lograron ponerse de acuerdo y continuar con el ejercicio.

Cierre: Durante esta sesion se asign6 mas tiempo de lo estipulado en la planeacion, con
miras a apoyar el desarrollo de las competencias lecto escritas y respetar los diferentes ritmos de

aprendizaje, incluyendo también a los nifios con capacidades neuro divergentes.
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En esta parte los educandos tardaron bastante en poder concretar, dar sentido y finalizar
sus escritos. Ya que debian hacer una revision general que cumpliera con la estructura y

coherencia en los escritos.

Al finalizar la sesion, se aplico la ribrica holistica donde se evidencio: nivel de avance,
dificultades en la coherencia, gramatica, ortografia, omision de signos de puntuacion. Se hizo

retroalimentacion grupo a grupo, explicandoles como podian mejorar sus libros.

A pesar de algunas falencias observadas, es importante resaltar que los estudiantes
demostraron un gran interés y motivacion por la escritura creativa con el uso de las TIC. Aspecto
positivo que se puede aprovechar para el desarrollo de las siguientes sesiones. Ademas, resulto
beneficioso implementar estrategias que integrardn la lectura critica y el andlisis de imagenes en
actividades creativas y cotidianas. De esta manera, se podrian desarrollar habilidades de forma

practica y significativa.

En la aplicacién de la lista de chequeo realizada en la segunda sesion; los resultados
mostraron el proceso general de los trabajos de los estudiantes. Algunos habian avanzado en sus
creaciones textuales con coherencia, sin embargo, la mayoria aun estaban realizando la
construccion de sus textos. Se presentaron en la mayoria muchos errores de ortografia y algo
muy notorio, el escaso uso de los signos de puntuacion; situacion que se presenta con regularidad

en los estudiantes de primaria.

Esta sesion aport6 al cumplimiento del segundo objetivo planteado. Escribir el
desarrollo del texto literario, asegurando la coherencia y el flujo narrativo con Storyjumper.
Implementar una secuencia didactica en lectoescritura, orientada con el DBAN.3 “Crea textos

literarios en los que articula lecturas previas e impresiones sobre un tema o situacion.”



102

También pudo dar respuesta al segundo objetivo especifico de la implementacion.
Analizar la forma como los estudiantes de 403, mediante la secuencia diddctica y el uso efectivo
de la herramienta Storyjumper, fortalecen habilidades de escritura creativa en las que articulan

lecturas previas e impresiones sobre un tema, produciendo textos literarios. Esto apoyandose en

el uso de la herramienta TIC Storyjumper.

Imagen 22. Los estudiantes muestran sus historias al grupo para iniciar revision

Nota. Toma propia (2024)
A través del desarrollo de cada una de las secuencias pudimos ver cémo se relacionaron
con el DBA senalado. “Crea textos literarios en los que articula lecturas previas e impresiones
sobre un tema o situacion”. Y como las actividades planteadas se orientaron al desarrollo y

articulacion de la creacion de textos sobre una circunstancia determinada.



103

Imagen 23. Estudiantes creando textos literarios apuntando al cumplimiento del DBA

Nota: Toma propia (2024)

Sesion de aprendizaje 3

Luego del acompaniamiento de las docentes con las correcciones realizadas, los
estudiantes procedieron a construir el desenlace de sus historias. A algunos se les dificulta mas

hacer los ajustes de narracion, coherencia y aspectos ortograficos que a otros.
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Imagen 24. Desenlace de las historias
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Nota: Toma propia. (2024)

La mayoria de los estudiantes lograron terminar sus cuentos teniendo en cuenta las
sugerencias de las docentes, algunos no lograron concluirlo en su totalidad, ya que el tiempo de
la implementacion no les fue suficiente para hacerlo y los ritmos de ejecucion de algunos nifios
fueron diferentes con respecto a otros.

Los primeros grupos en finalizar sus libros exploraron la herramienta de grabacion de
audio y efectos de sonido. Lo cual generd gran expectativa y emocion en ellos, al poder narrar
sus libros con sus propias voces. A pesar de usar las diademas con micréfono, el ruido del aula

interfiri6 en la calidad y limpieza del sonido.
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Nota: Toma propia (2024).

Construccion: En equipo o individualmente, finiquitan los detalles de sus historias.
Hicieron una revision desde las portadas hasta el final, seglin sus propias observaciones,
pudieron establecer cuando estaban listos. Sin embargo, se encontraron falencias atin en algunos
escritos respecto a: ortografia, signos de puntuacion, redundancia de palabras en las oraciones,

parrafos y falta de coherencia.

A medida que los estudiantes iban terminando sus historias, se fue aplicando la rubrica
holistica; donde se vieron mejores resultados con respecto a la anterior revision. Encontrandose
en algunos casos avances significativos y aspectos atin por mejorar, como se menciond en el

parrafo anterior.
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Cierre: En este momento ya con los trabajos terminados, los estudiantes intercambiaron
sus historias entre compafieros, donde pudieron destacar aspectos favorables y mejoras posibles.
Los nifios compartieron su libro con otro equipo, quienes después de leer daban a sus
compatfieros las impresiones y reacciones generadas. Resaltando aspectos positivos, falencias y
posibilidades de mejoramiento. El ejercicio fue bidireccional y muy enriquecedor. Los
estudiantes manifestaron gran disposicion e interés, al tomar el papel de evaluadores. Lograron
empoderarse del rol dado. Algo muy positivo, fue la actitud receptiva y respetuosa al recibir la
retroalimentacion de pares.

Después de esto, se dio la posibilidad de ajustar algunos de los elementos sugeridos por
los compaifieros y mejorar caracteristicas de fondo, forma y estética como: colores, imagenes,
disefo, etc.

Con respecto a los cuatro estudiantes nuevos en el curso, se evidencié que todos lograron
terminar sus trabajos, algunos con mejores resultados que los demas; sin embargo, se notd buena
apropiacion y manejo de la herramienta y el mismo entusiasmo de los demas compafieros. Entre
ellos, dos se destacaron por su buena redaccion y creatividad. Ademas, se evidenciaron mejoras

en atencion, seguimiento de instrucciones y habilidades lectoescritoras.
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Imagen 26. Trabajo en plataforma Storyjumper de estudiante repitente
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Nota: Toma propia. (2025)

Posteriormente se procedid a publicar sus cuentos en el aula virtual. Ya en la clase con el
grupo en pleno se realizo se hizo la socializacion general de cada libro, con el animo de hacer un
reconocimiento a cada una de las obras y sus autores. Este ejercicio tuvo gran relevancia para
los estudiantes, dado que presentaron con entusiasmo y orgullo sus creaciones. Algunos

expresaban:” nunca pensé que podia escribir un libro”
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Imagen 27. Trabajo colaborativo

Nota: Toma propia (2024)

Al tener los libros publicados se obtuvo un link que fue compartido a las familias, para
poner a los padres en conocimiento de las creaciones de sus hijos. Al finalizar el desarrollo de la
secuencia didactica se logré dar alcance al objetivo general de esta implementacion:

Fortalecer, mediante la implementacion de la herramienta TIC Storyjumper, las

habilidades de lectoescritura en un grupo de estudiantes de 403 de IED Union Colombia
de la localidad de Usaquén de Bogota.

Inferencias en torno a las competencias digitales

Frente al uso de la herramienta digital elegida Storyjumper, se pueden resaltar las
siguientes observaciones en cuanto al logro de competencias digitales en los nifios del curso 403:

e [ os estudiantes incrementaron su interés y motivacion tanto para la lectura, como
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para la creacion textual. Demostrando alegria, concentracién y emocion al momento
de desarrollar las actividades en la plataforma.
En gran medida, por el limitado acceso a dispositivos e internet en los hogares y la falta
de conocimiento de este tipo de plataformas educativas. Cuando pueden acceder a
internet, normalmente lo usan en actividades como: WhatsApp, redes sociales o juegos
online.
Se evidenci6 mejora en destrezas lectoras mediadas por las TIC como: interpretacion
literal, lectura de imagenes, conjeturas y anticipacion de eventos, creatividad e
inferencias; observadas durante el avance de la implementacién y en la prueba final.
° Se percibid una mayor facilidad para el acceso y registro en la plataforma, lo cual
les dio mayor autonomia para el uso de este recurso educativo digital; habilidad que les
permitird en un futuro acceder a cursos en linea, tutoriales y demas herramientas
educativas, que promuevan su autoaprendizaje. Ademas de, permitirles adaptarse a las
diferentes tecnologias y cambios en el entorno digital.
° El uso de Storyjumper permiti6 el fortalecimiento de habilidades blandas como el
trabajo en equipo, la creatividad, la colaboracidon, la empatia, el respeto mutuo, la
comunicacion asertiva, la capacidad de autoevaluar y coevaluar de manera efectiva y
¢tica. Habilidades necesarias y mas valoradas en el siglo XXI, en la actividad de la vida
cotidiana; por tanto, son indispensables las TIC en escenarios educativos actuales.

° Se potencio el desarrollo del pensamiento computacional, a través del uso
de dispositivos portatiles, el seguimiento de algoritmos o secuencias ordenadas para:

ingreso a la plataforma, edicion del libro, creacion de escenarios y personajes.
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° Los estudiantes del curso 403 por medio del uso de esta herramienta
Storyjumper, fueron participes y constructores de nuevos conocimientos, fortaleciendo
las habilidades lectoescritoras de manera significativa, logrando dar respuesta a la
pregunta planteada en esta implementacion.

;Como puede el uso de la herramienta TIC Storyjumper implementada con un grupo de
estudiantes del curso 403 del colegio Union Colombia, fortalecer las habilidades de
lectoescritura y asi mismo generar un impacto en los aprendizajes de los estudiantes?

Andalisis de resultados de la rubrica holistica.

Con relacion a los resultados de la rabrica holistica aplicada al final del proceso
encontramos: mejoras notables de estructura en la creacion de las historias, comparadas con el
inicio de la creacion de las mismas.

En el siguiente enlace pueden apreciarse las rubricas diligenciadas:

https://docs.google.com/document/d/1kTUOUnlezT0cnvPY4JZ6PqaixG-

m8VSa/edit?usp=drive_link&ouid=100738067869691673750&rtpof=true&sd=true

Los estudiantes pudieron poner a prueba su imaginacion y aplicar los conocimientos
adquiridos, reforzando otros conceptos concernientes a la narrativa.

Se observo mayor coherencia en los escritos desarrollandose de manera mas fluida y
clara. Conocieron y utilizaron de manera apropiada la herramienta y sus diferentes recursos para
desarrollar sus historias de manera autonoma y creativa.

Hicieron uso de un lenguaje apropiado, coherente en el papel de narrador de los cuentos.
Sus creaciones fueron realizadas respetando la estructura textual de inicio, nudo y desenlace.
Participaron activamente en la retroalimentacion de los trabajos dando y recibiendo con respeto

los diferentes comentarios y sugerencias de los compaifieros.


https://docs.google.com/document/d/1kTUOUn1ezT0cnvPY4JZ6PqajxG-m8VSa/edit?usp=drive_link&ouid=100738067869691673750&rtpof=true&sd=true
https://docs.google.com/document/d/1kTUOUn1ezT0cnvPY4JZ6PqajxG-m8VSa/edit?usp=drive_link&ouid=100738067869691673750&rtpof=true&sd=true

111

Dentro de la mayoria de los cuentos se evidencio el propdsito de cada uno de los autores
por mantener el interés de los lectores de sus historias.

Alcance del objetivo general

En este apartado se realizara el andlisis de la prueba final y se hara contraste con la

prueba inicial, para determinar los alcances frente al objetivo general de la experiencia.
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Grafica 12. Resultados de la prueba final
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Nota: Creacion propia 2025

En esta grafica podemos observar el analisis de las respuestas acertadas de los estudiantes
en la prueba final a cada una de las 14 preguntas. Donde evidenciamos una mejora considerable
en la respuesta de No. 6 correspondiente al manejo de la personificacion en los textos narrativos.
En la respuesta de la pregunta No. 8 y No. 11 donde se evidencia un desmejoramiento en estas
respuestas correspondientes a reconocer el tema central del escrito y la lectura de imagenes. En
general se observa un buen numero de respuestas acertadas.

Andlisis por grupo de preguntas de acuerdo a caracteristicas: De igual manera como se
realiz6 el andlisis en la prueba diagnoéstica por grupos de diversas lecturas, se analizaron como lo

muestran las siguientes graficas.
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Grafica 13. Promedio de respuestas acertadas lectura literal. Prueba final

Promedio respuestas lectura literal

m Correctas M Incorrectas

Nota: Creacion propia 2025

Podemos ver como 93% en las respuestas acertadas por los nifios a preguntas en el
aspecto literal, respuestas faciles de encontrar en los textos presentados. Comparando con la
prueba diagnostica mantiene el alto nivel de comprension en textos con preguntas literales. Se
mantiene un buen desempefio en la resolucion de este tipo de cuestionamientos de facil

interpretacion.
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Grafica 14. Promedio de respuestas correctas lectura inferencial. Prueba final

Promediorespuestas lecturainferencial

m Correctas M Incorrectas

Nota: Creacion propia 2025

Aqui podemos analizar el porcentaje correspondiente a las respuestas inferenciales,
donde se obtuvo un porcentaje del 94 % de preguntas acertadas. Podemos ver mejoras
representativas con un aumento del 29% con respecto a la prueba inicial. Dando lugar a que los

estudiantes realizaron un mejor analisis sobre la lectura planteada.
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Grafica 15. Promedio de respuestas acertadas lectura de imagenes. Prueba final.

Promediorespuestas lecturaimagenes

m Correcto MIncorrecto

Nota: Creacion propia 2025
En esta grafica podemos observar una mejora minima en la lectura de imagenes, con un
67% de aciertos por parte de los estudiantes. Puede ser considerado como un desempeiio
satisfactorio, lo cual evidencia que este tipo de actividades deben ser trabajadas con mayor
frecuencia en el aula para lograr mejoras en el desempeno. Podemos decir que la dificultad
presentada, pueden darse debido a que las imagenes no son tan claras para ellos o no alcanzan a
tener la informacidn necesaria para su interpretacion. Esto nos puede dar pistas sobre como los

nifios piensan y procesan la informacion a partir de imagenes visuales.

También es oportuno abordar a los estudiantes sobre las dificultades encontradas en este
tipo de ejercicios visuales, permitiéndoles hablar sobre su propio desempefio y los aspectos de
mejoras encontradas para fortalecer la comprension de lectura de imagenes. Podria incluir mas

gjercicios practicos, actividades en grupo o el uso de diferentes tipos de ilustraciones.
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Grafica 16. Promedio de respuestas correctas secuencia textual. prueba final.

Promediorespuestas secuenciatextual

H Correctas M Incorrectas

Nota: Creacion Propia (2025)

Con un 58% de aciertos de los estudiantes podemos establecer que mas de la mitad de los
nifios lograron comprender y responder correctamente las preguntas relacionadas con la
secuencia textual. Sin embargo, también revela que un 42% de las respuestas fueron incorrectas,
lo que puede ser motivo de analisis. Esto nos sugiere que los estudiantes tienen alin dificultades
con la comprension de la secuencia de eventos en el texto. Se podria revisar si las preguntas
utilizadas se refieren a preguntas sobre inferencias o identificacion de ideas principales, si el
vocabulario de la lectura es muy o si los nifios no estdn familiarizados con este tipo de lenguaje y

asi poder establecer el area de confusion.

Es importante establecer estrategias didacticas que fomenten la comprension de
secuencias textuales, como la ensefianza de esquemas visuales o mapas conceptuales en la

cotidianidad del ambiente escolar, Asi mismo integrar actividades que enriquezcan el



116

vocabulario y ayuden a familiarizar a los estudiantes con terminologia diferente. Realizar la
lectura de diferentes géneros y tipos de textos, para que los estudiantes se sientan mas comodos y

seguros al abordar diferentes estructuras textuales.

Este indicador puede ser una oportunidad para mejorar este aspecto de comprension
lectora en los estudiantes del curso 503, reflexionar sobre los factores que puede estar influyendo
es este bajo desempefio, asi como la implementacion de estrategias adecuadas, que se puede

direccionar hacia un mejor rendimiento en el futuro.

La prueba final realizada fue la misma aplicada al inicio de la implementacion. Solo que
en esta ocasion la prueba fue aplicada solo a 33 estudiantes ya que los dos restantes no asistieron
el dia de la aplicacion de la prueba.

Después de este analisis pudimos evidenciar:

Los estudiantes del curso 503, presentaron mejoras notables en el proceso de
construccion de textos narrativos, logrando identificar los diferentes géneros literarios, los
componentes de un escrito, sus partes, haciendo una escritura con mayor coherencia y estructura
gramatical. También pudimos ver como el uso de Storyjumper fue una mediacion tecnologica
que facilito el fortalecimiento de habilidades lectoescritoras. Lo cual indica el cumplimiento del
objetivo general, incluso en aquellos estudiantes que se encontraban en desigualdad de
condiciones como, ser provenientes de otras instituciones, desempefios pendientes del afio
anterior y con adaptacion curricular.

e Autoevaluacion: Dentro de la autoevaluacion realizada se agregaron tres preguntas a la

evaluacion final, contemplando los siguientes aspectos.
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Grafica 17. Porcentaje de respuestas en cuanto a la mejora de habilidades lectoescritoras con el
uso de la herramienta Storyjumper.

¢QUE TANTO CONSIDERAS QUE MEJORO TU
NIVEL DE LECTURA Y ESCRITURA CON EL
MANEJO DE STORYJUMPER?

Nada
3%

Demasiado
12%

Nota: Creacion Propia. (2025)
Esta imagen nos muestra el porcentaje de mejora que los nifios consideraron en sus
niveles de lectura y escritura con el manejo de Storyjumper. Teniendo un resultado del 52%

donde los nifios consideran que mejoraron en este aspecto
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Grdfica 18. Respuestas de los tres aspectos en los que los nifios destacaron mayor aprendizaje.

ELIGE 3 ASPECTOS EN QUE TUVISTE MAYOR
APRENDIZAIJE

M Manejo de laherramienta M Comprension lectora B Trabajo en equipo
M Gusto por la lectura W Creatividad M Ortografia
M Escritura W Coherencia en la escritura

Nota: Creacion propia (2025)
Esta imagen muestra los aspectos mas relevantes en que los estudiantes destacaron mayor
aprendizaje. En un 23% se sintieron a gusto y satisfechos con el aprendizaje de la herramienta
Storyjumper, seguido en un 16% manifestaron una mejora en el desarrollo de su creatividad y en

un 15% mejoras en la escritura, sin dejar de lado en un 15% lo relacionado con el trabajo en

equipo.
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Grafica 19. Respuestas con aspectos que los estudiantes consideran se deben mejorar.

({CONSIDERAS ASPECTOS POR MEJORAREN EL PROYECTO?

Trabajoen
equipo

Mejorarinternet
No hay aspectos 3%

por mejorar Mejores recursos

33% tecnolégicos
9%
Refuerzoen
Mas tiempo de ortografia,
ejecucién coherenciay
6% redaccion
40%

Nota: Creacion propia (2025)

La mayoria de los estudiantes no encontraron aspectos por mejorar en el proyecto; sin
embargo, una parte del grupo enfocaron la pregunta hacia las mejoras personales. Como mejorar
la escritura, ortografia, coherencia, esforzarse por estudiar mas, entre otras. Donde un 40%

destaca que deben mejorar en ortografia, aspectos de escritura, coherencia y redaccion.

Reflexiones y aprendizajes
Dentro de los aprendizajes obtenidos durante el disefio, la implementacion y evaluacion

de esta experiencia pedagogica se pueden resaltar los siguientes:

) El docente como dinamizador de ambientes de aprendizaje, estd llamado a
responder a los retos del mundo actual, entre ellos a la incorporacion de las TIC como eje
dinamizador de ensefianza y aprendizaje. Tanto por la digitalizacion del mundo, como por el

cambio de pensamiento por parte de los estudiantes que hoy caminan en nuestras escuelas.
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° Durante el proceso de disefio, implementacion y evaluacion de la experiencia de
aprendizaje, nos comprometimos con el objetivo de mejorar las practicas pedagogicas y dar
alcance a las metas de formacion propuestas. Dado que, dentro del quehacer pedagogico
toma gran relevancia, llevar a cabo procesos reflexivos, que permitan hacer un analisis a las
practicas que como docentes realizamos. De tal manera, se posibilita ajustar y mejorar cada
momento del acto educativo, hallar fortalezas y posibilidades de mejora en el trasegar de la
ensefanza-aprendizaje

° El uso de las TIC como elemento dinamizador y mediador del aprendizaje cobra
significancia en los aprendizajes de los estudiantes, dado que se sienten participes de la
sociedad de la informacién en la cual nos encontramos inmersos, genera interés y
aprendizajes para la vida actual.

) La implementacion de una experiencia de aprendizaje siempre debe estar abierta a
realizar ajustes, los cuales dependen mas de las necesidades de los nifos y nifias, de la
realidad escolar y del entorno mas que, de la intencién del maestro.

° La evaluacion de la implementacion es una etapa crucial, puesto que se recogen,
organizan y analizan los datos e informacion recogida mediante los instrumentos de
recoleccion. De este punto, depende en gran medida la visualizacion de los logros,

dificultades y consecucion de los objetivos de la experiencia pedagogica.

Dificultades: Durante la implementacion de la secuencia didactica se presentaron
dificultades en algunos aspectos que incidieron en la dindmica pedagogica planteada; donde
se hizo uso del recurso tecnoldgico Storyjumper para lograr un aprendizaje significativo en
los estudiantes del curso 403 del Colegio Union Colombia. A continuacion, se describen

algunas de las dificultades:
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Apropiacion y manejo de la herramienta digital

° Uno de los principales obstaculos fue la dificultad inicial con la familiarizacion
con la herramienta donde los nifios debia empezar con su registro en ella y cambiar el

idioma de inglés a espafiol para mejor entendimiento de los estudiantes.

° Por ser una experiencia relativamente nueva, ya que los educandos ya habian
trabajado en otras plataformas que no requerian un trabajo mas prolongado y detallado.
Esto generd un acompafamiento constante de las docentes para guiarlos en su proceso de
conocimiento y manejo de la plataforma. Se requeria memorizar la clave y el usuario, lo
cual olvidaban constantemente. Se les sugiri6 que las escribieran en un lugar de facil
acceso para ellos; sin embargo, algunos lo olvidaban. Debido a esta situacion la docente
tuvo que proyectarlos en el televisor de la sala de informdtica en cada sesion, para que los
grupos pudieran trabajar en sus proyectos de manera colaborativa, recordandoles que solo

podria acceder un integrante del equipo con su usuario y contrasena.

) En este aspecto también se observo la poca familiarizacion que muchos de los
estudiantes tienen con los recursos TIC, lo que generd retrasos para el inicio de la

implementacion, una mejor comprension y fluidez en el desarrollo de la misma.

Gestion del tiempo y ritmos de aprendizaje

° Teniendo en cuenta que en la planificacion de la secuencia didéctica se tuvo en
cuenta los diferentes aprendizajes y los tiempos requeridos para la ejecucion de las
actividades. La falta de tiempo suficiente para completar las sesiones y realizar la

revision de las historias por parte de los docentes provocaron retrasos en la
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implementacion. La diversidad en los ritmos de los estudiantes, evitd que todos pudieran
avanzar de manera sincronizada, generando una diferencia en el cumplimiento de los
objetivos sefialados. Esta situacion, permiti6 ser flexible en estos aspectos para dar
oportunidad de equidad en los estudiantes, teniendo en cuenta sus capacidades y de esta
manera poder dar el apoyo suficiente a los nifios que mas lo necesitan y hacer una

retroalimentacion mas integral de los escritos.

Estado deficiente de los equipos tecnoldgicos

° La escasa infraestructura tecnoldgica con la que cuenta la institucion educativa
mostrd deficiencias importantes, ya que de 32 equipos solo 22 estaban en
funcionamiento. Algunos presentaban teclas incompletas, conexion inestable a internet y
otros ni siquiera encendian. Estas condiciones comprometieron significativamente el
tiempo y la calidad para el desarrollo de los proyectos, contar con buenos recursos
tecnoldgicos es fundamental para el logro de los objetivos propuestos, en los tiempos
planeados y para una apropiada integracion de las TIC en el aula. Limitando las

oportunidades de aprendizaje y generando frustracion entre los estudiantes y docentes.

Inasistencia de los estudiantes

) La inasistencia de algunos estudiantes en los momentos del desarrollo de las
clases en que se llevo a cabo la implementacion afect6 en la construccion de sus
narrativas, generando retrasos y posibles desigualdades en el cumplimiento de las metas y
tiempos establecidos para la entrega de sus proyectos. Ademas de influir en el trabajo

colaborativo debido a que algunos de los estudiantes que trabajaron en grupo quedaban
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solos para continuar con sus escritos; necesitando luego de més tiempo para seguir en el

desarrollo de sus actividades de creacion.

Grafica 20. Estado de los computadores de la sala de informatica

Nota: Toma propia (2024).

A manera de cierre

La implementacion de la herramienta TIC Storyjumper permitié dinamizar de manera
efectiva el proceso de enseflanza-aprendizaje de la lectoescritura en estudiantes del grado 403 de
la IED Unién Colombia. A través de una secuencia didactica disefiada con base en el enfoque
constructivista, se logro abordar de manera intencionada y progresiva las habilidades

comunicativas fundamentales en el nivel primario. El andlisis de los hallazgos, reflexionado a la
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luz de los objetivos propuestos, evidencia avances significativos en la comprension lectora, la

escritura creativa, y el fortalecimiento de competencias digitales.

Respecto al primer objetivo especifico, se logréo implementar una secuencia didéactica
orientada al DBA “Crea textos literarios en los que articula lecturas previas e impresiones sobre
un tema o situacion”, permitiendo a los estudiantes construir textos con sentido y creatividad,
mediado por un entorno digital amigable y motivador. La estructura pedagogica disefiada
(exploracion, construccion, cierre) facilitd el reconocimiento de saberes previos, el trabajo
colaborativo, y el despliegue de capacidades expresivas propias del nivel educativo. La
planificacion se ajustd adecuadamente a las caracteristicas del grupo, potenciando su

participacion activa y significativa.

En relacion con el segundo objetivo especifico, se logré analizar el fortalecimiento de
habilidades de escritura creativa, lo cual fue evidente en las producciones digitales desarrolladas
por los estudiantes. Las evidencias recopiladas durante las sesiones reflejan una evolucion clara
en la coherencia narrativa, el uso del lenguaje, la estructuracion de ideas y el reconocimiento de
los elementos del texto literario. Ademas, se observo un incremento en la motivacion y el
compromiso hacia la escritura, aspecto fundamental en la construccion de un hébito lector-
escritor, especialmente en contextos escolares con trayectorias educativas interrumpidas o poco

favorecedoras.

Finalmente, el tercer objetivo especifico, orientado a evaluar el alcance de la secuencia
didactica y del uso de Storyjumper como herramienta facilitadora, permitié valorar integralmente
el impacto de la propuesta en el desarrollo de las competencias lectoescritoras. A partir del

analisis de las pruebas diagnoésticas y finales, asi como del seguimiento cualitativo realizado en
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cada sesion, se evidenci6 una mejora en las habilidades inferenciales, de secuenciacion textual e
interpretacion de imagenes. La plataforma digital no solo operé como mediacion instrumental,
sino que se constituyd en un entorno de aprendizaje dindmico, flexible y sensible a las

caracteristicas del grupo.

En suma, esta sistematizacion no solo logra documentar una experiencia exitosa de
innovacion educativa mediada por TIC, sino que también propone una ruta viable de
transformacion pedagogica centrada en el estudiante, ajustada a su contexto, y coherente con los
desafios de la escuela contemporanea. Se ratifica, asi, la potencialidad de integrar plataformas
digitales como Storyjumper para fomentar procesos de aprendizaje significativos, inclusivos y de
calidad, que contribuyan a cerrar brechas educativas, fortalecer habilidades para la vida y

proyectar una practica docente critica, reflexiva y renovadora.

Finalmente, las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion (TIC) representan hoy
una bisagra fundamental en la transformacion educativa, no solo por su capacidad para mediar
procesos de ensenanza-aprendizaje, sino por su potencial para reconfigurar las practicas
pedagogicas tradicionales. En el contexto de este trabajo, las TIC —y en particular la
herramienta digital Storyjumper— se convierten en un recurso estratégico que facilita la creacion
de entornos interactivos, personalizados y motivadores, permitiendo a los estudiantes convertirse
en protagonistas activos de su propio aprendizaje. Su implementacion favorece el desarrollo de
habilidades cognitivas y comunicativas mediante la integracion de lenguajes multiples (visual,
escrito, sonoro), lo que estimula la creatividad, la expresion autbnoma y la comprension
profunda de los contenidos. En este sentido, el valor de las TIC no radica tinicamente en su
presencia tecnoldgica, sino en su intencionalidad pedagdgica para promover aprendizajes

significativos, inclusivos y contextualizados.
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Desde la perspectiva docente, las TIC abren la puerta a una transformacion profesional
que exige nuevas competencias, una actitud reflexiva frente al cambio, y la capacidad de disenar
experiencias de aprendizaje centradas en el estudiante. Su poder innovador radica en posibilitar
el transito de modelos transmisivos hacia modelos participativos, colaborativos y flexibles, en los
que el educador asume el rol de mediador, facilitador y disefiador de trayectorias formativas que
responden a la diversidad del aula. Esta transformacion no solo demanda actualizacion técnica,
sino también una reconceptualizacion de la practica pedagdgica que potencie la integracion
critica de las TIC como aliadas para la equidad educativa, el cierre de brechas y la construccion

de comunidades de aprendizaje mas abiertas, creativas y resilientes.

Y respecto de la experiencia de sistematizacion, podriamos afirmar que este ejercicio se
constituyo en un ejercicio contundente de reflexion, documentacion y produccion de saber
pedagogico situado. Esta sistematizacion no solo permite visibilizar una experiencia concreta que
transforma las dindmicas del aula mediante el uso significativo de TIC, sino que convierte dicha
experiencia en conocimiento transferible, replicable y susceptible de mejora continua. Al
reconstruir el proceso vivido, se generan aprendizajes colectivos sobre lo que funciona, coémo se
adapta al contexto y qué implicaciones tiene en los estudiantes, aportando evidencia rigurosa
para la toma de decisiones pedagogicas y curriculares. De este modo, la sistematizacion se
convierte en una herramienta clave para pasar del hacer al comprender, del intento a la

validacion, resignificando la innovacidn como una apuesta critica, consciente y evaluada.

Ademas, este tipo de procesos aporta significativamente a la calidad del ejercicio
docente, en tanto fortalece la capacidad de andlisis, de autocritica profesional y de disefio
intencional de experiencias formativas transformadoras. Lejos de ser un simple relato

anecdotico, sistematizar permite recuperar la voz de los actores, valorar el contexto y generar
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datos utiles para evaluar el impacto real de las estrategias pedagdgicas. Asi, se consolida una
docencia que no solo implementa, sino que investiga, reconfigura y proyecta, alimentando una
cultura profesional basada en la mejora continua, el intercambio de buenas practicas y el
compromiso ético con una educacidon mas pertinente, equitativa y orientada al desarrollo integral
de los estudiantes. En este sentido, el proceso sistematizador eleva la innovacion educativa al

nivel de la transformacion institucional sostenible.

Conclusiones

La implementacion de la secuencia didactica centrada en el desarrollo del DBA 3 para
grado cuarto permitio constatar una mejora significativa en las habilidades de comprension
lectora de los estudiantes, evidenciada en la progresion de los resultados obtenidos entre la
prueba diagnostica y la prueba final. Este avance se manifiesta especialmente en la lectura
inferencial, la secuencia textual y la interpretacion de imagenes, componentes esenciales para el
acceso al conocimiento y la interaccion con el entorno, tal como lo propone Fernandez (2014), al
considerar la comprension lectora como un proceso activo de construccion de significado a partir
del didlogo entre el texto y los saberes previos del estudiante.

Uno de los aportes mas relevantes de esta implementacion fue la posibilidad de establecer
un didlogo significativo entre el texto y los saberes previos del estudiante. La lectura y la
escritura, concebidas como habilidades comunicativas, se convirtieron en herramientas que
ayudaron a los nifios a proyectar sus conocimientos, vivencias y contextos. Cada actividad
propuesta en el proceso no partié del vacio, sino de lo que los estudiantes ya sabian, sentian y

experimentaban, reconociendo asi su papel activo en la construccion del conocimiento.
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La escritura creativa, en este marco, emergid como una estrategia pedagogica certera que
no solo fortalecid aspectos lingiiisticos, sino que también potencio el pensamiento critico, la
capacidad de reflexion y la inteligencia emocional. A través de la creacidon de narraciones, los
estudiantes exploraron su mundo interior y exterior, dando forma a textos en los que se
visibilizaron sus experiencias cotidianas, necesidades afectivas, temores, creencias culturales y
suenos.

Los libros digitales creados con Storyjumper no solo constituyeron productos finales, sino
puertas hacia el universo simbolico de los nifios. En cada historia quedd plasmada su mirada
sobre la realidad, su capacidad de imaginar soluciones y su deseo de comunicar lo que muchas
veces no pueden decir de otra manera. Asi, el cuento se transformo en una herramienta
pedagogica que les permiti6 resignificar su entorno, construir identidad y generar empatia entre
pares, fortaleciendo vinculos y dando sentido a su participacion en la escuela como espacio de
expresion y reconocimiento.

La experiencia pedagogica, desarrollada con el apoyo de la herramienta digital
Storyjumper, no solo respondio a los Estandares Bésicos de Competencia del Ministerio de
Educacion Nacional (MEN), sino que también demostré que la tecnologia puede actuar como un
catalizador de procesos pedagogicos significativos. Desde la perspectiva de Ausubel (2000), se
evidenci6 que cuando el aprendizaje se vincula con los conocimientos previos de los estudiantes
mediante un andamiaje adecuado, los resultados se traducen en aprendizajes duraderos y
transferibles. La escritura creativa de los libros digitales fue un claro reflejo de este proceso,
permitiendo a los estudiantes no solo reforzar su competencia textual, sino también expresar

emociones, vivencias y perspectivas personales.
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La motivacion, el deseo de superacion, el gusto por la escritura y el fortalecimiento de la
autoestima fueron aspectos recurrentes durante la experiencia, lo que confirma el impacto
emocional y cognitivo del uso de las TIC en el aula. Desde el enfoque neuro educativo de
Caicedo (2010), este tipo de actividades, que combinan emociodn, creatividad y participacion
activa, estimulan circuitos neuronales que favorecen la consolidacion de aprendizajes. De esta
manera, el uso de recursos digitales no es solo un medio, sino un fin pedagogico en si mismo,
cuando se integra de manera critica y planificada.

En este sentido, se ratifica la importancia de disefiar estrategias metodologicas que
contemplen la diversidad de inteligencias propuestas por Gardner (1993). La experiencia mostrd
como los estudiantes pudieron desplegar multiples formas de expresion: visual, lingiiistica,
interpersonal y musical, entre otras. La herramienta Storyjumper permiti6 personalizar la
ensefianza y atender a las diferencias individuales, generando un entorno inclusivo, dindmico y
respetuoso de las particularidades de cada estudiante.

La estructura colaborativa y reflexiva de la secuencia —apoyada en procesos de
autoevaluacion, coevaluacion y heteroevaluacion— promovio en los estudiantes una conciencia
metacognitiva sobre su propio aprendizaje. Desde la perspectiva de Collazos y Mendoza (2006),
el aprendizaje colaborativo no solo propicia el desarrollo de competencias cognitivas, sino
también sociales, como la comunicacion asertiva, el respeto por la diferencia y la
corresponsabilidad. Estas habilidades, llamadas "blandas", son cada vez méas valoradas en el
contexto educativo contemporaneo por su capacidad de preparar a los estudiantes para escenarios
de interaccion global.

Asimismo, al integrar la Taxonomia de Bloom revisada por Anderson y Krathwohl

(2000), la planificacion permiti6 transitar de niveles basicos de pensamiento (recordar y
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comprender) hacia niveles superiores (crear y evaluar), habilitando a los estudiantes para aplicar
sus conocimientos en la creacion de textos originales, con coherencia, intencidon comunicativa y
sentido estético. La creacion de los libros digitales no fue un producto final inicamente
evaluable, sino un proceso en el que convergieron la autonomia, la reflexion, la colaboracion y la
creatividad.

Desde una mirada pedagdgica proyectiva, se constata que experiencias como esta deben
formar parte del disefio curricular contemporaneo, no como eventos aislados, sino como
practicas sostenidas que integren las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion (TIC)
desde una perspectiva critica, ética y pedagogica. Tal como advierte Cabero (1998), las TIC
deben incorporarse al aula no solo como elementos motivadores, sino como herramientas de
transformacion de la ensefianza y el aprendizaje, en consonancia con las exigencias de la
sociedad digital.

Del mismo modo, al observar criticamente la practica docente mediante la
sistematizacion, se reafirma la necesidad de repensar las estrategias pedagdgicas en funcion del
contexto, de la diversidad estudiantil y del potencial transformador de la tecnologia. Esta
reflexion se proyecta hacia un modelo de ensefianza flexible, inclusivo, centrado en el estudiante
y alineado con los Estandares ISTE, que perfilan al educando como un sujeto activo,
empoderado, critico y capaz de interactuar colaborativamente en entornos digitales.

Finalmente, esta experiencia educativa no solo permiti6 el desarrollo de competencias
lecto-escritoras fundamentales, sino que también demostr6 que el aprendizaje puede ser un
proceso significativo, inclusivo, divertido y motivador cuando se fundamenta en teorias solidas,
se estructura en practicas reflexivas y se apoya en herramientas tecnoldgicas pertinentes. Asi, se

contribuye no solo al logro de objetivos curriculares, sino a la formacion de sujetos capaces de
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aprender a aprender, de comunicarse eficazmente y de desenvolverse con autonomia y

creatividad en un mundo en constante transformacion.

Prospectiva investigativa

Dado que esta investigacion representa una valiosa contribucion al campo educativo,
especialmente en contextos desfavorecidos donde el acceso a herramientas pedagdgicas
innovadoras suele ser limitado, esta experiencia pone en evidencia la necesidad de transformar
las practicas de ensefnanza tradicionales, reconociendo el potencial de las tecnologias digitales
para favorecer procesos significativos de lectura y escritura en estudiantes de primaria. Desde
una mirada prospectiva, investigaciones de esta naturaleza abren camino a nuevas formas de
intervencion pedagdgica que no solo responden a necesidades puntuales de aprendizaje, sino que
también reconfiguran los escenarios escolares hacia modelos mas inclusivos, colaborativos y
sensibles a las realidades socioculturales de los estudiantes.

Subrayando que, en contextos educativos vulnerables, donde se evidencian brechas
historicas en el acceso a recursos de calidad, las TIC emergen no solo como herramientas de
mediacion, sino como verdaderos catalizadores de oportunidades de aprendizaje. Ese fue el caso
de la implementacion de plataformas como Storyjumper con la poblacion objeto de estudio, que
permitid a los estudiantes asumir un rol mas activo y creativo, fortaleciendo competencias
esenciales para su trayectoria académica y personal. Investigaciones futuras podrian profundizar
en la sostenibilidad de este tipo de propuestas, la formacién docente para su apropiacion
significativa y el impacto a largo plazo en la motivacion y desempefio de los estudiantes.

Ademas, en el marco de la irrupcion de la inteligencia artificial en la educacion, se

impone la necesidad de repensar las formas de ensefianza y los modelos didacticos que guian la



132

accion docente. Las experiencias como la sistematizada en este trabajo nos invitan a explorar
coémo tecnologias emergentes, como la [A generativa, pueden complementar herramientas como
Storyjumper y ofrecer entornos personalizados de aprendizaje. Es urgente estudiar como las
tecnologias emergentes pueden adaptarse a los estilos de aprendizaje, ritmos individuales y
necesidades de estudiantes diversos, que invita a investigar el disefio de experiencias de
aprendizaje que combinen plataformas como Storyjumper con motores de A generativa que
ofrezcan retroalimentacion en tiempo real, sugerencias de mejora creativa o apoyos
personalizados, lo que implica pensar una pedagogia de la co-inteligencia, donde estudiantes y
tecnologias se reconozcan mutuamente como agentes activos en el aprendizaje. Asi entonces, la
prospectiva educativa debe contemplar escenarios en los que los estudiantes no solo consuman
tecnologia, sino que la comprendan y la utilicen de manera critica para narrar sus mundos,
resolver problemas y participar activamente en sus comunidades. Esto exige una revision
profunda del curriculo, de la formacion docente y de los fines ultimos de la educacion en un
mundo digital, desigual y cambiante.

Ahora bien, si se trata de dar continuidad a este tipo de trabajos, se proponen algunos
desarrollos que potencian los hallazgos y que podrian ser llevados a contextos educativos
marginales o de escasas oportunidades, algunos de ellos son:

Integracion de TIC en contextos educativos desfavorecidos, centrada en indagar cobmo
las herramientas tecnoldgicas pueden ser efectivamente incorporadas en instituciones educativas
con limitaciones econdmicas, infraestructura precaria y baja conectividad. La experiencia de
Storyjumper evidencia que, incluso en condiciones adversas, es posible fomentar aprendizajes

significativos mediante una adecuada mediacion pedagogica. Futuras investigaciones podrian
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explorar qué condiciones minimas, alianzas interinstitucionales y politicas locales son necesarias
para escalar estas experiencias a mayor escala y con impacto sostenible.

Igualmente, a partir del uso exitoso de Storyjumper, se abre la posibilidad de estudiar
como otras plataformas digitales con enfoque narrativo, lidico o audiovisual pueden ser
integradas en las areas de lenguaje, ciencias sociales o incluso matematicas, lo que permitiria
desarrollar e investigar secuencias didacticas adaptadas a diferentes niveles escolares,
enfocandose en los efectos sobre la creatividad, la autonomia y la motivacion por el aprendizaje,
especialmente en estudiantes con trayectorias escolares interrumpidas o con necesidades
educativas especiales, ello enmarcado en el disefio de estrategias didacticas con plataformas
digitales creativas

Para una mayor probabilidad de éxito, es fundamental adicionar que la transicion hacia
una educacion mas innovadora y digitalizada exige repensar los procesos de formacioén inicial y
permanente de los docentes. Inquietarse sobre los saberes, actitudes y competencias qué
necesitan los maestros para incorporar herramientas como Storyjumper, IA generativa o
plataformas adaptativas. Desde un enfoque ético, inclusivo y situado, es fundamental, pues el
docente como agente de cambio, deviene en un potenciador de comunidades de practica y redes
pedagogicas que impulsan la innovacion pedagogica con TA y TIC.

Finalmente, aunque el foco de la investigacion fue la lectoescritura, se evidencian efectos
colaterales importantes en habilidades como la autoestima, la colaboracion y la expresion
emocional. Indagar como las TIC pueden ser disefiadas e implementadas no solo como
herramientas cognitivas, sino como entornos que favorecen el bienestar emocional, la empatia y
la convivencia, especialmente en poblaciones escolares que han vivido experiencias de violencia,

migracion o exclusion, es fundamental y una gran oportunidad.
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Anexos

Anexo 1: Formato de planeacion, secuencia didactica

Titulo de la secuencia Sesion:
Competencia. Grado:
Saberes. Asignaturas:
Titulo de la secuencia Sesion:
Objetivo:

Desarrollo de la actividad

Exploracion:

Construccion:Cierre:

Evaluacion

Entregables

Materiales / Recursos




Anexo 2. Formato de Planeacion sesion 1. Comprendiendo historias

138

Titulo de la secuencia Sesion:
Comprendiendo historias 1
Competencia Grado: 403
Reconoce las caracteristicas del género | Cuarto
literario seleccionado (cuento, fabula, mito)

y planifica la estructura de la historia.

Saberes Asignaturas:

e Estructura basica de textos
narrativos (inicio, desarrollo,
desenlace)

e Elementos de la narracion.

e Uso basico de herramientas
digitales.

e Experiencias previas en la creacion

de historias.

Lengua castellana, tecnologia

Objetivo:

Reconocer los elementos de textos narrativos

Desarrollo de la actividad
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Exploracion:

e Sensibilizacion: Como inicio de la sesion, los estudiantes realizaran un juego que los
motivara e introducird en el tema a trabajar, el cual encontraran en el siguiente
link.https://wordwall.net/es/resource/5299834

e Lectura de un ejemplo de algun libro creado en Storyjumper, que pertenezca a alguno de
los géneros que se trabajara (cuento, fabula, leyenda o mito).

e Conversacion sobre los aspectos mas importantes del texto leido.

e Analizar los elementos principales del género: personajes, trama, ambiente, moraleja (si
aplica). Observacion de un video en el cual se recuerdan las caracteristicas de cada tipo de
narracion. https://www.youtube.com/watch?v=svYklswWAxE

e Reflexion grupal y preguntas guiadas sobre como estructurar una historia dentro del

género seleccionado.

Construccion

Planificacion de la historia
e Los estudiantes organizados en parejas seleccionan el género que desean trabajar (cuento,
fabula, leyenda o mito).
e Utilizan un organizador grafico (que puede ser una plantilla en papel o digital) para
planificar los elementos principales: personajes, espacios, tiempo, tema.
e Inicio: ;Como comienza la historia?
e [ os estudiantes compartiran sus ideas con un compaifiero para recibir retroalimentacion

inicial.
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Cierre: Los estudiantes comienzan a escribir el inicio de su historia directamente en Storyjumper,

enfocandose en el planteamiento de la trama y la introduccion de personajes.

Evaluacion.

Al final de esta sesion los estudiantes deben cumplir con el diligenciamiento en su totalidad del

organizador grafico.

Entregables.

Los estudiantes entregaran el planteamiento de su narracion (que puede ser una plantilla en papel
o digital) con los elementos principales: personajes, espacios, tiempo; estructurado en el

organizador grafico. En la herramienta Storyjumper, se presenta el inicio de la narracion.

Materiales / Recursos

Cuentos, cuaderno, lapiz, sala de tecnologia, televisor, internet, video, computadores, uso de las

TIC, herramienta digital Storyjumper, recurso humano (estudiantes y docentes).

* En el entendido que los estudiantes nuevos y repitentes van a estar en las mismas condiciones,
presentandoseles los mismos ejercicios: En caso de ser necesario se colocaran ejercicios
adicionales los cuales seran documentados.
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Anexo 3: Formato de planeacion sesion 2. Construccion del conocimiento

Titulo de la secuencia Sesion:
Construccion del Conocimiento 2
Competencia Grado: 403
Elabora narraciones teniendo en cuenta las caracteristicas del | Cuarto
género narrativo

Saberes Asignaturas:

e (Coherencia y cohesion en la escritura.
e Uso de Storyjumper para la creacion de un borrador
digital.12qaz<

e (Creacion de personajes y desarrollo de tramas sencillas.

Lengua castellana, tecnologia

Objetivo:

Escribir el desarrollo del texto literario, asegurando la coherencia y el flujo narrativo, utilizando

Storyjumper.

Desarrollo de la actividad
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Exploracion:
- Compartir el avance del inicio con el grupo donde recibiran comentarios:

Por medio de un coloquial juego de tingo, tingo, tango, los estudiantes seleccionados explicaran
como organizaron la primera parte del trabajo.

-Reflexionan sobre la forma de realizar de manera llamativa la introduccion de la historia,
logrando mantener el interés de quien lo lee.
- Con otro juego creativo utilizando cinco estrellas en el tablero, que seran escogidas por cinco
grupos al azar, se le facilitaran ideas posibles y jocosas para realizar sus historias; tales como
escenarios, personajes etc. las cuales pueden ser utilizadas por los grupos y hacer mas divertidos
sus escritos.
Construccion (75 minutos):
Los estudiantes continiian con sus escritos en Storyjumper, concentrandose en desarrollar el nudo
de la historia. Motivandolos a describir en detalle cada uno de los sucesos de la misma con las
narraciones y didlogos necesarios para completar su historia. El docente daré asesoria a los grupos
para revisar sus narraciones, corregir errores de ortografia, redaccion, y la coherencia de sus
ideas.
Se realizara la lectura rapida de fragmentos de obras del género elegido para inspirar el desarrollo
de la trama y crear nuevas ideas.
Cierre:
Completar las historias, utilizando las imagenes y demads recurso de Storyjumper para

complementar el texto.

Evaluacion
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Los estudiantes al final de esta sesion estardn en la capacidad de: Lista de chequeo.
Esta rubrica tiene el propodsito de evaluar la elaboracion de textos narrativos de los estudiantes de
403, entre 9 y 10 afios. Por medio de esta lista de chequeo se observara el alcance de los objetivos

propuestos.

Elemento a evaluar Cumple (Si/No)

Caracteriza los personajes (apariencia, personalidad, acciones).

La narracion es coherente y sigue una secuencia logica.

Usa la herramienta Storyjumper correctamente para crear el texto.

El texto estd revisado en aspectos ortograficos y gramaticales.

Colabora de manera activa con sus compaiieros durante el

proyecto.

Escucha y respeta las opiniones de sus compaiieros.

Entregables

Compartiran el enlace al docente para hacer las respectivas observaciones frente al trabajo

desarrollado en la clase.

Materiales / Recursos

Sala de sistemas, tablero, estrellas, marcadores, computadores, uso de las TIC, diferentes

herramientas digitales, especialmente Storyjumper y recurso humano (Estudiantes y docentes).

* En el entendido que los estudiantes nuevos y repitentes van a estar en las mismas condiciones,
presentandoseles los mismos ejercicios: En caso de ser necesario se colocaran ejercicios
adicionales los cuales seran documentados.



Anexo 4: Formato de planeacion sesion 3. Storyjumper
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Titulo de la secuencia

Sesion:

Conociendo Storyjumper

Competencia. Maneja adecuado de la
herramienta Storyjumper para la creacion de

historias propias

Grado: Cuarto

Saberes

Asignaturas:

-Coherencia y cohesion en la escritura.

Uso de Storyjumper para la creacion de un
borrador digital.

-Creacion de personajes y desarrollo de

tramas sencillas.

Lengua castellana, tecnologia

Objetivo:

Finalizar el texto literario, revisarlo, corregirlo y publicarlo en Storyjumper.

Desarrollo de la actividad

Exploracion:

con fabulas.

Construccion:

Intercambio de historias con compafieros para revision mutua.

Los estudiantes revisan aspectos de coherencia, gramatica y ortografia.

Los estudiantes escriben el desenlace de su historia, asegurando que el conflicto se resuelva de

manera coherente con el género elegido. Se les recuerda incluir con una moraleja si estan trabajando
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El docente ofrece retroalimentacion general a la clase, identificando aspectos comunes a mejorar y
sugerencias para enriquecer las historias.

Los estudiantes realizan las correcciones necesarias en su historia y perfeccionan el formato visual
en Storyjumper (imagenes, colores, titulos).

Cierre:

Publicar las historias en el aula virtual de Storyjumper.

Espacio para que algunos estudiantes presenten sus historias al grupo y compartan el enlace para

ser leida en casa por familiares y amigos.

Evaluacion

Esta rubrica evaluard la construccion de textos narrativos realizados por estudiantes de 9 a 10 afios,
utilizando la herramienta Storyjumper. Los parametros de valoracion estan ajustados con las metas
de aprendizaje que incluyen la revision de texto narrativo, aspectos de coherencia, gramatica y
ortografia, uso de los recursos dados por Storyjumper, asi como la revision de trabajos mutuos. La
rubrica se organiza en tres partes que describen los aspectos a evaluar, los criterios de valoracion y

un lugar para la retroalimentacion realizada por el docente.

Aspectos a evaluar Criterios de Valoracion

Coherencia del Texto La narracién presenta una secuencia clara e ideas
coherentes, donde los eventos se desarrollan de

manera fluida y estan bien conectados entre si.

Gramatica y Ortografia El texto esta casi libre de errores gramaticales y

ortograficos, lo que facilita la comprension.
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Se utilizan de manera efectiva las herramientas y
recursos ofrecidos por Storyjumper, aportando

valor al desarrollo del texto narrativo.

Creatividad y Originalidad

El texto narrativo muestra originalidad en la trama,
personajes y uso del lenguaje, reflejando una voz

unica del autor.

Intercambio de Trabajos y Revision Mutua

El estudiante participa activamente en la revision de
trabajos de sus compaifieros, ofreciendo
comentarios constructivos y receptivos a la

retroalimentacion recibida.

Estructura del Texto

La narracion cuenta con una introduccion,
desarrollo y conclusién bien definidos, lo que

contribuye a una adecuada organizacion del relato.

Uso de Descripciones y Detalles

El texto incluye descripciones ricas y detalladas que
enriquecen la experiencia del lector, ayudando a

visualizar la historia con claridad.

Tono y Estilo Adecuado El tono del texto es apropiado para la audiencia y el
proposito, utilizando un estilo de escritura que atrae
y mantiene el interés del lector.

Entregables

Publicar las historias en el aula virtual de Storyjumper.

Materiales / Recursos
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Sala de sistemas, computadores, uso de las TIC, diferentes herramientas digitales, especialmente

Storyjumper y recurso humano (estudiantes y docentes).

* En el entendido que los estudiantes nuevos y repitentes van a estar en las mismas condiciones,
presentandoseles los mismos ejercicios: En caso de ser necesario se colocaran ejercicios
adicionales los cuales seran documentados.
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Anexo 5. Formato de esquema narrativo




Anexo 6. Rubrica lista de chequeo

RUBRICA LISTA DE CHEQUEO

Colegio Union Colombia IED

Grado 503

149

CRITERIOS DE EVALUACION

SI

NO

Caracteriza los personajes (apariencia, personalidad, acciones)

La narracién es coherente y sigue una secuencia logica.

Usa la herramienta Storyjumper correctamente para crear texto

El texto esté revisado en aspectos ortograficos y gramaticales.

Colabora de manera activa con sus compaiferos durante el
proyecto

Escucha y respeta las opiniones de sus compafieros

Anexo 7. Rubrica holistica
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RUBRICA HOLISTICA CREACION LIBRO DIGITAL EN STORYJUMPER
Colegio Union Colombia IED

Grado 503
Nombre estudiantes:
Nombre del libro:
Fecha aplicacion:
Aspectos Criterios de Valoracion Retroalimentacion
para Evaluar Docente

Creatividad en | Destacado: El texto presenta ideas
la creacion de | innovadoras y originalidad en la trama,
textos asi como uso creativo de los recursos
literarios.

Logrado: El texto muestra algunas
ideas creativas y un enfoque original,
aunque hay espacios para explorar mas
recursos.

En proceso: Las ideas son algo
repetitivas y carecen de originalidad,
se perciben influencias evidentes de
otras obras.

Iniciando: El texto carece de
creatividad y presenta una estructura
muy bdasica sin ningun tipo de

innovacion.

Organizacion Destacado: La narrativa estd muy bien
del texto estructurada, con una introduccion
clara, desarrollo fluido y conclusion
efectiva.

Logrado: La historia esta organizada,
pero hay algunos detalles que podrian

mejorarse para lograr un flujo mas

natural.
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En proceso: La organizacion del texto es
confusa, con saltos abruptos en la
narrativa, dificultando la comprension.

Iniciando: El texto carece de una
estructura clara y esta desorganizado, lo

que impide su comprension.

Colaboracion

en el proyecto

Destacado: El estudiante demuestra un
alto nivel de colaboracidn, contribuyendo
con ideas, escuchando y respetando a sus
companeros.

Logrado: El estudiante colabora con los
demas, pero podria mejorar en la escucha
activa o en la implementacién de ideas de
otros.

En proceso: El nivel de colaboracion es
bajo; se percibe que el estudiante trabaja
de manera aislada y no se involucra con
el grupo.

Iniciando: El estudiante no muestra
interés en colaborar y evita participar en

el trabajo grupal.

Expresion
escritay
calidad

lingiiistica

Destacado: El texto estd escrito con un
lenguaje rico y variado, con una
gramatica y ortografia correctas, a nivel
de uso literario. Logrado: Hay un buen
uso del lenguaje, aunque presenta
algunos  errores  gramaticales y
ortograficos que no afectan la
comprension.

En proceso: Se observan errores

recurrentes en gramatica y ortografia, que
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dificultan la lectura y comprension del
texto.

Iniciando: FEl texto tiene multiples
errores gramaticales y ortograficos que

hacen casi imposible su comprension.




Anexo 8. Prueba diagnostica, prueba final y autoevaluacion.

]

PRUEBA
DIAGNOSTICA CON

Anexo 9. Link Rubrica lista de chequeo, diligenciada.

https://docs.google.com/document/d/1FhAasAFON970-

caaBBV7261MX7KY Ssj9/edit?usp=sharing&ouid=112222610477666359116&rtpof=tru

e&sd=true
Anexo 10. Link rtbrica holistica diligenciada

https://docs.google.com/document/d/1kTUOUn1ezT0cnvPY4JZ6PgajxG-

m&8VSa/edit?usp=sharing&ouid=100738067869691673750&rtpof=true&sd=true

Anexo 11. Audios retroalimentacion de estudiantes y valoracion de la experiencia.

https://drive.google.com/drive/folders/1B2p8pMSocG2087Zpd53wK7HUG2e5 -

111J?usp=drive link



https://docs.google.com/document/d/1FhAasAFON97o-caaBBV726jMX7KYSsj9/edit?usp=sharing&ouid=112222610477666359116&rtpof=true&sd=true
https://docs.google.com/document/d/1FhAasAFON97o-caaBBV726jMX7KYSsj9/edit?usp=sharing&ouid=112222610477666359116&rtpof=true&sd=true
https://docs.google.com/document/d/1FhAasAFON97o-caaBBV726jMX7KYSsj9/edit?usp=sharing&ouid=112222610477666359116&rtpof=true&sd=true
https://docs.google.com/document/d/1kTUOUn1ezT0cnvPY4JZ6PqajxG-m8VSa/edit?usp=sharing&ouid=100738067869691673750&rtpof=true&sd=true
https://docs.google.com/document/d/1kTUOUn1ezT0cnvPY4JZ6PqajxG-m8VSa/edit?usp=sharing&ouid=100738067869691673750&rtpof=true&sd=true
https://drive.google.com/drive/folders/1B2p8pMSocG2O8Zpd53wK7HUG2e5-j1iJ?usp=drive_link
https://drive.google.com/drive/folders/1B2p8pMSocG2O8Zpd53wK7HUG2e5-j1iJ?usp=drive_link

