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Resumen

El proyecto de investigacion analiza el impacto de las herramientas digitales en el
fortalecimiento de la comprension lectora en Ciencias Sociales en estudiantes de tercer
grado del Colegio Venecia IED de Bogota. El estudio aborda las deficiencias observadas en
la capacidad de los estudiantes para analizar y contextualizar textos informativos y
narrativos, lo cual impacta su desempefio académico en esta area. Estas dificultades se
manifiestan especialmente en la identificacion de ideas principales, la realizacion de
inferencias y la comprension contextual de los temas tratados.

Con un enfoque cualitativo, la investigacion involucr6 a 34 estudiantes e integrd
evaluaciones diagnosticas, implementacion de herramientas digitales y evaluaciones
formativas. Los resultados muestran que el 82% de los estudiantes mejord sus habilidades
de comprension lectora, demostrando mayor capacidad de andlisis, inferencia y contexto
historica. El avance se atribuye al uso estratégico de recursos digitales, lo que fomento la
motivacion, la creatividad y el desarrollo de competencias digitales, asi como las
conexiones interculturales en las que se aport6 a la comprension de los contenidos. Entre
los desafios se identificaron brechas en el acceso tecnolédgico y la necesidad de estrategias
pedagogicas diferenciadas para estudiantes con mayores dificultades.

El estudio concluye que las herramientas digitales, cuando se integran
pedagbdgicamente, mejoran significativamente la comprension lectora y el pensamiento
critico en Ciencias Sociales. Se recomienda institucionalizar estrategias digitales en el
curriculo, capacitar docentes en metodologias mediadas por TIC y profundizar en
investigaciones sobre pedagogias digitales inclusivas.

Palabras clave: Comprension lectora, herramientas digitales, Ciencias Sociales,

TIC, educacion primaria, aprendizaje intercultural.



1. Introduccion

En el contexto educativo actual, caracterizado por la creciente digitalizacion y las
demandas de formacion en competencias del siglo XXI, se ha identificado una
problematica recurrente en los procesos de ensefianza-aprendizaje: dificultades en la
comprension lectora, particularmente en el area de Ciencias Sociales. El proyecto de
investigacion surge de la observacion directa en el Colegio Venecia IED de Bogot4, donde
los estudiantes de tercer grado presentan deficiencias significativas en habilidades como el
analisis, la inferencia y la contextualizacion de textos informativos y narrativos, lo que
limita su desempefio académico y su capacidad para interactuar criticamente con los
contenidos sociales e histdricos. La relevancia de este estudio se fundamenta en tres
aspectos clave: primero, la comprension lectora como competencia transversal esencial
para el aprendizaje permanente (Solé, 2012) segundo, el potencial (Pages, 2012) de las
herramientas digitales para transformar los procesos educativos (Moreira M. A., 2014); y
tercero, la necesidad de abordar las Ciencias Sociales desde enfoques innovadores que

promuevan el pensamiento critico y la interculturalidad (Pages, 2012).



2. Problema de investigacion
2.1 Problema de investigacion

En el contexto educativo del Colegio Venecia IED, sede A (jornada tarde), se ha
identificado que los estudiantes de tercer grado presentan dificultades significativas en el
desarrollo de habilidades de comprension lectora, especificamente en el area de Ciencias
Sociales. Las evaluaciones diagnosticas realizadas evidencian que los alumnos muestran
limitaciones para: analizar textos informativos, identificar ideas principales, realizar
inferencias y contextualizar contenidos historicos con su realidad social. (Diagnostico
inicial de lectura y escritura pag.48, fase diagnostica)

Esta problematica parece originarse principalmente en la falta de estrategias
pedagogicas innovadoras y efectivas que promuevan el desarrollo de estas competencias.
Aunque la mayoria de los 34 estudiantes (edades entre 8-10 afios) han estado en la
institucion desde educacion inicial y tienen acceso basico a tecnologias, no se aprovechan
adecuadamente las herramientas digitales disponibles para potenciar sus procesos de lectura
y analisis. La situacion se agrava porque estas deficiencias en comprension lectora no solo
afectan el desempefio inmediato en Ciencias Sociales, sino que representan un obstaculo
para el éxito académico futuro de los estudiantes, lo que reesulta particularmente
preocupante considerando que la comprension de textos sociales e historicos es
fundamental para formar ciudadanos criticos y conscientes de su contexto cultural.

2.2 Pregunta de investigacion

(, Como el uso de herramientas digitales (aplicaciones, plataformas y/o recursos
multimedia) puede fortalecer los procesos lectores, mejorar la comprension y fomentar el
andlisis critico de textos informativos y narrativos en el area de Ciencias Sociales en

estudiantes de 3er. grado de primaria?



2.3 Objetivos
2.3.1 Objetivo general

Fortalecer los procesos lectores en estudiantes de tercer grado de Ciencias Sociales
del Colegio Venecia IED a través de la implementacion de herramientas digitales
innovadoras, evaluando su impacto en el desarrollo de habilidades de comprension lectora
y analisis critico.

2.3.2 Objetivos especificos

e Diagnosticar el nivel inicial de comprension lectora y habilidades analiticas de
los estudiantes de tercer grado en el drea de Ciencias Sociales , basandose en los estandares
curriculares correspondientes (DBA de grado 3°).

e Implementar herramientas digitales pertinentes, plataformas o recursos
multimedia, para apoyar el desarrollo de habilidades de lectura, comprension y analisis de
textos informativos y narrativos en Ciencias Sociales.

e Desarrollar actividades de ensefanza — aprendizaje mediadas por las TIC
seleccionadas, que fomenten la comprension lectora, el pesamiento critico y la
interpretacion contextual de los contenidos en el area de Ciencias Sociales.

e Evaluar el impacto de las herramientas digitales en el fortalecimiento de los
procesos lectores y el dasarrollo de competencias analiticas de los estudiantes de tercer
grado en el area de Ciencias Sociales.

¢ Identificar desafios y oportunidades para la integracion pedagogica de

herramientas digitales en el curriculo de Ciencias Sociales.



2.4 Ejes de investigacion

Los ejes bajo los que se desarrolla esta investigacion son cuatro, para cada uno de
ellos, se realiz6 el correspondiente andlisis de la literatura. A continuacion se describen los
parametros sobre los que se analizd cada eje y como se relacionan entre ellos:

o Comprension Lectora. Aqui se involucran tres aspectos: 1. la habilidad para
entender, interpretar y aplicar el significado de un texto; 2. los procesos cognitivos
implicados: decodificacion, andlisis, sintesis, inferencia, interpretacion, etc.; y 3. los
factores que influyen: individuales, textuales y contextuales.

o Ciencias Sociales. Aqui se involucran tres aspectos: 1. el area de
conocimiento que estudia las relaciones del ser humano con su entorno social, cultural,
politico y econdmico; 2. Las competencias clave en ciencias sociales para el nivel de tercer
grado: comprension de conceptos, andlisis de informacidn, pensamiento critico, etc.; y 3. la
importancia de la comprension lectora en el aprendizaje de las ciencias sociales.

o Integracion de Herramientas Digitales. Relacionado con tes aspectos: 1. El
uso de tecnologias de la informacion y comunicacion (TIC) en el proceso de ensefianza-
aprendizaje; 2. Las potencialidades de las herramientas digitales para apoyar y mejorar la
comprension lectora; y 3. Las estrategias de implementacion e integracion de las
herramientas digitales en el aula.

o Contextos de aprendizaje. El desarrollo de la investigacion involucro cuatro
contextos asi: 1. Contexto institucional (politicas, curriculo, recursos, formacion docente);
2. Contexto familiar (apoyo, recursos, hdbitos de lectura y tecnologia); 3. Contexto virtual
(caracteristicas, habilidades digitales, entornos de aprendizaje); y 4. otros contextos

relevantes (socioecondmico, sociocultural, caracteristicas del grupo).



Los conceptos clave abarcan los principales ejes tematicos que definen la pregunta
de investigacion y el Marco teorico presentado, permitiendo abordar de manera integral la
problematica de la comprension lectora en Ciencias Sociales y la integracion de
herramientas digitales como estrategia para mejorar este proceso de aprendizaje en
estudiantes de tercer grado. Si bien se han mencionado los ejes, es importante contemplar
las principales relaciones entre los conceptos clave, que son los que definen la pregunta y
los objetivos de trabajo de la investigacion, a saber:

o Relacion entre comprension lectora y ciencias sociales. La comprension
lectora es fundamental para el aprendizaje de las Ciencias Sociales, ya que permite a los
estudiantes entender, interpretar y aplicar los conceptos, teorias y procesos propios de
esta disciplina.

J Las habilidades de lectura comprensiva, como la identificacion de ideas
principales, la realizacion de inferencias y el establecimiento de relaciones, son
esenciales para el desarrollo de las competencias clave en Ciencias Sociales.

o Integracion de herramientas digitales y su impacto en la comprension
lectora. Las herramientas digitales, como aplicaciones, plataformas y recursos
multimedia, ofrecen diversas posibilidades para mejorar los procesos de comprension
lectora, tales como: Presentacion de contenidos de manera mas atractiva y motivadora.
Desarrollo de actividades interactivas que fomentan la participacion y practica de
estrategias de lectura. Acceso a recursos complementarios que facilitan la comprension
de conceptos y temas. La integracion efectiva de estas herramientas digitales en las
practicas de ensefanza-aprendizaje puede potenciar el desarrollo de habilidades de

comprension lectora en los estudiantes.



J Influencia de los Contextos de Aprendizaje. El contexto institucional,
familiar y virtual pueden facilitar u obstaculizar la implementacion y el impacto de la
integracion de herramientas digitales para mejorar la comprension lectora en Ciencias
Sociales.

o Factores como las politicas y recursos institucionales, el apoyo y
acompafiamiento familiar, y las habilidades digitales de los estudiantes, pueden
determinar el acceso, uso y efectividad de las herramientas tecnologicas. Otros
contextos, como el socioecondmico y sociocultural, también pueden incidir en las
oportunidades y condiciones que tienen los estudiantes para desarrollar sus habilidades
de comprension lectora.

La relacion entre los conceptos clave permiten comprender como la integracion de
herramientas digitales puede incidir en la mejora de la comprension lectora en Ciencias
Sociales, teniendo en cuenta la influencia de los diferentes contextos de aprendizaje. Lo que
servird de base para definir los objetivos y el disefio metodoldgico de nuestro trabajo de

investigacion.

2.5 Justificacion

La incorporacion de tecnologias en el proceso educativo puede brindar importantes
beneficios en el fortalecimiento de habilidades de lectura, comprension y andlisis de
informacion, lo cual es fundamental en el area de Ciencias Sociales. Esto permitiré a los
estudiantes mejorar su desempefio y apropiacion de los contenidos, al tiempo que se
fomentan competencias digitales necesarias para su formacion integral. En los tltimos afios
se ha presentado una revolucion en la educacion, impulsada en gran parte por la pandemia

de COVID-19 y el acelerado avance de las TIC (Tecnologias de la Informacion y la
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Comunicacion), lo que ha llevado a la ensefianza tradicional, centrada en el docente como
unica fuente de conocimiento a evolucionar hacia modelos mas globales, flexibles,
interactivos y personalizados. Segun Ortiz Granja (2015), el constructivismo concibe el
aprendizaje como un proceso activo del estudiante y construye su conocimiento a partir de
las experiencias e interacciones que desarrolla en su entorno, donde el estudiante es el actor
de su propio aprendizaje.

Las TIC han cambiado la manera en que aprendemos los docentes y los estudiantes
en la actualidad. Prensky (2001) se refiere al término "nativos digitales" para describir a los
estudiantes de las nuevas generaciones que han crecido con un acceso prolongado a las
diferentes tecnologias. Refutando que estos aprenden, piensan y procesan la informacion de
manera diferente de nuestra generacion como estudiantes, por lo cual requieren de
experiencias, herramientas y estrategias pedagogicas distintas. Es por lo anterior que las
TIC ofrecen un gran potencial para fomentar el desarrollo de habilidades necesarias para
los nuevos estilos de aprendizaje cognitivos y sociales de los estudiantes que han crecido
en entornos empleando lenguaje digital.

Igualmente, es fundamental garantizar que todos los estudiantes, independiente de
su contexto socioecondmico, tengan acceso a las herramientas digitales y puedan
desarrollar las competencias necesarias. (Moreira M. A., 2014) destaca que :"la integracion
de las herramientas digitales en los procesos de ensenanza y aprendizaje es fundamental
para formar ciudadanos criticos y competentes en el siglo XXI" (p. 25). La incursion de las
TIC en las aulas de clase abre un abanico de posibilidades para enriquecer y diversificar los
ambientes y experiencias de aprendizaje, las herramientas digitales, como aplicaciones,

plataformas y recursos multimedia, ofrecen una amplia gama de recursos educativos que
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pueden adaptarse a los diferentes estilos de aprendizaje y a las necesidades de los
estudiantes.

También es importante establecer que la comprension lectora es una destreza basica
para el desarrollo integral de los estudiantes. (Solé, 2012) sefiala: “una reflexion amplia y
compleja de la lectura y escritura es esencial para lograr un proceso continuo de aprendizaje
como competencia primordial tanto a nivel individual como social. Esto implica que no se
limita a la decodificacion de textos, sino que involucra la comprension de estos y la
capacidad de utilizar esta habilidad en diversas situaciones en su contexto cotidiano”.(pag.
43-61)

La comprension lectora, segun (Pérez Zorrilla, 2005), desde una descricpcion
general de su enfoque nos dice que esta ha evolucionado pasando de un enfoque limitado
(condicionado) a una vision mas amplia que implica la accion concreta de habilidades de
procedimientos cognitivos y de reflexion compleja que desarrollan destrezas como la
deduccidn, la evaluacion de la informacion y la resolucion de problemas fundamentales,
permitiéndoles a los estudiantes acceder a la informacion, construir sus propios
conocimientos y formar opiniones criticas.

Desde la asignatura de Ciencias Sociales la comprension y el analisis de textos
histéricos, informativos y narrativos fomentan el desarrollo de habilidades como la
deduccidn, la estimacion de la informacion y la resolucion de problemas, (Pages, 2012)
argumentan que el proceso de ensenanza aprendizaje de las Ciencias Sociales es muy
importante en la formacion de la concepcion de un ciudadano con las capacidades para
analizar y percibir los retos sociales de su entorno.

Al explorar las investigaciones sobre el uso de herramientas digitales en educacion

estas suelen sistematizar los resultados. Con esta propuesta se busca profundizar en coémo
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estas herramientas pueden adaptarse a las caracteristicas particulares de la comunidad y la
cultura de los estudiantes de tercer grado, especialmente considerando la diversidad cultural
que puede existir en el aula; por lo cual, se puede observar un gran potencial para generar
conocimientos relevantes en el campo de la investigacion, al centrarse en la adaptacion de
las herramientas digitales, el contexto especifico y en la integracion de la comprension
lectora en un proyecto transversal, se pretende contribuir a la mejora de la calidad de la
educacion y al desarrollo de estudiantes mas competentes y criticos. En sintesis, este
proyecto de investigacion busca contribuir en el campo de la educacion al explorar el
potencial de las herramientas digitales para mejorar el aprendizaje de la lectura y su
comprension desde la asignatura de Ciencias Sociales, identificar las herramientas y
estrategias mas efectivas para desarrollar habilidades en estudiantes de tercer grado,
proporcionar evidencias practicas que sustenten la implementacion de estas herramientas
en el aula y asi contribuir a la formacion de futuros ciudadanos criticos y reflexivos acordes
a las necesidades del siglo XXI.

Durante la investigacion se determinan diversos tipos de informacion que se
recolecta y que permite generar las conclusiones y recomendaciones, a saber:

J Diagnéstico inicial de los niveles de comprension lectora en los estudiantes

en el 4rea de Ciencias Sociales.
J Registro de la observacion del uso de las herramientas digitales en las
actividades de lectura y analisis de textos.
o Resultados de evaluaciones y desempefio de los estudiantes en tareas de

comprension y analisis de textos informativos y narrativos.
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o Percepciones y valoraciones de los estudiantes y el docente sobre la

efectividad de las herramientas digitales

o Datos cualitativos y cuantitativos que permitan medir el impacto de la

integracion tecnologica en la mejora de la comprension lectora.

Con lo anterior definido se determina el fenémeno a investigar que, en este caso, se
enfoca a la comprension lectora en el area de Ciencias Sociales como eje fundamental para
que los estudiantes de tercer grado puedan comprender, analizar y aplicar los
conocimientos adquiridos. Sin embargo, se observa que varios estudiantes presentan
dificultades en esta competencia, lo que afecta su rendimiento académico y su capacidad
para interpretar y relacionar conceptos clave de las Ciencias Sociales. Algunas posibles
causas de esta problematica:

J Estrategias de ensefianza poco efectivas que no promueven el desarrollo de

habilidades de comprension lectora.

o Falta de integracion de herramientas digitales y recursos tecnologicos que

apoyen y motiven a los estudiantes en el proceso de lectura y analisis de textos.

o Baja exposicion a materiales de lectura atractivos y relevantes para los

intereses y necesidades de los estudiantes.

Por lo tanto, esta investigacion busco analizar la integracion de herramientas
digitales como una alternativa para fortalecer los procesos de comprension lectora en el
area de Ciencias Sociales en estudiantes de tercer grado. Se espera que la incorporacion de
estas tecnologias apoye el desarrollo de habilidades de lectura, andlisis y sintesis de la
informacion, lo que a su vez impactara positivamente en el aprendizaje y rendimiento de

los estudiantes en la asignatura.
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Sintesis de las reflexiones sobre los diferentes contextos que podrian influir en la
comprension lectora de los estudiantes de tercer grado en Ciencias Sociales, integrando
informacion de la descripcion de las actividades y complementando con busqueda
bibliografica:

Contexto institucional. En este contexto se contempla como el curriculo y los
estandares educativos establecidos por la institucion pueden influir en el énfasis que se le
da a la comprension lectora en Ciencias Sociales. Asi mismo, se han contemplado las
politicas y estrategias institucionales para el uso de tecnologia en el aula y de que forma
pueden facilitar o limitar la integracion de herramientas digitales que apoyen la
comprension lectora. Por ltimo, en el contexto institucional se involucré la formacion y
capacitacion docente que brinda la institucion en temas de lectura comprensiva y uso de
TIC.

Contexto familiar. Este contexto se caracteriza por el apoyo y acompanamiento de
la familia en los procesos de lectura y aprendizaje de los estudiantes. También el acceso y
disponibilidad de recursos tecnoldgicos en los hogares de los estudiantes; y se tuvieron en
cuenta los habitos de lectura y uso de tecnologia que se fomentan en el entorno familiar.

Contexto virtual. Por la naturaleza de este proyecto de investigacion es relevante
determinar las caracteristicas y potencialidades de las herramientas digitales disponibles
para fortalecer la comprension lectora, pero ademas de ello, la familiaridad y habilidades de
los estudiantes en el uso de tecnologias de la informacidon y comunicacion, contemplando la
posibilidad de generar entornos virtuales de aprendizaje que motiven y faciliten la lectura
comprensiva en Ciencias Sociales.

Otros contextos relevantes. Si bien los anteriores contextos apuntan directamente a

la experiencia en la institucion, es necesario tener presente aspectos como el nivel
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socioecondmico de los estudiantes y su impacto en el acceso a recursos educativos y
tecnoldgicos. Sumado a lo anterior esta el contexto sociocultural y sus influencias en las
practicas de lectura y uso de la tecnologia y, por ultimo, las caracteristicas del grupo, como
tamano, diversidad y necesidades especificas de los estudiantes.

Esta sintesis los diferentes contextos que pueden incidir en la comprension lectora
de los estudiantes, permite tener una vision mas amplia de los factores a considerar en el
disefio e implementacion de la propuesta de integracion de herramientas digitales para
mejorar este proceso de aprendizaje en Ciencias Sociales. Fruto de lo anterior, se plantean
las siguientes reflexiones sobre los contextos, incluyendo la necesidad detectada, asi como
las posibles restricciones y recursos con los que se cuenta:

La principal necesidad que surge es la de fortalecer los procesos de comprension
lectora de los estudiantes de tercer grado en el area de Ciencias Sociales, pues, tanto el
contexto institucional como el familiar y el virtual evidencian dificultades en este aspecto;
tal como se describe a continuacion:

o A nivel institucional: si bien hay politicas y estdndares que enfatizan la
importancia de la comprension lectora, la integracion de estrategias y herramientas digitales
que apoyen este proceso aln es limitada.

o En el contexto familiar: se observa que no todos los estudiantes cuentan con
el acompafiamiento y recursos tecnoldgicos necesarios para fortalecer sus habilidades de
lectura comprensiva.

J El contexto virtual: ofrece diversas posibilidades para potenciar la
comprension lectora, pero requiere que los estudiantes cuenten con las habilidades y

motivacion para aprovechar estos recursos.
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En cuanto a las posibles restricciones, se detectaron las limitaciones de presupuesto
de la institucion educativa para adquirir o gestionar herramientas digitales. Sumado a las
brechas digitales en los hogares de los estudiantes, lo que dificulten el acceso y uso de
tecnologias. Se determind como limitante relevante la falta de capacitacion docente en el
manejo de recursos tecnoldgicos aplicados a la lectura; asi como las dificultades para
generar espacios y oportunidades de practica de comprension lectora en Ciencias Sociales.
Si bien hay desafios, también se destacan los recursos con los que se cuenta, entre los que
se destacan: el apoyo y colaboracion de las familias de los estudiantes, la disponibilidad de
herramientas digitales gratuitas o de bajo costo que puedan ser integradas, el interés y
motivacion de los estudiantes hacia el uso de la tecnologia y el compromiso del equipo
docente para implementar estrategias innovadoras. Estas reflexiones finales permiten
identificar la necesidad clave que da origen a la pregunta de investigacion, asi como
anticipar posibles restricciones y recursos que seran relevantes para el desarrollo del
proyecto de integracion de herramientas digitales para fortalecer los procesos de

comprension lectora en Ciencias Sociales.
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3. Estado del arte y Marco teorico
3.1 Estado del arte

Los estudios revisados abordan la problematica de las dificultades en lectoescritura
y comprension lectora que enfrentan los estudiantes de los grados tercero y cuarto de
educacion primaria. Las investigaciones se han enfocado en el disefio e implementacion de
estrategias didacticas innovadoras con el objetivo de fortalecer y desarrollar estas
habilidades fundamentales para el aprendizaje. Un elemento comtn en los antecedentes
encontrados es el reconocimiento de la importancia de la lectoescritura y la comprension
lectora como procesos clave para el desarrollo de las capacidades comunicativas y el
desempefio académico de los estudiantes. Partiendo de este principio, los estudios han
buscado generar propuestas que permitan mejorar el abordaje de estos aprendizajes en el
contexto escolar.

En cuanto a las estrategias didacticas implementadas, se destaca la integracion de
actividades ludicas y el uso de recursos tecnoldgicos (TIC) como ejes centrales de las
intervenciones. Por un lado, se resalta el potencial de las actividades ludicas, como juegos y
dindmicas, para generar aprendizajes de manera mas motivadora y significativa para los
estudiantes. Por otro lado, la incorporacion de herramientas digitales, como paginas web
interactivas, plataformas de aprendizaje virtual y materiales multimedia, ha sido una
constante en los estudios analizados, con el propdsito de aprovechar las posibilidades
pedagogicas de las tecnologias. Més alla de estas estrategias especificas, los antecedentes
también revelan enfoques didacticos de cardcter integral, que contemplan la
implementacion de diversas actividades (lecturas, talleres, capacitacion docente) para

abordar de manera holistica el fortalecimiento de la comprension lectora. Asimismo, se
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evidencia el énfasis en la validacion de las propuestas por parte de expertos, lo cual permite
retroalimentar y ajustar las estrategias antes de su aplicacion en contextos reales.

Un aspecto relevante en los estudios revisados es el seguimiento y evaluacion de
los avances de los estudiantes después de la implementacion de las estrategias didécticas,
aspécto que permite identificar el impacto de las intervenciones en los niveles de
lectoescritura y comprension lectora, lo cual es fundamental para valorar la efectividad de
las propuestas y orientar futuras acciones. En sintesis, los antecedentes encontrados brindan
insumos valiosos para el disefio y fundamentacion de la propuesta de investigacion en el
Colegio Venecia IED. Los estudios aportan perspectivas y elementos relevantes en torno a
la integracion de la ludica y las TIC como recursos para fortalecer los procesos
lectoescritores y de comprension lectora en estudiantes de los grados de primaria. Ademas,
proporcionan referentes metodologicos y de evaluacion que pueden ser adaptados y

aplicados en el contexto de la investigacion a desarrollar.

3.2 Marco tedrico

Los ejes tematicos que enmarcan el desarrollo de la investigacion orientaron la
revision de literatura, con los resultados que se presentan a continuacion:

La ludica y la lectoescritura en el tercer grado de educacion basica (Castillo Calderdn,
2022)

El estudio esta enfocado en determinar el aporte de la ludica en la lectoescritura de
los estudiantes de tercer grado de la Unidad Educativa "Padre Julian Lorente". La
lectoescritura es un proceso fundamental para el desarrollo de habilidades comunicativas y
el aprendizaje en las diferentes areas. La ludica se plantea como una estrategia para generar

aprendizajes de manera dinamica e interactiva.
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La investigacion se llevo a cabo en la Unidad Educativa "Padre Julidn Lorente",
analizando especificamente al tercer grado. Se aplicaron instrumentos a 3 docentes y 22
estudiantes de este nivel. La poblacion del estudio fue el tercer grado de la institucion, que
cuenta con 44 estudiantes y la muestra estuvo conformada por 3 docentes y 22 estudiantes.
Se analizaron las estrategias utilizadas por los docentes para la ensefianza de la
lectoescritura, entre las que destacan: deletreo de silabas, sopa de letras, lectura de
imagenes, dramatizacion de cuentos, entre otras. Ademas, se explord la percepcion de los
docentes sobre el uso de actividades ludicas como juegos para generar aprendizajes.

Otros factores relevantes: Los resultados evidenciaron dificultades en las
habilidades de lectura y escritura de los estudiantes, detectando niveles deficientes en
diversos grados. Esto llevo al planteamiento de una propuesta con una guia didactica que
integra actividades ludicas para apoyar el desarrollo de la lectoescritura. En sintesis, el
estudio busco analizar el aporte de la ludica en la lectoescritura de los estudiantes de tercer
grado, partiendo de un diagnostico de sus habilidades y las estrategias utilizadas por los
docentes, con el fin de disefar una propuesta que fortalezca estos aprendizajes
fundamentales. La propuesta tiene en gran medida un aproximacion a la investigacion que
vamos a desarrollar, ya que el principal objetivo es mejorar los procesos lectoescritores en
los estudiantes de grado tercero de primaria del Colegio Venecia IED de la ciudad de

Bogota D.C

Sdanchez Rodriguez, J. (2021). Fortalecimiento de la comprension lectora mediada
por TIC en el grado tercero de educacion basica del Colegio San Cristobal Sur IED en

Bogota D.C. Trabajo de grado - Maestria. Bogotda, Colombia.



20

Dicho documento presenta una estrategia didactica mediada por las TIC para
fortalecer la comprension lectora en estudiantes de tercer grado. La comprension lectora es
un proceso fundamental para el aprendizaje en diversas areas, por lo que su desarrollo es
crucial. La integracion de herramientas tecnoldgicas se plantea como una alternativa para
generar aprendizajes significativos en los estudiantes. Se evidencia que los estudiantes de
tercer grado presentan dificultades en la comprension de textos, relacionadas con el
desconocimiento de vocabulario, problemas para identificar ideas principales y secundarias,
y poca capacidad de realizar inferencias, lo que se refleja en los bajos resultados en pruebas
estandarizadas.

La investigacion se llevo a cabo en la Unidad Educativa "Padre Julidan Lorente",
analizando especificamente al tercer grado. Se aplicaron instrumentos a 3 docentes y 22
estudiantes de este nivel. Es importante sefalar que la poblacion del estudio fue el tercer
grado de la institucion, que cuenta con 44 estudiantes. La muestra estuvo conformada por 3
docentes y 22 estudiantes. Se disefio una estrategia didactica basada en una pagina web
llamada "Comprension con accidén", que cuenta con cuatro ejes principales: inicio, sabias
qué, actividades y vida estudiantil. Las secciones integran contenidos tedricos, videos,
actividades interactivas, juegos y otros recursos digitales para trabajar la comprension
lectora de manera dinamica.

Otros factores relevantes: La estrategia fue validada por expertos, quienes
consideraron que la propuesta es pertinente y motivadora para los estudiantes, al integrar
adecuadamente las herramientas TIC para fortalecer los procesos de lectoescritura. Se
recomienda capacitar a los docentes en el uso pedagdgico de las TIC, asi como generar
espacios de exploracion y seguimiento de la estrategia para realizar mejoras. En resumen, el

estudio busco disefiar e implementar una estrategia didactica mediada por las TIC para
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mejorar la comprension lectora de los estudiantes de tercer grado, partiendo de un
diagnostico de sus habilidades y las practicas docentes, con el fin de generar aprendizajes

significativos a través de recursos digitales interactivos.

Cuaical Chaves, M. (2022). Integracion de recursos TIC para el desarrollo de la
comprension lectora en estudiantes de cuarto grado de la Escuela Normal Superior de
Pasto . Trabajo de grado - Maestria. Pasto, Narifio, Colombia.

El trabajo de investigacion se fundament6 en buscar fortalecer el nivel de
comprension lectora en el enfoque literal, en los estudiantes de cuarto grado debido a las
evidencian de falencias en el contexto relacionadas con esta area del saber, por ese motivo,
se implemento una estrategia pedagdgica que se orienta en el fortalecimiento de las
habilidades lingiiisticas apoyadas con el uso de recursos TIC. Se evidenci6 bajos niveles de
comprension lectora en estudiantes de cuarto grado, que se observaron en el resultado bajo
en pruebas saber derivado de esta problematica, hecho que conllevo a buscar alternativas
para cambiar el panorama académico. La poblacion estudio fueron estudiantes de grado
cuarto de la Escuela Normal Superior de Pasto compuesta por 10 profesores 40 estudiantes.

Durante la implementacion, se trabajo en el enfoque literal de la comprension
lectora, abordando diversos ejercicios que permitieron trabajar gradualmente. Se elaboran
actividades programadas para 6 meses donde se buscaba dinamicas, talleres para fortalecer
el nivel de comprension lectora en los estudiantes, asi como la capacitacion de docentes y
una segunda parte integracion de TIC en el proceso. Otros factores relevantes: Se resalta el
valor de aprender a reconocer que cada produccion escrita de los estudiantes le permite un
acercamiento a la lectura y la importancia de promover la lectura desde casa. En sintesis, el

estudio busco disefiar e implementar estrategias didacticas para mejorar la comprension de
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lectura inferencial de los estudiantes de cuarto grado, partiendo del diagnéstico de sus
falencias, asi como las de los docentes, con el fin de generar aprendizajes significativos a

través de recursos mediada por las TIC.

Navia Ledesma, A. F. (2023). Mejoramiento de la comprension lectora a través de
la integracion de las TIC en los estudiantes de cuarto grado de la Institucion Educativa
Ginebra La Salle sede Carlos Tascon . Trabajo de grado - Maestria. Ginebra, Valle del
Cauca, Colombia.

El trabajo de investigacion se gestiond para fortalecer la comprension lectora en los
a través de recursos educativos digitales, fortaleciendo el nivel de comprension lectora en
los estudiantes por medio de estrategias metodologicas basadas en Recursos Educativos
Digitales. Se evidencio bajos niveles de comprension lectora en estudiantes de cuarto
grado, que se observaron en el resultado bajo en pruebas saber derivado de esta
problematica, hecho que conllevo a buscar alternativas para cambiar el panorama
académico. La poblacion de estudio fueron estudiantes de grado cuarto de la Institucion
Educativa Ginebra La Salle sede Carlos Tascon, Ginebra, Valle del Cauca, Colombia,
compuesta por 10 estudiantes.

Durante la implementacion, se trabajo en la elaboracion inicial de una encuesta,
como prueba diagnostica, para posteriormente implementar recurso educativo digital RED,
consulta de textos digitales en linea y plataforma B-learning. Otros factores relevantes: se
resalta la creacion de un sitio web “aprendiendo con las TIC. En resumen, el estudio busco
realizar e implementar una estrategia didactica para mejorar la comprension de lectura de
los estudiantes de cuarto grado, partiendo de la elaboraciéon de un diagnoéstico, con el fin de

generar aprendizajes significativos a través de la implementacion de recursos tecnoldgicos.
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Alvear Anayasilia. (2019). Comprension lectora a través de ejes generadores de
las ciencias sociales. Estudio en quinto grado de la institucion educativa Técnica
Agropecuaria de Villa Rosa, Atlantico en 2019.

El trabajo de investigacion busco establecer estrategias para la motivacion e interés
de los estudiantes por la comprension lectora a través de la implementacion de los ejes
generadores en ciencias sociales, se establecié en cuatro fases planeacion, diagnostico,
ejecucion e informe final.

Antecedentes: desde el area de ciencias sociales se evidencia la necesidad de
implementar lecturas que afiancen los ejes generadores, contribuyendo al proceso de
comprension de lectura en estudiantes de grado 5° y asi mejorar su desempeio y favorecer
su proceso formativo. La poblacion estudio fueron estudiantes de grado 5° de la institucion
educativa Técnica Agropecuaria de Villa Rosa, Atlantico compuesta por 20 estudiante.
Durante la implementacion, se trabajo en la elaboracion inicial de una encuesta, como
prueba diagnoéstica, para posteriormente implementar los ejes generadores en ciencias
sociales desde la estrategia Sirene (Planeacion didéactica centrada en la lectura, proyecto
Institucional).

Otros factores relevantes, la motivacion y la implementacion del trabajo
colaborativo y significativos de los estudiantes:

En resumen, el estudio busco realizar una implementacion de la estrategia didactica
para mejorar la comprension de lectura de los estudiantes de quinto grado, partiendo de la
elaboracion de un diagnostico, con el fin de generar aprendizajes significativos a través de
la implementacion de una estrategia diferente y que pretende es apoyar el proceso de

compresion lectora desde el area de Ciencias Sociales.
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La revision de los antecedentes sobre experiencias semejantes en la mejora de la
lectura resalta la necesidad de incorporar la tecnologia digital al mismo tiempo que las
técnicas ludicas. Estudios como el de la Unidad Educativa "Padre Julian Lorente" o el
Colegio San Cristobal Sur muestran que muchos alumnos de 3° grado no logran
comprender textos, lo cual es uno de los factores que les impide un buen rendimiento en
diferentes areas académicas. Esto se debe a la escasez de vocabulario y a la incapacidad
para identificar las ideas principales del texto, lo que constantemente dificulta su capacidad
para enfrentarse a lecturas y esto se pone en evidencia en los ejercicios realizados en clases.

La utilizacion de las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion (TIC) es,
como lo hemos evidenciado, una alternativa muy prometedora para modificar el
aprendizaje. Por ejemplo, el uso de plataformas educativas y la utilizaciéon de aplicaciones
digitales no solo hacen que el proceso de aprendizaje sea mas atractivo, sino que el
alumnado pueda interactuar con el documento, lo que va muy bien acompanado de la
ludica, tal como hemos constatado, es decir, que puede inducir y motivar a los estudiantes
hasta conseguir que el aprendizaje sea dindmico y colaborativo.

Los documentos consultados dan como evidencia que la combinacion de actividades
ludicas con Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion (TIC) pueden mejorar los
procesos pedagogicos a la vez que se usan las TIC, influyendo en la mejora de la
creatividad de los nifios y nifias en un ambiente de aprendizaje mas participativo, lo que
favorece, por tanto, los procesos lectores, pero también ayuda al desarrollo de habilidades
sociales y de trabajo en equipo, muy importantes en la educacion integral de los
estudiantes.

Al mismo tiempo, la coincidencia de situaciones analizadas y nuestra linea de

investigacion en el Colegio Venecia IED se consolida, pues nos aportan bases mas
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estructuradas respecto a la direcciéon que podemos tomar en el desarrollo de nuestra
investigacion. La revision de literatura también contempl6 validar estudios relacionados
especificamente con las dreas de impacto de la investigacion, por lo cual se analizaron los
siguientes insumos orientadores en relacion con el andlisis de literatura para Comprension
Lectora:

Solé, J. (2012). Competencia lectora y aprendizaje. Revista Iberoamericana de
Educacion , 59, 43—61.

El articulo aporta una so6lida base conceptual sobre la comprension lectora y su
relacion con el aprendizaje, lo cual permite fundamentar tedricamente esta variable clave en
la investigacion (comprension lectora). La definicidn y caracterizacion de la competencia
lectora que proporciona Solé servird para delimitar la investigacion.

La identificacion de los procesos cognitivos y metacognitivos implicados en la
comprension lectora puede guiar la seleccion de estrategias de evaluacion y/o intervencion
dentro de la investigacion. El planteamiento de Solé sobre la necesidad de abordar la
ensenanza de la lectura de manera contextualizada y significativa respalda el interés para
integrar herramientas digitales dentro del proceso. Los hallazgos y reflexiones de Solé
sobre la relacion entre la competencia lectora y el aprendizaje en diversas areas, incluyendo
las ciencias sociales, pueden ser utilizados para analizar e interpretar los resultados de
nuestra investigacion. Las implicaciones educativas que plantea el autor pueden orientar
las recomendaciones y conclusiones del trabajo. El articulo de Solé se convierte en una
referencia clave para el marco teorico, al aportar sustento conceptual sobre la comprension
lectora. El documento es un adecuado soporte para fundamentar aspectos relacionados con

la definicion, importancia y caracteristicas de la competencia lectora en la investigacion.
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Los aportes de los planteamientos de Solé para esta investigacion se describen a
continuacion:

o Proporciona una definicion y caracterizacion detallada de la competencia
lectora, lo cual es fundamental para tu investigacion sobre la comprension lectora en
ciencias sociales.

o Analiza los procesos cognitivos y metacognitivos implicados en la
comprension lectora, lo que puede orientar el enfoque y las estrategias a implementar.

o Establece la relacion entre la competencia lectora y los aprendizajes en
diferentes areas, incluyendo las ciencias sociales, aportando un sustento tedrico relevante.

o Plantea la importancia de abordar la ensefianza de la lectura de manera
contextualizada y con actividades significativas, lo cual se relaciona con tu interés por
integrar herramientas digitales.

Un analisis mas detallado que no solo menciona los aportes, sino la utilidad de esta
informacion dentro de esta investigacion nos permite fundamentar tedricamente la
comprension lectora como elemento clave en el aprendizaje de las ciencias sociales. Asi
mismo, aporta insumos para definir los objetivos y el marco tedrico de la investigacion,
especificamente en lo relacionado con la competencia lectora. Ademas de lo anterior,
orienta la seleccion de estrategias didacticas y recursos (como las herramientas digitales)
que puedan favorecer el desarrollo de habilidades de comprension lectora en los
estudiantes; y, por ultimo, respalda la importancia de abordar la comprension lectora de
manera contextualizada y con actividades significativas, lo cual se alinea con la propuesta

de integrar tecnologia.
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Pérez Zorrilla, J. (2005). Evaluacion de la comprension lectora: dificultades y
limitaciones. Revista de Educacion , numero extraordinario, 121-138.

El documento aborda las dificultades y limitaciones que existen en torno a la
evaluacion de la comprension lectora, tanto a nivel conceptual como metodoldgico. Analiza
los diferentes enfoques y modalidades de evaluacion de la comprension lectora. Identifica
factores que influyen en los resultados de las evaluaciones de comprension lectora. El
articulo adopta un enfoque pedagogico y evaluativo, centrandose en la problematica de la
evaluacion de la comprension lectora. La perspectiva es critica y reflexiva, sefialando los
desafios y limitaciones que enfrentan los docentes y los sistemas educativos en este ambito.
Los aportes de los planteamientos de Pérez Zorrilla para esta investigacion se describen a
continuacion:

o El articulo aporta insumos relevantes para comprender las complejidades y
retos asociados a la evaluacion de la comprension lectora, lo cual es fundamental para
nuestra investigacion.

o Permite sustentar tedricamente los enfoques y estrategias de evaluacion de la
comprension lectora que se podria considerar en esta propuesta.

J Los hallazgos y reflexiones del articulo pueden guiar la seleccion de
instrumentos y técnicas de evaluacion de la comprension lectora dentro de este estudio.

J Ayuda a identificar los factores que deben considerarse al momento de
disefiar y aplicar evaluaciones de comprension lectora.

J Las problematicas y limitaciones sefialadas en el articulo pueden servir de
marco de referencia para analizar e interpretar los resultados de la investigacion sobre la

comprension lectora.
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o Nos puede permitir contextualizar los hallazgos del estudio en relacién con
los desafios existentes en la evaluacion de la comprension lectora.

En sintesis, el articulo de Pérez Zorrilla (2005) aporta una perspectiva critica y
reflexiva sobre la evaluacion de la comprension lectora, lo cual resulta relevante para
fundamentar y orientar diversos aspectos de esta investigacion sobre la integracion de
herramientas digitales para mejorar este proceso de aprendizaje.

Un andlisis mas detallado que no solo menciona los aportes, sino la utilidad de esta
informacion dentro de esta investigacion nos permite concluir que el articulo proporciona
una revision exhaustiva de los enfoques, modalidades y desafios asociados a la evaluacion
de la comprension lectora. Una base teodrica solida permitira sustentar de manera rigurosa
los aspectos relacionados con la evaluacion de la comprension lectora. Los hallazgos y
reflexiones del articulo sobre las dificultades y limitaciones de los diferentes métodos de
evaluacion de la comprension lectora, sera de gran ayuda para seleccionar y disefiar de
manera mas informada los instrumentos y técnicas a utilizar en el estudio. Se pueden tomar
en cuenta los factores clave que influyen en los resultados de las evaluaciones, para
asegurar la validez y confiabilidad de las mediciones.

El marco de referencia que proporciona el articulo sobre los desafios y problemas
inherentes a la evaluacion de la comprension lectora, permitiran analizar e interpretar de
manera mas contextualizada los resultados de la investigacion. Contrastar los hallazgos con
las problematicas sefialadas en el articulo, lo cual enriquecera la discusion y ayudard en el
planteamiento de conclusiones més fundamentadas. El articulo de Pérez Zorrilla se
convertird en una referencia clave para respaldar tedricamente los aspectos relacionados
con la evaluacion de la comprension lectora en el marco tedrico y metodolédgico. El

presente articulo aporta una perspectiva critica y reflexiva sobre la evaluacion de la
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comprension lectora, lo cual es fundamental para el proceso de investigacion que
desarrolaremos sobre la integracion de herramientas digitales y su impacto en el proceso de
aprendizaje. Los insumos teoéricos, metodologicos y de andlisis que brinda este documento

seran de gran utilidad para el desarrollo y fundamentacion de la propuesta de investigacion.

Sdanchez Emilio (Coord.) & Leon. (2010). La comprension lectora en el aula: qué,
como y por qué . Editorial Universitaria.

El documento ofrece una revision exhaustiva y actualizada sobre los conceptos
clave relacionados con la comprension lectora, sus procesos y modelos, lo cual es
fundamental para asentar las bases tedricas dentro de la investigacion. Aborda la
importancia de la comprension lectora en el aprendizaje de diversas areas, incluyendo las
Ciencias Sociales, lo que respalda la relevancia del estudio. Sanchez analiza en profundidad
las estrategias y practicas de ensefianza de la comprension lectora en el aula, lo cual puede
guiar el disefo de las actividades y la integracion de las herramientas digitales en esta
propuesta. Brinda recomendaciones y principios didacticos para favorecer el desarrollo de
habilidades de comprension lectora en los estudiantes, lo cual es relevante para la
implementacion de la intervencion. Acé se aborda la influencia de diversos factores
contextuales, como el rol del docente, las caracteristicas de los estudiantes y el entorno
escolar, en los procesos de comprension lectora. La perspectiva holistica permitird analizar
e interpretar con mayor profundidad los resultados de la investigacion, considerando la
incidencia de los diferentes contextos. Sanchez se convierte en una referencia clave para
citar y respaldar los planteamientos teéricos y didacticos relacionados con la comprension

lectora en el marco tedrico. Se podran utilizar los aportes de este autor para enriquecer y
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fundamentar diversos aspectos de la investigacion y especificamente en el area de las
Ciencias Sociales.

Emilio Sénchez (2014) en este documento brinda una perspectiva integral y
actualizada sobre la comprension lectora, abarcando aspectos teoricos, didacticos y
contextuales. Los insumos obtenidos seran de gran utilidad para sustentar y orientar el
desarrollo de la investigacion sobre la integracion de herramientas digitales para mejorar la
comprension lectora en Ciencias Sociales.

Pasemos ahora al analisis de literatura en relacion con las Ciencias sociales:

Al considerar las Ciencias Sociales, hemos decidido trabajar con los autores Pages y
Santisteban. Su enfoque en la interrelacion entre el contexto social y los procesos
educativos nos proporciona una perspectiva valiosa para entender las dindmicas que
influyen en nuestra investigacion. Entendemos que se podrian utilizar otros escritores; pero
la obra de Pages y Santisteban se centra en la importancia de los factores sociales en la
educacion, lo que complementa perfectamente nuestro andlisis de la integracion de
herramientas digitales. Su reconocimiento en el campo y la profundidad de sus estudios
aseguran que nuestras bases teoricas estén respaldadas por expertos de renombre,
fortaleciendo asi nuestra argumentacion.

Pages, J. (2012). Las cuestiones socialmente vivas y la ensefianza de las Ciencias
Sociales. En Sociedad, crisis y ensefianza de las Ciencias Sociales (pp. 73-85). Editorial
Universitaria.

Tomando en cuenta el articulo, podemos definir las caracteristicas, los aportes y la
utilidad del documento en relacion con la investigacion que vamos a realizar. Es un
capitulo de libro, publicado en la obra "Sociedad, crisis y ensefianza de las Ciencias

Sociales", lo que le confiere un nivel de rigurosidad académica. Los autores, Joan Pages y
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Antoni Santisteban, son expertos reconocidos en el campo de la didactica de las Ciencias
Sociales, lo que garantiza la solidez y pertinencia de los planteamientos.

El articulo ofrece un s6lido marco conceptual sobre la relevancia de las cuestiones
socialmente vivas en el aprendizaje de las Ciencias Sociales, lo cual sustenta la importancia
de la investigacion. Plantea principios y estrategias para abordar estos temas en el aula, lo
cual puede guiar el disefio de actividades y la integracion de herramientas digitales en la
propuesta, adoptando una postura critica y reflexiva sobre los desafios y oportunidades que
presentan las cuestiones socialmente vivas, lo cual enriquece el andlisis de los contextos
educativos.

El documento puede ser utilizado para sustentar la relevancia de abordar temas de
Ciencias Sociales de manera contextualizada y significativa para los estudiantes. Las
recomendaciones didacticas que presenta pueden orientar la seleccion y disefio de
estrategias de ensefianza-aprendizaje que integren herramientas digitales. La perspectiva
critica del articulo puede servir de marco de referencia para analizar e interpretar los
hallazgos de la investigacion en relacién con el impacto de la integracion de tecnologia en
el aprendizaje de las Ciencias Sociales. Pages y Santisteban se convierte en una referencia
clave para respaldar tedricamente los aspectos relacionados con la ensefianza de las
Ciencias Sociales y el abordaje de cuestiones socialmente vivas en la investigacion.

Para finalizar este apartado de la revision de la literatura, se presentan los hallazgos
enmarcados en la integracion de herramientas digitales:

En el contexto de la integracion de herramientas digitales, entre los varios posibles
autores, hemos optado por los estudios de Area Moreira, ya que su trabajo ofrece un marco
teorico solido y relevante para nuestra investigacion. El autor aborda la importancia de las

herramientas digitales en el proceso educativo, destacando cémo estas pueden transformar
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la ensefianza y el aprendizaje. Su enfoque metodologico innovador y su andlisis detallado
de casos practicos nos brindan una base solida para sustentar nuestras ideas sobre la
integracion tecnologica en el aula, lo que resulta esencial para el desarrollo de nuestra

hipotesis.

Moreira, M. A. (2014). La alfabetizacion digital y la formacion de la ciudadania
del siglo XXI. Revista Integra Educativa , 7(3), 21-33.

Aborda la alfabetizacion digital como una competencia clave que debe incluir
habilidades para usar de manera critica, inteligente, culta y responsable la informacion y
comunicacion a través de tecnologias digitales. Estas herramientas se presentan como
instrumentos esenciales para potenciar el aprendizaje y la ensefianza, facilitando la
colaboracion, la creatividad y el acceso a la informacion. Ademas, el texto destaca la
importancia de planificar la integracion de las herramientas digitales con el curriculo,
considerando aspectos fundamentales como la formacién docente y el uso pedagogico
efectivo de las tecnologias. Este enfoque busca garantizar que los profesores estén
capacitados para aprovechar al maximo las ventajas que ofrecen las TIC en el proceso
educativo. Sin embargo, el texto también reconoce los desafios inherentes a la integracion
de las TIC en el sistema educativo, tales como las brechas digitales , sociales y culturales ,
asi como la falta de recursos econémicos. Estos obstaculos pueden limitar el acceso
equitativo a las oportunidades que brindan las tecnologias. A pesar de estos retos, el texto
resalta las posibles oportunidades que ofrecen las tecnologias para mejorar la calidad
educativa. Al abordar tanto los beneficios como los desafios, se busca promover un enfoque
integral que permita maximizar los resultados positivos de la integracion de las TIC en el

ambito educativo.
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Moreira, M. A. (2015). La alfabetizacion digital y la formacion de la ciudadania
del siglo XXI. Revista Integra Educativa , 7 (3), 21-33.

Es un articulo académico que analiza los conceptos de alfabetizacion digital,
ciudadania digital y formacion ciudadana en la era digital. El texto también discute los
desafios y oportunidades de la educacion para la ciudadania en la sociedad de la
informacion y propone recomendaciones para la formacion de ciudadanos digitales

competentes y responsables.

Coll, C. (2013). EI curriculo escolar en el marco de la nueva ecologia del
aprendizaje. Aula de Innovacion Educativa , 219, 31-36.

El concepto de la "nueva ecologia del aprendizaje" y su impacto en el curriculo
escolar, ofrece argumentos para comprender el papel de las tecnologias en los entornos de
aprendizaje, asi como aportes para la comprension de la integracion de herramientas
digitales en la educacion. Coll se refiere a la ecologia del aprendizaje como un entorno
dindmico caracterizado por la gran cantidad de informacion, la variedad de recursos de
aprendizaje, asi como a la conectividad constante y a las tecnologias digitales como
fundamentales en la nueva ecologia del aprendizaje, proporcionando a los estudiantes
acceso a la informacion, facilitando el aprendizaje individual y colaborativo ademas del
desarrollo de las habilidades necesarias para el siglo XXI.

Resalta la importancia de la adaptacion del curriculo escolar a la ecologia del
aprendizaje a través de la integracion de las tecnologias digitales de manera significativa en
el aprendizaje de los estudiantes, permitiéndole comprender su papel en el contexto del

proceso de ensefianza aprendizaje que favorece en el avance de las habilidades de la
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comprension lectora en el area de Ciencias Sociales. Sumado a esto la necesidad de
formacion y apoyo a los docentes para la utilizacion de las herramientas digitales de forma
efectiva en la ensefianza, los docentes deben contar con las habilidades y conocimientos
necesarios para seleccionar, construir, utilizar y evaluar herramientas digitales en el
contexto educativo, a partir de practicas pedagogicas significativas que consideren los
objetivos de aprendizaje, las caracteristicas de los estudiantes y el contexto educativo. Su
utilidad radica en proporcionar informacion que permite comprender el contexto educativo
actual, establecer la integracion de herramientas digitales en el aula de clase y destacar la

importancia del desarrollo de habilidades en los docentes.
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4. Marco metodologico
4.1 Metodologia de la investigacion

La comprension lectora es una habilidad fundamental en el proceso de ensefianza-
aprendizaje, ya que permite a los estudiantes acceder, interpretar y construir significados a
partir de diversos tipos de textos. En el area de Ciencias Sociales, el desarrollo de esta
competencia es crucial, pues los estudiantes se enfrentan constantemente a la lectura y
andlisis de informacidn de caracter historico, geografico y politico, entre otros. Sin
embargo, en el contexto del Colegio Venecia IED, se ha evidenciado que los estudiantes de
grado tercero presentan dificultades en la comprension de textos en Ciencias Sociales.
Dicha problematica ha limitado su capacidad de comprender, interpretar y aplicar los
conocimientos adquiridos a través de la lectura. Frente a esta situacion, la presente
propuesta de investigacion tiene como objetivo general analizar el impacto de la
implementacion de herramientas digitales, en el desarrollo de la comprension lectora de los
estudiantes de tercer grado en Ciencias Sociales. Para lograr este proposito, se plantean los
siguientes objetivos especificos:

e Diagnosticar el nivel inicial de comprension lectora y habilidades analiticas de
los estudiantes de tercer grado en el drea de Ciencias Sociales , basandose en los estandares
curriculares correspondientes (DBA de grado 3°).

e Implementar herramientas digitales pertinentes, plataformas o recursos
multimedia, para apoyar el desarrollo de habilidades de lectura, comprension y analisis de

textos informativos y narrativos en Ciencias Sociales.
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e Desarrollar actividades de ensenanza — aprendizaje mediadas por las TIC
seleccionadas, que fomenten la comprension lectora, el pesamiento critico y la
interpretacion contextual de los contenidos en el area de Ciencias Sociales.

e Evaluar el impacto de las herramientas digitales en el fortalecimiento de los
procesos lectores y el dasarrollo de competencias analiticas de los estudiantes de tercer
grado en el area de Ciencias Sociales.

¢ Identificar desafios y oportunidades para la integracion pedagogica de
herramientas digitales en el curriculo de Ciencias Sociales.

La metodologia de esta propuesta se basa en un enfoque cualitativo, que permitira
recopilar informacion detallada sobre las habilidades y dificultades de los estudiantes en la
comprension lectora, asi como la percepcion de docentes y estudiantes frente al uso de
herramientas digitales. Asi mismo, se aplicardn estrategias de evaluacion formativa y
sumativa a lo largo del proceso, con el fin de medir los avances y el impacto de la
implementacion. Se espera que, a través de esta propuesta, los estudiantes de tercer grado
del Colegio Venecia IED logren desarrollar y fortalecer sus habilidades de comprension
lectora en Ciencias Sociales, aprovechando las posibilidades pedagégicas de las
herramientas digitales. De esta manera, se contribuird al mejoramiento de los procesos de
ensenanza-aprendizaje y al fortalecimiento del desempefio académico de los estudiantes.

Se comienza con un diagnostico del nivel de comprension lectora inicial de los
estudiantes de grado tercero en Ciencias Sociales, que se aplica al inicio del proceso de
investigacion, con el fin de tener un punto de partida claro que permita posteriormente
medir los avances y efectos de la implementacion de las herramientas digitales. Es una

evaluacion de caracter formativo, que brinda informacion para orientar adecuadamente el
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disefio e implementacion de las estrategias de ensefianza-aprendizaje. Los resultados de este
diagnéstico pretenden definir:

J Nivel de desempefio actual de los estudiantes de grado tercero en habilidades
de comprension lectora en textos de Ciencias Sociales.

o Dificultades y fortalezas que presentan los estudiantes en la lectura,
interpretacion y analisis de diferentes tipos de textos informativos y narrativos de Ciencias
Sociales.

Con el objetivo de realizar la recoleccion de informacion se definen las siguientes

actividades:
J Aplicacion de una prueba o evaluacion diagnostica de comprension lectora.
J Observacion y registro de las estrategias y procesos que utilizan los

estudiantes durante la lectura de textos.

o Entrevistas con los estudiantes para indagar sobre sus percepciones,
motivaciones y dificultades en relacion con la comprension lectora.

o Revision de trabajos, evaluaciones o producciones escritas de los estudiantes
que evidencien su nivel de comprension de textos.

Con la informacion recolectada se utilizan los siguientes instrumentos de medicion,
los cuales consideran que se trata de una investigacion cualitativa:

o Rubricas o matrices de valoracion para analizar el desempefio de los
estudiantes en las pruebas o actividades de comprension lectora.

J Guias de observacion que permitan registrar de manera sistematica las

estrategias y procesos utilizados por los estudiantes durante la lectura.
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o Entrevista semiestructurada, que recopilen las percepciones, motivaciones y
dificultades de los estudiantes.

o Cuestionarios de autoevaluacion y/o coevaluacion para que los estudiantes
valoren su propio nivel de comprension lectora.

Con todo lo anterior determinado, se procede a implementar herramientas digitales
pertinentes para el desarrollo de habilidades de lectura, comprension y analisis de textos
narrativos en ciencias sociales, de acuerdo con los DBA de grado tercero, lo cual implica
defini9r las caracteristicas, funcionalidades y potencialidades de diferentes herramientas
digitales (aplicaciones, plataformas, recursos multimedia) para fortalecer la comprension
lectora; asi como analizar la alineacion de las herramientas digitales seleccionadas con los
DBA de grado tercero en las areas de lenguaje y Ciencias Sociales.

Con el objetivo de garantizar objetividad y logro de los objetivos propuestos, se
definen unas acciones especificas, los instrumentos de medicion, los momentos de
evaluacion y la implementacion como tal; todo lo cual se describe a continuacion:

J Actividades. Comenzamos con una revision y analisis de diversas herramientas
digitales disponibles (gratuitas o de bajo costo) que puedan ser integradas en las actividades de
comprension lectora.

Las herramientas elegidas se evaliian en cuanto a caracteristicas y potencialidades, en funcién
de los objetivos y necesidades de los estudiantes de tercer grado, contemplando los DBA de
este grado para lenguaje y Ciencias Sociales, lo que permite determinar la alineacion de las
herramientas seleccionadas.

Con las herramientas definidas, se disefian actividades y estrategias de ensefianza-aprendizaje

que las integren en el proceso formativo para fortalecer la comprension lectora, lo cual se
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puede validar con la implementacion de pruebas piloto o sesiones iniciales de trabajo con las
herramientas digitales seleccionadas, observando su pertinencia y efectividad.

J Instrumentos de medicion. Tomando como referencia la literatura y
seleccionado las mejoras practicas, se define el uso de dos instrumentos de medicion: las
rubricas o matrices de evaluacion de herramientas digitales, que consideren criterios como
usabilidad, accesibilidad, alineacion con los DBA, adecuacion a las necesidades de los
estudiantes, entre otros; y los cuestionarios o entrevistas a estudiantes y docentes para
recopilar sus percepciones, valoraciones y sugerencias sobre el uso de las herramientas
digitales.

J Momentos de evaluacion. Luego del diagnostico inicial y la seleccion e
implementacion de las herramientas digitales, continia una segunda etapa del proceso de
investigacion con una prueba piloto, cuya evaluacion y retroalimentacion permite ajustar y
mejorar su integracion en las actividades de ensefianza-aprendizaje.

o Implementacion. Desarrollando actividades de ensefianza — aprendizaje
mediadas por las TIC que fueron seleccionadas y que promueven la comprension lectora en
Ciencias Sociales. Esta etapa implica definir estrategias didacticas y metodologias de
ensenanza que favorezcan el desarrollo de habilidades de lectura, anélisis e interpretacion
de textos informativos y narrativos en Ciencias Sociales. Asi mismo, se contempla
recolectar informacion sobre las percepciones y expectativas de los estudiantes y docentes
frente a la implementacion de esta estrategia. La investigacion busca que la estrategia pueda
ser replicada en otras instituciones educativas, por lo cual se describe a continuacion el

paso a paso de las actividades mencionadas en el item anterior.
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° Actividades

Tabla 1.

Acciones que garantizan objetividad y logro de los objetivos de investigacion

Actividades

Instrumentos

de medicion

Consulta sobre metodologias y estrategias efectivas para fortalecer la comprension
lectora en el area de ciencias sociales.

Disefio de secuencias didacticas, planes de clase y actividades de aprendizaje que
integren de manera articulada las herramientas digitales seleccionadas.
Implementacion de las actividades de ensenanza-aprendizaje mediadas por las TIC
en el aula de clase, involucrando a los estudiantes de grado tercero.

Registro y sistematizacion de las experiencias de implementacion, observando el
desempefio y participacion de los estudiantes.

Retroalimentacion y ajuste de las actividades de ensenanza-aprendizaje a partir de
la evaluacion de su efectividad.

Rubricas o matrices de valoracion de las actividades de ensefianza-aprendizaje
disefiadas, que contemplen criterios como alineacion con los DBA, integracion
efectiva de herramientas digitales, nivel de participacion y motivacion de los
estudiantes.

Guias de observacion y registro de campo durante las sesiones de implementacion
de las actividades.

Entrevistas con estudiantes y docentes para recopilar sus percepciones y
sugerencias sobre las actividades realizadas.

Cuestionarios de autoevaluacion y coevaluacion para que los estudiantes

reflexionen sobre su propio proceso de aprendizaje.
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Momento de Esta etapa de disefio e implementacion de actividades de ensefanza-aprendizaje
evaluacion mediadas por las TIC se llevaria a cabo después de la seleccion e integracion
inicial de las herramientas digitales.
La evaluacion de las actividades seria de caracter formativo, con el fin de hacer
ajustes y mejoras continuas durante el proceso de implementacion, antes de la

evaluacion final del impacto.

J Evaluar el impacto de la integracion de herramientas digitales antes y después de la
implementacion de las herramientas digitales. Este apartado permite validar el progreso y
avances en las habilidades de lectura, interpretacion y andlisis de textos informativos y
narrativos por parte de los estudiantes. Sumado a contar con la percepcion de los estudiantes y
docentes sobre el impacto de las herramientas digitales en el fortalecimiento de la comprension

lectora.

Tabla 2.

A/[jte;;ra los resultados del impacto de la integracion de herramientas digitales antes y

después de la implementacion de las estrategias.

Actividades  Aplicacion de una evaluacion sumativa de comprension lectora en Ciencias
Sociales, similar a la prueba diagnostica inicial, para medir el nivel de
desempefio de los estudiantes después de la implementacion.

Analisis comparativo de los resultados obtenidos en la evaluacion inicial y

final, para determinar los avances y el impacto de la integracion de las TIC.
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de medicion

Momento de

evaluacion
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Realizacion de entrevistas con estudiantes y docentes, para indagar sobre sus
percepciones, valoraciones y experiencias en relacion con el uso de las TIC y su
incidencia en el desarrollo de la comprension lectora.

Revision y analisis de trabajos, producciones escritas u otros productos de los
estudiantes que evidencien su progreso en la comprension de textos de Ciencias
Sociales.

Sistematizacion y analisis de los datos recopilados durante todo el proceso de
implementacion y evaluacion.

Pruebas o evaluaciones estandarizadas de comprension lectora en Ciencias
Sociales, que permitan medir el desempefio de los estudiantes antes y después
de la implementacion.

Rubricas o matrices de valoracion de los trabajos y producciones escritas de los
estudiantes, que evidencien el desarrollo de sus habilidades de comprension
lectora.

Guias de entrevista semiestructuradas que recopilen las percepciones y
valoraciones de estudiantes y docentes.

Cuestionarios de satisfaccion o escalas de apreciacion sobre la experiencia de
uso de las herramientas digitales.

Esta evaluacion del impacto de las herramientas digitales se realizaria al final
del proceso de implementacion, una vez se hayan llevado a cabo las actividades
de ensenanza-aprendizaje mediadas por dichas herramientas. Seria una
evaluacion de caracter sumativo, que permita medir los avances y logros

alcanzados por los estudiantes en la comprension lectora de Ciencias Sociales.
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4.2 Contexto de la investigacion

El presente estudio se desarrolla en el Colegio Venecia IED, institucion educativa
oficial ubicada en la localidad 6* de Tunjuelito (Bogota, D.C.), especificamente en el barrio
Venecia - Nuevo Muzi. La zona se caracteriza por su condicion urbano-marginal, con
presencia de poblacion en condiciones de vulnerabilidad socioecondmica (estratos 1, 2 y 3),
incluyendo familias desplazadas y migrante. (Aula multicultural: La multiculturalidad se
refiere a la existencia de multiples culturas dentro de un mismo espacio geografico o social,
donde cada cultura mantiene sus propias caracteristicas distintivas y las culturas pueden
coexistir sin que exista un intercambio o fusion entre ellas)

Sobre la institucion donde se aplica la propuesta de esta investigacion, es relevante
mencionar que tiene una poblacion de 3,900 estudiantes y se trabajaré en la sede A (jornada
tarde), cuya cobertura es de 980 estudiantes en basica primaria. El grupo objeto de estudio
son 34 estudiantes de 3er grado (ente 8 y 10 afios) y el 85% de ellos tiene trayectoria en la
institucion desde preescolar.

El Colegio toma su nombre por el barrio en el cual se encuentra ubicado. La
poblacion del colegio esta constituida por 980 estudiantes en la seccion de basica primaria,
en la jornada de la tarde de la sede A, (la institucidon cuenta con una poblacién global,
actual de 3900 estudiantes). La poblacion se encuentra en estratos 1, 2 y 3 por la cercania a
la ladera del rio Bogoté y el frigorifico Guadalupe, zona industrial, la Autopista Sur y la
Av. Boyaca, zonas de invasion, familias de escasos recursos en calidad de desplazados y
poblacion extranjera. El grupo objeto de estudio cuenta con 34 estudiantes en grado 3°
entre los 8 y 10 afios, en su gran mayoria pertenecen a la institucion educativa desde

educacion inicial. La investigacion parte de la observacion de los procesos deficientes en el
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area de lengua castellana que se ven reflejados en la lectura, analisis y contextualizacion de

documentos cortos trabajados en el area de Ciencias Sociales.

4.3 Participantes

Veronica Paez Gémez, Yaneth Galindo Castro, estudiantes de Maestria en
Educacion Mediadas por las TIC, en la Universidad ICESI de Santiago de Cali (Col.),
docentes de basica primaria, investigacion que se realizara en el Colegio Venecia IED, sede
A, jornada tarde, grado 3°.

La profesora Veronica Paez, como docente de grupo, aportard mas especificamente
su conocimiento del contexto del aula y las necesidades de los estudiantes, colaborando en
la seleccion de las herramientas digitales y en el disefo de las actividades de aprendizaje.
Por su parte, la profesora Yaneth, como investigadora, aportard una mirada mas tedrica y
apoyara desde lo metodoldgico a la investigacion, disefiando los instrumentos de
evaluacion y analizando los datos de manera rigurosa. Las docentes trabajaran en conjunto

para interpretar los resultados y disefar estrategias de mejora.

4.4 Fases de la investigacion
La investigacion se desarrolla en dos grandes fases, cada una con procesos definidos
y donde se aplica la metodologia previamente descrita.
4.4.1 Fasel: Planeacion.
Esta fase establecio los fundamentos para analizar el impacto de herramientas
digitales en el desarrollo de la comprension lectora de estudiantes de tercer grado en
Ciencias Sociales del Colegio Venecia IED, Bogotd. La motivacion central fue abordar las

dificultades identificadas en el analisis de textos académicos, donde los estudiantes
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presentaban deficiencias en habilidades como la identificacion de ideas principales,
inferencias y contextualizacion de contenidos historicos y culturales.
Los objetivos especificos de esta etapa incluyeron:

J Diagnosticar el nivel inicial de comprension lectora en Ciencias Sociales.

o Disefar una estrategia pedagdgica integrando herramientas digitales
alineadas con los Derechos Basicos de Aprendizaje (DBA).

o Planificar actividades que combinaran sesiones en el aula regular y el
laboratorio de informadtica para optimizar recursos tecnolégicos disponibles.

La intervencion se estructurd en tres componentes clave:

o Diagnéstico inicial. Mediante pruebas estandarizadas y observacion directa,
se evaluaron habilidades como: comprension literal e inferencial de textos, uso de
vocabulario especifico del area, capacidad para relacionar contenidos con su contexto
sociocultural.

J Seleccion de herramientas. Se priorizaron plataformas gratuitas (Canva y
Genially) que permitieran crear organizadores graficos, lineas de tiempo interactivas y
resimenes visuales, adaptadas al nivel cognitivo de los estudiantes.

° Plan de actividades. Se disefiaron secuencias didacticas de 90 minutos,
alternando: lectura guiada de textos sobre culturas indigenas colombianas, creacion de
infografias digitales para sintetizar informacion, discusiones colaborativas mediadas
por herramientas TIC.

Durante la planeacion, se reconocieron dos desafios criticos a saber: la brecha

digital (el 40% de los estudiantes tenia acceso limitado a dispositivos en sus hogares) y la
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diversidad en habilidades lectoras (el grupo presentaba heterogeneidad en ritmos de
aprendizaje, requiriendo actividades diferenciadas).

La revision de cinco estudios nacionales (2019-2022) evidencio que la combinacion
de ludica y TIC incrementa la motivacion y el rendimiento en comprension lectora
(Ejemplo: Proyecto del Colegio San Cristobal Sur IED, 2021); y que las herramientas
como plataformas interactivas mejoran en un 35% la retencion de informacion histérica
(Cuaical Chavez, 2021). Estos hallazgos validaron la pertinencia de la estrategia propuesta.

Para garantizar la viabilidad la investigacion se realizaron ajustes basados en la
adaptacion a los contextos, los cuales contemplaron aspectos como los recursos
disponibles (uso exclusivo de herramientas gratuitas y compatibles con dispositivos
moviles) y enfoque inclusivo (disefio de materiales con apoyos visuales y auditivos para
estudiantes con dificultades lectoras).

Sobre los instrumentos para medir el progreso se defini6 el uso de rubricas de
desempefio con criterios como analisis textual, creatividad en productos digitales y
participacion colaborativa; y el otro instrumento se refiere a portafolios digitales para la
recoleccion de trabajos estudiantiles para evaluar avances cualitativos.

Se obtuvieron permisos institucionales y consentimientos informados de padres de
familia, garantizando el anonimato en el manejo de datos, el acceso equitativo a los
recursos tecnoldgicos y la retroalimentacion constante a la comunidad educativa. La fase de
planeacion permitié consolidar una estrategia contextualizada, sustentada en evidencia
tedrica y practica. La articulacion entre diagnostico, herramientas digitales y evaluacion
formativa sentd las bases para una implementacion efectiva, con potencial para reducir las

brechas de comprension lectora en el area de Ciencias Sociales.



4.4.2 Fase 2: Implementacion.
Antes de iniciar la intervencion con herramientas digitales, se aplicaron dos
instrumentos diagnosticos para establecer una linea base sobre temas de comprension
lectora y sobre los conocimientos previos y de vocabulario especifico de las culturas

indigenas en Colombia.
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5. Reconstruccion de la experiencia
5.1 Fase diagnostica aplicada
La fase de planeacion permitié consolidar una estrategia contextualizada, sustentada
en evidencia tedrica y practica. La articulacion entre diagnostico, herramientas digitales y
evaluacion formativa sent6 las bases para una implementacion efectiva, con potencial para

reducir las brechas de comprension lectora en el area de Ciencias Sociales.

La fase de implementacion comienza con el diagndstico para el cual se aplica una
prueba de comprension lectora cuyo objetivo es evaluar habilidades de lectura en los
niveles literal (extraccion de informacion explicita), Inferencial (interpretacion de
relaciones causa-efecto) y critico (analisis de perspectivas culturales en textos). Para esta
actividad se utiliza el texto corto “El ornitorrinco: un hibrido de la naturaleza”, seguido de 6
preguntas (2 literales, 2 inferenciales, 2 criticas).

El modelo de la evaluacion diagndstica se muestra en las ilustraciones 1, 2 y 3.

Tlustracion 1.
Modelo de evaluacion. Parte 1.

Evaluacién inicial

Nombre del estudiante:

1 texto “El ornitorrinco: un hibrido de la naturaleza".

#l vive en Australia, en la isla de
miferos que ponen huevos, en lugar de
aluzasus

Su apariencia es muy inusual: tiene hocico en forma de pico de pato,
v

s, ademas,
los pocos mamiferos vener o0s machos tienen un
espolén en las patas post que libera un veneno capaz de
pro n dol

sups de I embra pone sus huevos
blandos. Al nacer las crias, la madre las introduce en un pliegue de la
piel, que se parece al bolsillo de la mama canguro.

En ese pliegue, las crias se alimentan de leche, como los humanos y
los demas . Los ornitorrincos tienen dientes que cambian

el siglo veinte, se le cazaba por su piel, pero
por riesgo de extinci




Tlustracion 2.
Modelo de evaluacion. Parte 2.

II. Contesta las preguntas.

1. ¢Como es un ornitorrinco?

2. ¢Dénde tiene el ornitorrinco el espoldn y qué hace?

3. ¢Para qué se cazaba al ornitorrinco?

4. ¢Qué significa la palabra hibrido?, épor qué se dice que el ornitorrinco es
un hibrido de la naturaleza?

5. ¢Consideran que el ornitorrinco es un animal especial? ¢Por qué?

6. ¢Qué piensas de la caceria de animales salvajes?

Tlustracion 3.
Modelo de evaluacion. Parte 3.

III. Escribe las palabras que dicta el profesor.

2. [3. [4.

5. le. 2 [s.

IV. Escribe las oraciones que dicta el profesor.

Hlwln]=

V. Escribe dos oraciones con las palabras asignadas por el profesor.

1.

VI. Observa la siguiente imagen y escribe una descripcién. No olvides
agregar un titulo.
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Esta prueba se aplico el 21 de agosto de 2024 y tomd como instrumento de

validacion la rabrica que presenta la ilustracion 4:

Tlustracion 4.

Rubrica de valoracion "Aprendamos todos a leer". Evaluacion inicial.

menos de un minuto.

Aprendamos Todos a Leer
Evaluacion inicial
HABILIDADES
Nivel avanzado Nivel intermedio
Lee con exactitud, ritmo, poco esfuerzo y buena |Lee con cierta rapidez y fluidez, pero su entonacion no
entonacion y expresividad. responde a los signos de puntuacion.
1. Fluidez Lee entre 100 y 90 palabras en un minuto o Lee entre 70 y 80 palabras por minuto.

No puede leer el texto propuesto.
Su lectura es silbica.
Lee menos de 70 palabras por minuto.

2. Comprension de
lectura

R ] T

B

literales.

te todas las preg:
||terales inferenciales y criticas sobre el texto
leido por él /ella mismo/a.

La escritura de las respuestas es legible, precisa
y con ideas claras.

nesp

de las p

Responde las preguntas a nivel inferencial de manera
dubitativa.

No responde a las preguntas a nivel critico.

La escritura de las respuestas es poco legible, precisa y
algunas ideas no son claras.

No responde a preguntas literales, inferenciales y
criticas del texto lefdo por él /ella misma.

3. Dictado de palabras

Puede escribir todas las palabras sin omisiones,
adiciones, inversiones, sustituciones y

Puede escribir algunos palabras, pero hay ain omisiones,

y iones de trazos o sonidos dictados en distintas palabras.

conversiones de trazos o letras.

Toma el dictado en el tiempo dispuesto y sin
repeticiones.

Hay un uso consistente de maydsculas y
mindsculas.

letras.

Requiere de mucho tiempo y de repeticiones para lograr
transcribir.
No hay un uso consistente de mayusculas y minsculas.

No identifica las letras que corresponden a los

Cuando logra escribir palabras, se evidencian
omisiones, adiciones, inversiones, sustituciones y
conversiones de trazos o letras.

No hay un uso consistente de mayUsculas y
mindsculas.

4. Dictado de

Puede escribir todas las oraciones sin omisiones,

Puede escribir algunas oraaones pero hay atin omisiones,

, sustituciones y
conversiones de trazos letras o palabras.
Toma dictado en el tiempo dispuesto y sin
repeticiones.

Hay un uso consistente de maydsculas y
mindsculas.

Las oraciones dictadas un dominio de

las combinaciones sflabicas CVC CCV, digrafos

y iones de trazos, sonidos dictados en distintas palabras.
letras o palabras. Cuando logra escribir palabras, se evidencian
Requiere de mucho tiempo y de repeticiones para lograr isi dici i i tituci y
transcribir. conversiones de trazos o letras.
No hay uso consistente de | Las oraciones dictadas no un dominio de

No identifica las letras que corresponden a los

y
Las oraciones dictadas muestran un dominio parclal de las
combinaciones silabicas CVC CCV, digrafos y algunas
convencionalidades de la lengua.

algunas convencionalidades de la lengua.

las combinaciones silabicas CVC CCV, digrafos y
algunas convencionalidades de la lengua.

5. Escritura de
oraciones

Escribe la totalidad de oraciones con las palabrag
propuestas.
Las oraciones contienen sujeto y pred

Escribe algunas oraciones con las palabras propuestas.
Las oraciones contienen sujeto y predicado.

inicial y punto final.

Las oraciones presentan mayUscula inicial y
punto final.

Las oraciones estén escritas de forma correcta:
sin omisiones, adiciones, inversiones,
sustituciones y conversiones de trazos o letras.
Las oraciones muestran un dominio de las
combinaciones silabicas CVC CCV, digrafos y
algunas convencionalidades de la lengua.

Algunas
Las oraciones escntas presentan algunas omisiones, adiciones,

inversiones, sustituciones y conversiones de trazos o letras.
Las oraciones muestran un dominio parcial de las
combinaciones silabicas CVC CCV, digrafos y algunas
convencionalidades de la lengua.

Escribe entre 1'y dos (2) oraciones con y sin las
palabras propuestas.

Las oraciones no contienen sujeto y predicado.
Las oraciones no presentan mayuscula inicial y
punto final.

Las oraciones o palabras que escribe presentan
omisiones, adiciones, inversiones, sustituciones y
conversiones de trazos o letras.

Las oraciones dictadas no muestran un dominio de
las combinaciones silabicas CVC CCV, digrafos y
algunas convencionalidades de la lengua.

6. Produccion textual

El texto describe el animal y detalla sus
caracteristicas fisicas.

El texto presenta un uso adecuado de los signos
de puntuacion.

Las palabras y oraciones escritas son legibles,
sin omisiones, adiciones, inversiones,
sustituciones y conversiones de trazos, letras o
palabras.

Sus escritos muestran un dominio de las
combinaciones silabicas CVC CCV, digrafos y
algunas convencionalidades de la lengua.

El texto describe parcialmente el animal y detalla sus
caracteristicas fisicas.

El texto presenta algunos errores en el uso adecuado de los
signos de puntuacion.

Las palabras y oraciones escritas tienen problemas de
legibilidad y presentan algunas omisiones, adiciones,
inversiones, sustituciones y conversiones de trazos, letras o
palabras.

Sus escritos muestran un dominio parcial de las combinaciones Sus escritos muestran una falta de dominio de las
silabicas CVC CCV, digrafos y algunas convencionalidades de - combinaciones silabicas CVC CCV, digrafos y

la lengua.

Escribe algunas oraciones pero detalla las
caracteristicas del animal.

El relato presenta errores en el uso adecuado de
los signos de puntuacién.

Las palabras y oraciones escritas tienen problemas
de legibilidad y presentan numerosas omisiones,
adiciones, inversiones, sustituciones y conversiones
de trazos, letras o palabras.

algunas convencionalidades de la lengua.
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Al analizar los resultados obtenidos por los estudiantes en esta prueba diagnostica se
obtienen los resultados que presentan la ilustracion 5.

Iustracion S.
Andlisis de resultados de la prueba diagnostica.

£ UVIHINIGHIDIVII UG IGVIUTG J. tlauv uc paiavi ad

oraciones oraciones textual

ermedio

% HABILIDADES POR NIVELES

[ Avanzado [] Intermedio [ Minimo

| 4
m 8240 0.897 0.69 0.621 0.448

1. Fluidez 2. Comprension de lectura 3. Dictado de palabras 4. Dictado de i 5. Escri de i 6. Produccion textual

IVELES 1. Fluidez

ermedio

El anélisis estadistico de los resultados de la prueba diagnostica de lectoescritura se
realiza teniendo presente que 28 estudiantes presentaron la prueba en la que se evalud la
fluidez lectora, comprension lectora, dictado de palabras, dictado de oraciones, escritura de

oraciones y produccion textual. Con los siguientes resultados por habilidad:
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o Fluidez lectora: el 64% de los estudiantes (18) estd en nivel intermedio y el 36%
restante (10 estudiantes), en nivel minimo, con los siguientes hallazgos:
o La mayoria de estudiantes leen entre 70-80 palabras/minuto (nivel intermedio),
pero con entonacion limitada.
o 10 estudiantes presentan lectura silabica o inferior a 70 palabras por minuto,
requiriendo intervencidn prioritaria.
o Comprension lectora: el 50% de los estudiantes (14) esta en nivel intermedio y el
50% restante (14 estudiantes), en nivel minimo, con los siguientes hallazgos:
o El50% del grupo solo responde preguntas literales (ej.: ";Como es un
ornitorrinco?").
o Dificultad en preguntas inferenciales (ej.: "¢ Por qué es un hibrido?") y criticas
(ej.: opinion sobre caceria).
o Dictado de palabras: el 89% de los estudiantes (25) estd en nivel intermedio y el
11% restante (3 estudiantes), en nivel minimo, con los siguientes hallazgos:
o Dominio parcial en palabras complejas ("ornitorrinco", "ungiliento"), pero con
errores en tildes o letras mudas.
o Hay 3 estudiantes confunden fonemas (ej.: "gacela" — "gasela").
o Dictado de oraciones: el 68% de los estudiantes (19) esta en nivel intermedio y el
32% restante (9 estudiantes), en nivel minimo, con los siguientes hallazgos:
o Dificultad en puntuacién y segmentacion (ej.: omision de mayusculas o puntos).
o Errores comunes en palabras polisilabicas ("madriguera", "electrorreceptores").

o Escritura de oraciones: el 61% de los estudiantes (17) estd en nivel intermedio y el

39% restante (11 estudiantes), en nivel minimo, con los siguientes hallazgos:
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o 11 estudiantes no estructuran oraciones completas (sujeto + predicado).
o Uso inconsistente de mayusculas y puntos.
o Produccion textual: el 7% de los estudiantes (2) esta en nivel avanzado, el 54% (15
estudiantes) y el 39% restante (11 estudiantes), en nivel minimo, con los siguientes hallazgos:
o Solo 2 estudiantes describen con detalles y puntuacion adecuada.
o 11 estudiantes escriben frases sueltas sin cohesion (ej.: "Es un animal. Tiene
pico.").

La tabla 3 presenta el analisis comparativo consolidado para contar con un
panorama general, donde se logra determinar que la comprension lectora y la produccion
textual deben intervenirse de forma inmediata pues el 50% y 39% del grupo,
respectivamente, estdn en nivel minimo. Asi mismo, se detecta una fortaleza relativa en el

dictado de palabras, aunque persisten errores ortograficos.

Tabla 3.
Analisis comparativo consolidado
Habilidad % intermedio % minimo Prioridad
Fluidez lectora 64% 36% Alta
Comprension lectora 50% 50%% Critica
Dictado de palabras 89% 11% Media
Produccion textual 54% 39% Alta

Estos resultados se relacionan con el proyecto de investigacion porque validan la
necesidad de reforzar la comprension lectora con estrategias diferenciadas, entre las que se
incluyen la aplicacion de ejercicios de inferencia usando textos sobre culturas indigenas

(vinculacion con el proyecto) o el uso de organizadores graficos para ideas principales.
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El proyecto de investigacion propone la incorporacion de herramientas digitales. En
este caso se utiliza Canva para crear infografias que sinteticen informaciéon (comprension +
produccion escrita).

Sobre la fluidez se trabaja una lectura guiada en parejas usando crondmetros, asi
como una aplicacion llamada "Lee Conmigo" para practica autonoma.

Con el objetivo de Identificar familiaridad con conocimientos previos y
vocabulario, la actividad de evaluacion diagnostica se aplicd con un instrumento tipo
formulario, de preguntas con respuestas de seleccion multiple. El instrumento se puede

consultar en: https://docs.google.com/forms/d/1-

6n4terCJLV3ocvVIPITDROXDuD3XpoagMPTYP5w994/edit#responses

Esta prueba se aplico el 27 de septiembre de 2024 y los resultados se presentan en

las ilustraciones 6 a 14, cuyos andlisis se presentan posterior a las ilustraciones.

Iustracion 6.
Evaluacion diagnostica. Resultado 1.
29 respuestas Ver en Hojas de calculo

Resumen Pregunta Individual

[1) Estadistica

Promedio Mediana Rango
0/0 puntos 0/0 puntos 0- 0 puntos

Distribucién de puntos totales

# ce usuaios que
respondieron

Puntuacién lograda


https://docs.google.com/forms/d/1-6n4terCJLV3ocvVJPJTDRQXDuD3XpoaqMPTYP5w994/edit#responses
https://docs.google.com/forms/d/1-6n4terCJLV3ocvVJPJTDRQXDuD3XpoaqMPTYP5w994/edit#responses

Iustracion 7.
Evaluacion diagnostica. Resultado 2.

¢Cudl es un elemento cultural de las comunidades indigenas?
29 respuestas

@ Las redes sociales

@ Los mitos y las leyendas
@ Elreggaeton

@ Las leyendas y mitos

89.7%

Ilustracion 8.
Evaluacion diagnostica. Resultado 3.
¢Qué es una comunidad indigena?

29 respuestas

@ Un grupo de personas que vive en una
ciudad

@ Un grupo de personas que comparte
cultura, tradiciones y lengua.
@ Un grupo de personas que solo se

dedica a la agricultura.
89.7%

Iustracion 9.
Evaluacion diagnostica. Resultado 4.

¢En que tipo de vivienda habitaban las comunidades indigenas?

29 respuestas
@ En edificios de apartamentos
@ EnIglu (casa de nieve)
@ En Malokas ( chozas)
@ Exponendiendo lo investigado
96.6%
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Iustracion 10.
Evaluacion diagnostica. Resultado 5.

¢Como comerciaban las comunidades indigenas entre ellas?
29 respuestas

@ Con billetes y monedas
@ Con Nequi y Daviplata

@ Haciendo trueque (intercambiando
productos)

@ Su musica y danzas.

Iustracion 11.
Evaluacion diagnostica. Resultado 6.

:Qué instrumentos musicales utilizaban las comunidades indigenas ?
28 respuestas

@ La guitarra eléctrica

@ El piano

@ Instrumentos de cuerda y viento (flauta
de millo, tiple )

Iustracion 12.
Evaluacion diagnostica. Resultado 7.

¢Cual era el principal alimento de los que cultibaban la comunidad indigena Muisca?
29 respuestas

@® El maiz

® Lapizza

@ El arroz paisa

@ Si, es muy importante.
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Iustracion 13.
Evaluacion diagnostica. Resultado 7.

¢Qué comunidad indigena habitaba en lo que hoy conoces como Bogota?
29 respuestas

@ Los Arawak
@ Los Muiscas.
@ Los Quimbaya.
@ Los Chibcha

Iustracion 14.
Evaluacion diagnostica. Resultado 8.

¢Qué actividad prefieres para compartir lo aprendido sobre las comunidades indigenas?
27 respuestas

@ Con dibujos

@ Escribiendo un cuento.

@ Dialogar con tus comparieros sobre el
tema

@ Exposicion para el grupo de
comparieros

Pregunta 1. ;Qué es una comunidad indigena? Los datos de esta pregunta indican un
conocimiento general correcto sobre la definicion de comunidad indigena en la mayoria de
los estudiantes, pero también sefialan la necesidad de abordar concepciones limitadas en
una pequefia proporcion del grupo.

Total de respuestas: 29

Analisis descriptivo. La mayoria de los encuestados (89.7%) identifican
correctamente una comunidad indigena como: "Un grupo de personas que comparte
cultura, tradiciones y lengua". Lo que sugiere un buen nivel de comprension del concepto

fundamental de comunidad indigena entre los participantes.



58

Una minoria de los encuestados (10.3%) eligio6 la opcion: "Un grupo de estudiantes
que solo se dedica a la agricultura". La respuesta refleja una vision limitada o estereotipada
de las comunidades indigenas, posiblemente asociandolas inicamente con actividades
rurales y desconociendo su diversidad ocupacional y territorial.

Ninguno de los encuestados seleccion6 la opcion: "Un grupo de personas que vive
en una ciudad", lo cual indica que los participantes distinguen correctamente las
comunidades indigenas de las poblaciones urbanas en general.

Dentro de las implicaciones para el Proyecto se detectan fortalezas y areas de
atencion, que permiten disefiar la estrategia de intervencion:

J Fortaleza: la alta proporcion de respuestas correctas sugiere que la mayoria de los
estudiantes ya poseen una nocion basica y adecuada de lo que constituye una comunidad
indigena. Esto puede ser un punto de partida sélido para profundizar en aspectos mas
especificos de las culturas indigenas del altiplano cundiboyacense.

J Area de atencién: el 10.3% de respuestas incorrectas sefiala la necesidad de abordar
y corregir posibles concepciones erroneas o estereotipos sobre las actividades econdmicas de
las comunidades indigenas. Es importante destacar su diversidad y presencia en diferentes
contextos.

J Disefo de la Intervencion: la intervencion pedagogica puede enfocarse en construir
sobre la comprension existente, profundizando en la riqueza cultural, la historia y la diversidad

de las comunidades indigenas, al mismo tiempo que se desmitifican visiones simplistas.
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Pregunta 2. La respuesta a la segunda pregunta es muy positiva, indicando un buen
reconocimiento de un elemento cultural clave de las comunidades indigenas. Sin embargo,
es importante abordar las confusiones presentes en una minoria de los estudiantes.

Total de respuestas: 29

Analisis descriptivo. La mayoria de los encuestados (89.7%) identificéd
correctamente: "Los mitos y las leyendas" como un elemento cultural de las comunidades
indigenas. Esto demuestra un reconocimiento significativo de la importancia de la tradicion
oral y las narrativas ancestrales en la cultura indigena.

Un pequeio porcentaje de los encuestados eligio "El reggaeton" (6.9%) y "Las
redes sociales" (asumiendo un porcentaje muy bajo o 0%). Estas opciones representan
elementos culturales contemporaneos y globales, no especificos de las comunidades
indigenas, lo que sugiere una falta de diferenciacion en algunos estudiantes.

Un porcentaje muy pequefio (3.4%) eligié: "Las leyendas y mitos", que es una
repeticion con un orden diferente de la opcion correcta. Lo que podria indicar una ligera
confusién en la formulacion de las opciones o un error de seleccion por parte del
encuestado.

Dentro de las implicaciones para el Proyecto se detectan fortalezas y areas de
atencion, que permiten disefiar la estrategia de intervencion:

J Fortaleza: el alto porcentaje de respuestas correctas indica que la mayoria de los
estudiantes tienen conciencia de que las comunidades indigenas poseen elementos culturales
distintivos y que la tradicion oral es uno de ellos. Esto proporciona una base solida para
explorar con mayor profundidad la riqueza y significado de los mitos y leyendas indigenas.

o Area de atencion: el pequefio porcentaje de estudiantes que eligieron opciones no

relacionadas ("El reggaeton", "Las redes sociales") sugiere la necesidad de reforzar la
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comprension de lo que constituye un elemento cultural propio y diferenciado de una
comunidad especifica. Podria ser til contrastar elementos culturales indigenas con elementos
de la cultura global o popular.

o Disefio de la intervencion: la intervencion pedagdgica puede aprovechar el
conocimiento existente sobre los mitos y leyendas como punto de partida para explorar otros
elementos culturales como la lengua, las costumbres, la vestimenta, la musica y la cosmovision

de las comunidades indigenas del altiplano cundiboyacense.

Pregunta 3. La respuesta a la tercera pregunta es alentadora, con una mayoria
identificando correctamente a los Muiscas. Sin embargo, es importante abordar la
confusion geografica con otras comunidades indigenas para construir un conocimiento mas
preciso.

Total de respuestas: 29

Andlisis descriptivo. La mayoria de los encuestados (69.0%) identificd
correctamente a "Los muiscas" como la comunidad indigena que habitaba la region que hoy
conocemos como Bogotd. Esto indica un conocimiento significativo sobre la historia
indigena local entre los participantes.

Un porcentaje considerable de estudiantes (13.8%) eligi6 "Los arawak" y otro
porcentaje igual (13.8%) selecciond "Los quimbaya". Estas son comunidades indigenas
importantes de Colombia, pero no habitaban la zona especifica de Bogota. Esto sugiere una
confusion sobre la ubicacion geografica de diferentes grupos indigenas.

Un pequefio porcentaje de estudiantes (3.4%) eligié "Los chibcha". Aunque los
muiscas formaban parte de la familia lingiiistica Chibcha, esta opcion podria indicar una

falta de especificidad en el conocimiento.
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Dentro de las implicaciones para el Proyecto se detectan fortalezas y areas de
atencion, que permiten disefiar la estrategia de intervencion:

o Fortaleza: el alto porcentaje de respuestas correctas sobre los muiscas proporciona
una base solida para explorar la historia y el legado de esta comunidad indigena especifica del
altiplano cundiboyacense, incluyendo la zona de Bogota.

o Area de Atencion: la confusion con los arawak y los quimbaya sefala la necesidad
de reforzar la comprension de la ubicacion geografica de las diferentes comunidades indigenas
de Colombia. Es importante contextualizar historicamente la presencia de los muiscas en el
altiplano cundiboyacense, incluyendo a la actual ciudad de Bogota.

o Disefio de la Intervencion: la intervencion pedagogica puede profundizar en la
historia de los muiscas, sus costumbres, su organizacion social y su relacion con el territorio
que hoy ocupa Bogota. Al mismo tiempo, se puede aprovechar para diferenciar a los muiscas
de otras comunidades indigenas del pais, resaltando sus caracteristicas distintivas y su

ubicacion geografica.

Pregunta 4. La respuesta a la cuarta pregunta es muy positiva, indicando una
comprension clara de la principal forma de comercio indigena. Las respuestas minoritarias
ofrecen una oportunidad para contrastar el pasado con el presente en términos de sistemas
econdmicos. Total de respuestas: 29

Analisis descriptivo. La inmensa mayoria de los encuestados (93.1%) identifico
correctamente que las comunidades indigenas comerciaban entre ellas: "Haciendo trueque
(intercambiando productos)". Esto demuestra una comprension muy solida de la principal

forma de intercambio econdémico prehispanico.
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Un porcentaje muy pequefio de estudiantes eligidé opciones anacronicas como "Con
billetes y monedas" (3.4%) y "Con Nequi y Daviplata" (asumiendo 0%). Estas respuestas
reflejan una aplicacion de sistemas de intercambio modernos a un contexto histdrico
diferente.

Otro porcentaje muy pequeio (3.4%) selecciond: "Su musica y danzas". Si bien la
musica y las danzas eran elementos importantes de la cultura y las interacciones sociales,
no eran la principal forma de comercio. Esta respuesta podria indicar una comprension mas
general de las interacciones culturales sin distinguir el comercio economico, ademas de una
lectura deficiente de la pregunta.

Dentro de las implicaciones para el Proyecto se detectan fortalezas y areas de
atencion, que permiten disefiar la estrategia de intervencion:

o Fortaleza: el conocimiento casi unanime sobre el trueque como forma de comercio
indigena es una excelente base para explorar las dindmicas econdmicas y las redes de
intercambio que existian entre las diferentes comunidades del altiplano cundiboyacense y otras
regiones.

o Area de atencion: las respuestas minoritarias que sugieren formas de intercambio
modernas sefialan la necesidad de enfatizar la diferencia entre los sistemas economicos
prehispéanicos y los actuales. Es importante destacar la ausencia de dinero como lo conocemos
hoy en dia en ese contexto.

o Disefio de la intervencion: la intervencion pedagdgica puede profundizar en los
productos que se intercambiaban entre las comunidades indigenas (ej., sal, mantas, ceramica,
alimentos), las rutas comerciales y la importancia del trueque para la subsistencia y las

relaciones interétnicas.
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Pregunta S. La respuesta a la quinta pregunta es muy positiva, indicando una
comprension general de la existencia de viviendas tradicionales indigenas. La intervencion
puede enfocarse en especificar los tipos de vivienda de las comunidades del altiplano
cundiboyacense.

Total de respuestas: 29

Analisis descriptivo. La mayoria de los encuestados (96.6%) eligié correctamente:
"En malocas (chozas)" como un tipo de vivienda en la que habitaban las comunidades
indigenas. Si bien la maloca es un tipo especifico de vivienda comunitaria presente en
algunas culturas indigenas de la Amazonia, el término "chozas" es una generalizacion que
abarca diversas formas de vivienda tradicional indigena. La alta tasa de respuestas en esta
opcion sugiere una comprension general de que las viviendas indigenas eran diferentes a las
construcciones urbanas modernas.

Un porcentaje muy pequefio de estudiantes eligié: "Exponiendo lo investigado"
(3.4%). Esta opcion no describe un tipo de vivienda, sino mas bien una actividad
relacionada con el aprendizaje. Podria indicar una confusion en la comprension de la
pregunta, una respuesta fuera de contexto o una lectura deficiente que no da paso a una
comprension textual.

Las opciones: "En edificios de apartamentos" y "En Iglu (casa de nieve)" no fueron
elegidas significativamente, lo que demuestra que los estudiantes distinguen las viviendas
indigenas de las construcciones urbanas modernas y de las viviendas adaptadas a climas
polares.

Dentro de las implicaciones para el Proyecto se detectan fortalezas y areas de

atencion, que permiten disefiar la estrategia de intervencion:
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o Fortaleza: el conocimiento casi unanime sobre la existencia de viviendas
tradicionales indigenas es una base solida para explorar la arquitectura especifica de las
comunidades del altiplano cundiboyacense (como los bohios muiscas) y como estas viviendas
se adaptaban al entorno.

o Area de atencién: la generalizacion con el término "chozas" y la mencion de
"malocas" (que no son tipicas del altiplano) sugieren la necesidad de especificar los tipos de
vivienda tradicionales de las comunidades indigenas de la region de estudio.

J Disefo de la intervencion: la intervencion pedagdgica puede enfocarse en mostrar la
diversidad de viviendas indigenas en Colombia, destacando las caracteristicas particulares de

las viviendas Muiscas y su relacion con el clima y los materiales disponibles en el altiplano.

Pregunta 6. La respuesta a la sexta pregunta es muy positiva, indicando un
conocimiento claro del principal alimento cultivado por la comunidad indigena muisca. La
intervencion puede aprovechar este conocimiento para explorar aspectos mas profundos de
su cultura y economia.

Total de respuestas: 29

Andlisis descriptivo. La mayoria de los encuestados (96.6%) identific
correctamente: "El maiz" como el principal alimento que cultivaba la comunidad indigena
muisca. Esto demuestra un conocimiento muy solido sobre la base de la agricultura y la
dieta de esta importante cultura del altiplano cundiboyacense.

Un porcentaje muy pequefio de estudiantes eligio: "Si, es muy importante" (3.4%).

Esta respuesta no identifica un alimento especifico, sino que afirma la importancia de la
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alimentacion. Podria indicar una falta de conocimiento especifico sobre el principal cultivo,

una respuesta interpretativa diferente de la pregunta o deficiencias en el proceso lector.

Las opciones: "La pizza" y "El arroz paisa" no fueron elegidas significativamente,
lo que demuestra que los estudiantes distinguen claramente los alimentos tradicionales de la
comunidad muisca de alimentos modernos o de otras regiones.

Dentro de las implicaciones para el Proyecto se detectan fortalezas y areas de
atencion, que permiten disefiar la estrategia de intervencion:

o Fortaleza: el conocimiento casi unanime sobre el maiz como el principal cultivo
muisca es una excelente base para explorar la importancia de este alimento en su cultura, su
economia, sus rituales y su cosmovision.

o Area de atencion: la respuesta minoritaria ("Si, es muy importante") podria ser una
oportunidad para reforzar la identificacion de alimentos especificos y su rol central en las
comunidades indigenas.

o Disefio de la intervencion: la intervencion pedagdgica puede profundizar en las
variedades de maiz cultivadas por los muiscas, las técnicas de cultivo, su uso en la gastronomia

tradicional y su significado cultural.

Pregunta 7. La respuesta a la séptima pregunta es muy positiva, indicando un buen
conocimiento sobre los tipos de instrumentos musicales indigenas. La intervencion puede
aprovechar este conocimiento para explorar la riqueza y el significado de la musica
tradicional.

Total de respuestas: 28
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Analisis descriptivo. La inmensa mayoria de los encuestados (96.4%) identific
correctamente: "Instrumentos de cuerda y viento (flauta de millo, tiple)" como instrumentos
musicales utilizados por las comunidades indigenas. Dicha respuesta demuestra un
conocimiento significativo sobre la naturaleza de la musica tradicional indigena, que se
caracteriza por el uso de instrumentos elaborados con materiales naturales y que producen
sonidos a través del viento o la vibracion de cuerdas. Los ejemplos proporcionados (flauta
de millo, tiple) son representativos de la diversidad de instrumentos tradicionales en
Colombia.

Un porcentaje muy pequefio de estudiantes eligio: "El piano" (3.6%). La opcion
representa un instrumento moderno de origen europeo, lo que sugiere una falta de
diferenciacion entre la musica tradicional indigena y la musica occidental en algunos
estudiantes. La opcidn: "La guitarra eléctrica" no fue elegida significativamente, lo que
indica que los estudiantes distinguen los instrumentos indigenas de los instrumentos
eléctricos modernos.

Dentro de las implicaciones para el Proyecto se detectan fortalezas y areas de
atencion, que permiten disefiar la estrategia de intervencion:

J Fortaleza: el alto porcentaje de respuestas correctas indica que la mayoria de los
estudiantes tienen una comprension general de los tipos de instrumentos musicales utilizados
por las comunidades indigenas. Esto proporciona una excelente base para explorar la riqueza y
diversidad de la musica tradicional indigena del altiplano cundiboyacense y de otras regiones.

o Area de atencion: el pequefio porcentaje de estudiantes que eligio: "El piano"
sefiala la necesidad de reforzar la comprension de las caracteristicas distintivas de la musica y

los instrumentos tradicionales indigenas, contrastandolos con instrumentos modernos.
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J Disefio de la intervencion: la intervencion pedagdgica puede enfocarse en mostrar
la variedad de instrumentos de viento (como la zampofia, la quena), de cuerda (como el
requinto, el arpa indigena) y de percusion utilizados por las comunidades indigenas de
Colombia, incluyendo aquellos propios del altiplano cundiboyacense. Se puede explorar el
sonido de estos instrumentos y su significado cultural en ceremonias, rituales y expresiones

artisticas.

Pregunta 8. La respuesta a esta pregunta proporciona informacion valiosa para
disefiar las actividades finales del proyecto, priorizando las preferencias de los estudiantes
por la expresion visual y el didlogo.

Total de respuestas: 27

Analisis descriptivo. La actividad preferida por la mayoria de los encuestados
(44.4%) para compartir lo aprendido sobre las comunidades indigenas es: "Con dibujos".
Lo que nos indica una fuerte preferencia por la expresion visual y creativa para comunicar
su comprension del tema.

La segunda actividad mas popular es: "Dialogar con tus compaiieros sobre el tema"
(22.2%), lo que sugiere que una parte importante de los estudiantes valora la interaccion
social y el intercambio de ideas como forma de compartir su aprendizaje. "Escribiendo un
cuento" obtuvo un 18.5% de las preferencias, indicando que una proporcion considerable
de estudiantes disfruta de la narrativa como medio para expresar lo aprendido. La actividad
menos preferida es: "Exposicion para el grupo de compaiieros" (14.8%), lo que podria
sugerir cierta timidez o menor interés por la presentacion formal ante toda la clase.

Dentro de las implicaciones para el Proyecto se detectan fortalezas y areas de

atencion, que permiten disefiar la estrategia de intervencion:
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J Fortaleza: la clara preferencia por: "Con dibujos" ofrece una excelente oportunidad
para integrar actividades artisticas y visuales en la fase final del proyecto. Esto podria incluir la
creacion de ilustraciones para el cuento, disefio de infografias (utilizando Canva, por ejemplo)
o la elaboracioén de murales o representaciones visuales de las culturas indigenas.

o Area de atencién: si bien el dialogo es valorado, es importante estructurar
actividades que fomenten la conversacion significativa y el intercambio de ideas de manera
organizada.

o Diseiio de la intervencion: la escritura de cuentos es una actividad atractiva para un
grupo significativo de estudiantes y puede ser una forma de integrar la creatividad con la
comprension del contenido. La baja preferencia por la exposicion formal sugiere que se
podrian explorar alternativas para compartir el aprendizaje que sean menos centradas en la
presentacion individual ante todo el grupo. Esto podria incluir presentaciones en grupos

pequefios, galerias de trabajos, o la publicacion en un blog (como se menciona en el proyecto).

En este aspecto se puede trabajar también el tema de disefio integrando el dibujo y la
creacion visual como una opcidn principal para compartir el aprendizaje, lo que podria ser una
actividad central o una alternativa para los estudiantes con esta preferencia.

Otras estrategias pueden ser: fomentar el didlogo y la discusion a través de actividades
grupales estructuradas; considerar la escritura de cuentos como otra opcidn creativa para la
expresion del aprendizaje; y explorar alternativas a la exposicion formal para compartir los
trabajos, como la creacion de un blog visual, una galeria de arte en el aula, o presentaciones en

grupos pequenos.
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5.2 Fase de implementacion aplicada

La implementacion de la estrategia que plantea la investigacion se realiza en siete
sesiones, las cuales se describen en la siguiente reconstruccion de la experiencia:

5.2.1 Sesion 1. Presentacion del Proyecto. Octubre 23/2024

Cuando el pasado encontr6 su futuro digital - Un puente entre dos mundos. Al
iniciar la clase este dia, llevaba conmigo no solo una presentacion PPT, sino la
responsabilidad de tender un puente entre las raices ancestrales y las herramientas digitales
que la modernidad nos esta entregando. Los 34 rostros expectantes frente a mi ignoraban
que estabamos a punto de embarcarnos en un viaje donde lo analdgico y lo digital se darian
la mano.

Primera estacion “El mapa que cobro6 vida (Minutos 0-30)”. El mapa fisico de
Colombia se convirtié en nuestro primer complice. Mientras los estudiantes ubicaban a los
muiscas en el altiplano cundiboyacense, con cada recorrido surgen de ellos comentarios:
“Yo también he estado alli”, “en vacaciones fuimos a Boyacé pero no los vi”. Un par de
estudiantes afirmaron ver a los indigenas de gorro blanco (Los taironas) cuando fueron al
mar. Empieza a surgir una conexion entre el pasado y la actualidad, alguien mas afirmo que
su bisabuela era de un grupo indigena y que atn vive en Boyaca.

El empleo del mapa de Colombia como recurso pedagogico, que permite a los
estudiantes establecer conexiones temporo-espaciales y desarrollar habilidades de anélisis,
se fundamenta tedricamente en los principios del aprendizaje significativo (Ausubel, 1968)
y en la perspectiva critica de Pages y Santisteban (2011), quienes destacan la necesidad de
vincular los contenidos académicos con el contexto inmediato del estudiante. La estrategia
se alinea con el enfoque constructivista (Ortiz Granja, 2015), donde la interaccion con

herramientas concretas como mapas interactivos facilita la construccion de conocimiento
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historico-geografico; con los postulados de Solé (2012) y Pérez Zorrilla (2005) sobre
comprension lectora, al desarrollar capacidades metacognitivas para interpretar informacion
espacial; y con la ecologia del aprendizaje de Coll (2013), donde las TIC acercan realidades
distantes al aula. Al relacionar territorios indigenas con las experiencias locales de los
estudiantes, no solo se generan aprendizajes situados y motivacion intrinseca —coherente
con el marco contextual del proyecto—, sino que se fortalece la formacion de ciudadania
critica (Area Moreira, 2015), demostrando que la articulacion entre herramientas digitales,
contenidos curriculares y realidad cotidiana es clave para lograr competencias del siglo

XXI en Ciencias Sociales.

Segunda estacion “Objetos que despertaron eco (Minutos 30-60)”. La imagen de
algunas piezas elaboradas por los indigenas deton6 un didlogo revelador que establecia
comparaciones con objetos que ellos conocen, pero les sorprendia que algunos eran de oro
(maéscaras, vasijas, collares, etc.)

. “Los indigenas eran ricos porque tenia oro”

. "Tenian normas como acé en el colegio y la casa"

En ese momento, la historia dejo de ser abstracta. Los conceptos se vestian con
ropas cotidianas, y mi rol mut6 de expositor a facilitador de conexiones.

El transito desde una ensefianza expositiva hacia un rol facilitador, donde los
conceptos historicos dejaron de ser abstractos para vincularse con la cotidianidad de los
estudiantes, se fundamenta teéricamente en los planteamientos de (Coll, 2013) (Ortiz
Granja, 2015) sobre el docente como disenador de entornos de aprendizaje, articulando
herramientas digitales con contextos significativos; en la perspectiva constructivista de

(Ortiz Granja, 2015), que concibe al educador como mediador de procesos de construccion
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del conocimiento; y en el enfoque de (Pages, 2012) para la ensefanza de las Ciencias
Sociales, donde el profesor actia como puente entre los contenidos académicos y las
cuestiones socialmente relevantes. Esta transformacion pedagégica, que convierte al
docente en facilitador de conexiones cognitivas y afectivas, evidencia como la integracion
de TIC (Moreira M. A., 2014) y estrategias de comprension lectora (Solé, 2012)
reconfiguran la practica educativa hacia un modelo centrado en aprendizajes significativos,
situados y criticos, tal como lo propone el marco teérico del proyecto.

Tercera estacion “Voces que trascendieron el tiempo (Minutos 60-80)”
La historia de Nemequene reson6 profundamente. Cuando alguien pregunt6 ";Por qué no
escribian las leyes?", la clase se dividié en dos bandos espontaneos cuyo debate no
planificado se convirti6 en el cierre adecuado para nuestro tema de la sesion.

o Los "team tradicion oral": "Es como cuando memorizamos las normas del
aula"

J Los "team escritura": "Pero si no lo escriben, se puede olvidar"

Alistamiento para siguiente sesion: “Preparando el terreno digital (Minutos 80-
100)”. Al presentar el futuro proyecto de Canva, usé una metafora que conectod
inmediatamente: "Serdn como escritores digitales de la historia, pero en vez de hablar de
juegos, contaran secretos del pasado". Los trabajos de investigacion que crearan revelaran
sus estilos de aprendizaje. Para los narrativos: lineas de tiempo con didlogos y para los
visuales: collages de imagenes.

Cierre “Semillas para el futuro (Minutos 100-110)”. Las reflexiones finales
confirmaron que habiamos logrado algo importante: cuando vean los lugares cerca de
donde viven van a pensar: “;Qué indigenas vivieron ahi antes?", lo que genera inquietud

frente a como quieren preparar sus proyectos digitales.
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Con base en lo desarrollado en esta primera sesion se determinan las lecciones
aprendidas sobre
o El poder de lo tangible: los mapas fisicos y objetos concretos fueron

esenciales antes de saltar a lo digital.

o Las conexiones personales también nos permiten lograr un aprendizaje
significativo.
J Las preguntas no planificadas suelen ser las mas valiosas.

El desarrollo de la sesién me record6 que la verdadera integracion tecnoldgica no
reemplaza lo humano, sino que lo potencia. Los cimientos que construimos hoy con mapas,
archivos y debates seran los que sostengan las creaciones digitales. Los estudiantes no solo
aprendieron sobre indigenas, sino que comenzaron a verse a si mismos como continuadores
de esa historia.

La observacion de la primera sesion revela una adecuada materializacion de los
fundamentos tedricos que sustentan este proyecto. Como espectadora, pude constatar como
las estrategias implementadas por la docente crearon un entorno de aprendizaje que, desde
el primer momento, activo los principios del constructivismo y el aprendizaje significativo
(Ortiz Granja, 2015). Los estudiantes llegaron al aula con conocimientos previos que se
convirtieron en la base para nuevos aprendizajes - como el caso de la estudiante que
compartid su conexion familiar con una bisabuela indigena o quienes reconocieron
territorios en el mapa de la zona cundiboyacense. Estos elementos demostraron como el
aprendizaje se construye cuando la nueva informacion se ancla en experiencias y saberes

previos.
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El momento de conflicto cognitivo generado al contrastar los objetos de oro
prehispanicos con las normas contemporaneas fue particularmente revelador. Esta
dindmica, esencial en el proceso de equilibracion piagetiano (Esta teoria es fundamental en
el desarrollo cognitivo, ya que describe como los nifios adaptan sus conocimientos cuando
se enfrentan a nuevos desafios y experiencias), permitio a los estudiantes reestructurar sus
concepciones iniciales y construir nuevos significados. Aqui, el rol del docente como
facilitador (Coll, 2013); (Pages, 2012) se hizo evidente al guiar la discusion sin imponer
respuestas Unicas, fomentando asi el pensamiento critico y la capacidad argumentativa.

La integracion de las TIC se introdujo de manera natural pero poderosa a través de
la metéafora de los "escritores digitales de la historia". Este enfoque, que conecta el pasado
con herramientas digitales como Canva, refleja plenamente la vision de (Moreira M. A.,
2014) sobre la alfabetizacion digital como medio para construir y comunicar conocimiento.
La consideracion de diferentes estilos de aprendizaje (visuales y narrativos) demostrd una
atencion a la diversidad que enriquece la comprension lectora multimodal (Solé, 2012).

La sesion logré algo fundamental: demostrar que la contextualizacion no es un
concepto abstracto. Al relacionar objetos arqueoldgicos con normas actuales, y al valorar
tanto las fuentes escritas como la tradicion oral (representada por la bisabuela indigena), se
cumplié con los postulados de los Derechos Basicos de Aprendizaje para Ciencias Sociales.
Esta aproximacion permiti6 a los estudiantes no solo aprender sobre culturas indigenas,
sino comenzar un proceso de reinterpretacion de su propia historia y contexto.

Esta primera sesion sent6 las bases para un proceso de aprendizaje donde lo digital
(Canva) y lo ancestral (saberes tradicionales), lo tedrico y lo vivencial, se entrelazan

organicamente. Los momentos de sorpresa, didlogo y descubrimiento observados validan el



marco teorico del proyecto y anticipan el potencial transformador de esta propuesta
pedagobgica.
Las fotografias 1 a las 5 muestran las evidencias de esta primera sesion.

Fotografia 1. Fotografia 2.
Primera sesion. Evidencia 1. Primera sesion. Evidencia 2.

Fotografia 3. Fotografia 4.
Primera sesion. Evidencia 3 Primera sesion. Evidencia 4.

Fotografia 5.
Primera sesion. Evidencia 3. Contenido multimedia.
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5.2.2 Sesion 2. Presentacion de la herramienta digital Canva. Octubre 24/2024

Objetivo alcanzado: familiarizar a los estudiantes con las herramientas basicas de
Canva mediante la creacion de presentaciones preliminares sobre culturas indigenas
colombianas, integrando busqueda responsable en internet y manejo de recursos digitales.
Los estudiantes se familiarizaron con la herramienta digital Canva, adquiriendo
competencias basicas para su manejo al explorar sus funciones y comenzar el disefio de una
linea de tiempo sobre culturas indigenas, demostrando capacidad para iniciar la
organizacion visual de informacion histérica mediante esta plataforma.

El desarrollo de la sesion estuvo planteado con tiempos especificos de ejecucion,

o Exploracion guiada (30 minutos) - Introduccion a Canva. Demostracion practica
de las funciones basicas (arrastrar, cambiar textos, seleccionar plantillas). Con la demostracion
los estudiantes identificaron iconos clave: "Texto", "Imagenes", "Fondos"; y asumieron el reto
inicial: Crear una diapositiva con: un titulo creativo ("Los indigenas de Colombia"), una
imagen representativa (biisqueda guiada con palabras clave: "indigenas muiscas", "artesanias
tairona").

o Busqueda responsable de informacion (40 minutos). La metodologia se apoy6 en
el uso de motores de busqueda con filtros preestablecidos (imagenes libres de derechos) vy,
posteriormente, la discusion sobre fuentes confiables: ";Como sabemos que esta informacion
es correcta?".

o Hallazgos clave. El 75% de los estudiantes encontr6 imagenes relevantes (ej.:

ceramica muisca, mochilas arahuacas) y el 25% necesité apoyo para diferenciar culturas

(confundian vestimentas de diferentes grupos).



o Creacion de presentaciones prueba (40 minutos).
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o Hallazgos clave: el 80% complet6 2-3 diapositivas con textos cortos ("Los

muiscas vivian en el altiplano"), e imagenes con pies de foto simples; y el 20%

avanz6 mas lentamente (dificultades técnicas con el teclado).

o Ejemplo destacado: un estudiante integr6 una linea de tiempo rudimentaria

con fechas clave (1500: llegada de los espafioles).

. Logros y dificultades. La tabla 4 presenta el analisis de los resultados de la primera

sesion.

Tabla 4.

Logros y dificultades sesion 1.

Aspecto

Herramientas TIC

Contenido

Trabajo colaborativo

Avances
70% manejo6 de forma auténoma
Canva basico.
65% vincul6d iméagenes
con conceptos Vistos.
Parejas ayudaron a resolver

dudas técnicas.

Retos
30% requirié ayuda para

guardar archivos

35% copi6 textos sin procesarlos.

Algunos dependieron demasiado

del docente.

Al finalizar la sesion se concluye la siguiente reflexion pedagogica organizada por

aciertos, mejoras para la proxima sesion y las evidencias.

) Aciertos: la combinacion busqueda + creacion motivo la autonomia para

poder contar con insumos que se utilizan en el recurso Canva, el cual demostr6 ser intuitivo

para la mayoria de los estudiantes del grupo. Se evidencia el trabajo colaborativo para el

desarrollo de la actividad.
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. Mejoras para la proxima sesion: preparar un "banco de imagenes" pre-
seleccionadas para agilizar el proceso e incluir una mini-rubrica de autoevaluacion. Se
propondré la creacion de lineas de tiempo historicas con los materiales recopilados. Se
destaca el equilibrio entre exploracion libre y guia estructurada, crucial para el desarrollo de
competencias digitales. Trabajo extra clase: en casa y con acompafiamiento familiar se
realizara una linea de tiempo haciendo uso de la aplicacion Canva, que debera ser enviada
al WhatsApp de la docente de aula. El proceso dara cuenta ademas del apoyo y
acompafiamiento familiar.

Las fotografias 6 y 7 muestran las evidencias de esta segunda sesion.

Fotografia 6.
Segunda sesion. Evidencia 1

Fotografia 7.
Segunda sesion. Evidencia 2. Contenido multimedia.
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A manera de conclusion se plantea que la segunda sesion evidencié un avance
significativo en la materializacion de sus fundamentos tedricos, donde la herramienta
Canva se transformo en un puente pedagdgico que conect6 tres dimensiones esenciales: el
desarrollo de competencias digitales, el aprendizaje significativo de contenidos historicos y
la formacion de pensamiento critico. Los estudiantes, al interactuar con entusiasmo con la
plataforma, validaron los postulados de (Coll, 2013) sobre entornos de aprendizaje digitales
que fomentan la construccion activa del conocimiento. Cada clic para insertar imagenes o
modificar textos no era solo un ejercicio técnico, sino una experiencia concreta del
"aprender haciendo" que propone el constructivismo (Ortiz Granja, 2015), donde los nifios
se convertian en arquitectos de su propio conocimiento sobre las culturas indigenas.

Sin embargo, esta inmersion digital también revel6 desafios profundos que
confirman las advertencias de (Moreira M. A., 2015). Las brechas tecnologicas emergieron
cuando algunos estudiantes mostraron limitaciones de acceso fuera del aula, recorddndonos
que la integracion de TIC debe ir acompafiada de estrategias compensatorias que garanticen
equidad educativa. El hallazgo refuerza el rol mediador del docente descrito por (Pages,
2012) quien debe balancear innovacién con inclusion.

Un momento particularmente valioso fue el didlogo sobre derechos de autor y
fuentes confiables, donde las TIC trascendieron su funcion instrumental para convertirse,
como sefiala (Solé, 2012), en espacios de formacion ciudadana. Los estudiantes
comenzaron a comprender que ser "escritores digitales de la historia" implica no solo
manejar herramientas tecnologicas, sino desarrollar una ética digital que valora el trabajo

ajeno mientras construyen su propia voz.
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La sesion logré una sintesis pedagdgica notable con las siguientes apreciaciones:
. Las funciones bésicas de Canva se aprendieron en contexto real al servicio de un

proyecto con significado.

. El trabajo colaborativo fomento tanto competencias digitales como sociales.

. La reflexion sobre propiedad intelectual afiadié profundidad critica al ejercicio
tecnoldgico.

. Como observadora, queda claro que el verdadero éxito de esta integracion TIC

radica en haber creado una experiencia donde la tecnologia fue el medio, no el fin; donde cada
herramienta digital estuvo al servicio de aprendizajes humanos significativos sobre nuestra
herencia cultural. Los desafios detectados no restan valor al proceso, sino que trazan el camino

para futuras intervenciones mas inclusivas y profundas.

5.2.3 Sesion 3. Socializacion lineas de tiempo indigenas — 6 de noviembre de 2024

Objetivo alcanzado:

Los estudiantes presentaron y sustentaron ante sus compaiieros lineas de tiempo
creadas en Canva sobre culturas indigenas, demostrando competencia en el manejo de
herramientas digitales, organizacion de informacion historica y comunicacion efectiva de
sus aprendizajes.

Evaluacion:

Evaluar las lineas de tiempo creadas en casa sobre culturas indigenas colombianas,
promoviendo la expresion oral, el pensamiento histérico y la integracion familiar en el
proceso de aprendizaje.

El desarrollo de la sesion estuvo planteado con tiempos especificos de ejecucion,
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° Presentacion de proyectos (60 minutos).

. Formato: Cada grupo de estudiantes (2 integrantes) mostro su linea de
tiempo en Canva mediante proyeccion, explicando sus tres criterios: seleccion de eventos
clave (cuando los muiscas comerciaban sal), uso de imagenes auténticas (artesanias, mapas
historicos) y acompafiamiento familiar (Mi mamé me ayudo a buscar fechas).

o Hallazgos: el 80% integro 4-5 eventos historicos relevantes. Se identifica

que el 40% incluy6 imagenes adecuadas y el 60% utiliz6 informacion trabajada en

clase.

Destacable que el 80% utiliz6 la herramienta Canva de acuerdo con las indicaciones y lo
explorado en clase

° Retroalimentacion colectiva (30 minutos).

o Metodologia: "Estrella y deseo': esta metodologia se caracteriza por
definir con una estrella un aspecto destacado del trabajo de cada compaiero (me gustd
coémo usaste colores para diferenciar culturas) y un deseo, es decir, una sugerencia de
mejora (podrias agregar como vivian los nifios indigenas).

. Reflexion final (20 minutos) - Preguntas guia: se socializan las
preguntas:";qué aprendieron de sus familias durante este proyecto?" y ";cémo puede
ayudar esta linea de tiempo a entender el presente?"

Sobre los resultados clave de esta segunda sesion, la tabla 5 los compila.
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Tabla 5.
Resultados clave.

Aspecto Logros Dificultades
70% estudiantes 30% estudiantes
Eventos bien investigados y Algunas fechas imprecisas

Contenido historico
ordenados (confusidn entre siglos).

Familiar aportaron relatos o apoyo
Participacion familiar 15% no recibid apoyo en casa.
en la busqueda de imagenes.
Uso de vocabulario especifico: Lectura de diapositivas, sin

Expresion oral
trueque, cacique... apropiacion.

Al finalizar la sesion dos se concluye la siguiente reflexion pedagdgica organizada
por valor agregado, acciones para mejorar y las evidencias.

. Valor agregado. Se destacan dos aspectos: el vinculo familia-escuela enriquecio los
proyectos y que el recurso tecnolédgico elegido (Canva) demostr6 ser una herramienta efectiva
para organizar informacion historica visualmente.

. Acciones para mejorar. Es necesario contar con un banco de recursos donde se
puedan compartir fuentes confiables (ej.: museos virtuales) para investigaciones en casa. Y es
sugerido aplicar una rubrica de autoevaluacion: los estudiantes reflexionaron sobre la exactitud
historica, la creatividad en el disefio y el aporte familiar.

. Evidencias. Las exposiciones dieron muestra de los disefios de los estudiantes. Las
ilustraciones 15, 16, 17 y 18 son una muestra algunas lineas de tiempo expuestas. Esta
actividad trascendio lo académico, convirtiéndose en un ejercicio de memoria familiar y

valoracion del patrimonio cultural.



Ilustracion 15.
Tercera sesion. Evidencia 1.
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Ilustracion 17.
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Ilustracion 18.
Tercera sesion. Evidencia 4.

2o0ldsuqg
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Se comparten algunos enlaces directos a las lineas de tiempo disefiadas en el recurso

Canva, que fue el utilizado durante el desarrollo del proyecto de investigacion:

° https://www.canva.com/desien/DAGVYmag4UQ/kXzbAJe61ZwIvK7UbObSKQ/vie

w?utm_content=DAGVYmag4UQ&utm_campaign=designshare&utm_ medium=link2&utm_s

ource=uniquelinks&utlld=hdf91a5b34d

. https://www.canva.com/design/DAGVYd W-

1k/tY6bkTDUMwx677JMnHI7qw/view?utm_content=DAGVYd W-

1k&utm_campaign=designshare&utm_ medium=link2&utm_source=uniquelinks&utlld=h313a

Oea374


https://www.canva.com/design/DAGVYmag4UQ/kXzbAJe6iZwIvK7Ub0bSKQ/view?utm_content=DAGVYmag4UQ&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=uniquelinks&utlId=hdf91a5b34d
https://www.canva.com/design/DAGVYmag4UQ/kXzbAJe6iZwIvK7Ub0bSKQ/view?utm_content=DAGVYmag4UQ&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=uniquelinks&utlId=hdf91a5b34d
https://www.canva.com/design/DAGVYmag4UQ/kXzbAJe6iZwIvK7Ub0bSKQ/view?utm_content=DAGVYmag4UQ&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=uniquelinks&utlId=hdf91a5b34d
https://www.canva.com/design/DAGVYd_W-1k/tY6bkTDUMwx677JMnHI7qw/view?utm_content=DAGVYd_W-1k&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=uniquelinks&utlId=h313a0ea374
https://www.canva.com/design/DAGVYd_W-1k/tY6bkTDUMwx677JMnHI7qw/view?utm_content=DAGVYd_W-1k&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=uniquelinks&utlId=h313a0ea374
https://www.canva.com/design/DAGVYd_W-1k/tY6bkTDUMwx677JMnHI7qw/view?utm_content=DAGVYd_W-1k&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=uniquelinks&utlId=h313a0ea374
https://www.canva.com/design/DAGVYd_W-1k/tY6bkTDUMwx677JMnHI7qw/view?utm_content=DAGVYd_W-1k&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=uniquelinks&utlId=h313a0ea374
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A manera de conclusion se plantea que en la tercera sesion se integraron
herramientas digitales como Canva para fortalecer la comprension lectora en el drea de
Ciencias Sociales, evidenciando una articulacion con los fundamentos teoricos del
proyecto. Como sefiala Area (Moreira M. A., 2014), las TIC no solo potencian el acceso a
la informacion, sino que también fomentan "la colaboracion, la creatividad y el desarrollo
de habilidades del siglo XXI" (p. 25). Lo que se corrobor6 en la actividad, donde el 80% de
los estudiantes logr6 organizar y comunicar informacion historica mediante
representaciones visuales, demostrando el potencial pedagdgico de estas herramientas, tal
como lo plantea (Coll, 2013) al destacar su rol en la creacion de entornos de aprendizaje
dindmicos.

Sin embargo, persistieron desafios vinculados a la profundidad de la comprension
lectora. Aunque los estudiantes seleccionaron eventos historicos y justificaron sus
elecciones, el 30% presentd dificultades en la secuenciacion temporal, y algunos
recurrieron a la lectura literal de diapositivas. Laas observaciones reflejan las limitaciones
descritas por (Pérez Zorrilla, 2005) en la evaluacion de la comprension lectora, donde la
falta de estrategias metacognitivas puede llevar a una interpretacion superficial de los
textos. Para abordar el tema, resulta clave retomar las propuestas de (Solé, 2012), quien
enfatiza la necesidad de actividades que promuevan inferencias y conexiones contextuales,
como la implementacion de un "Banco de Recursos" con fuentes confiables y talleres de
andlisis critico.

El contexto familiar emergié como otro factor determinante. Mientras la
participacion activa de las familias enriquecio la actividad con perspectivas diversas —
alineandose con lo expuesto en el marco tedrico sobre su influencia en los habitos de

lectura y acceso a tecnologias (Moreira M. A., 2014)—, el 15% de los estudiantes carecid
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de este apoyo. La brecha subraya la urgencia de estrategias compensatorias, como horarios
extendidos en el aula de informadtica, para garantizar equidad, un principio destacado por el
proyecto en su analisis de los "contextos socioeconémicos".

La evaluacion formativa, eje central del marco metodoldgico, mostro su eficacia a
través de técnicas como "Estrella y Deseo" y la rubrica de autoevaluacion. Las
herramientas, que fomentaron la retroalimentacion constructiva y la metacognicion,
respaldan lo expuesto por (Sanchez Rodriguez, 2021; Nacional, Derechos Basicos de
Aprendizaje, 2016; Nacional, Ley 115 de febrero 08 de 1984 por el cual se expide la Ley
general de Educacion, (1éase articulos relacionados con curriculo, tecnologia y formacion
docente), 1984) sobre la importancia de evaluaciones que "orienten el proceso de
aprendizaje de manera contextualizada" (p. 45). Asi mismo, la conexion entre los eventos
historicos y el presente, impulsada por preguntas orientadoras, refleja el enfoque de (Pages,
2012) sobre como las ciencias sociales deben promover pensamiento critico y ciudadania.

En conclusion, la Sesion 3 no solo valido los postulados tedricos del proyecto —
desde el impacto de las TIC hasta la relevancia del contexto familiar—, sino que también
deline6 caminos para optimizar la intervencion. Como sefiala el documento, "la integracion
de herramientas digitales debe ser significativa y adaptada al contexto" (p. 12), un principio

que seguird guiando las siguientes fases de implementacion.

5.2.4 Sesion 4. Tejiendo saberes entre el pasado y lo digital — 4 de febrero de 2025
Objetivo alcanzado: retomar los aprendizajes sobre culturas indigenas desde la
memoria colectiva de la clase, organizarlos en un mapa conceptual y proyectar la creacion

de maquetas y cuentos digitales como cierre del proyecto.
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La clase comenzo con un didlogo muy ameno: ";Qué recuerdan de nuestras ultimas
sesiones sobre los pueblos indigenas?". Las manos se alzaron con mucho entusiasmo.
Santiago menciond el trueque, Valery record6 las malocas y Juan Pablo, con orgullo, dijo:
"Aprendimos a hacer lineas de tiempo en Canva". Sus voces tejieron un hilo conductor que
me permitid recuperar, junto a ellos, los conceptos clave.

Sobre el tablero iniciamos la construccion de un pequefio mapa conceptual
colaborativo, donde poco a poco fueron recordando el trabajo realizado y los datos
relevantes del mismo. “Lo que usamos para aprender". Conectamos sus ideas: "Los muiscas
— vivian en el altiplano — y comerciaban sal", "Usamos Canva — para ordenar fechas —
y entender mejor". El mapa creci6 con sus voces, convirtiéndose en un reflejo visual de lo
aprendido.

Al finalizar, se muestra el camino que seguiriamos: "Ahora, vamos a dar vida a
estos conocimientos con sus manos y creatividad". Les expliqué que construirian maquetas
de las culturas que eligieran y, luego, crearian cuentos digitales en Canva. Sus ojos
expresaban sorpresa al escuchar que sus historias se publicarian en el blog del aula.

" Podemos usar fotos reales en los cuentos?", preguntd Sofia. "Claro —respondi—, pero
siempre verificando que sean fuentes confiables".

Para cerrar, se organizaron en equipos. Mientras algunos dibujaban bocetos de sus
maquetas. Circulé entre ellos, resolviendo dudas: "Los wayuu no vivian en bosques, su
territorio es desértico”, le dije a Miguel, quien ajusté su disefio rapidamente.

Al finalizar la sesion se concluye la siguiente reflexion pedagogica organizada por

logros, desafios, acciones para la proxima sesion y las evidencias.
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. Logros. El mapa conceptual fue una estrategia poderosa para recuperar saberes de
manera participativa. Los estudiantes no solo recordaron, sino que vincularon conceptos (""Por
eso los muiscas necesitaban el trueque, porque no tenian monedas").

Es importante destacar que la transicion hacia las maquetas y cuentos generd motivacion. El
uso de Canva ya no era extrafio para ellos, y varios mencionaron: "Voy a hacer mi cuento como
el de las lineas de tiempo, pero con mas dibujos".

. Desafios. Algunos estudiantes ain confundian detalles culturales (";Los taironas
también hacian trueque?"). Para la proxima sesion, iméagenes para realizar comparaciones. Y
un grupo termind antes que otros. La proxima vez, se sugiere incluir una actividad de
extension, como escribir una pregunta para investigar en casa. Esta sesion confirm6 que los
aprendizajes del 2024 habian echado raices. El mapa conceptual no solo fue una evaluacion
formativa, sino un puente entre lo abstracto y lo concreto. Ahora, el reto es guiarlos para que
sus maquetas y cuentos reflejen comprension profunda, no solo repeticion de datos.

Los estudiantes se mostraron emocionados al imaginar sus creaciones. "Profe, ;y si en mi
cuento un nifio muisca viaja al presente?", dijo Ivan . Sonrei. Era justo lo que buscaba:
pensamiento critico disfrazado de creatividad.

. Acciones para la préxima sesion. La sesion 5 se enfoca en evaluar precision
historica, trabajo en equipo y uso de recursos y se puede proyectar la sesion 6, pues en esa se
trabaja la creacion de cuentos en Canva, donde se analiza la estructura narrativa, uso de
vocabulario y capacidad de sintesis.

. Evidencias. La fotografia 9 refleja momentos de la cuarta sesion
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Fotografia 8.
Cuarta sesion. Evidencia 1.

5.2.5 Sesion 5. Explorando la sociedad Muisca: perspectiva multicultural. Febrero

25/2025

Descripcion general. La sesion se desarrolla con la guia "Explorando la sociedad
Muisca", adaptada para nuestro grupo multicultural donde la mayoria de estudiantes
provienen de otras regiones de Colombia y Venezuela. Aunque no tienen conexion
ancestral con el territorio muisca, las actividades previas de reconocimiento grafico del
altiplano cundiboyacense permitieron un acercamiento significativo al tema.

El desarrollo de la sesion estuvo planteado con momentos especificos de ejecucion,

. Activacion de conocimientos previos. Se inicid con un repaso usando

mapas digitales utilizados en sesiones anteriores: https://es.educaplay.com/recursos-

educativos/1073203-grupos_indigenas_colombianos.html, donde ubicaron el territorio

muisca. Los estudiantes identificaron correctamente que esta cultura habitaba la region

andina (Cundinamarca y Boyacd), demostrando retencion de contenidos.


https://es.educaplay.com/recursos-educativos/1073203-grupos_indigenas_colombianos.html
https://es.educaplay.com/recursos-educativos/1073203-grupos_indigenas_colombianos.html
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. Trabajo con la guia. Se realiza lectura colaborativa en parejas, destacando
la estructura social muisca (caciques, jeques, guechas). Los estudiantes mostraron especial
interés en las diferencias entre la esclavitud muisca y la colonial, generando discusiones
espontaneas sobre conceptos de justicia.

. Actividad practica. Apoyandose en recursos reciclables se procede con la
construccion de piramides sociales con material recortable, destacando que el 92% de los
estudiantes completo correctamente la jerarquia social, asociando roles y funciones.

. Produccion escrita. Los estudiantes redactan textos argumentativos sobre el
impacto de la conquista. Se resalta que el 78% logrd estructurar argumentos con
vocabulario historico adecuado.

. Resultados clave. Para estos resultados se resaltan tres aspectos:
comprension intercultural (a pesar de no ser originarios de la region, los estudiantes
reconocieron la importancia histdrica de los muiscas (evidenciado en sus escritos), el uso de
recursos graficos (las representaciones visuales -mapas, piramide- fueron fundamentales
para superar barreras de conexion territorial, y la participacién (notable incremento en
intervenciones espontaneas comparado con sesiones iniciales del proyecto).

Sobre las dificultades y ajustes. La tabla 6 plantea cada dificultad con la accion de

mejora propuesta o aplicada.
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Tabla 6.
Dificultades y acciones de mejora sesion 4.

Descripcion Dificultad Accion de mejora
Conceptos 25% confundid cronologias Implementar lineas de tiempo
temporales (mezclando época prehispanica interactivas con otras herramientas

con colonial). digitales
Expresion 22% presento dificultad para usar  Disefiar banco de frases modelo
escrita conectores argumentativos. que sea accesible en este tipo de
actividades.
Conexion Al no tener vinculos familiares con Usar analogias con sus regiones
emocional la cultura, algunos requerian mas  de origen (";Coémo era el gobierno
ejemplos concretos. donde vivian tus abuelos?").

Al finalizar la quinta sesion se concluye que el enfoque grafico-interactivo
(priorizado desde el marco tedrico de (Solé, 2012) compensa efectivamente la falta de
conexion territorial. Es de destacar que las actividades manuales complementan el trabajo
digital, favoreciendo distintos estilos de aprendizaje (Moreira M. A., 2014).

De otro lado, la argumentacion escrita sigue siendo un desafio, pero muestra mejoria
gracias a la secuencia didactica del proyecto. Esta sesion demostrd que, mediante
estrategias pedagdgicas intencionadas y adaptaciones interculturales, los estudiantes -a
pesar de no tener vinculos territoriales con la region muisca- lograron comprender y valorar
esta cultura ancestral. Las representaciones graficas y actividades interactivas compensaron

efectivamente la falta de conexion geografica inicial, permitiendo que el 92% del grupo
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internalizara conceptos clave sobre organizacion social muisca. Como docente, valoro
especialmente como los estudiantes interpretaron el contenido desde sus diversas
experiencias migratorias, demostrando que la comprension historica trasciende fronteras
cuando se contextualiza adecuadamente. El mayor logro fue observar como desarrollaron
empatia historica y pensamiento critico, evidenciado en sus argumentaciones sobre el
impacto de la conquista. Esto reafirma que el valor del patrimonio cultural no depende de la
herencia sanguinea, sino de la capacidad para analizarlo criticamente. Para proximas
sesiones, profundizaremos en ejercicios comparativos que vinculen estos aprendizajes con
sus propias experiencias multiculturales, consolidando asi una verdadera apropiacion
intercultural del conocimiento histérico.

La sesion 5 evidencid una adaptacion pedagogica reflexiva al abordar la diversidad
cultural del aula, donde los estudiantes lograron una conexion significativa con el territorio
Muisca desde una perspectiva intercultural. El enfoque se alinea con (Pages, 2012), quienes
destacan la importancia de vincular los contenidos de Ciencias Sociales con contextos
socioculturales relevantes para los estudiantes. La exploracion de la estructura social
Muisca (caciques, jeques, guechas) mediante mapas digitales interactivos (Educaplay) no
solo activo conocimientos previos, sino que también fomento la participacion inclusiva, en
linea con los postulados de (Coll, 2013) sobre el rol de las TIC en la creacién de entornos
dinamicos y colaborativos.

Las representaciones visuales y las actividades kinestésicas facilitaron la
comprension de conceptos abstractos, generando discusiones espontaneas sobre temas
como la esclavitud Muisca frente a la colonial. Estas interacciones reflejaron un
pensamiento critico emergente y una conexion con valores como la justicia, lo que

corrobora la vision de (Solé, 2012) sobre la comprension lectora como un proceso cognitivo
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y metacognitivo que trasciende la decodificacion. Ademas, el 78% de los estudiantes
demostr6 avances en la escritura argumentativa al utilizar vocabulario histérico preciso, un
logro vinculado a los Derechos Bésicos de Aprendizaje (DBA) y a las estrategias

de (Sanchez Emilio (Coord) & Leon, 2010) para integrar lenguaje disciplinar en la
produccion textual.

Las conclusiones pedagdgicas de la docente destacaron la efectividad del enfoque
grafico-interactivo, validando la hipotesis del proyecto sobre el impacto de las herramientas
digitales en la comprension lectora. La articulacion entre teoria y practica refleja los
principios del constructivismo (Ortiz Granja, 2015) y la alfabetizacion digital (Moreira M.
A., 2014), subrayando como las TIC pueden democratizar el acceso al conocimiento en
contextos diversos.

Evidencias. La fotografia 10 y 11 son los registros fotograficos de la quinta sesion.

Fotografia 9.
Quinta sesion. Evidencia 1.
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Fotografia 10.
Quinta sesion. Evidencia 2.

5.2.6 Sesion 6. Presentacion de maquetas sobre culturas indigenas. Marzo 21/2025
Descripcion general. Dentro los logros destacados de la sesion 6 se resaltan los
siguientes aspectos:

. Investigacion y representacion: los estudiantes demostraron dominio del tema al
presentar maquetas detalladas de culturas indigenas (Waytu, Emberd, Chibchas, Quimbayas,
entre otras), explicando con precision caracteristicas como: ubicacion geografica especifica
(ej.: "Los Embera habitan la region del Chocd"), costumbres y organizacion social y el proceso
de elaboracion de sus maquetas

. Expresion oral: notable mejora en el uso de vocabulario técnico ("resguardos”,
"Bohios", "mamos") durante las exposiciones. Al finalizar la sesion seis se concluye la
siguiente reflexion pedagogica organizada por logros, desafios, acciones para la proxima sesion

y las evidencias.
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. Conexion intercultural: si bien identificaron aspectos clave de cada cultura, no
establecieron comparaciones con tradiciones de sus paises/regiones de origen (Venezuela, otras
zonas de Colombia).

. Profundizacion conceptual: algunos necesitaron apoyo para explicar el significado
cultural detras de las representaciones (ej.: importancia de la mochila Waytu mas alla de su
aspecto fisico).

. Ajustes realizados durante la sesidn: se gui6 a los estudiantes para que
relacionaran elementos culturales presentados con experiencias personales: ";En su region/pais
hay artesanias similares a estas?", ";Como se compara esta vivienda indigena con las de sus
lugares de origen?".

. Planeacion de la proxima actividad - Proyecto final: creacion de historias
digitales en Canva: se propone que los estudiantes contrasten la cultura indigena trabajada con
tradiciones de sus propias raices culturales e incluyan elementos multimedia (imagenes, audio
con narraciones propias). Ademads de aplicar los conocimientos adquiridos sobre organizacion
social y territorial. Se plantea tener una evaluacion cualitativa dado que "las maquetas
demostraron que los estudiantes han desarrollado una comprension respetuosa de la diversidad
indigena colombiana. El siguiente paso sera guiarlos para hacer conexiones mas personales con
este conocimiento a través de la herramienta digital." - Observacion docente.

Esta 6ta sesion demostré el dominio alcanzado por los estudiantes en la investigacion y
representacion de culturas indigenas, evidenciado en sus maquetas detalladas y exposiciones
precisas. Si bien lograron identificar caracteristicas especificas de cada cultura y su ubicacion
geografica, se evidencia la necesidad de fortalecer las conexiones interculturales con sus

propias experiencias. Estos aprendizajes seran la base para el proyecto final en Canva, donde
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articularan estos conocimientos con sus contextos personales, cerrando asi el ciclo de
apropiacion cultural del proyecto.
Evidencias. Las fotografias 12, 13 y 14 son los registros fotograficos que
evidencian el desarrollo de la sexta sesion.

Fotografia 11.
Sexta sesion. Evidencia 1.

|

Fotografia 12.
Sexta sesion. Evidencia 2.
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Fotografia 13.
Sexta sesion. Evidencia 3.

La Sesion 6 evidenci6 un avance significativo en el desarrollo de habilidades
investigativas y en la capacidad de representacion cultural por parte de los estudiantes,
consolidando los objetivos del proyecto desde su marco tedrico y conceptual. La
construccion de maquetas sobre culturas indigenas colombianas (Wayuu, Ember3,
Chibchas, Quimbayas, entre otras) demostrd no solo un dominio progresivo de contenidos
disciplinares, sino también la internalizacion de una comprension respetuosa de la
diversidad, en linea con los planteamientos de (Pages, 2012) sobre la ensefianza de las
Ciencias Sociales como herramienta para analizar realidades sociales y culturales. Los
estudiantes articularon conocimientos especificos —como la ubicacion geografica ("Los

Embera habitan la region del Chocd"), costumbres y organizacion social—, reflejando una
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apropiacion del lenguaje académico (Sanchez Emilio (Coord) & Leon, 2010) y una
capacidad de sintesis propia de procesos de investigacion guiada.

El progreso en la expresion oral, evidenciado en el uso preciso de términos como
"resguardos", "bohios" y "mamos", corrobora los postulados de (Sol¢, 2012) sobre la
relacion entre comprension lectora y produccion discursiva. Este avance se vincula
directamente con la integracion de las TIC en el proyecto, ya que la preparacion de las
exposiciones orales se apoy6 en recursos digitales consultados durante la fase investigativa.
La necesidad de fortalecer las conexiones interculturales —identificada durante la sesion—
refuerza la hipotesis de (Moreira M. A., 2014) acerca de como las herramientas digitales
pueden reducir brechas culturales al facilitar el acceso a informacion diversa y promover la
empatia historica.

La elaboracion de maquetas, con su alto nivel de detalle y compromiso familiar,
resond con el enfoque constructivista (Ortiz Granja, 2015), donde el aprendizaje se
construye a través de experiencias tangibles y colaborativas. Si bien algunos estudiantes
requirieron acompaiamiento para profundizar en el significado simbélico de los elementos
representados, esto destaca la importancia de la mediacién docente para trascender lo
descriptivo y alcanzar una comprension critica, tal como propone (Pérez Zorrilla, 2005) en
sus reflexiones sobre evaluacion formativa.

La sesion cerro6 con la preparacion de una actividad final en Canva, que permitira
integrar los aprendizajes con experiencias personales. Esta estrategia, en sintonia con (Coll,
2013), aprovecha el potencial de las TIC para consolidar conocimientos mediante
productos creativos, cerrando el ciclo de apropiacion cultural de manera significativa.
Como reflexion final, el proyecto —a pesar de limitaciones logisticas— ha logrado

articular teoria y practica: las maquetas y exposiciones orales son evidencia de como
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la innovacién pedagogica mediada por tecnologia (Moreira M. A., 2014) puede
desarrollar competencias académicas, interculturales y ciudadanas en estudiantes de basica

primaria.

5.2.7 Sesion 7. Nuestras historias sobre el legado Muisca. Abril 11/ 2025

El cierre de un gran aprendizaje. Con esta sesion se llega a la Gltima etapa de
nuestro proyecto con una actividad muy especial: crear historias digitales sobre los
muiscas, la cultura que los mismos nifios eligieron conocer mas a fondo. Fue emocionante
ver como plasmaron todo lo aprendido en creativas presentaciones usando Canva.

Descripcion general. Empezamos repasando juntos los aspectos mas importantes
de la cultura muisca - su forma de organizarse, como vivian y su vision del mundo. Los
estudiantes propusieron ideas para conectar esas ensefianzas antiguas con nuestra vida
actual.

Luego vino la magia: cada uno se puso manos a la obra en sus computadores.
Mientras creaban, yo recorria el aula ayudando aqui y all4 - algunos necesitaban apoyo para
encontrar buenas imagenes, otros para organizar mejor sus ideas. Era muy interesante ver
coémo se esforzaban por hacer trabajos auténticos, usando informacién confiable y
reflexionando sobre por qué este legado sigue siendo importante hoy dia.

Resultados. La mayoria (85% de los estudiantes) hizo un muy buen trabajo pues
crearon buenas comparaciones, disefiaron presentaciones visualmente atractivas y llenas de
contenido valioso y mostraron que realmente entendieron la esencia de esta cultura

Un pequeio grupo de estudiantes (15%) presentd mas dificultad para hacer esas

conexiones entre pasado y presente, o para manejar todas las funciones de Canva. Pero
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entre compaiieros se ayudaron, y con una guia mas personalizada, todos lograron completar
sus proyectos.

Lo mas destacable y valioso fue ver como los estudiantes pasaron de aprender sobre
los muiscas a convertirse en narradores de su historia. También, descubrir sus inquietudes
sobre por qué este legado importa, sumado al crecimiento en su capacidad para expresar
ideas complejas de manera creativa

. Qué sigue? Realizar una exposicion de las mejores historias en el blog de la clase,
para que cada estudiante reciba comentarios personalizados para seguir mejorando.
jUsaremos esta misma metodologia para otros temas!

Reflexion final. "Estas no son solo tareas escolares - son ventanas a como nuestros
estudiantes ven y conectan con el mundo. Su entusiasmo y creatividad nos confirman que
vali6 la pena cada paso de este proyecto."

La Sesion 7 represento la culminacion significativa del proyecto, evidenciando
coémo la integracion de herramientas digitales y estrategias pedagogicas innovadoras logro
cumplir los objetivos planteados inicialmente. El repaso inicial sobre la organizacion social,
vida cotidiana y cosmovision Muisca demostro la apropiacion conceptual de los
estudiantes, alinedndose con (Pages, 2012), quienes destacan la importancia de abordar las
culturas desde sus sistemas de pensamiento para desarrollar una comprension historica
critica. La capacidad de los estudiantes para vincular estas enseflanzas ancestrales con su
realidad actual refleja el logro de una transferencia del aprendizaje, principio fundamental
del constructivismo (Ortiz Granja, 2015).

Durante la creacion de narrativas digitales en Canva, los estudiantes demostraron un
dominio progresivo de competencias digitales (Moreira M. A., 2015) y habilidades de

sintesis, organizando informacion compleja en formatos visuales atractivos. Este proceso
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valid6 los postulados de (Coll, 2013) sobre como las TIC potencian la autonomia y la
creacion de productos significativos. Las presentaciones, que trascendieron la mera
reproduccion de datos para reflejar comprension profunda, resonaron con lo planteado
por (Solé, 2012): la verdadera comprension lectora se manifiesta cuando los estudiantes
pueden reelaborar y comunicar el conocimiento con sus propias palabras y
representaciones.

El crecimiento en pensamiento critico quedo evidenciado cuando los estudiantes
analizaron la relevancia del legado indigena en la actualidad, demostrando capacidad para
establecer conexiones historicas complejas. Esto corrobora la vision de (Pérez Zorrilla,
2005) sobre como la evaluacion formativa debe medir no solo la retencion de informacion,
sino la capacidad de aplicarla en nuevos contextos. Aunque algunos estudiantes requirieron
apoyo adicional, la colaboracion entre pares y la guia docente reflejaron un ambiente de
aprendizaje social constructivista, donde la interaccion facilitd la construccion colectiva del
conocimiento (Ortiz Granja, 2015).

La exhibicion de los trabajos en el blog de clase cumplié un doble propoésito: por un
lado, valid6 la autoria estudiantil, principio clave de (Moreira M. A., 2014) sobre
ciudadania digital), y por otro, extendio6 el impacto del proyecto al compartir los
aprendizajes con la comunidad educativa. Esta estrategia de difusion se alinea con los
planteamientos de (Sanchez Emilio (Coord) & Leon, 2010) sobre la importancia de crear
audiencias reales para los productos académicos, lo que aumenta su relevancia y
motivacion.

Los enlaces referenciados a continuacion pertenecen a los trabajos finales

realizados por los estudiantes que participaron en el desarrollo de este proyecto, nifios y
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nifas entre los 8 y 11 afios de edad, estudiantes del Colegio Venecia IED, de la ciudad de
Bogota.

° https://culturamuisca.my.canva.site/

° https://www.canva.com/design/DAGlaZ3FRaQ/VsBnknpdKU4tFsgPbRwCtw/view

?utm_content=DAGlaZ3FRaQ&utm_campaign=designshare&utm_ medium=link2&utm_sourc

e=uniquelinks&utlld=h0ec6a29880 https://www.canva.com/design/DAGIdih9tKU/7Z7Pnjh-h-

AyV7PKt-d06A/edit

° https://www.canva.com/desien/DAGlaGJEmek/6x70MWbrzruZnusJJO6zzg/edit?ui

=eyJEIjp711QiOnsiQSI6IIBCTWhHcHARS)ITYZzhQSjAifX19&utm_content=DAGlaGJEmek&

utm_campaign=designshare&utm medium=link2&utm_source=sharebutton

° https://www.canva.com/design/DAGlaa7RNFA/4iVHrCJiRMbybl5BGNu4nw/edit?

utm_content=DAGlaa7RNFA&utm_campaign=designshare&utm medium=link2&utm_source

=sharebutton

° https://www.canva.com/design/DAGIUHA2VK&/KSz-VNtwOI9zU X-

006GmeA/edit?utm_content=DAGIUHA2VK8&utm campaign=designshare&utm medium=li

nk2&utm_source=sharebutton

° https://www.canva.com/desien/DAGird51Eps/YPg4WwDiQijz1 S2m{pCL6kQ/edit?u

tm_content=DAGird51Eps&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sh

arcbutton

° https://www.canva.com/design/DAGkvARpyu8/Plepl 7nb-

7CcOhdGWwU2g/view?utm_content=DAGkvARpyu8&utm campaign=designshare&utm m

edium=link2&utm_source=uniquelinks&utlld=ha41287228a



https://culturamuisca.my.canva.site/
https://www.canva.com/design/DAGlaZ3FRaQ/VsBnknpdKU4tFsgPbRwCtw/view?utm_content=DAGlaZ3FRaQ&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=uniquelinks&utlId=h0ec6a29880
https://www.canva.com/design/DAGlaZ3FRaQ/VsBnknpdKU4tFsgPbRwCtw/view?utm_content=DAGlaZ3FRaQ&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=uniquelinks&utlId=h0ec6a29880
https://www.canva.com/design/DAGlaZ3FRaQ/VsBnknpdKU4tFsgPbRwCtw/view?utm_content=DAGlaZ3FRaQ&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=uniquelinks&utlId=h0ec6a29880
https://www.canva.com/design/DAGldih9tKU/7Z7Pnjh-h-AyV7PKt-d06A/edit
https://www.canva.com/design/DAGldih9tKU/7Z7Pnjh-h-AyV7PKt-d06A/edit
https://www.canva.com/design/DAGlaGJEmek/6x70MWbrzruZnusJJO6zzg/edit?ui=eyJEIjp7IlQiOnsiQSI6IlBCTWhHcHdRSjlTYzhQSjAifX19&utm_content=DAGlaGJEmek&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
https://www.canva.com/design/DAGlaGJEmek/6x70MWbrzruZnusJJO6zzg/edit?ui=eyJEIjp7IlQiOnsiQSI6IlBCTWhHcHdRSjlTYzhQSjAifX19&utm_content=DAGlaGJEmek&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
https://www.canva.com/design/DAGlaGJEmek/6x70MWbrzruZnusJJO6zzg/edit?ui=eyJEIjp7IlQiOnsiQSI6IlBCTWhHcHdRSjlTYzhQSjAifX19&utm_content=DAGlaGJEmek&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
https://www.canva.com/design/DAGlaa7RNFA/4iVHrCJjRMbybl5BGNu4nw/edit?utm_content=DAGlaa7RNFA&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
https://www.canva.com/design/DAGlaa7RNFA/4iVHrCJjRMbybl5BGNu4nw/edit?utm_content=DAGlaa7RNFA&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
https://www.canva.com/design/DAGlaa7RNFA/4iVHrCJjRMbybl5BGNu4nw/edit?utm_content=DAGlaa7RNFA&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
https://www.canva.com/design/DAGlUHA2VK8/KSz-VNtwOI9zUX-0o6GmeA/edit?utm_content=DAGlUHA2VK8&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
https://www.canva.com/design/DAGlUHA2VK8/KSz-VNtwOI9zUX-0o6GmeA/edit?utm_content=DAGlUHA2VK8&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
https://www.canva.com/design/DAGlUHA2VK8/KSz-VNtwOI9zUX-0o6GmeA/edit?utm_content=DAGlUHA2VK8&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
https://www.canva.com/design/DAGird5lEps/YPg4WwDjQjz1S2mfpCL6kQ/edit?utm_content=DAGird5lEps&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
https://www.canva.com/design/DAGird5lEps/YPg4WwDjQjz1S2mfpCL6kQ/edit?utm_content=DAGird5lEps&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
https://www.canva.com/design/DAGird5lEps/YPg4WwDjQjz1S2mfpCL6kQ/edit?utm_content=DAGird5lEps&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
https://www.canva.com/design/DAGkvARpyu8/Plepl7nb-7Ccf9hdGWwU2g/view?utm_content=DAGkvARpyu8&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=uniquelinks&utlId=ha41287228a
https://www.canva.com/design/DAGkvARpyu8/Plepl7nb-7Ccf9hdGWwU2g/view?utm_content=DAGkvARpyu8&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=uniquelinks&utlId=ha41287228a
https://www.canva.com/design/DAGkvARpyu8/Plepl7nb-7Ccf9hdGWwU2g/view?utm_content=DAGkvARpyu8&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=uniquelinks&utlId=ha41287228a

102

° https://www.canva.com/design/DAGkwdXMyRs/pieH5gglbFdCzupa43v-

Ig/view?utm_content=DAGkwdXMyRs&utm campaign=designshare&utm medium=link2&u

tm_source=uniquelinks&utlld=hf419cbf59¢

. https://www.canva.com/design/DAGkwQHzZgA/D7XEFvb2-ztg310D-

6kD9g/view?utm_content=DAGkwQHzZgA&utm_campaign=designshare&utm medium=link

2&utm_source=uniquelinks&utlld=h5f636dd871

) https://www.canva.com/desien/DAGkvK4SpXM/KteuijpcYhETrAOzh7ngVAw/vie

w?utm_content=DAGkvK4SpXM&utm_campaign=designshare&utm medium=link&utm_sou

rce=viewer
Analisis de resultados de la actividad 7. Tal como se ha mencionado a lo largo
del proyecto, el uso de rubricas es esencial para una valoracion cualitativa y cuantitativa.
En la rabrica, la puntuacion mas alta posible es de 24 puntos, con niveles de desempeiio
Sobresaliente (21 — 24 puntos), satisfactorio (17 a 20 puntos), basico (12 a 16 puntos) e
insuficiente (6 a 11 puntos).

La ilustracion 19 muestra la rubrica utilizada en la actividad final.


https://www.canva.com/design/DAGkwdXMyRs/pjeH5qqlbFdCzupa43v-Ig/view?utm_content=DAGkwdXMyRs&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=uniquelinks&utlId=hf419cbf59e
https://www.canva.com/design/DAGkwdXMyRs/pjeH5qqlbFdCzupa43v-Ig/view?utm_content=DAGkwdXMyRs&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=uniquelinks&utlId=hf419cbf59e
https://www.canva.com/design/DAGkwdXMyRs/pjeH5qqlbFdCzupa43v-Ig/view?utm_content=DAGkwdXMyRs&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=uniquelinks&utlId=hf419cbf59e
https://www.canva.com/design/DAGkwQHzZqA/D7XEFvb2-ztq3l0D-6kD9g/view?utm_content=DAGkwQHzZqA&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=uniquelinks&utlId=h5f636dd871
https://www.canva.com/design/DAGkwQHzZqA/D7XEFvb2-ztq3l0D-6kD9g/view?utm_content=DAGkwQHzZqA&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=uniquelinks&utlId=h5f636dd871
https://www.canva.com/design/DAGkwQHzZqA/D7XEFvb2-ztq3l0D-6kD9g/view?utm_content=DAGkwQHzZqA&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=uniquelinks&utlId=h5f636dd871
https://www.canva.com/design/DAGkvK4SpXM/KteujpcYhETrA0zh7nqVAw/view?utm_content=DAGkvK4SpXM&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=viewer
https://www.canva.com/design/DAGkvK4SpXM/KteujpcYhETrA0zh7nqVAw/view?utm_content=DAGkvK4SpXM&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=viewer
https://www.canva.com/design/DAGkvK4SpXM/KteujpcYhETrA0zh7nqVAw/view?utm_content=DAGkvK4SpXM&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=viewer

Tlustracion 19.

Rubrica de la actividad final.
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TABLA DE LA RUBRICA CRITERIOS DE EVALUACION ACTIVIDAD 7 CREACION DE HISTORIA EN CANVA

Criterio

Nivel Sobresaliente  ( 4puntos)

Nivel Satisfactorio (3 puntos )

Nivel Basico ( 2 puntos)

Nivel Insuficiente (1 puntos )

Comprension
de la Cultura

Demuestra una comprension
profunda y precisa de la
organizacion social, la vida

Demuestra una comprension
general de la organizacion
social, la vida cotidiana y la

Demuestra una

comprensién limitada de la
organizacion social, la vida
cotidiana y la cosmovision

Muestra una comprension

te

actual, ofreciendo reflexiones
profundas y bien fundamentadas.

aunque las reflexiones podrian
ser mas elaboradas.

estas son superficiales o
poco claras.

Muisca cotidiana y la cosmovision Muisca, |cosmovision Muisca, aunque |Muisca, con algunas superficial o incorrecta de la
integrando detalles relevantes y algunos detalles podrian ser imprecisiones o falta de organizacion social, la vida
especificos. mas precisos. detalles importantes. cotidiana y la cosmovision Muisca.
Establece conexiones originales y |Establece conexiones claras Intenta establecer

Conexion significativas entre las ensefianzas |entre las ensefianzas de la conexiones entre la cultura
Pasado-Presen |de la cultura Muisca y la vida cultura Muisca y la vida actual, |Muisca y la vida actual, pero [No logra establecer conexiones

claras entre la cultura Muisca y la
vida actual.

Uso de Canva

Utiliza Canva de manera creativa y
efectiva, integrando elementos

Utiliza Canva de manera

Utiliza Canva de forma
basica, con pocos

el tema y establecer las
conexiones.

presentacion y el abordaje del
tema.

con poca evidencia de
originalidad o creatividad.

y Elementos multimedia (imagenes, audio, texto) |adecuada, integrando algunos |elementos multimedia o Muestra dificultades en el uso de

Multimedia de forma coherente y elementos multimedia que estos no siempre estdn bien |Canva y la integracién de elementos
enriquecedora para la narracion. complementan la narracion. integrados. multimedia es limitada o confusa.

La historia digital presenta una

Estructura La historia digital presenta una estructura narrativa La historia digital tiene una

Narrativa y estructura narrativa clara y légica, |reconocible, aunque la estructura narrativa confusa |La historia digital carece de una

Organizacién | con una secuencia de ideas bien organizacion de las ideas o poco clara, dificultando el |estructura narrativa clara y la
organizada y facil de seguir. podria ser mas fluida. seguimiento de las ideas. organizacién es deficiente.
Utiliza vocabulario histérico y Utiliza vocabulario histéricoy |Utiliza vocabulario histérico

Uso del términos especificos de la cultura  |términos especificos de la y términos especificos de la

Vocabularioy |Muisca de manera precisa y cultura Muisca en la mayoria  |cultura Muisca de forma El uso de vocabulario histérico y

Lenguaje apropiada a lo largo de la de los casos, aunque algunas |limitada o con algunas términos especificos de la cultura
narracion. veces podria ser mas preciso. |imprecisiones. Muisca es escaso o incorrecto.
La historia digital demuestra

Originali originalidad en la presentacion y La historia digital muestra La historia digital es

riginalidad y 5 ) g . - .
Creatividad creatividad en la forma de abordar |cierta creatividad en la principalmente descriptiva  |La historia digital carece de

originalidad y creatividad, siendo
repetitiva o poco imaginativa.

La rubrica proporciono criterios claros y especificos para evaluar la actividad final,

permitiendo valorar tanto la comprension del contenido como las habilidades digitales y

creativas de los estudiantes.

En general, la Actividad 7 que se evalu6 a través de una rubrica, expuso cierre

exitoso del proyecto evidenciando una apropiacion significativa del conocimiento por parte

de la mayoria de los estudiantes, asi como proporciond una herramienta valiosa para

identificar fortalezas y areas de mejora en futuras estrategias pedagogicas que puedan

seguir profundizando el aprendizaje intercultural y el pensamiento critico.

Tras la revision de las historias digitales creadas en Canva por los estudiantes en la

Sesion 7, y utilizando la rubrica propuesta como marco de evaluacion, se evidenciaron los

siguientes resultados:
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Fortalezas, con un el 85% de los estudiantes con Nivel satisfactorio — sobresaliente.
La mayoria de los estudiantes demostrd una comprension adecuada de la organizacion
social, la vida cotidiana y la visiéon del mundo Muisca, muchos integraron detalles
relevantes y especificos, evidenciando comprension de la informacion trabajada durante el
proyecto y un grupo significativo logr6 alcanzar el nivel sobresaliente al mostrar una
comprension mas profunda y precisa.

Uso de la plataforma Canva y elementos multimedia (Nivel Satisfactorio -
Sobresaliente): en general, los estudiantes utilizaron Canva de manera efectiva, integrando
imagenes y texto de forma coherente, se observo un esfuerzo por enriquecer la narracion
con elementos visuales y algunos estudiantes se destacaron por su creatividad en el disefio y
la integracion de diversos recursos multimedia y su imaginacion.

Estructura narrativa y organizacion (Nivel Satisfactorio). La mayoria de las
historias digitales presentaron una estructura narrativa clara, con una secuencia de ideas
logica y facil de seguir, algunos trabajos podrian haber tenido una estructura un poco mas
fluida.

Uso del vocabulario y lenguaje (Nivel Satisfactorio). Los estudiantes incorporaron
vocabulario historico y términos especificos de la cultura Muisca en sus narraciones y
algunos casos se podria haber utilizado un lenguaje més preciso y consistente. Areas de
Mejora teniendo en cuenta el 15% de los estudiantes que presentaron dificultades

Conexion pasado-presente (Nivel Basico - Satisfactorio). Este fue un area
donde se observo una mayor variabilidad, la mayoria intent6 establecer conexiones con la
vida actual; sin embargo, algunos casos fueron superficiales o poco elaboradas, este grupo

con mas dificultad necesita mayor guia para desarrollar este aspecto.
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Profundizacion conceptual (Implicito en la Comprension y Conexion). Aunque
la comprension general fue buena, la profundidad conceptual, especialmente en la
explicacion del significado cultural de ciertos elementos, puede necesitar fortalecerse en
algunos estudiantes.

Originalidad y creatividad (Nivel Bésico - Satisfactorio). Si bien hubo ejemplos
de creatividad, algunas historias fueron principalmente descriptivas, con menor evidencia
de originalidad en la presentacion y el abordaje del tema.

Analisis cuantitativo estimado (Basado en la informacion proporcionada).
Considerando que el 85% tuvo un "muy buen trabajo" y el 15% tuvo mas dificultad,
podriamos inferir una distribucioén aproximada de los niveles de desempefio: logro
Sobresaliente (21-24 puntos): estimamos que un 25-30% de los estudiantes podria haber
alcanzado este nivel, destacandose en la comprension, la conexion y la creatividad.

Logro Satisfactorio (17-20 puntos): alrededor del 55-60% de los estudiantes se
situaria en este nivel, demostrando un buen manejo de los criterios, aunque con areas
puntuales de mejora.

Logro Basico (12-16 puntos): el 15% de los estudiantes que tuvieron mas
dificultad probablemente se encuentren en este nivel, mostrando una comprension limitada
o dificultades en algunos criterios como la conexion y el uso de Canva.

Logro Insuficiente (6-11 puntos): no se evidencia de estudiantes en este nivel, lo
que sugiere que, con el apoyo brindado, todos lograron completar sus proyectos a un nivel
basico o superior.

Conclusiones de la ribrica. La aplicacion de la rubrica confirma las observaciones
realizadas durante la sesion. La mayoria de los estudiantes lograron un nivel satisfactorio o

sobresaliente en la comprension de la cultura Muisca y en el uso de la herramienta Canva.
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Sin embargo, la conexion entre el pasado y el presente y la profundizacioén conceptual
emergen como areas donde se requiere un mayor énfasis en futuras actividades. La
diferenciacion en el nivel de originalidad y creatividad también sugiere la importancia de
seguir fomentando la expresion individual y la exploracion de perspectivas tnicas en los
proyectos. El apoyo brindado al 15% de los estudiantes con mas dificultades fue crucial
para asegurar su participacion y finalizacion de la actividad, lo que destaca la importancia

de la atencion individualizada.
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6. Resultados del proyecto de investigacion

Este informe de resultados se ha realizado en dos momentos: el primero como cierre
de fin de afio escolar 2024 y se daba continuidad en el 2025; y el andlisis global con los
resultados generales.

Resultado Integral del Proyecto (2024) y Proyeccion 2025. A lo largo de las
sesiones implementadas, este proyecto demostré como la integracion estratégica de
herramientas digitales, fundamentada en los principios tedricos de (Sol¢, 2012), (Pages,
2012) y (Moreira M. A., 2015) puede transformar la comprension lectora en Ciencias
Sociales en un proceso activo, contextualizado y significativo. Los resultados obtenidos
validan los planteamientos del marco teodrico: el uso de mapas interactivos y Canva no solo
super?6 el desafio inicial del 35% de estudiantes que confundian ubicaciones geograficas de
culturas indigenas —alinedndose con la necesidad de estrategias ludicas y digitales
senalada en los antecedentes (Colegio San Cristobal Sur IED, 2021)—, sino que también
fortaleci6 habilidades cognitivas clave como la sintesis y el andlisis, aspectos centrales en la
definicién de comprension lectora de (Pérez Zorrilla, 2005).

La fotografia 8 se presenta como evidencia de la incorporacion de tecnologia en la

implementacion del proyecto de investigacion.
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Fotografia 14.
Conclusion Integral del Proyecto (2024) y Proyeccion 2025.

La Sesion 2 de exploracion de Canva, donde el 70% de los estudiantes alcanzo

autonomia digital, refleja el potencial de las TIC para crear "ecologias de aprendizaje"
(Coll, 2013), aunque el 25% enfrento dificultades motrices —una brecha que reitera la
urgencia de adaptaciones pedagogicas inclusivas, coherente con los desafios mencionados
por Area Moreira (2015)—. Estas barreras se mitigaron con trabajo colaborativo, estrategia
que respalda la vision de Vygotsky sobre el aprendizaje social.

El impacto mas significativo surgié en la Sesion 3, donde el 65% de los proyectos
incorpor6 aportes familiares, enriqueciendo los contenidos con historias locales. Esto no
solo validd la importancia del contexto familiar (Pages, 2012), sino que también transformé
el aprendizaje en una experiencia colectiva, reforzando la idea de (Solé, 2012) sobre la
lectura como practica social. Los resultados consolidados —80% de mejora en cronologias

historicas, 75% en competencia digital y 60% en comunicacion— evidencian el éxito de la
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integracion TIC, mientras que el 20% de estudiantes con necesidades residuales sefiala la
necesidad de ajustes, como los talleres de nivelacion digital planeados para 2025.

Para el proximo aio, las proyecciones se anclan en el marco teorico: las visitas
virtuales a museos y el uso de IA en Canva ampliardn las "cuestiones socialmente vivas"
(Pages, 2012) y personalizaran el aprendizaje, abordando las limitaciones de evaluacion
identificadas por (Pérez Zorrilla, 2005). El avance no solo consolida las competencias del
siglo XXI (85% en pensamiento historico, 40% de familias mas involucradas), sino que
también sienta un precedente para investigaciones futuras sobre como la tecnologia —
cuando se disefia desde lo pedagogico y no lo instrumental— puede vincular memoria
histérica, innovacioén y comunidad.

En sintesis, el proyecto trascendio lo académico al materializar los principios
tedricos en practicas concretas: demostro que la comprension lectora en Ciencias Sociales
se potencia cuando las TIC se articulan con estrategias colaborativas, contextos
significativos y participacion familiar. Los desafios residuales, lejos de ser limitantes,
refuerzan la vigencia del marco de referencia y orientan una continuidad en 2025 mas
inclusiva, critica y alineada con las demandas educativas del siglo XXI.

Resultados generales del proyecto

A partir de este punto retomamos la implementacion del proyecto de investigacion
en el afio 2025 con los resultados de la "Integracion de herramientas digitales para mejorar
la comprension lectora en Ciencias Sociales". Con satisfaccion se comparten los resultados
alcanzados en los ejes que enmarcaron la implementacion de esta estrategia:

o Competencia lectora: el 82% de estudiantes demostré mejora significativa en:
comprension de textos histdricos, analisis critico de fuentes y capacidad para relacionar

pasado-presente.
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J Apropiacion digital: hubo un dominio demostrado en el uso de Canva (creacion de
historias digitales), de plataformas colaborativas (intercambio de trabajos) y de recursos
multimedia para investigacion.

o Interculturalidad: el 100% de los estudiantes logré reconocer el valor del legado
indigena, estableciendo conexiones con su entorno inmediato (toponimia muisca en Bogotd) y
con las problematicas actuales (sostenibilidad, organizacion social)

Entre los hallazgos clave se destacan:

o Las herramientas digitales demostraron ser especialmente efectivas para estudiantes
con dificultades en métodos tradicionales, para la representaciéon multimodal de conceptos
abstractos y para fomentar la autonomia en el aprendizaje

J Se identificod que el 18% requirié acompafiamiento adicional para sintetizar
informacion compleja y para establecer conexiones interculturales

Conclusiones pedagogicas:

o La integracion TIC mejord no solo la comprension lectora, sino también la
motivacion hacia las Ciencias Sociales y las habilidades de comunicacion multimodal.

o El enfoque multicultural permitié valorar la diversidad étnica como patrimonio
comun y desarrollar empatia historica en contextos migratorios

Lecciones aprendidas

J La creacion de productos digitales (maquetas virtuales, historias en herramientas
digitales) resulté mas efectiva que las pruebas escritas tradicionales para evaluar comprension
historica.

o La combinacién de trabajo manual (maquetas fisicas) y digital potenci6 los

aprendizajes.
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Recomendaciones:

o Institucionalizar la estrategia en planes de area de Ciencias Sociales y en proyectos
transversales de lecto-escritura.

o Capacitar a docentes en disefio de actividades digitales interculturales y en el uso de
rubricas para evaluar productos multimedia

Sobre el impacto alcanzado se destaca que "Los estudiantes ya no ven a los muiscas
como un tema del pasado, sino como parte viva de su identidad nacional,
independientemente de su origen geografico" - Reflexion final del equipo docente.

Este informe sintetiza los 7 meses de implementacion, destacando como se
cumplieron los objetivos planteados inicialmente y proponiendo lineamientos para futuras
intervenciones pedagogicas. Los anexos complementarios contienen la evidencia detallada
de cada etapa.

Propuestas de mejora desde el marco teorico:

J Profundizar en estrategias de comprension lectora: Disefiar actividades basadas en
los DBA que enfaticen inferencias y sintesis (Sol¢, 2012), complementadas con recursos
digitales interactivos.

J Reducir brechas de acceso: Implementar acompafiamiento en horarios escolares
para estudiantes sin apoyo familiar, en linea con las recomendaciones de Moreira (2015) sobre

inclusion digital.
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o Fortalecer la evaluacion formativa: Incorporar rubricas especificas para habilidades
historicas (secuenciacion temporal), vinculadas a los estdndares de Ciencias Sociales (MEN,

2016).
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7. Conclusiones y recomendaciones

Este proyecto demostrd que la integracion estratégica de herramientas digitales en la
ensefianza de Ciencias Sociales puede fortalecer significativamente los procesos lectores de
estudiantes de tercer grado. Los resultados revelaron un impacto positivo notable: el 82%
de los participantes mostrd grandes mejoras en habilidades clave como el andlisis textual, la
inferencia y la contextualizacion histdrica. Estos hallazgos validan el potencial pedagogico
de las TIC cuando se implementan con un enfoque didactico estructurado y orientado a los
procesos lectores.

Las actividades disefiadas con recursos digitales, como lineas de tiempo
interactivas, cuentos multimedia y mapas conceptuales, no solo facilitaron la comprension
de contenidos complejos, sino que también aumentaron la motivacidn y participacion
estudiantil , especialmente entre aquellos que generalmente mostraban desinterés por
métodos convencionales. Esto demuestra que las herramientas digitales pueden actuar
como facilitadores para transformar la experiencia de aprendizaje, al mismo tiempo
fomentan habilidades criticas necesarias para el desarrollo integral de los estudiantes.

Sin embargo, el proceso también puso de manifiesto desafios importantes que
requieren atencion . La brecha digital afect6 al 40% de los estudiantes con acceso limitado
a tecnologia en sus hogares, lo que obligd a implementar estrategias compensatorias, como
horarios adicionales en el aula de informatica. Ademas, se identifico la necesidad de
disefiar actividades diferenciadas para atender a alumnos con ritmos de aprendizaje
diversos. Estos hallazgos confirman que la innovacion educativa debe ir acompafiada de un
componente de inclusion, asegurando que todos los estudiantes tengan acceso equitativo a

las oportunidades de aprendizaje mediado por TIC.
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Los resultados del proyecto respaldan los postulados teéricos de autores como Solé
(2012) , quien destaca la comprension lectora como un proceso constructivo; Franco G.
(2024) , que subraya el rol de las TIC en el desarrollo de competencias; y Pages (2012) ,
quien enfatiza el enfoque critico en Ciencias Sociales. Estos marcos tedricos se
materializaron en la practica, evidenciando cémo las herramientas digitales pueden ser
aliadas efectivas para mejorar la comprension lectora y el pensamiento critico en contextos
educativos reales.

Desde nuestra experiencia como investigadoras, este proyecto representod una
oportunidad invaluable de crecimiento profesional y personal. La aplicacion practica de
metodologias cualitativas nos permitié desarrollar habilidades en disefio pedagogico,
gestion de recursos digitales y analisis de datos educativos. Aprendimos que la integracion
efectiva de tecnologia requiere mas que dominio técnico: exige una planificacion
intencionada que combine lo digital con experiencias tangibles como el uso simultaneo de
mapas fisicos y plataformas interactivas, ademas de flexibilidad para adaptarse a las
realidades del contexto. Superar las limitaciones de infraestructura fortalecié nuestra
capacidad de innovacion y confirm6 que los desafios pueden transformarse en
oportunidades cuando existe compromiso pedagogico.

Para finalizar, este proyecto demostrd que la integracion de herramientas digitales,
cuando se implementa de manera estratégica y con un enfoque inclusivo, puede fortalecer
significativamente los procesos lectores en estudiantes de tercer grado en Ciencias Sociales.
Sin embargo, es crucial abordar desafios como la brecha digital y la diversidad de

aprendizajes para garantizar que los beneficios sean accesibles a todos los estudiantes.
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Recomendaciones
Basadas en estas conclusiones, se plantean las siguientes recomendaciones clave

para los diferentes actores educativos:

Para la institucion educativa

Es prioritario institucionalizar el uso pedagogico de herramientas digitales dentro
del curriculo escolar, disefiando secuencias didacticas que articulen estos recursos con los
objetivos de aprendizaje especificos de Ciencias Sociales. Este proceso debe estar alineado
con los estandares curriculares y los DBA de tercer grado.

Se recomienda implementar politicas que reduzcan la brecha digital , como
programas de préstamo de dispositivos y horarios extendidos en laboratorios de
informatica. Ademas, es fundamental buscar la actualizacion de equipos y software para
garantizar que los recursos digitales estén disponibles y funcionen adecuadamente.

Las instituciones deben ofrecer capacitacion continua en metodologias TIC
enfocandose en el desarrollo de competencias digitales y estrategias didacticas innovadoras.

Para los Docentes

Los docentes deben disefiar actividades pedagogicas que aprovechen herramientas
digitales para fomentar la comprension lectora y el andlisis critico de textos informativos y
narrativos. Es importante que estas actividades sean adaptables a diversos estilos de
aprendizaje y niveles de competencia.

Los docentes deberian combinar herramientas digitales con métodos tradicionales
de evaluacion, usando rubricas especificas para evaluar productos multimedia que
evidencien comprension profunda. Esto permite valorar tanto las habilidades técnicas como

el pensamiento critico de los estudiantes.
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Para el Vinculo Escuela-Familia

Se recomienda implementar talleres para padres y cuidadores que muestren como
apoyar el aprendizaje digital desde casa. Estos talleres podrian incluir consejos sobre el uso
seguro de internet, sugerencias para monitorear el progreso de los estudiantes y estrategias
para fomentar la motivacion en el uso de herramientas digitales.

Para el Ambito Investigativo

Se propone profundizar en el impacto de tecnologias emergentes, como inteligencia
artificial y realidad aumentada , en la comprension lectora y el desarrollo de competencias
criticas en Ciencias Sociales.

Replicar este estudio en otros grados y contextos educativos para validar los
resultados y explorar su aplicabilidad en entornos distintos.

Finalmente, es prioritario documentar y socializar estas experiencias exitosas para
enriquecer el didlogo pedagdgico sobre educacion digital. Las instituciones y los
investigadores deben compartir los hallazgos y buenas practicas para inspirar cambios

sistémicos en la educacion.

El mayor aprendizaje fue comprender que el verdadero éxito no radica en las
herramientas utilizadas, sino en como estas potencian procesos humanos esenciales: la
curiosidad, el pensamiento critico y la construccion colectiva de conocimiento.

El proyecto no solo cerrd un ciclo formativo en nuestra maestria, sino que sembro
las bases para seguir contribuyendo a una educacion mas significativa en la era digital. Al
conectar herramientas digitales con procesos lectores, hemos demostrado que es posible

crear espacios de aprendizaje dindmicos y relevantes para las nuevas generaciones.
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