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Resumen

Este trabajo académico recoge y analiza la experiencia: Fortalecimiento de la
comprension lectora en los niveles literal e inferencial en estudiantes de quinto grado del
I.E.D. Francisco Antonio Zea de Usme, mediante las TIC, y el aprendizaje basado en el
juego (ABJ). La intervencién pedagdgica se llevé a cabo luego de aplicar una prueba
diagnostica, la cual arroj6 resultados que indicaban dificultades en la comprensién lectora:
61% de los estudiantes presentd bajo nivel de desempefio en la comprension de textos a
nivel literal, y el 74% y en el nivel inferencial. Considerando las dificultades que se
identificaron en la prueba aplicada a los estudiantes, la metodologia se basé en un enfoque
cualitativo-descriptivo. La puesta en marcha de la propuesta se caracterizé por combinar
plataformas digitales como: Kahoot, Quizizz, Liveworksheets, Wordwall y Educaplay con
estrategias ludicas, articuladas en una secuencia didactica basada en el libro Lagrimas de
angeles. Los resultados mostraron un avance del 25% en el nivel literal, evidenciado en la
capacidad de identificar informacion explicita del texto. En las habilidades inferenciales se
logré avanzar en un 15%. En la parte critica, ain quedan retos por superar. Los estudiantes
participaron activamente en un 80% en las actividades propuestas en la secuencia
didactica. Las TIC facilitaron la realimentacion de manera inmediata, y el aprendizaje
basado en el juego promovié un ambiente interactivo. Los aprendizajes mas importantes de
esta propuesta resaltan la posibilidad de aplicar estas estrategias en contextos con
limitaciones tecnolégicas. La experiencia transformé la metodologia tradicional hacia un

enfoque activo donde los estudiantes se convirtieron en los protagonistas de su aprendizaje.



Palabras clave: comprension lectora, TIC, aprendizaje basado en el juego,

educacioén primaria, innovacion educativa.

ABSTRACT

This academic work gathers and analyzes the experience: Strengthening literal and
inferential reading comprehension in fifth-grade students at I.E.D. Francisco Antonio Zea de
Usme through the use of ICT and game-based learning (GBL). The pedagogical intervention
was implemented following a diagnostic test that revealed difficulties in reading
comprehension, with 61% of students performing poorly at the literal level and 74% at the
inferential level. Based on these findings, a qualitative-descriptive methodology was applied.
The intervention combined digital platforms such as Kahoot, Quizizz, and Liveworksheets
with playful strategies integrated into a didactic sequence based on the book Lagrimas de
Angeles. Results showed a 25% improvement in literal comprehension, evidenced by the
ability to identify explicit information, and a 15% gain in inferential skills. Students actively
participated in 80% of the proposed activities. ICT facilitated immediate feedback, while
game-based learning promoted an interactive environment. The study highlights the
feasibility of applying these strategies in contexts with technological limitations and
demonstrates a shift from traditional teaching methods to an active learning approach where

students become protagonists in their learning process.

Keywords: reading comprehension, ICT, game-based learning, primary education,

and educational innovation.






Introduccién

En el desempefio académico, resulta fundamental comprender textos; la habilidad
para interpretar un texto juega un papel relevante en cada uno de los niveles educativos
(Solé, 1996). Sin embargo, existen diversos estudios y pruebas nacionales e
internacionales, que en sus resultados han evidenciado las dificultades en la comprension
de lectura, lo que sigue siendo un reto a nivel global. Las pruebas internacionales como
PISA de la OCDE (2022), evidenciaron que, mas del 50% de los estudiantes de América
Latina presentan grandes dificultades en esta habilidad comunicativa, lo que obstaculiza
su progreso académico y personal. Segun Vega (2012), la destreza en la lectura esta
influenciada por diversos factores, entre los cuales se encuentra la motivacion, las
estrategias pedagogicas y la forma de integrar los niveles de lectura (literal, inferencial y

critico) en las actividades programadas.

Figura 1l
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La figura 1 presenta el informe de la prueba PISA (2022), en el cual se pudo
evidenciar que hay una notable disminucion en el nivel de rendimiento de las areas
bésicas de mateméticas y lectura en los estudiantes de los paises pertenecientes a la
Organizacién para la Cooperacion y el Desarrollo Econémicos (OCDE). En este contexto,
los logros en la educacion muestran un progreso heterogéneo, evidenciando en estos
paises una mejora paulatina; sin embargo, la crisis presentada por la pandemia del
COVID-19 revirtid estos resultados entre los afios 2018 - 2022. Cabe anotar que la
participacion de los paises en esta edicion de PISA aumenté considerablemente,
alcanzando un récord de 14 estados latinoamericanos y del Caribe participando en esta

evaluacion externa.

Este compromiso mostrado por estos paises, deja entrever que hay una
preocupacion latente en el desempefio académico y la calidad educativa que se brinda en
las Instituciones Educativas. Adicionalmente, se percibe responsabilidad en el monitoreo
de su estado académico y con la implementacion de herramientas que puedan favorecer
un diagnéstico certero de las areas que tienen necesidad de ser atendidas para superar
las dificultades que se identifican en este ejercicio. Por eso, esta region muestra avances
en la identificacion de areas por mejorar y en el uso de estrategias para fortalecer la

calidad educativa.

Pérez (2019), analiza los datos presentados en la figura 1, evidenciando que mas
de la mitad de los estudiantes en América Latina enfrenta dificultades para comprender
textos de baja complejidad. No obstante, el porcentaje de alumnos con un desempefio
deficiente en esta competencia es inferior al registrado en Matematicas. En contraste, en
los paises de la OCDE, solo el 26% de los estudiantes presenta un nivel bajo en
comprension lectora, mientras que, en las diez naciones con mejores resultados, esta

proporcion disminuye al 15%. El estudio también resalta que una parte significativa de los



alumnos de la regién carece de habilidades fundamentales en lectura. Dentro del
panorama latinoamericano, Chile sobresale con el mejor desempefio, ya que Unicamente
el 34% de su poblacién estudiantil experimenta dificultades en esta area. En el otro
extremo, la Republica Dominicana reporta el porcentaje mas alto de estudiantes con bajo
rendimiento en lectura, alcanzando un 75%. En general, América Latina se ubica en la
parte inferior del ranking mundial en lo que respecta a la calidad en el proceso de lectura,

matematicas y ciencias, aunque en lectura es mejor que en las otras disciplinas.

Estudios de la UNESCO (2022), demostraron que, el uso de estrategias
didacticas pertinentes e innovadoras en el ejercicio de las practicas educativas como lo
son los talleres de narracién y la interdisciplinariedad, ayuda en el fortalecimiento de la
comprension lectora. Estas metodologias, les permiten a los estudiantes conectar de
manera significativa con los textos y su contexto, propendiendo por un aprendizaje
significativo y reflexivo (Cassany et al., 1998). Adicionalmente, la articulacién de la lectura
desde las diferentes areas del saber coadyuva a desarrollar el pensamiento critico,
porque estimula el analisis, la interpretacion de la informacion desde diversos enfoques

(Solé, 1996).

Gonzalez y Ramirez (2020), expresaron que hay investigaciones recientes que
han corroborado que el uso de los enfoques ludicos y de herramientas digitales como:
juegos interactivos, plataformas de lectura en linea y el uso de aplicaciones moviles,
integrados al proceso de ensefianza han generado un incremento notable de la
motivacioén y del interés por la lectura en diferentes edades. En esta perspectiva el uso de
las herramientas tecnologicas, como lo son las plataformas interactivas y el material

audiovisual han favorecido el proceso de comprension lectora (Neubauer et al., 2023).



Un analisis de los resultados presentados por ICFES de las pruebas SABER 3.2y
5.° evidenciaron que un gran nimero de estudiantes obtuvieron desempefio bajo en el
area de lenguaje, lo que sugiere realizar intervenciones pedagogicas efectivas y
contextualizadas a la realidad educativa nacional. En el pais, las pruebas SABER 11, son
presentadas anualmente, con el propdsito de valorar el nivel educativo y social de los
jovenes. Estas pruebas estandarizadas permiten evaluar las competencias establecidas
en los estandares basicos de competencia, indispensables para dar continuidad a la
preparacion académica y lograr una insercion en el mercado laboral y el ejercicio de la
ciudadania (MEN, 2020). Se conoce que estas pruebas son el instrumento clave para el
diagnéstico de la calidad educativa y la toma de decisiones orientadas a su mejora, por
tanto, son el insumo de las Instituciones Educativas a la hora de realizar los planes de
mejoramiento. El informe procedente de estas evaluaciones permite realizar un analisis
detallado del rendimiento académico de los jovenes evaluados considerando diversos
factores, como la entidad territorial a la que pertenece la Institucion Educativa, su nivel
socioecondmico y la ubicacion geografica, lo que proporciona una vision integral del
panorama educativo en el pais (Ministerio de Educacién Nacional [MEN], 2022; véase

Figura 2).

Figura 2
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Fuente: (Asesorias académicas Milton Ochoa, 2022).

Los resultados de las pruebas Saber de 3.°y 5.° grado analizadas por el ICFES,
mostraron que una proporcion significativa de estudiantes se ubica en niveles de
desempefio insuficientes en el area de lenguaje. Esta situacion demanda el disefio e
Xmplementacion de estrategias pedagogicas pertinentes, las cuales deben ser ajustadas
a las necesidades especificas del contexto educativo del pais. Mientras tanto, la prueba
SABER 11, aplicada cada afio, constituyen un instrumento de medicién fundamental para
diagnosticar tanto el desarrollo académico como el perfil social de estos jovenes. Estas
evaluaciones alineadas con los estandares béasicos de competencias, permiten valorar
habilidades cognitivas cruciales que aseguran no solo la continuidad de su formacién
superior sino, también la participacién activa en el &mbito laboral y el ejercicio pleno de la

ciudadania (MEN, 2020).

La Institucion Educativa Distrital Francisco Antonio Zea De Usme enfrenta
desafios similares a los observados a nivel nacional y departamental en el ambito de la
comprension lectora. A pesar de los esfuerzos de las politicas educativas por mejorar esta
competencia, persisten dificultades significativas entre los estudiantes. En particular, se
han identificado problemas en el reconocimiento del significado de elementos especificos
del texto, lo que indica deficiencias en el nivel literal de lectura. Ademas, los estudiantes
presentan obstaculos para captar la idea global del texto y realizar inferencias sobre la
informacion implicita, lo que revela dificultades en el nivel inferencial. Asimismo, cuando
se les solicita emitir juicios criticos 0 analizar estrategias discursivas, se evidencian
limitaciones ain mas marcadas, siendo las tareas de caracter inferencial las que

representan el mayor reto para ellos.



Estas dificultades fueron evidenciadas a partir de una evaluacién diagnostica
aplicada por las investigadoras del estudio, con el objetivo de determinar el nivel de
comprension lectora de los estudiantes. Los resultados obtenidos en el grado 501
evidencian que, en las preguntas de caracter inferencial, la mayoria de los 35 estudiantes
evaluados respondié de manera incorrecta, tendencia que también se observo en los
otros niveles de comprension. Ademas de estas falencias, se ha detectado una falta de
motivacion hacia la lectura, lo que se traduce en un escaso interés por participar en
actividades relacionadas con el desarrollo de esta habilidad. Como consecuencia, las
dificultades en la comprension de textos no solo afectan el rendimiento académico en
diversas asignaturas, sino que también generan sentimientos de frustracion en los
estudiantes, quienes experimentan dificultades para comprender la informacién

presentada en los materiales de estudio.

En Colombia, experiencias educativas han resaltado la importancia de transformar
los enfoques convencionales de ensefianza de la lectura mediante estrategias que
promuevan una interaccion reflexiva y con propésito definido entre el estudiante y el texto.
Cuando estas metodologias se disefian bajo principios pedagoégicos sélidos, se genera un
proceso de lectura dinamico y enriquecedor, en el que el estudiante deja de ser un
receptor pasivo y se convierte en un participante activo en la construccion del significado
del texto (Torres y Severiche, 2019). En este contexto, las estrategias ludicas han
demostrado ser efectivas, ya que permiten que el aprendizaje trascienda la simple
decodificacion de palabras y se convierta en una experiencia integral que fomenta el

pensamiento critico y la creatividad.

La presente propuesta pedagogica tiene como proposito documentar las
estrategias implementadas para el fortalecimiento de la compresion lectora en los niveles

literal e inferencial, en estudiantes de quinto grado. Esta intervencion se desarrollé



mediante el uso de Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion (TIC) y la aplicacién
de estrategias de aprendizaje basadas en el juego, con el fin de promover un enfoque
pedagdgico innovador y motivador. Se espera que los hallazgos obtenidos contribuyan a
optimizar las practicas docentes y a incentivar el gusto por la lectura, promoviendo una
cultura lectora que brinde a los estudiantes herramientas para enfrentar los retos
académicos y personales a lo largo de su vida. El estudio se desarrolla partir de un
enfoque metodoldgico basado en la triada Descripcion-Reflexividad-Interpretacion (DRI),
con el propésito de documentar, analizar y extraer aprendizajes significativos sobre la
implementacién de estrategias innovadoras en el aula. En primer lugar, se contextualizé la
problematica, evidenciando las dificultades que enfrentan los estudiantes en comprension

lectora y la necesidad de metodologias activas para mejorar este proceso.

Posteriormente, se establecieron ejes de analisis orientados a examinar el impacto
del uso de las Tecnologias de la Informacién y la Comunicacién (TIC) en los procesos de
lectura, asi como en el desarrollo de competencias tecnolégicas en estudiantes y
docentes. El abordaje de estos ejes se realizara a través de la implementacion de
plataformas digitales interactivas y de actividades pedagdgicas disefiadas para fortalecer

la comprension lectora en los niveles literal e inferencial.

Posteriormente, se definieron ejes de andlisis centrados en el impacto del uso de
TIC en la lectura y en el desarrollo de competencias tecnoldgicas tanto en estudiantes
como en docentes. Para el desarrollo y el alcance de estos ejes se llevara a cabo
mediante el uso de plataformas digitales interactivas y actividades disefiadas para

fortalecer los niveles de comprension literal e inferencial.

Las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion (TIC) han transformado la

ensefianza de la comprension lectora al ofrecer variedad de recursos digitales que



enriquecen la experiencia de ensefianza-aprendizaje. Aplicaciones maviles, libros
electrénicos y plataformas interactivas amplian la posibilidad de acceso a diversos
materiales, fomentando una lectura mas dindmica y participativa. Estos entornos permiten
adaptar el ritmo de aprendizaje, fortalecer la interpretacion textual y motivar a los
estudiantes mediante estrategias personalizadas. Ademas, las TIC superan las
limitaciones del formato impreso al integrar herramientas que estimulan el pensamiento
critico y la autonomia lectora. Su incorporacion en el aula no solo facilita la adquisicion de
habilidades lectoras, sino que también impulsa una interaccion mas profunda con los

textos, promoviendo un aprendizaje significativo (Molina et al., 2023).

Se espera que este estudio aporte evidencia sobre la efectividad del uso de
metodologias basadas en Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion (TIC) y el
Aprendizaje Basado en Juegos (ABJ) en el desarrollo de la comprension lectora,
permitiendo demostrar como estos enfoques innovadores pueden aportar a la ensefianza
de la lectura. Al integrar herramientas digitales y dindmicas ludicas en el aula, se busca
optimizar el proceso de ensefianza-aprendizaje, permitiendo que los estudiantes
interactlen con los textos de manera mas activa y significativa. Estas estrategias no solo
facilitan la adquisicién de habilidades lectoras, sino que también estimulan la motivacion y
el interés por la lectura, aspectos fundamentales para el éxito académico (Gonzalez y
Ramirez, 2020). Asimismo, se espera que los hallazgos obtenidos sirvan como referencia
para el disefio de programas educativos mas inclusivos y efectivos, brindando a los
docentes herramientas practicas para mejorar sus estrategias pedagogicas. En este
sentido, el estudio pretende contribuir al desarrollo de metodologias que fomenten un
aprendizaje més profundo, autbnomo y critico, preparando a los estudiantes para

enfrentar los desafios del siglo XXI (Cassany et al., 1998; Solé, 1996).



La relevancia de este proyecto radica en su capacidad para transformar la
ensefianza de la comprension lectora mediante la integracion de practicas docentes que
incorporan metodologias activas y herramientas digitales. Esta combinacion busca no solo
motivar a los estudiantes, sino también enriquecer su experiencia de aprendizaje,
adaptandola a las exigencias de la educacién del siglo XXI, donde tanto las competencias
lectoras como las habilidades digitales son fundamentales para una formacion integral.
Para lograr esta integracion, es posible combinar estrategias como la lectura guiada, el
andlisis de textos y la discusion en el aula, apoyados en el uso de recursos tecnolégicos
gue potencien la interaccién y el acceso a diversos formatos de lectura. Por ejemplo, la
lectura en voz alta como lo resalta Bombini, G. (2001), permite que los estudiantes
manifiesten una actitud por el gusto a la lectura en donde el ejercicio constante desarrolla
en los estudiantes entonacion, ritmo, fluidez y seguridad al leer en publico. Ademas, las
ensefianzas explicitas de estrategias de comprensién pueden complementarse con
aplicaciones interactivas que permitan a los estudiantes resaltar ideas clave, acceder a
diccionarios en linea o recibir retroalimentacién automatizada sobre su comprension.
Asimismo, los debates y foros de discusidn tradicionales pueden trasladarse a
plataformas digitales, como Google Classroom o Mentimeter, donde los estudiantes
pueden compartir sus interpretaciones, responder preguntas abiertas y construir

conocimientos de manera colaborativa.

Desde esta perspectiva, el objetivo no es solo fortalecer las habilidades de
comprension lectora, sino también fomentar un aprendizaje activo en el que los
estudiantes asuman un rol protag6nico en su proceso educativo. Este enfoque innovador
les proporciona estrategias efectivas para abordar los desafios actuales en la

comprension de textos, lo que no solo impacta positivamente su rendimiento académico,



sino que también contribuye a su desarrollo personal y su capacidad para desenvolverse

en entornos digitales y analiticos.



2. Problema de investigacion

2.1 Problema de investigacion

La I.E.D Francisco Antonio Zea esta situada en la zona quinta de Usme, Bogota,
D.C; esta institucion brinda un servicio educativo a estudiantes procedentes de diferentes
contextos sociales, econémicos, educativos y culturales. Para el presente estudio, se
seleccion6 como grupo focal a los estudiantes del grado quinto de la sede A, quienes han
mostrado dificultades significativas en el area de lengua castellana particularmente en
lectura y comprension lectora. Esta problematica incide directamente en su rendimiento

académico y desarrollo personal.

El colegio dispone de una infraestructura adecuada para la ensefianza, con aulas
equipadas y recursos que permiten para llevar a cabo las actividades educativas. No
obstante, en ciertas ocasiones el acceso a recursos educativos adicionales como libros,

revistas, internet y plataformas educativas es limitado.

El propdsito de este trabajo nace porque se observo en las diferentes actividades
realizadas por los estudiantes dificultades significativas en la comprensién lectora tanto a
nivel literal como inferencial, la problematica en la comprension lectora se identificé a

partir de dos estrategias de evaluacion:

a) Observacion en el Aula; durante las actividades de lectura realizadas en clase
se notd que muchos estudiantes tenian dificultades para identificar las ideas principales
de un texto, no podian responder preguntas inferenciales sobre contenido leido,
mostraban desinterés o frustracion al enfrentarse a textos escritos, se les hace dificil
explicar con sus palabras el sentido y significado de un texto y no se les facilita extraer

informacion para elaborar mapas conceptuales (Figura 3).



Figura 3

Talleres en clases

b) Prueba Diagndstica Inicial. Para evaluar el nivel de comprensién lectora de los
estudiantes de grado quinto del I.E.D Francisco Antonio Zea de Usme se aplicé una
prueba diagnostica inicial a través de la plataforma Liveworksheet (Figura 3), esta prueba
incluyo la lectura de un texto, seguido de 10 preguntas de comprension, distribuidas de la
siguiente forma: 5 preguntas de nivel literal (informacion especifica) y 5 preguntas de nivel
inferencial (informacién implicita); estas preguntas fueron disefiadas para identificar

informacion explicita y valorar la habilidad de interpretacion de los estudiantes.



Figura 4

Pruebas Diagndésticas

Coleglo Francisco Antonio Zea de Usme
INSTITUCION EDUCATIVA DISTRITAL

EVALUACION PRIMER SEMESTRE DE LENGUA CASTELLANA 2021

Responda las preguntas de 1 a 1a 4 de acuerdo con el sigulente texto

Se dice que en un pueblo del Meta, muy aislado de toda civilizacion se contaba la
historia de un jinete que a hacer su n por las noches en un
caballo muy hermoso, la gente muy extrafiada se preguntaba ;Qué hombre tan raro
porque hace es50?, ya que no era muy usual que alguien saliera y menos por las
noches, a hacer esos recorridos.

En una noche muy oscura y con fuertes relampagos desaparecié del lugar, sin dar
seftas de su desaparicion. Pasaron los afios y la gente ya se habia olvidado de esa
persona, y fue en una noche igual a la que desaparecid, que se escuchd nuevamente la
ubdgm de aquel caballo.
Por muchas , ¥ vieron un jinete cabalgar por las
ulles fue cuando un reldmpago r.lyo ¢ iluminéd u| jinete y lo que vieron fue que ese
Jinete no tenia cabeza. La gente horrorizada se meti6 a sus casas y no se explicaban lo
que habian visto...

1. En el texto anferior se expresa una historia, Indicandonos que hace refacion a
A_un texto postico

B. un taxto narativo

€. un texto teatral

0. un texto penodisico

2. ;Cudl &5 una de Ins caractaristicas del texio anterior?
A Nunca se sabe @l final

B. Narra acontecimienios que suceden dia tras dia
C.Se de g en

D. Contiene ingredientes

3. ; Cudl de |a siguienta informacion es falsa?

A Habia un jinete que acostumbrabs hacer recorndos por las noches

8. El jinete tenia un hermoso cabalio

C. Ala gente se le hacia raro que el pnete sallers por las noches

D. Un dia por ta nocha la gente vio un jinele que no tenia cabeza y se sintieron muy felices

Qolegio Francigco Antonio Zea de Usme
INSTITUCION EDUCATIVA DISTRITAL

COMPLETA LA DESCRIPCION DEL ROBOT 1GOR, ARRASTRANDO LAS PALABRA AL LUGAR
CORRECTO,

e
™ &8 -

—
- - =

humanos puede control brozos manos
olrededor  manzana genial barriga ojos
tres robot

Igor as un ‘ )upocia'. porqua lo hamos construido en
clase de robética. Tiene dos ‘ ) enormes que esidn
siempre obiertos. Sus ojos y la antena que tiens sobre la cabeza

captan todo lo que pasa Y. Sus piernas son

.«__
-—2 ruedas y sus ‘:) unas tenazas
Con sllas coger lodo lo que la pidas, solo que
tiene los H cortos y si le pides que te recoja una
mr{ol a lo major no puede hacerlo, pero no

porque no quiara, sino porque no puede. En la ‘ = ——23

tiane ol ‘ ) de mandos, al igual que los
el ombligo. Igor es ‘ y @3 nuesiro amigo.

4. El texto que lefsta s
A un ciento

B. una leyenda
€. un mito
D. una anécdota

HGLIVEWORKSHEETS fLIVEWORKSHEETS

Luego de analizar las respuestas proporcionadas por los estudiantes a las
preguntas: ¢ El texto que leiste es?, En el texto anterior se expresa una historia, ¢a qué
tipo de texto pertenece?, tal como se reflejan en las figuras 5y 6 se logra evidenciar que
10 estudiantes (30%) lograron identificar la informacién explicita del texto, mientras que 25
estudiantes (70%) no lograron responder de forma correcta, demostrando que no logran
ubicar la informacién béasica dentro de un texto; en cuanto al nivel inferencial solo 10
estudiantes (30%) pudieron responder de forma correcta, y 25 estudiantes (70%) se les
dificulté dar una respuesta clara a preguntas como: ¢, Cudl es una de las caracteristicas

del texto anterior?, ¢, Cudl de las siguientes informaciones es falsa?

Esta falta de comprension lectora afecta el rendimiento académico de los

estudiantes y su capacidad para interactuar con otros contenidos curriculares. Los



resultados evidencian que no todos los estudiantes han sido guiados para identificar dentro
de un texto las ideas principales y secundarias e inferir significados implicitos o relaciona lo
leido con sus conocimientos previos; otro aspecto que influye es el escaso vocabulario, lo
cual impide que el estudiante interprete y capte el mensaje del autor, al no comprender el

significado de palabras clave, interpreta el texto de forma incorrecta.

Figura 5

Resultados preguntas tipo literal

PREGUNTAS DE TIPO LITERAL

10 ESTUDIANTES
m 25 ESTUDIANTES

Nota. La figura evidencia los resultados obtenidos por los estudiantes de 501 en el nivel

literal de la competencia lectora. Fuente: propia

Figura 6

Resultados preguntas tipo inferencial



PREGUNTAS TIPO INFERENCIAL

10 ESTUDIANTES w25 ESTUDIANTES

Nota. La figura evidencia los resultados obtenidos por los estudiantes de 501 en el

nivel inferencial de la competencia lectora. Fuente: propia

Los resultados evidenciados en la figura 5 y 6 muestran que los estudiantes
presentan dificultades tanto en la comprension literal como en la inferencial. Sin embargo,
la situacién es mas critica en el nivel inferencial, donde tres de cada cuatro estudiantes no
logran interpretar adecuadamente la informacion implicita del texto. Esto sugiere una
debilidad en el desarrollo de habilidades de analisis, relacién de ideas y pensamiento

critico, elementos fundamentales para el aprendizaje en todas las areas del conocimiento.

El hecho de que el 61% de los estudiantes también presente dificultades en el
nivel literal indica que, aunque puedan leer el texto, no logran identificar adecuadamente
datos explicitos. Esto puede deberse a la falta de estrategias de lectura efectivas, poca
atencion al detalle o falta de motivacion hacia la lectura. Dado que esta problematica
afecta no solo la asignatura de Lengua Castellana sino también otras areas del curriculo,
se plantea la incorporacion de herramientas tecnologicas y el aprendizaje basado en el
juego como mediadoras del proceso de aprendizaje. Con este propdsito, se disefia el
proyecto Fortalecimiento de la comprension lectora en los niveles literal e inferencial en
Los estudiantes de 5.° grado de la I.E.D. Francisco Antonio Zea De Usme, a través de las

Tic y del aprendizaje basado en el juego (ABJ).



Este proyecto busca motivar el aprendizaje mediante plataformas interactivas que
faciliten la participacion de los estudiantes, fortalecer la comprension inferencial a través
de actividades que los desafien a interpretar informacion implicita y establecer rutinas y
habitos de lectura mediante el uso de plataformas digitales. Ademas, se pretende
personalizar el aprendizaje, permitiendo que los estudiantes avancen segun sus propias
necesidades y ritmos, promoviendo asi un aprendizaje autonomo que les facilite el acceso
a recursos digitales dentro y fuera del aula. Para potenciar el compromiso y la motivacion
de los estudiantes, se integrara el aprendizaje basado en el juego como estrategia
didactica, utilizando herramientas interactivas que permitan desarrollar habilidades

lectoras de una manera ludica y atractiva.

Para su implementacidn, el proyecto aprovechara diversos recursos tecnoldgicos
disponibles en la institucién, como la biblioteca fisica, la sala de informatica con conexion
a internet intermitente y diferentes plataformas educativas y aplicaciones interactivas, se
espera que la aplicacion de estas estrategias impacte positivamente en el rendimiento
académico de los estudiantes, al tiempo que fomente el desarrollo del pensamiento critico
y creativo, preparandolos para afrontar con éxito los desafios de su educacién y su vida

futura.

Delimitacion del Objeto

La propuesta de incorporar herramientas tecnolégicas para mejorar las habilidades
de comprension lectora origina el proyecto Fortalecimiento de la comprension lectora en
los niveles literal e inferencial en Los estudiantes de 5.° grado de la I.E.D. Francisco
Antonio Zea De Usme, a través de las Tic y del aprendizaje basado en el juego (ABJ), con

el cual se busca no solo mejorar el rendimiento académico de los alumnos, sino también



fomentar un aprendizaje integral en los estudiantes, que incluya aspectos sociales,

emocionales y éticos.

El contexto a intervenir se sitta en el grado quinto (501) de basica primaria, donde
las TIC se incorporan como parte de las estrategias del docente, promoviendo la
motivacion, participacion activa y el compromiso de los estudiantes en el desarrollo de
estas habilidades. Los estudiantes de este grado, cuyas edades oscilan entre los 9y 12
afos, se caracterizan por querer explorar y comprender su mundo de una manera activa e
interactiva. Por lo tanto, es de esperar que este grupo de estudiantes sientan una relacién
de interés hacia la tecnologia y las plataformas interactivas, lo cual favorece los procesos

de aprendizaje ya que ellos son considerados nativos digitales.

Este estudio se centra en el desarrollo de las habilidades para la comprension
lectora, por tanto, el proyecto buscara indagar como las TIC pueden ser mediadoras
eficaces para potenciar estas competencias especificas de la asignatura lengua
castellana; desde este enfoque se identificara las ventajas del uso de las plataformas
digitales, aplicaciones educativas y recursos multimedia para motivar a los estudiantes
hacia una participacion mas activa en los procesos lectores y de aprendizaje autbnomo.
De esta manera, se espera que la implementaciéon de las TIC en el aula, no solo
potencien las habilidades linglisticas de los estudiantes, sino que también contribuyan a

su desarrollo académico personal, preparandolos para enfrentar los retos del mundo.

2.2 Pregunta de Investigacién

¢, Como se puede fortalecer la comprension lectora en los niveles literal e
inferencial en los estudiantes de quinto grado del I.E.D. Francisco Antonio Zea de Usme a

través del uso de las TIC y la metodologia del aprendizaje basado en el juego?



2.3 Objetivos
2.3.1 Objetivo general

Fortalecer la comprension lectora en los niveles literal e inferencial en los
estudiantes de quinto grado del I.E.D. Francisco Antonio Zea de Usme, mediante la

implementacion de herramientas TIC y la aplicacion de estrategias de aprendizaje basado

en el juego (ABJ).

2.3.2 Objetivos especificos

Diagnosticar el nivel actual de comprension lectora de los estudiantes de quinto

grado en los niveles literal e inferencial mediante pruebas diagnésticas.

Disefiar una secuencia didactica que integren recursos tecnoldgicos y el

aprendizaje basado en el juego para potenciar la comprension lectora.

Implementar actividades mediadas por las TIC y por el aprendizaje basado en el
juego que favorezcan la interaccién, motivacion y el fortalecimiento de la comprensién

lectora en los niveles literal e inferencial de los estudiantes.

Evaluar el impacto de la implementacion de esta secuencia didactica y formular

recomendaciones para la continuidad y mejora del proceso educativo.



2.4 Ejes de lainvestigacion

2.4.1 Impacto de las TIC en el desarrollo de las habilidades de comprension lectora

en los niveles Literal e inferencial

Desde una perspectiva critica sobre el cambio educativo, “Las herramientas
digitales educativas en los momentos actuales, han fusionado y transformado
drasticamente el paradigma educativo tradicional” (Mero ,2021 p. 112). Después de la
situacion vivida durante la pandemia COVID 2019 — 2020 se devel6 la necesidad de
trasformar nuestras practicas educativas, llevando a los docentes a generar procesos de
indagacion y replantear la forma de ensefianza a partir del uso de las TIC. La brecha
tecnolégica durante el proceso de “Aprende en casa” implementado por la institucion y la
SED, demostr6 que las instituciones no estaban dotadas de una infraestructura
tecnoldgica sélida y en lo que respecta a los docentes, no se encontraban debidamente

capacitados en la aplicacion de las TIC en el @mbito educativo.

A partir de esta situaciéon proponemos darle un cambio al proceso de comprension
lectora desarrollado en los estudiantes de grado quinto, en donde Tabash (2010),
menciona que “la comprension lectora tiene un papel fundamental en el desarrollo
humano, ya que permite que el individuo logre resolver con éxito sus situaciones
cotidianas”, por lo que reconociendo que ellos son nativos de la era digital y por ende,
tienen mayor conocimiento y habilidades en el uso de las herramientas digitales,
aprovecharemos estas cualidades para gestionar un aprendizaje autonomo y colaborativo
(p. 114). En este contexto, el hecho de que los estudiantes de grado quinto sean nativos
digitales juega un papel crucial; la familiaridad con las herramientas tecnolégicas permite

que se gestionen actividades de aprendizaje méas dindmicas y adaptativas.



Desde el eje Impacto de las TIC en el desarrollo de las habilidades de
comprension lectora en los niveles Literal e inferencial, se analizara la incidencia de las
herramientas tecnolégicas aplicadas de manera significativa y positiva; ya que, al
integrarlas en el proceso de aprendizaje, se amplian las oportunidades de practica y
refuerzo de estas habilidades de una manera interactiva y motivadora para los
estudiantes. Al utilizar el docente estas herramientas, podra personalizar y adaptar las
actividades de aprendizaje de acuerdo a las necesidades de los estudiantes, lo cual
resulta beneficioso porque se puede acceder a una amplia gama de recursos tecnologicos
educativos y diferentes tipos de contenidos; desde articulos, hasta videos educativos que
los ayudan a practicar la comprension literal e inferencial, promoviendo un aprendizaje

mas interactivo y dinamico.

Las TIC ofrecen mdltiples oportunidades para la mejora de la comprension lectora
en sus diferentes niveles, por ello se deben utilizar de manera estratégica para crear un

entorno de aprendizaje enriquecido que promueva la lectura y el pensamiento critico.

Almenara y Cejudo describen que las TIC generan nuevos entornos de formacion
y comunicacién, impactando “los procesos de ensefanza — aprendizaje, las formas en
que se comunican los profesores y los alumnos, las maneras de interaccionar los
estudiantes con la informacién y los contenidos [...]” (2008, p. 8). Como docentes
debemos indagar constantemente en las plataformas que resulten mas adecuadas al nivel
de los estudiantes, pero que apunten a alcanzar los objetivos establecidos en el proyecto.
Dentro de las herramientas escogidas destacamos a Quizizz, Kahoot y Liveworksheets,
ya que desde estas plataformas podremos elaborar diversas actividades que permitan

mejorar los niveles de la comprensioén lectora en los estudiantes de grado quinto.



2.4.2 Desarrollo de Competencias Tecnoldgicas en Estudiantes y Docentes

Con la aparicion y uso de las nuevas tecnologias en los diferentes a&mbitos de la
vida, éstas tienen un papel preponderante, como por ejemplo, que los estudiantes
cuentan con informacién del manejo de algunas herramientas digitales; algunas de ellas
son solo de comunicacion y entretenimiento y no estan dirigidas al ambito de la formacién
educativa, por lo cual, se hace necesaria la alfabetizacion digital que requiere dedicacion
y esfuerzo para el manejo de las diversas herramientas tecnoldgicas, facilitando su
interaccion, fomentando usuarios mas habiles, autbnomos y criticos de la tecnologias.
Con el aprendizaje y manejo de estos recursos interactivos, los estudiantes estaran
capacitados para participar en actividades como juegos y preguntas interactivas o analisis
de textos colaborativos, lo que les facilitara su exploracion y comprender textos de formas
nuevas y dinamicas. Gutiérrez (2006), sefiala que estas nuevas necesidades abren la
“posibilidad de volver a formar nuevos lectores, a reeducarlos en esta nueva cultura
electrénica, e incluso, a realfabetizarlos permanentemente para que estén debidamente
preparados para enfrentar con éxito esta nueva era de la informacion y la digitalizacion”

(Gutiérrez, 2006, p. 5).

En segundo lugar, el equipo docente se motiva a capacitarse en el uso de las
tecnologias para estar al nivel de competicién con sus educandos, y asi mismo, adaptar
estas herramientas tecnoldgicas para su aplicacion en la ensefianza e ir mejorando las
necesidades del aula. Un maestro que busca constantemente la capacitacion frente al
tema de recursos interactivos y la aplicacion de las TIC en la ensefianza sera capaz de
emplear actividades dindmicas e innovadoras, lo cual contribuira a mejorar su
planeaciones o unidades didacticas, transformar las dinamicas del aula y hacerlas méas
atractivas para los estudiantes, enriqueciendo el proceso y proporcionando experiencias

significativas.



“Capaces, capacitados y capacitadores: ya no basta con que el docente sea un
buen pedagogo. En la actualidad es necesario que este se instruya en el uso de las TIC,
ellos con el fin de ilustrar a sus alumnos en el uso de estas y hacer uso pedagdgico de la
tecnologia, donde el docente sea creador de conocimientos y motive en el alumno este

mismo espiritu” (Diaz, 2019, p. 40).

Esta integracion de competencias tecnolégicas y del lenguaje, asegura que ambos
actores educativos no solo se adapten a las exigencias actuales, sino que también sean

capaces de innovar y liderar sus procesos de aprendizaje en contextos futuros.

En si, este eje permitira que la tecnologia se convierta en un puente para cerrar
brechas educativas y potenciar el desarrollo integral de todos los estudiantes. De este
modo la reconstruccion de experiencias no solo se enfocara en la mejora de la
comprension lectora, también proporcionara un aprendizaje significativo que impulse a los
estudiantes y docentes a enfrentar los retos del siglo XXI, brindandoles las herramientas

necesarias para desenvolverse en un entorno cada vez mas digitalizado.



2.5 Justificacién

Cuando se habla de comprension lectora se hace referencia a una competencia
fundamental que hace parte de la educacién basica primaria, puesto que es la que
favorece el aprendizaje no solo en el area de lenguaje, sino en las demas disciplinas. En
el grado quinto, los estudiantes se mantienen aun con ciertas dificultades en este proceso,
algunos logran hacer una lectura interpretativa y comprender de manera satisfactoria, en
cambio otros aun contindan en ese ejercicio de lectura sin reflexion, lo que les impide
lograr un nivel de comprensién alto. Los resultados arrojados en la prueba diagnéstica
aplicada a los estudiantes, evidenciaron notables dificultades en la capacidad para
identificar informacion explicita en el texto, correspondiente al nivel literal, también se les
dificulta deducir informacion que no esta explicita en el texto. Esta situacion fue una
motivacion para buscar estrategias que permitan superar estas dificultades y ademas

dinamizar la practica en el aula.

Desde esta perspectiva las TIC y el aprendizaje basado en juegos (ABJ) se
convierten en las herramientas mas pertinentes a la hora de hacer una intervencion
pedagdgica que pueden dinamizar la ensefianza y mejorar los niveles de comprensiéon
lectora. El proyecto “Fortalecimiento de La comprension lectora en los niveles literal e
Inferencial en Los estudiantes de 5 Grado de la I.E.D. Francisco Antonio Zea De Usme, A
Través de Las TIC Y del aprendizaje basado en el juego (ABJ)” responde a esta
necesidad, integrando herramientas tecnoldgicas y estrategias ludicas para potenciar la
lectura interpretativa. Investigaciones como la de (Cabero y Puentes, 2020), destacan que
las TIC enriquecen los procesos educativos al incluir recursos interactivos que favorecen
la atencion, la exploracion autbnoma y la resolucion de problemas. En el caso de la

comprension lectora, plataformas digitales, simuladoras de historias y aplicaciones de



lectura interactivas pueden ofrecer experiencias de aprendizaje adaptativas, en las que

los estudiantes avanzan segun su propio ritmo y reciben retroalimentacion inmediata.

Desde esta 6ptica, el aprendizaje basado en juegos y las herramientas
tecnoldgicas se convierten en pilares fundamentales del proyecto, ya que de esta manera
se promueve la participacion activa de los estudiantes y la construccién de su propio
aprendizaje, ademas se favorece un clima de aula positivo. Existen muchos teéricos que
han disertado sobre este tema, entre ellos Solé (1992), quien respalda que las estrategias
didacticas favorecen la motivacién, el gusto por leer y ha comprobado que los juegos
educativos son muy utiles en el proceso de ensefianza-aprendizaje; bajo la misma linea
Bombini (2007), defiende el uso de enfoques creativos y ludicos para acercar a los
estudiantes a la literatura, resaltando que el juego puede ser un recurso poderoso para
estimular el deseo de leer, interpretar y compartir lecturas. Por esta razén, se busca a
través de esta propuesta no solo mejorar el desempefio académico de los estudiantes,
sino también fomentar el pensamiento critico, la creatividad y el habito lector en los

estudiantes a través del Aprendizaje Basado en Juegos (ABJ).

A su vez esta intervencion haré un analisis estructural de cada una de las
actividades realizadas, de este modo se identificaran los avances obtenidos y las
limitaciones que se presentaron a lo largo del proceso, también se sugeriran algunas
recomendaciones para que sea aplicada en diferentes contextos que busquen dar
solucion a la problematica que en materia de comprension lectora tienen los estudiantes.
Jara (2018), declara que la reflexion de experiencias es un proceso que favorece la
comprension del impacto de una intervencion pedagdgica, lo que hace posible que se
admita como un referente para tomar decisiones, en este sentido se suscita el siguiente
interrogante:¢, Como se puede fortalecer la comprension lectora en los niveles literal e

inferencial en los estudiantes de quinto grado de la I.E.D. Francisco Antonio Zea de Usme



a través de la implementacion de las TIC y del método aprendizaje basado en el juego
(ABJ). Esta pregunta problema sera el centro de las actividades y secuencia didactica a

desarrollar

La propuesta esta sustentada ademas en el enfoque sociocultural de Vygotsky
(1987), atendiendo a la importancia que este pedagogo tiene en la educacion, quien
plantea que el aprendizaje es un proceso social permeado por herramientas culturales, en
este caso, las TIC y el aprendizaje basado en el juego actian como facilitadores de
aprendizaje, dinamizando la practica pedagdgica, y familiarizando a los estudiantes con
los textos. Teresa Colomer comparte la misma visién expresada por Vygotsky y resalta la
interaccion social, el lenguaje y la mediacién en el aprendizaje, especialmente en la
adquisicion y desarrollo de la lectura y literatura en nifios y nifias, donde la lectura es una
practica cultural, social y formativa que favorece el pensamiento critico y la

argumentacion.

De igual manera este proyecto esta alineado con las metas educativas del siglo
XXI presentadas por la Unesco (2019). Al momento de articular la practica de aula con
herramientas digitales, el juego y la lectura, se facilita la formacién de ciudadanos criticos

y auténomos en esta sociedad marcada por la tecnologia.

El internet ha sido muy favorable en los procesos de aprendizaje, Cassany (2019),
resalta que el acceso a esta red brinda la oportunidad de aprender sin necesidad de
asistir a las clases presenciales, esto genera mayor autonomia en estos nifios, nifias y
jovenes, ya que el entorno digital les ofrece diversidad de recursos y herramientas
digitales, Asi que estas herramientas ademas de enriquecer la ensefianza, transforma el
rol del docente quien asume el papel de facilitador entre estas herramientas y el

conocimiento. Es quien orienta a sus estudiantes sobre la informacion disponible en linea.



En suma, este proyecto favorece de manera significativa el proceso de
comprension lectora, al incorporar las TIC y el aprendizaje basado en el juego como
metodologias en las clases de lengua castellana. Esta dindmica no solo contribuye a
mejorar la comprensién en los niveles literal e inferencial, sino que, contribuird también a
una educacion inclusiva y equitativa, considerandolos distintos ritmos y estilos de

aprendizaje de los estudiantes.



3. Marco Tebrico

Este capitulo evidencia una revision de estudios previos que abordan el tema de la
comprension lectora, el uso de las tecnologias, el aprendizaje basado en el juego y ejes
fundamentales en esta propuesta. De igual manera se hace énfasis en los conceptos
claves de esta investigacion y de las teorias de algunos autores que la sustentan, para lo
cual se hizo una revision documental rigurosa y se seleccionaron aquellos estudios que
guardaron estrecha relacién con el tema del proyecto actual, que servirian como base
para su fundamentacion, para la construccion del marco metodolégico y el enfoque de

investigacion.

3.1 Marco conceptual

El presente marco conceptual sirve como fundamento en nuestra propuesta
pedagdgica implementada en el grado quinto del I.E.D Francisco Antonio Zea de Usme,
en el cual se profundizaran aspectos para fortalecer las habilidades de comprensién

lectora.

La lectura

Comprender la lectura como un proceso complejo y dinamico ha sido una
preocupaciéon constante en el &mbito educativo. Arana y Garcia (1995), la definen como
una capacidad propia del ser humano, de orden superior, que requiere procesos
cognitivos avanzados. Esta concepcion resalta que leer no es Ginicamente reconocer y
decodificar signos escritos, sino un proceso complejo que exige al lector interpretar,
analizar y construir significados mas alla del nivel superficial, es decir, tener la capacidad
de leer entre lineas, identificar la intencion del autor, conectar sus vivencias con el texto y

emitir opiniones sobre lo que lee.



Desde esta mirada, la lectura se concibe como una actividad intelectual esencial
gque habilita al ser humano para comprender su entorno y posicionarse criticamente frente

aél.

Siguiendo esta misma linea de pensamiento Gémez (1996), propone que la
comprension lectora se genera a través de una transaccion flexible entre el lector y el
texto. En este proceso, el lector otorga sentido al contenido en funcién de sus
conocimientos previos, experiencias y del contexto sociocultural en el que se encuentra.
Esta interaccién activa se convierte en el eje central de una lectura significativa, y es
precisamente aqui donde el Aprendizaje Basado en Juegos (ABJ) adquiere pertinencia,
ya que permite contextualizar el texto dentro de experiencias ludicas que promueven una

construccion de sentido auténtica y personalizada.

Por su parte, Cassany (2006), subraya que leer es comprender y que, para
lograrlo, el lector debe activar multiples destrezas mentales como anticipar, formular
hipétesis, verificar, inferir y reconstruir el significado del texto. Estas operaciones no se
producen de manera mecdnica, sino que requieren procesos cognitivos complejos que
pueden ser estimulados eficazmente mediante entornos ludicos mediados por TIC, donde
el estudiante se enfrenta a desafios que lo motivan a pensar, reflexionar y tomar
decisiones en tiempo real, favoreciendo asi el desarrollo de la comprension literal e

inferencial.

Desde una perspectiva etimoldgica, el término "comprender”, proveniente del latin
comprehendere, sugiere la idea de abrazar o abarcar en totalidad el significado de un
texto. En este sentido, comprender implica ir més all de captar lo explicito, para también
penetrar en lo implicito, incorporando el contenido a la realidad del lector. Este proceso

cobra un sentido mas profundo cuando se introduce en escenarios mediados por



tecnologias interactivas que promueven la exploracion, la curiosidad y el pensamiento
critico. La intervencion de actividades interactivas en la lectura, por ejemplo, permite que
los estudiantes se involucren activamente en la interpretacion de textos, dandole sentido a
través de retos, historias, recompensas y dinAmicas colaborativas. En este sentido, leer
no es solo un acto pasivo, sino que requiere un esfuerzo consciente por parte del lector

para interpretar, analizar y darle sentido personal al texto.

Este enfoque resulta pertinente para nuestra propuesta pedagoégica centrada en el
uso de las TIC como herramienta pedagoégica mediadora en el fortalecimiento de la
comprension lectora, tanto en el nivel literal como inferencial. Las definiciones analizadas
permiten comprender que la lectura trasciende la simple decodificacion de palabras o
frases, y que leer implica un compromiso activo del lector para poder construir el sentido

global del texto.

A partir de estas definiciones, se entiende que la comprension de un texto implica
una interaccion activa y significativa, la cual puede ser potenciada positivamente mediante
el uso delas TIC. En este sentido, los estudiantes deben ser reconocidos no como
receptores pasivos de informacion, son como agentes activos del aprendizaje, ya que la
tecnologia les brinda la posibilidad de trascender la simple recepcién de datos para

asumir un rol protagoénico en la construccion de significados.

En consonancia con esta perspectiva, el informe sobre la lectura en el proyecto
PISA (2000), define la competencia lectora como la capacidad de comprender, utilizar y
reflexionar de forma personal sobre los textos escritos, con el proposito de alcanzar metas
individuales, ampliar el conocimiento, desarrollar el potencial propio y participar
activamente en la vida social. Esta definicion pone en evidencia que la lectura va mucho

méas alla del acto de decodificar palabras: se trata de una herramienta fundamental para el



crecimiento intelectual, el desarrollo personal y la insercién plena en la sociedad. Desde
esta mirada, la lectura debe entenderse como un proceso esencial para el desarrollo
integral del ser humano, ya que favorece el avance en multiples dimensiones: cognitiva,
cultural, social y estética. No se limita a ser un medio para adquirir informacion, sino que
también desempefia un papel determinante en la formacion de ciudadanos criticos,

auténomos y participativos.

Cuando se ejerce una lectura critica, es posible identificar diversos elementos que
demuestran su valor en la vida contemporanea. Su funcién en el &mbito educativo, por
ejemplo, no se restringe a la transmision de conocimientos, sino que fomenta la
construccién autonoma del saber. Leer permite al individuo no solo acceder a datos, sino
también interpretarlos, organizarlos y apropiarse de ellos de manera reflexiva, lo que

convierte a la lectura en un proceso dinamico y significativo.

En una sociedad actual marcada por la sobrecarga de informacion y la inmediatez
de los contenidos digitales, la comprension lectora adquiere un rol ain mas relevante. El
desafio no radica Unicamente en tener acceso a una vasta cantidad de informacion, sino
en desarrollar la capacidad para analizar, filtrar y otorgar sentido a lo que se lee. En este
contexto, la lectura comprensiva se convierte en una herramienta indispensable para
enfrentar el constante bombardeo de datos y mensajes, caracteristico de la era digital, y
permite a los lectores desenvolverse con pensamiento critico y criterio propio ante los
desafios de la informacion contemporanea. Desde esta mirada, la lectura debe
entenderse como un proceso esencial para el desarrollo integral del ser humano, ya que
favorece el avance en mdltiples dimensiones: cognitiva, cultural, social y estética. No se
limita a ser un medio para adquirir informacién, sino que también desempefia un papel
determinante en la formacion de ciudadanos criticos, autbnomos y participativos. Cuando

se ejerce una lectura critica, es posible identificar diversos elementos que demuestran su



valor en la vida contemporanea. Su funcion en el @mbito educativo, por ejemplo, no se
restringe a la transmisién de conocimientos, sino que fomenta la construccién autbnoma
del saber. Leer permite al individuo no solo acceder a datos, sino también interpretarlos,
organizarlos y apropiarse de ellos de manera reflexiva, lo que convierte a la lectura en un

proceso dindmico y significativo.

Etapas del proceso de la lectura

De acuerdo con Solé (2002), el uso de la lectura como herramienta para aprender
va mucho mas alla del simple hecho de descifrar palabras. La autora cuestiona la idea
erronea de que, una vez que un nifio aprende a leer, automaticamente es capaz de
comprender cualquier texto y utilizar la lectura como medio para adquirir conocimientos.
Lo anterior permite afirmar que ensefiar a leer comprensivamente implica proporcionar al
estudiante las herramientas necesarias para aprender de manera autbnoma en diversos

contextos, desarrollando asi la capacidad de "aprender a aprender".

Este planteamiento permite resaltar que la lectura no debe entenderse Unicamente
como una habilidad basica, sino como un proceso complejo que involucra dimensiones
cognitivas, emocionales y conductuales. En consecuencia, se requiere una planificacion
estratégica que contemple distintas etapas del proceso lector, en las cuales se apliquen
diversas estrategias con objetivos claros y especificos. Esto permite orientar al lector
hacia una comprensién profunda y significativa del texto, fomentando su autonomia, su

pensamiento critico y su capacidad para transferir lo aprendido a otras situaciones.

La lectura, reconocida como un proceso de aprehension de competencias
cognitivas, emocionales y conductuales, requiere el disefio de un plan estratégico por
etapas y cada una de estas debe tener distintas estrategias con objetivos establecidos

dentro del mismo proceso de lectura.



Antes de la lectura. Como todo proceso interactivo la comprension lectora exige
la creacion de un entorno motivacional favorable que permita la conexion entre el texto y
el lector, primero se deben generar las condiciones requeridas de naturaleza emaocional.
En esta etapa inicial deben existir las condiciones adecuadas, disposicion afectiva y
cognitiva por parte de ambos interlocutores: el texto, que expone ideas, y el lector, que se
aproxima a €l con su bagaje de conocimientos previos, motivaciones personales e
intereses especificos. Esta conexidn emocional propicia una dindmica de lectura mas
significativa, enriquecida por factores esenciales como el uso del lenguaje, la elaboracion
de hipétesis, la evocacion de experiencias previas, el reconocimiento de estructuras

textuales familiares y espacialmente, la lectura orientada por un propésito definido.

Durante la lectura. En este punto es imprescindible que los alumnos realicen una
primera aproximacion individual al texto, una la lectura de reconocimiento, de manera
individual, para conocer el contenido global del texto. Posteriormente, pueden participar
en actividades colaborativas como la lectura en parejas o grupos pequefios, lo cual
fomenta el intercambio de ideas, interpretaciones y saberes. Este tipo de interacciones
fortalece no solo la comprensién literal e inferencial, sino también la reflexién sobre
valores, normas, probleméticas transversales y toma de decisiones, permitiendo que los
estudiantes se conviertan en actores activos del aprendizaje, mas alla del papel del
docente como figura central. Aunque el profesor contintia guiando el proceso, su
intervencion se orienta a ofrecer apoyo continuo y sistematico, propiciando una mayor

autonomia en los aprendices.

Después de la lectura. Después de la lectura, y desde una perspectiva

sociocultural como la propuesta por Vygotsky (1979), el proceso de comprension se



transforma en una experiencia dialégica que promueve el desarrollo de habilidades
cognitivas superiores. En esta fase, se consolida el aprendizaje mediante el uso del
lenguaje como instrumento de mediacion entre el pensamiento y la expresion. La
elaboracion de esquemas, resimenes, comentarios y otros productos reflexivos permite al
estudiante reorganizar el contenido leido, generar nuevas interpretaciones y transferir el
conocimiento a otros contextos. Esta etapa representa una actividad metacognitiva y
metalinguistica, en la cual el lector integra la informacién en sus estructuras mentales,

transformandola en parte de su identidad y vision del mundo.

El enfoque de Isabel Solé, al concebir la lectura como un proceso activo, critico y
reflexivo, resulta especialmente pertinente para el proyecto que busca fortalecer las
habilidades de lectura, escritura y comprension en los estudiantes de quinto grado de la
I.E.D. Francisco Antonio Zea. En la fase inicial del proceso lector “antes de la lectura” es
clave generar un ambiente emocional estimulante y motivador, donde se promueva el
interés genuino por el texto. Esto puede lograrse mediante el rescate de saberes previos,
la formulacion de preguntas generadoras y la definicién de propésitos claros de lectura,
elementos que, en conjunto, contribuyen a un aprendizaje mas significativo y

contextualizado.

Lectura entre lineas

La lectura inferencial conocida como "lectura entre lineas", implica un proceso en
el que el lector no se limita a lo que el texto expresa explicitamente, son que explora
significados implicitos. Para lograrlo, establece conexiones entre el contenido del texto y
Su propio conocimiento previo, lo que le permite construir interpretaciones mas profundas
y personales. Este tipo de lectura activa exige que el lector vaya mas alla de las palabras

y descubra intenciones, emociones e ideas que no estan manifestadas directamente.



Uno de los elementos esenciales en este proceso es la formulacién de hipotesis.
Aqui, el lector debe inferir informacion adicional que no se encuentra de forma evidente en
el texto, lo que requiere un nivel mas alto de abstraccion y un pensamiento critico mas
elaborado. Esta habilidad no solo favorece una mejor comprensién, sino que también
estimula la capacidad de anticipar, cuestionar y contrastar ideas, permitiendo al lector
asumir un rol mas activo frente al texto. Asimismo, la lectura inferencial se apoya en la
capacidad del lector para relacionar lo leido con sus conocimientos previos. Esta
integracion permite conectar nuevas ideas con experiencias anteriores, generando
conclusiones mas amplias y contextualizadas. Entre las operaciones mentales que
intervienen en este nivel se encuentran la capacidad de deducir detalles no expresados
directamente en el texto y la posibilidad de vincular la informacién con saberes de otras

disciplinas, enriqueciendo la interpretacion del contenido.

No obstante, es importante subrayar, como advierte Pinzas (2007), que una
comprension inferencial sélida solo puede construirse sobre la base de una comprension
literal adecuada. Si esta Ultima es deficiente, es muy probable que las inferencias también
sean erréneas o incompletas. Por tanto, fortalecer la comprension literal es un paso
imprescindible para alcanzar niveles mas complejos de comprension lectora y avanzar
hacia una lectura verdaderamente critica y significativa. Los niveles de comprension
lectora propuestos por Solé (1987), son fundamentales para entender como los lectores
interactlan con los textos. La distincion entre comprension literal e inferencial ayuda a los
educadores a disefar estrategias didacticas que fomenten una lectura mas profunda y
critica, promoviendo asi el desarrollo integral de las habilidades lectoras en los

estudiantes.

Desde una perspectiva basada en la experiencia educativa, Martin (2016),

sostiene que la comprension lectora desempefia un papel fundamental no solo en el



desarrollo de habilidades comunicativas y en la apropiacién de la cultura, sino también en
la adquisicion efectiva de conocimientos en las distintas disciplinas académicas. En este
sentido, resalta la necesidad de estructurar cuidadosamente actividades pedagdgicas
orientadas a fomentar procesos comprensivos durante la lectura. Estas estrategias deben
considerar el uso de mdltiples recursos informativos y herramientas tecnolégicas, como
medios de comunicacion, plataformas digitales, paginas web, enciclopedias virtuales y
otras fuentes diversas, que permitan enriquecer la experiencia del lector y ampliar su

interaccion con los textos desde diferentes formatos y contextos.

Se resalta el valor que Martin (2016), otorga a la integracion de las Tecnologias de
la Informacién y la Comunicacién (TIC) como recurso clave para optimizar los procesos de
ensefianza y aprendizaje. En concordancia con esta perspectiva, se exponen diversas
conceptualizaciones sobre las TIC, orientadas especificamente al fortalecimiento de las

competencias lectoras y al enriquecimiento del entorno educativo en su conjunto.

Comprensién lectora

Entender un texto, requiere considerar varios procesos que relacionan la lectura 'y
la decodificacién que se presenta; una lectura comprensiva implica la activacion de
multiples procesos cognitivos y linglisticos, entre ellos la comprensién Iéxica y sintactica,
la capacidad de inferir informacion, la conexidn con conocimientos previos. En este
sentido, la interpretacion de datos, graficos y paratextos, también son parte de la lectura y
su interpretacion contribuye al desarrollo de habilidades para su comprensién. Sin
embargo, la comprensién de lectura sigue siendo un desafio para los estudiantes de todos

los niveles educativos como lo muestran las estadisticas.



Gago (2021), sefala que la relacién entre lectura y rendimiento académico se
evidencia en los indices de repeticion y desercidn escolar. Las dificultades en el proceso
de comprensidn lectora estan relacionadas con el bajo rendimiento académico, sobre todo
en los primeros afos del nivel de primaria, etapa en la que se consolidan la competencia
lectora y escritora. El escaso manejo de estas dos competencias en la etapa inicial
escolar es la causa de las dificultades en la comprension de textos. Por esta razén se
hace necesario realizar intervenciones con estrategias pedagogicas que ayuden a
solucionar la problemética. Segun Romero y Lopez (2009, como se cité en Gago, 2021) la
comprension lectora es la capacidad que tienen las personas para entender los textos, a
través de estrategias como la interpretacion, analisis y reflexion. Esta capacidad del ser
humano se conecta con los procesos mentales que facilitan la incorporacién de los

conocimientos a lo largo de la escolaridad a través de la lectura.

Segun Solé (2011), el proceso de comprensién de un texto requiere de un lector
activo capaz de realizar conexiones de lo que lee con los conocimientos previos que trae
consigo y con el contexto. Esta autora reconoce el papel importante de la lectura al
momento de adquirir conocimientos, a través de esta habilidad se conoce el mundo. A
pesar de la importancia de la lectura, se observa que los estudiantes presentan bajos
niveles de habito lector y escasa frecuencia en la practica de la lectura, por lo que es
necesario realizar estrategias que permitan despertar el interés por esta. La lectura se
considera el medio para acceder al conocimiento, y si se logra formar estudiantes que

sean lectores criticos, seguramente el nivel académico se acrecentara.

Las distintas definiciones abordadas por los autores previamente mencionados
coinciden en concebir la comprension lectora como un proceso dinamico y activo,

mediante el cual el estudiante enriquece diversas dimensiones del ser al interactuar con el



texto. Cada autor, desde su perspectiva, contribuye a consolidar esta competencia como

un eje esencial para el desarrollo académico y personal del estudiante.

Entendida como una herramienta clave en el proceso formativo, la comprensién
lectora no solo permite acceder al significado explicito de un texto, sino que también
habilita al lector para analizarlo, interpretarlo y reflexionar sobre su contenido. No
obstante, para que un estudiante alcance estas habilidades requiere que comprenda que
la lectura se despliega en distintos niveles, los cuales orientan tanto al docente cony a él

como protagonista de su aprendizaje.

En esa linea, y considerando que leer implica una interaccion continua entre el
lector y el texto, investigadores como Strang (1965), Jenkinson (1976) y Smith (1989), han
propuesto una clasificacién que contempla tres niveles de comprension lectora, los cuales
se acercan a las diferentes actividades realizadas en la secuencia didactica realizada en

la propuesta pedagogica.

Nivel de comprension literal. Este nivel se centra en la informacion que el texto
expone de forma explicita. En él, el lector reconoce palabras, frases y datos sin necesidad
de hacer inferencias o analisis profundo, es decir se trata de una lectura superficial que
exige poco esfuerzo cognitivo, ya que se enfoca Unicamente en lo que esta claramente
expresado. No obstante, lo anterior, Daniel Cassany (2006), considera que la
comprension literal es necesaria y se constituye en el primer paso del desarrollo lector,
pero insiste en la importancia de avanzar hacia niveles mas profundos, como la

comprension inferencial, critica y creativa.

Es importante avanzar hacia niveles mas profundos, como la comprension

inferencial, critica y creativa. Segun Solé, este nivel implica acciones como identificar



personajes, lugares y fechas, localizar informacion especifica dentro del texto. De esta

forma, el lector demuestra capacidad para recuperar datos exactos del contenido leido.

Asimismo, Catala y otros (2001), sugieren que este nivel permite al docente
comprobar si el estudiante es capaz de reformular lo leido haciendo uso de un vocabulario
distinto al presentado en el texto, lo cual resulta fundamental para transitar hacia niveles

de comprension lectora mas complejos.

Nivel de comprensién inferencial. El segundo nivel implica una lectura mas
profunda, en la que el lector utiliza su conocimiento previo y las pistas que le ofrece el
texto para hacer deducciones, establecer significados que no estan explicitamente en la
lectura. En palabras de Catala (cit. en Vega, 2012), esta comprension se activa cuando el
lector hace conjeturas y proyecciones sobre el contenido, integrando lo que sabe con lo
que lee. Es en ese punto donde se fortalece el vinculo entre el lector y el texto, al emplear
estrategias que permiten anticipar, interpretar e incluso superar las dificultades en su

comprension.

En relacion con lo anterior, Solé sefala que esta forma de comprension lectora es
menos frecuente en los lectores, dado que demanda habilidades cognitivas mas
complejas, como el analisis critico, leer entre lineas, formular hip6tesis e integrar la
informacion leida con saberes previos y deducir datos no mencionados directamente.
Como advierte Pinzas (2007), si el lector no tiene una base sélida en la comprensién
literal, sera muy dificil que logre una buena comprension inferencial, ya que esta se

construye a partir de la primera.



Estandares basicos de competencias del lenguaje

Alinear los planes de estudio institucionales con los estandares es fundamental, ya
gue estos constituyen directrices esenciales que orientan el proceso educativo hacia el
logro de las metas establecidas en lengua castellana. Dichos lineamientos reconocen que
el aprendizaje debe estar conectado con la forma en que los estudiantes viven, piensan,
sienten y proyectan sus deseos. Esta coherencia curricular nos permite disefar e
implementar la estrategia pedagogica “Fortalecimiento de la compresion lectora en los
niveles literal e inferencial en los estudiantes de 5 grado de la I.E.D. Francisco Antonio
Zea de Usme, a través de las TIC y del aprendizaje basado en el juego (ABJ)”, la cual es
pertinente, porque permite potenciar el desarrollo de competencias comunicativas y
favorece la construccion del conocimiento y el pensamiento critico. Asimismo, integrar los
estandares al curriculo fortalece el papel de la lengua castellana en la formacion integral
del estudiante, al brindarle herramientas para interpretar, cuestiona y transformar su
entorno. En consecuencia, se promueve una educacion mas significativa, critica y
contextualizada, que responde a las necesidades reales de los educandos y su

comunidad.

Dentro de la propuesta pedagdégica disefiada se tienen en cuenta los Estandares
basicos de competencias del lenguaje para los grados 4.° y 5.° organizan las habilidades y

conocimientos que los estudiantes deben desarrollar.

Estos estandares se estructuran en cinco aspectos que se pueden identificar en

las columnas de los cuadros en las figuras 7 y 8. Ellos son:

Produccioén textual,

Comprension e interpretacion textual,



Literatura,

Medios de comunicacién y otros sistemas simbdlicos,

Etica de la comunicacion.

Ministerio de Educacién Nacional de Colombia [MEN]. (2006). Estdndares basicos de
competencias en lenguaje. Bogota: Magisterio. (p. 29 - 30), tal como se describe en la

figura 7y 8 (p.32 - 33).

Para la elaboracion de la secuencia didactica se tuvieron en cuenta los aspectos
relacionados con Literatura y Comprension e interpretacion textual; ya que los estudiantes
debian realizar el proceso lector de la obra literaria: “Lagrimas de angeles” de autor Edna
Iturralde. Las actividades disefiadas e implementadas dan cuenta de los propositos y
competencias a alcanzar en el grado quinto, por ejemplo: “Leo diversos tipos de textos y
comprendo su contenido, intencién comunicativa y produccién textual” que corresponde a
uno de los estandares que promueve el desarrollo de competencias comunicativas y esta
orientado a que los estudiantes comprendan textos narrativos, informativos o

argumentativos.

Asimismo, los estandares se hacen evidentes en la pertinencia del texto escogido, la
promocion de la lectura, el uso de estrategias y actividades de acuerdo al nivel de

comprension.



Figura 7

Estandares Basicos de Competencias en Lenguaje
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Figura 8

Estandares Basicos de Competencias de Lenguaje
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Tecnologias de la Informacién y Comunicacién (TIC)

De acuerdo con lo expuesto por Martin (2016), quien subraya la relevancia de
incorporar las Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion (TIC) como herramienta
esencial para transformas los procesos de ensefianza —aprendizaje, resulta pertinente
considerar su aplicacién desde un enfoque pedagoégico innovador como el Aprendizaje
basado en juegos (ABJ). Esta perspectiva promueve el disefio de experiencias ludicas y
digitales que estimulan la comprension lectora en los estudiantes de manera significativa.
En este sentido, las TIC, al integrarse con dinamicas del ABJ, no solo facilitan el acceso a
multiples fuentes de informacién, sino que también generan espacios de lecturas
interactivos, motivadores y contextualizados, donde los estudiantes pueden construir el
sentido de los textos de forma activa, reflexiva y colaborativa. Asi, el uso pedagégico de
las tecnologias no se limita a su dimension solo instrumental, sino que se transforma en
una herramienta poderosa para potencias habilidades lectoras, fomentar el pensamiento

critico y fortalecer la apropiaciéon del conocimiento desde la vivencia del juego.

Cuando se aborda el concepto de Tecnologias de la Informacién y la
Comunicacién (TIC), es necesario tener en cuenta que su definicion puede variar segun el
enfoque tedrico, disciplinar o pedagdgico desde el cual se analice. Distintas perspectivas
coinciden en resaltar su amplitud, versatilidad y utilidad en mdltiples escenarios,
especialmente en el contexto educativo, en el cual cada dia toma mas relevancia. Las TIC
se entienden como un conjunto de dispositivos, recursos digitales, programas
informaticos, redes y medios tecnoldgicos que hacen posible la recopilacion,
procesamiento, almacenamiento y transmision de distintos tipos de informacion: desde

textos y datos, hasta imagenes, sonido y video (Ley 1341 de 2009, art. 6).



Desde enfoques culturales y tecnolégicos, también se reconocen como nuevos
canales de representacion, organizacion y circulacion del conocimiento (Ministerio de
Cultura, 1986), o como mecanismos electrénicos capaces de procesar, almacenar y
recuperar informacién, incluso automatizando funciones de distintos aparatos en nuestra
vida cotidiana (Gerstein en Rebolloso, 2000). Esta mirada se complementa con aportes
como el de Soto, Martinez y Otero (citados en Abril Armas, 2020), quienes subrayan su
valor como herramienta pedagdgica fundamental, pues permiten enriquecer la labor
docente y diversificar las estrategias de ensefianza- aprendizaje, favoreciendo la

comunicacion, la evaluacién y el acompafiamiento del estudiante.

En esta misma linea, Melo (2011) reafirma la naturaleza integral de las TIC como
soportes multifuncionales que posibilitan el tratamiento dindmico de la informacién en
diferentes formatos, potenciando asi la interaccion con el conocimiento. Esta integracion
tecnoldgica, sin embargo, no se reduce a una funcién instrumental, sino que se vincula
estrechamente con metodologias activas como el Aprendizaje Basado en Juegos (ABJ),
en el que el juego se convierte en un medio para fortalecer competencias cognitivas

esenciales, como la comprension lectora.

Al sistematizar experiencias con el uso de TIC en el aula, se resalta que estas
herramientas no solo cumplen un rol técnico, sino que adquieren un valor pedagdgico
estratégico en la formacion de estudiantes del siglo XXI. Incorporarlas al proceso de
ensefianza, especialmente desde enfoques ludicos, permite promover habilidades como
la interpretacion critica de textos, la inferencia y la reflexién auténoma. De ahi que la
comprension lectora se fortalezca no solo desde lo literal, sino también desde niveles

inferenciales y criticos, gracias a entornos interactivos, inmediatos y motivadores.



Autores como Castells, Gilbert y Cebrian (citados por Cabero, 1996) destacan
algunas propiedades esenciales de las TIC: su cardcter intangible, su capacidad de
interaccion personalizada, la instantaneidad en el acceso a la informacion, su permanente
innovacion, la digitalizacién de contenidos con estandares de alta calidad, su
automatizacion y conectividad, asi como su diversidad funcional. Estas caracteristicas
facilitan el disefio de entornos de aprendizaje adaptables a las necesidades del

estudiante, especialmente cuando se combinan con el juego educativo.

En este proyecto, orientado a fortalecer la comprensién lectora de estudiantes de
grado quinto, se ha optado por integrar dos plataformas basadas en ABJ: Quizizz y
Kahoot. Ambas aplicaciones ofrecen entornos digitales ltdicos donde el docente puede
disefiar actividades personalizadas que convierten el acto de leer y comprender en una
experiencia dinamica y atractiva. Quizizz, creada en 2015 por Ankit Gupta y Deepak Joy
Cheenath, se destaca por permitir que cada estudiante avance a su propio ritmo y reciba
retroalimentacion visual y motivadora a través de memes y recompensas, promoviendo el

compromiso con el aprendizaje.

Esta integracion entre TIC y ABJ no solo transforma el aula en un espacio mas
participativo, sino que ademas promueve una comprension profunda y reflexiva de los
textos, donde los estudiantes se convierten en protagonistas activos del conocimiento,
desarrollando habilidades fundamentales para enfrentar los desafios informacionales,
sociales y culturales de la era digital. Quizizz serd la herramienta que posibilitara
transformar ejercicios de comprension lectora en actividades interactivas que motivara al
estudiante a participar activamente; también segmentar los cuestionarios por nivel de
dificultad o areas especificas de mejora, asegurando que cada estudiante trabaje a su
ritmo de aprendizaje. Por otra parte, la mecanica de obtener puntos y clasificaciones

fomentara un entorno competitivo que puede incentivar de forma positiva la



concentracion, el interés por comprender los textos para responder de forma correcta, al
ofrecer una retroalimentacion instantanea, el estudiante observara sus errores,
permitiéndole comprender por qué su opcidn fue incorrecta y ayudandole a conectar

conceptos.

Al utilizar Quizizz como herramienta para mejorar la comprension lectora, nos
permite generar preguntas de distintos niveles, entre ellas preguntas de nivel literal donde
los estudiantes identificaran la informacion explicita del texto, y preguntas inferenciales
gque desafian a los estudiantes a hacer deducciones y conclusiones basadas en el texto,
de esta forma desarrollaran habilidades criticas necesarias para el éxito académico.
Ademas, Quizizz permite analizar las preguntas mas dificiles y generar espacios de
discusion y debate sobre las preguntas correctas e incorrectas, estos espacios permiten
generar el pensamiento critico. Asi mismo al incorporar elementos multimedia como
imagenes o videos relacionados con los textos y las preguntas, ayuda a los estudiantes a

visualizar los conceptos y mejorar la comprensién en general.

Para concluir, esta herramienta no solo promueve el aprendizaje desde un aspecto
ladico, sino que también incrementa la motivacion y el interés por la lectura, promueve el
aprendizaje activo y reflexivo, crea un entorno de aprendizaje colaborativo, y dinamiza la
ensefianza de la lectura mediante estrategias innovadoras, convirtiéndola en una
experiencia rica y personalizada, ayudando a desarrollar la comprension lectora un

aspecto fundamental para el desempefio académico.



Figura 9

Plataforma Quizizz.
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Plataforma Quizizz. Es una aplicacion cocreada en 2015 por Ankit Gupta y
Deepak Joy Cheenath, después de haber creado un juego de matematicas que tuvo gran
aceptacion en el ambito educativo. Es una herramienta que permite a los maestros
innovar y crear sus propios contenidos de manera lldica, divertida e interactiva. El
objetivo es formular preguntas personalizadas de una manera entretenida. Dentro de las
ventajas que tiene la aplicaciéon podemos destacar “cada estudiante va a su propio ritmo,
los memes que genera Quizizz hacen el quiz muy entretenido y como cada estudiante ve

su propia pantalla, reduce un poco la posibilidad de copia” (Dams, 2021, p. 11).

Quizizz sera la herramienta que posibilitara transformar ejercicios de comprension
lectora en actividades interactivas que motivara al estudiante a participar activamente;
también segmentar los cuestionarios por nivel de dificultad o &reas especificas de mejora,
asegurando que cada estudiante trabaje a su ritmo de aprendizaje. Por otra parte, la

mecénica de obtener puntos y clasificaciones fomentara un entorno competitivo que



puede incentivar de forma positiva la concentracion, el interés por comprender los textos
para responder de forma correcta, al ofrecer una retroalimentacion instantanea, el
estudiante observara sus errores, permitiéndole comprender por qué su opcion fue

incorrecta y ayudandole a conectar concepto.

Al utilizar Quizizz como herramienta para mejorar la comprension lectora,
podremos generar preguntas de distintos niveles, entre ellas preguntas de nivel literal
donde los estudiantes identificaran la informacion explicita del texto, y preguntas
inferenciales que desafian a los estudiantes a hacer deducciones y conclusiones basadas
en el texto, de esta forma desarrollaran habilidades criticas necesarias para el éxito
académico. Ademas, Quizizz permite analizar las preguntas mas dificiles y generar
espacios de discusion y debate sobre las preguntas correctas e incorrectas, estos
espacios permiten generar el pensamiento critico. Asi mismo al incorporar elementos
multimedia como imagenes o videos relacionados con los textos y las preguntas, ayuda a

los estudiantes a visualizar los conceptos y mejorar la comprensién en general.

Podemos concluir que esta herramienta no solo promueve el aprendizaje desde un
aspecto ludico, sino que también incrementa la motivacion y el interés por la lectura,
promueve el aprendizaje activo y reflexivo, crea un entorno de aprendizaje colaborativo, y
especialmente moderniza la ensefianza de la lectura, convirtiéndola en una experiencia
rica y personalizada, ayudando a desarrollar la comprension lectora un aspecto

fundamental para el desempefio académico.



Plataforma Kahoot. Es una plataforma digital interactiva concebida en el afio

2013 por Alf Inge Wang, profesor de la Universidad Noruega de Ciencia y Tecnologia, con
el propésito de propiciar un ambiente educativo dindmico, colaborativo y estimulante para
los estudiantes. Esta herramienta didactica ofrece una amplia versatilidad en su aplicacion
pedagdgica, ya que permite explorar los conocimientos previos de los alumnos, introducir
los conceptos clave de una unidad temética antes de abordarla formalmente o realizar
una evaluacioén posterior de los aprendizajes adquiridos. Asimismo, facilita la verificacién
del nivel de comprension lectora y la promocién del debate en torno a temas especificos,
convirtiéndose en un recurso valioso para fortalecer el proceso de ensefianza-aprendizaje

(Pintor et al., 2015).

Kahoot constituye una herramienta pedagdgica de caracter hibrido que integra
dinamicas ludicas con procesos formativos, permitiendo tanto a docentes como a
estudiantes explorar, construir, colaborar y socializar conocimientos en un entorno digital.
Esta plataforma facilita la elaboracién y difusion de actividades interactivas como
cuestionarios, encuestas, debates y juegos educativos, lo cual fomenta una experiencia
de aprendizaje mas significativa. Su disefio atractivo, competitivo y facil de usar, accesible
desde diversos dispositivos como maviles, tabletas u ordenadores, favorece una
participacién estudiantil mas comprometida. En el contexto del Aprendizaje Basado en
Juegos (ABJ), Kahoot se convierte en un recurso estratégico para fortalecer la
comprension lectora, ya que permite evaluar y retroalimentar la interpretacion textual de
manera dindmica y motivadora, estimulando el pensamiento critico y la atencién sostenida

a través de retos ludicos que convierten la lectura en una experiencia activa y placentera.

Kahoot se ha consolidado como una herramienta educativa de gran impacto,
especialmente por su capacidad para dinamizar el proceso de ensefianza-aprendizaje

mediante estrategias lidicas. Su potencial radica en la posibilidad que brinda al docente



de evaluar la comprensién de los estudiantes de manera &gil y entretenida, repasar
contenidos, reforzar conocimientos previos y fomentar la participacion activa, incluso de
aguellos alumnos con menor motivacion hacia las metodologias tradicionales. Esta
plataforma facilita la colaboracion tanto individual como en equipo, y permite adaptar las
actividades a las particularidades de cada grupo. En el &rea de Lengua Castellana, su
implementacion posibilita la creacion de cuestionarios interactivos que transforman la
lectura en una experiencia activa, permitiendo a los estudiantes enfrentarse a preguntas
en tiempo real que desarrollan no solo la comprension literal —al identificar informacion
explicita en el texto— sino también la inferencial, al interpretar motivaciones o
consecuencias implicitas en la lectura. De esta forma, Kahoot no solo promueve el
Aprendizaje Basado en Juegos (ABJ), sino que también fortalece habilidades clave como
la comprension lectora, al permitir a los docentes detectar dificultades especificas y

diversificar las estrategias de intervencién pedagégica segun las necesidades del grupo.

Figura 10

Plataforma Kahoot
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Plataforma Liveworksheet. Es una herramienta interactiva creada por Victor
Gayol, es de facil acceso desde diferentes dispositivos, lo cual permite que los
estudiantes trabajen desde cualquier momento y lugar, su principal aporte es que permite
crear y compartir hojas de trabajo digitales, lo cual la convierte en un recurso significativo

para la mejora de la comprension lectora.

Esta plataforma educativa permite a los estudiantes interactuar con el contenido
de manera activa, reforzando la comprension lectora a través de las preguntas, ejercicios
y otras actividades interactivas. Los docentes pueden adaptar las hojas de trabajo a las
necesidades especificas de cada alumno, seleccionar textos adecuados al nivel literal e
inferencial. La creacion de estas hojas de trabajo con textos adecuados y actividades
como seleccionar la respuesta correcta, unir con lineas, completar textos y opcion de falso
/ verdadero permiten a los estudiantes identificar la idea principal de un texto, detalles
especificos y vocabulario clave, también se pueden incluir ejercicios de tipo inferencial, al
disefiar actividades que desafien a los estudiantes a pensar y hacer inferencias sobre lo
leido, por ello se puede incluir preguntas abiertas que requieran que los estudiantes

expliquen y conecten sus ideas del texto con sus propias experiencias.

Ademas, este recurso educativo se puede implementar para realizar evaluaciones
perioddicas y medir el progreso de la comprension lectora, estas evaluaciones pueden ser

utilizadas para ajustar las estrategias de ensefianza segun las necesidades del grupo.

En conclusion, Quizizz, Kahoot y Liveworksheet son herramientas digitales que
ofrecen multiples beneficios educativos al proceso de mejora de la compresion lectora en
los estudiantes. Estas plataformas promueven el aprendizaje activo y dinamico,
apoyandose de elementos de gamificacion, retroalimentacion instantanea y

personalizacion. Ademas, permite transformar las actividades de lectura en experiencias



interactivas y competitivas, lo cual incrementa la motivacion en los estudiantes al

relacionar el aprendizaje en un entorno ludico.

Con respecto a estas ideas, el autor Coll (2010) afirma que las TIC “son un recurso
didactico que ordenan, potencian y desarrollan los procesos de ensefianza - aprendizaje,
pues la informacion llega al estudiante de manera ladica, lo que los motiva y despierta el

interés por aprender” (p. 5).

Los docentes se ven comprometidos a reconsiderar su quehacer pedagdégico,
reestructurando las estrategias empleadas en la cotidianidad, con la intencionalidad de
crear nuevos espacios en donde el estudiante integre actividades dinamicas y reflexivas,
a través del uso de recursos tecnoldgicos con los que convive diariamente (Rodriguez y

Valencia, 2016, p.15)".

Una de las formas como los docentes pueden transformar e innovar su practica
educativa es conocer el uso y potencial de las TIC a favor de la ensefianza y las

pedagogias emergentes como lo es el Aprendizaje Basado en Juegos.

Figura 11

Plataforma Liveworksheet
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Plataforma WordWall. Es una herramienta digital creada por David Kirtlan y
Simén Blower, con el objetivo de brindar a docentes y estudiantes una plataforma
interactiva alternativa dinAmica para los procesos de ensefianza- aprendizaje a través del
juego. Se caracteriza por ser muy intuitiva, poseer una amplia variedad de plantillas
(sopas de letras, ruletas, emparejamientos, falso-verdadero, cuestionarios, etc.) esta
amplia gama de actividades posibilita ser reutilizadas o adaptar los recursos ya creados

por otros usuarios a las necesidades del docente y a la tematica a desarrollar.

En el desarrollo de la secuencia didactica WordWall se convirtié en un espacio
ideal para reforzar y evaluar el nivel literal e inferencial de la comprension lectora del texto
Lagrimas de angeles. A nivel literal las actividades permitieron que los estudiantes
identificaran informacién explicita, al recordar informacion y ordenar de forma correcta
letras para dar respuesta a una pregunta. Por otro lado, en el nivel inferencial los
estudiantes leen entre lineas y deducen las intenciones del autor y organizan palabras

para completar oraciones.

El disefio de estas actividades, al ser interactivo y ludico motiva la participacion
activa del estudiante y estimula su pensamiento critico, ayudando a desarrollar

habilidades de analisis y deduccion de forma més atractiva y significativa.

Ademas, posee un formato digital que ofrece retroalimentaciéon inmediata, lo que
facilita al docente monitorear el proceso de comprension y ajustar sus estrategias en
tiempo real. Este aspecto es util en contextos donde se promueve una pedagogia
diferenciada ya que WordWall permite personalizar contenidos de acuerdo con las

necesidades de los estudiantes.



En sintesis, WordWall no solo es una plataforma tecnolégica mas en el mundo
digital, sino una herramienta didactica innovadora que potencia el aprendizaje auténomo,

estimula la comprensién lectora y transforma el rol del estudiante en el aula.

Figura 12
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Plataforma Educaplay. Es una plataforma digital, educativa e interactiva que

permite a docentes y estudiantes disefiar y utilizar actividades digitales de gran variedad,
como sopas de letras, crucigramas, mapas interactivos, adivinanzas, test de seleccion

multiple y juegos de emparejamiento, entre otros.

En el ambito de la comprension lectora, Educaplay representa un recurso valioso y
efectivo para el fortalecimiento de los niveles de comprension lectora, gracias a su
enfoque en el aprendizaje activo y personalizado, permite evaluar la capacidad del
estudiante para identificar informacion explicita en un texto, como personajes, acciones,
lugares o secuencias, a través de ejercicios interactivos que promueven la atenciéon y

memoria.



Esta plataforma ofrece la posibilidad de disefiar actividades que desafian al
estudiante a interpretar, deducir e ir mas alla de lo que el texto expresa de manera directa.
A través de preguntas abiertas, juegos de asociacion conceptual o ejercicios de completar
frases, los docentes pueden fomentar en los estudiantes la construccion activa del sentido
del texto, desarrollando habilidades cognitivas como la deduccion, la relacion de ideas y

elaboracion de hipétesis.

En conclusion, Educaplay es una herramienta educativa innovadora, que, al ser
utilizada con criterio pedagdgico, puede enriguecer significativamente los procesos de
comprension lectora en el aula su capacidad para transformas la lectura en una
experiencia activa, critica y significativa la hacen una herramienta de gran valor

tecnologico.

Figura 13
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Aprendizaje basado en el juego (ABJ)

El aprendizaje basado en el juego es un enfoque pedagdégico que aprovecha la

ludica de los juegos para el desarrollo de habilidades, propiciar el aprendizaje significativo



y mantener la motivacion en los estudiantes. Esta metodologia se caracteriza por incluir
juegos tradicionales, digitales o disefiados especificamente, con fines educativos,
combinando la diversién y el aprendizaje, de tal forma que se crean experiencias que
captan la atencién de los estudiantes y los involucran activamente en el proceso

educativo.

El ABJ es un enfoque pedagdgico que ha venido ganando relevancia por su
capacidad de integrar el entretenimiento con el proceso de ensefianza-aprendizaje.
Diversos autores han abordado esta metodologia desde diferentes enfoques,
reconociendo el potencial que tienen los juegos para promover la participacion activa, el
pensamiento critico, la resolucion de problemas y el trabajo colaborativo entre los
estudiantes. A continuacion, se presentan algunas definiciones claves, segun diversos

autores y su aplicacion en el contexto educativo.

Waiyakoon et al. (2015), sostienen que el Aprendizaje Basado en Juegos (ABJ) se
configura como una estrategia pedagdégica que incorpora medios interactivos con fines
educativos, posicionando al juego como un recurso didactico que media el proceso de
ensefanza-aprendizaje. Por su parte, Connolly et al. (2012) y Boyle et al. (2011)
argumentan que, segun las teorias contemporaneas sobre el aprendizaje significativo,
este se potencia cuando los estudiantes se involucran activamente en experiencias
situadas, centradas en la resolucion de problemas reales y que ofrecen retroalimentacion
inmediata, caracteristicas que se encuentran intrinsecamente en las dindmicas de los
juegos. En la misma linea, Iten y Petko (2016), destacan que la efectividad del
aprendizaje en entornos ludicos depende en gran medida de la integracién coherente
entre la dimensioén divertida del juego y los objetivos educativos, de modo que ambos
aspectos se retroalimenten de manera equilibrada. En conjunto, estas perspectivas

enfatizan que el ABJ se basa en una participacion activa, una inmersion contextualizada y



una interaccioén constante con los contenidos, elementos que, al estar acompafiados de
una retroalimentacién oportuna, permiten a los estudiantes monitorear sus avances y
ajustar sus estrategias de aprendizaje. Asi, el juego no solo se convierte en un vehiculo
motivador, sino también en una herramienta pedagdgica que favorece la construccion

significativa del conocimiento.

El Aprendizaje Basado en Juegos (ABJ) se configura como una estrategia
pedagdgica innovadora que transforma el proceso educativo en una experiencia
participativa, significativa y adaptativa. Al incorporar dinamicas ludicas en el aula, se
despierta el interés de los estudiantes, se fortalece su motivacion intrinseca y se propician
conexiones cognitivas profundas que perduran en el tiempo. En el contexto de la
ensefianza de la Lengua Castellana, el ABJ potencia la comprension lectora al convertir la
lectura en una actividad interactiva y contextualizada, donde los estudiantes no solo
acceden a la informacion, sino que dialogan con ella, interpretan situaciones, infieren
significados y resuelven desafios narrativos. Esta metodologia fomenta el andlisis critico y
la toma de decisiones, al tiempo que permite una retroalimentacién inmediata y
personalizada, facilitando la autorregulacion del aprendizaje. Asimismo, al promover el
trabajo colaborativo, estimula el intercambio de ideas y el desarrollo del pensamiento
critico, ampliando la comprensién literal e inferencial de los textos. Asi, el ABJ no solo
mejora el desempenio lector, sino que forma estudiantes reflexivos, autbnomos y

comprometidos con su proceso de aprendizaje.

De este modo, se comprende que cualquier metodologia o enfoque empleado en
las préacticas pedagogicas orientadas al fortalecimiento de la comprension lectora debe
tener como propésito formar lectores autbnomos y conscientes de su propio proceso de
aprendizaje. Es decir, se busca desarrollar en los estudiantes la capacidad de identificar

los factores que inciden en su desempefio lector, asi como la habilidad para elegir,



implementar y valorar criticamente las estrategias que utilizan al enfrentarse a un texto.
Tal como lo plantea Flotts (2016), el lector autorregulado no solo se limita a decodificar
informacion, sino que reflexiona sobre su manera de leer, ajusta sus acciones segun las
demandas del texto y evalla la eficacia de sus procedimientos, construyendo asi una

lectura activa, estratégica y consciente.

Habilidades presentes en la propuesta pedagdgica a implementar

En el nivel de educacién basica primaria, el desarrollo de habilidades de lectura 'y
escritura se constituyen en un reto para el sistema educativo. A pesar de las iniciativas
para afrontarlo, persisten las dificultades. Algunas de las causas que generan estos
obstaculos son la escasa formacion de los docentes y la carencia de material didactico,
especialmente en las zonas rurales y vulnerables. De igual manera, influye la falta de
interés y motivacion de los estudiantes hacia la lectura. Por ello, se hace necesario
promover experiencias lectoras significativas que contribuyan al desarrollo de habilidades

comunicativas, permitiendo a los estudiantes adquirir aprendizajes de manera significativa

Comprensién lectora

Esta habilidad es una de las mas esenciales en la formacién de lectores criticos, ya
que les permite interactuar con los textos desde diferentes niveles de profundidad. De
este modo, los estudiantes son capaces de interpretar el contenido textual, identificar
informacion explicita presentada en el texto, elaborar hipétesis, anticipar hechos y

abstraer significados que subyacen en el discurso escrito.



En palabras de Solé (1992), comprender un texto es una construccion activa donde
el lector, mediante didlogo con el texto, integra la nueva informacién con los

conocimientos que posee.

La puesta en practica de actividades interactivas, en la que los nifios tienen la
oportunidad de crear mapas de ideas, elaborar esquemas, construir y responder
preguntas abiertas, asi como analizar personajes de obras literarias, permite que
desarrollen esta competencia de manera secuencial y progresiva. En la implementacién
de esta propuesta, en la cual se disefi6 una secuencia didactica, se busca favorecer el
desarrollo de la comprension lectora en todos sus niveles, especialmente en los niveles

literal e inferencial, a través de las actividades programadas.

Pensamiento critico

La capacidad reflexiva que poseen los seres humanos, y que les permite
cuestionar la informacion a la cual tiene acceso, se considera pensamiento critico. En el
proceso de lectura, esta habilidad se evidencia cuando el lector es capaz de relacionar
sus vivencias con el contenido del texto, generando asi interpretaciones propias. Desde el
ambito educativo, formar estudiantes con pensamiento critico implica prepararlos para
analizar su entorno y actuar de manera transformadora. Esta habilidad debe fomentarse
desde la escuela mediante practicas pedagdgicas intencionadas e innovadoras, que
promuevan el analisis profundo, el cuestionamiento y el dominio del conocimiento

(Besanilla et al.,2018).

Expresion oral y escrita

Dos grandes habilidades como lo son la expresion oral y escrita, como lo son la

expresion oral y escrita, constituyen ejes fundamentales en el desarrollo de las



competencias comunicativas de los estudiantes, ya que no son solo el vehiculo para
transmitir conocimientos, ideas, emociones, sino también para construir el pensamiento
critico y fortalecer el aprendizaje en diversas disciplinas del saber. Estas habilidades,
aungue son distintas en su forma, comparten un mismo propaésito: lograr una

comunicacion efectiva y coherente, elemento indispensable en los procesos educativos.

La expresion oral

La habilidad de expresarse oralmente se basa en la capacidad de comunicar los
sentimientos, pensamientos, emociones y opiniones de manera clara a través del habla.
Esta competencia no solo requiere una correcta articulacion de los sonidos, y un dominio
del léxico, sino también la capacidad de organizar ideas, adaptarse a los interlocutores y
utilizar adecuadamente los recursos paralingiisticos, como el ritmo, el tono, y el lenguaje

corporal (Cassany,2006).

Por otra parte, la expresion escrita, entendida como la capacidad de comunicar,
pensar, reflexionar y transformar la realidad a través del lenguaje, exige del emisor una
cuidadosa planeacién del mensaje, el uso correcto de las normas gramaticales y
ortograficas, asi como una organizacion légica de las ideas (Cassany,2006). Desde esta
perspectiva, la competencia comunicativa escrita se convierte en una herramienta clave
para el aprendizaje autbnomo, la argumentacion y la produccion creativa. El
fortalecimiento de estas competencias en el aula requiere de estrategias pedagdgicas que
incluyan el trabajo colaborativo, la lectura critica, la revision entre pares y la escritura con
proposito. En esta linea, la formacion en expresion oral y escrita no debe concebirse
Unicamente como un proposito de lengua castellana, sino como responsabilidad del area

de lengua castellana, sino como un compromiso transversal de todo el curriculo escolar.



En este trabajo académico se eligié una obra literaria como base para el desarrollo
de la herramienta did4ctica planificada con el fin de fortalecer las habilidades
mencionadas en estudiantes de grado quinto. La obra seleccionada es Lagrimas de
angeles, de Edna lturralde. A partir de esta obra, se estructuraron las actividades que
componen la estrategia, convirtiéndola en una herramienta tanto literaria como
pedagdgica, util para alcanzar el objetivo principal: fortalecer la comprension lectora en los
niveles literal e inferencial, mediante el uso de las TIC y el aprendizaje basado en el
juego. Esta obra fue seleccionada por su tematica sensible e interesante para los nifios,
ya que capta su atencién al abordar problematicas, sociales que permite procesos de

lectura que trascienden lo literal.

Esta obra presenta una tematica interesante para los nifios por lo que se eligié para
captar la atencién de los lectores, por su sensibilidad, a los problemas sociales que

aborda, permite desarrollar procesos de lectura que van mas alla de lo literal.

En esta propuesta, se potencia la comprension de la lectora a través del andlisis de
la obra Lagrimas de Angeles, mediante espacios de reflexion y construccion de posturas
criticas frente a la realidad. La comprensién literal se manifiesta cuando los nifios
identifican personajes, hechos relevantes y escenarios de la obra. La lectura guiada de los
capitulos facilita el reconocimiento de la trama principal, las caracteristicas del
protagonista y la temporalidad (Cassany,2006). Posteriormente, se promueve, la
comprension inferencial al invitar a los estudiantes a deducir emociones de los personajes
y anticipar hechos (Solé)1996. A su vez, La lectura critica se fortalece cuando los

estudiantes comparan las acciones descritas en la obra con su realidad social.

Ademas, la obra literaria ofrece oportunidades para desarrollar la expresion oral y escrita,

al motivar a los nifios a redactar textos narrativos, cartas y reflexiones personales, desde



la perspectiva de los personajes o desde su propia mirada como lectores. También se
generan espacios de debates y conversaciones literarias, en los cuales los estudiantes

expresan opiniones, justifican ideas y escuchan a sus compafieros.

En suma, la obra Lagrimas de &ngeles no solo despierta el gusto por la
lectura, sino que se constituye como un recurso eficaz para desarrollar en los nifios los
tres niveles de lectura: literal, inferencial y critico. Este trabajo se centra en los niveles
literal e inferencial. Asimismo, un beneficio adicional de la implementacion de la
estrategia, mediante el analisis de la obra, es el desarrollo de la produccién oral y escrita,

habilidades que son pilares fundamentales de una formacién lectora, integral e inclusiva.

3.2 Revisién de la Literatura

Antecedentes internacionales

En este contexto, se identificd el estudio llevado a cabo por Diaz Villalta (2018) el
cual se centr6 en examinar tanto las actitudes como la comprension lectora de los
estudiantes de sexto grado. Su proposito principal fue analizar la posible correlacion entre
la disposicién de los alumnos hacia la lectura y su capacidad para comprender textos
escritos. La investigacion fue desarrollada en la Institucién Educativa Ruy L. Guzman
Hidalgo, ubicada en Perq, siguiendo un enfoque metodolégico de caracter descriptivo-
explicativo. Esta metodologia incorporé técnicas cualitativas orientadas a profundizar en la

comprension de la interaccion entre las variables estudiadas.

Para la recoleccion de datos, se emplearon dos instrumentos fundamentales: una
prueba disefiada para evaluar la comprension lectora, estructurada en distintos niveles de
dificultad linglistica, y un cuestionario destinado a explorar las actitudes hacia la lectura,
abarcando tanto dimensiones conductuales como afectivas. La autora opt6 por un disefio

de investigacion no experimental, en el que no se manipul6 ninguna variable ni se



introdujeron intervenciones que alteraran las condiciones naturales del fenémeno

observado.

Los hallazgos de la investigacion sefalaron que el bajo desempefio en
comprension lectora entre los estudiantes no puede ser atribuido de manera directa a sus
actitudes hacia la lectura. De hecho, se identificaron otros factores que inciden de forma
mas significativa en dicho rendimiento. Entre las conclusiones mas relevantes se destaca
que, aunque los estudiantes pueden comprender textos en contextos ajenos al entorno
escolar, presentan serias dificultades cuando deben enfrentarse a lecturas académicas
propuestas en el aula. Este trabajo aporta elementos valiosos para el desarrollo del marco
tedrico de la investigacién actual, al ofrecer una perspectiva detallada sobre la

complejidad de los factores que influyen en la comprensién lectora.

Un estudio que resulta de especial interés para enriquecer el presente trabajo
investigativo es el desarrollado por Madero y Gomez (2013), el cual se centr6 en el
andlisis del proceso de comprension lectora en alumnos de tercer grado de secundaria en
la ciudad de Guadalajara, México. La investigacion incluyé una muestra significativa de
258 estudiantes pertenecientes a distintas instituciones educativas, tanto del sector
publico como del privado. El propésito central fue describir las estrategias empleadas por
los jovenes al momento de enfrentarse a la lectura con fines comprensivos, haciendo
especial énfasis en las dificultades recurrentes observadas en este proceso. Esta
indagacion partié de una preocupacion expuesta por la Organizacion para la Cooperacion
y el Desarrollo Econémico (OCDE), la cual alertaba sobre la limitada preparacién de los
estudiantes mexicanos en cuanto a habilidades lectoras que fomenten el pensamiento

critico y la resolucion de situaciones complejas.



Para abordar el objeto de estudio, se optd por una metodologia de caracter mixto,
aungue con mayor peso en el enfoque cualitativo. En la dimensién cuantitativa, se
utilizaron items liberados de la prueba PISA 2000 como herramientas de evaluacion;
mientras que en la parte cualitativa se aplicaron entrevistas semiestructuradas,
observaciones sisteméaticas y ejercicios centrados en practicas lectoras. Los resultados
pusieron en evidencia un bajo nivel de desempefio lector entre los participantes, atribuido
en gran medida a una tradicién pedagdgica que privilegia la lectura en voz alta, pero que

descuida el desarrollo de la comprension interpretativa.

Entre las conclusiones mas destacadas, se identificé que la escasa motivacion de
los estudiantes hacia la lectura esta relacionada con la limitada implementacién de
estrategias activas por parte del profesorado, lo que repercute negativamente en el interés
de los jévenes por participar en actividades lectoras. Esta investigacion aporta insumos
significativos para el disefio y fortalecimiento metodolégico del estudio en curso, al tiempo
gue ofrece un conjunto de estrategias pedagdgicas Utiles para fomentar la comprension

lectora en los estudiantes involucrados en este proyecto.

En el afio 2022, Becerra et al. (2023) desarroll6 una investigacion en la ciudad de
Huancavelica, Peru, con la finalidad de analizar el nivel de comprensién lectora de los
estudiantes de cuarto grado de la Institucion Educativa Inicial N.° 531, ubicada en San
Cristébal. El estudio se enmarca dentro del nivel educativo basico y se caracteriza por su
naturaleza descriptiva, empleando un enfoque del mismo tipo. La poblacion objetivo
estuvo compuesta por los estudiantes del grado mencionado, seleccionandose una
muestra de 15 alumnos. Para la recoleccion de datos, se utiliz6 como instrumento
principal una ficha de observacion centrada en evaluar distintos niveles de comprensién

lectora.



Los hallazgos revelaron que el 53% de los estudiantes evaluados alcanzaron el
nivel "logrado" en los tres niveles establecidos para medir la comprensién lectora: literal,
inferencial y critico. Asimismo, se evidencié que la mayoria de los estudiantes aun
transitan por un proceso formativo en el desarrollo de dichas competencias lectoras. En
las conclusiones, el estudio subraya que una proporcién considerable del grupo
investigado ha logrado desempenfiarse de manera satisfactoria en términos de
comprension lectora. Al contrastar los datos obtenidos con los referentes teoricos, se
pudo constatar que la mayoria de los estudiantes aln se encuentran en una etapa de
evolucién dentro de los distintos niveles de comprensién. Este trabajo resulta de gran
valor para el desarrollo de la investigacion educativa actual, ya que proporciona una
delimitacion clara de los niveles de lectura dentro del marco conceptual, y establece
conexiones significativas entre los datos empiricos y las bases tedricas que sustentan el

estudio, fortaleciendo asi el cuerpo académico existente.

Antecedentes nacionales

Un referente significativo en el ambito de la comprension lectora es el estudio
desarrollado por Maldonado et al. (2022), presentado como trabajo de grado para optar al
titulo de Licenciatura en Educacion Bésica Primaria en la Corporacion Universitaria de la
Costa, en la ciudad de Barranquilla. Esta investigacion se centré en fortalecer los
procesos de comprension lectora en estudiantes de tercer grado, con edades entre los 8 'y
10 afios, a partir del empleo de la lectura de cuentos como estrategia pedagdgica. La
propuesta investigativa se fundament6 en una observacion sistemética de las practicas
docentes durante las clases de lectura y escritura, centrando su atencion en la manera en
que el docente de lengua orientaba dichos procesos, asi como en las reacciones y
comportamientos de los estudiantes frente a las actividades desarrolladas. A partir de este

andlisis inicial, se identificaron las debilidades metodoldgicas presentes y se disefiaron



intervenciones basadas en dindmicas ludicas, estructuradas principalmente en torno al

uso del cuento como vehiculo para potenciar la comprension lectora.

Los resultados de la investigacion evidenciaron avances sustanciales en las
habilidades lectoras de los estudiantes. El cuento emergié no solo como un recurso
didactico eficaz, sino también como un medio altamente motivador que promovio el gusto
por la lectura y mejoré el nivel de comprensién textual en los nifios. El uso de este género
literario permitié crear ambientes de aprendizaje mas significativos y estimulantes,
facilitando una apropiacion mas profunda de los contenidos y el desarrollo de

competencias comunicativas.

Este estudio representa un aporte valioso al marco teérico y metodoldgico de
investigaciones centradas en la comprension lectora, especialmente aquellas que, como
el presente trabajo, exploran la influencia de recursos didacticos creativos en el desarrollo
de esta competencia. Su relevancia radica en que demuestra como estrategias narrativas
y lidicas —como la lectura de cuentos— pueden ser clave en la construccion de
experiencias lectoras mas enriquecedoras, vinculando el acto de leer con el disfrute, la

reflexién y la comprension profunda del texto.

Otro trabajo significativo en este ambito lo constituye el realizado por Martinez y
Martinez, (2021) Estas autoras presentan en su trabajo un proceso investigativo que
busca desarrollar una estrategia didactica mediada por las TIC para fortalecer la
comprension lectora de los estudiantes de basica primaria, especificamente en la IED
Rodrigo de Bastidas de Santa Marta. Entre los objetivos del estudio se encuentran
determinar el nivel de comprension lectora inicial de los nifios, identificar las estrategias
didacticas que los docentes emplean y, a partir de ello, implementar e incluso validar

mediante instrumentos pre y postest la incidencia de una intervencion basada en



herramientas tecnoldgicas. La investigacion se enmarca en un enfoque mixto y en un
disefio pre experimental de naturaleza descriptivo-explicativa, utilizando una muestra
intencional conformada por 28 estudiantes y 6 docentes, a quienes se les aplicaron
diferentes técnicas de recoleccién de datos, como pruebas diagndésticas, observacion y

entrevistas estructuradas.

La situacién problematica planteada surge a partir de la constatacion de bajos
niveles de competencia lectora en los estudiantes, lo cual se relaciona con practicas
pedagdgicas tradicionales, escaso uso de TIC, deficiencias en infraestructura y una
inadecuada motivacion hacia la lectura; factores que a nivel nacional e internacional han
evidenciado la necesidad de innovar en los procesos de ensefianza-aprendizaje. Entre los
resultados mas importantes se destaca el incremento significativo en el desempenio lector,
donde se observo un aumento considerable en los niveles literal, inferencial y critico
después de aplicar la estrategia, lo que llevo a la conclusién de que el uso de las TIC,
como mediador didactico, es una herramienta efectiva para potenciar la comprension

lectora y mejorar las competencias comunicativas de los alumnos.

Este trabajo proporciona un aporte metodoldgico al estudio en desarrollo, ya que
respalda la idea de combinar herramientas tecnoldgicas con dinamicas ludicas para
potenciar la motivacion y el aprendizaje a través del juego. La experiencia descrita abre la
posibilidad de replicar y adaptar instrumentos como pre y postest en futuros estudios. Se
sugiere que incorporar elementos de juego refuerce aln mas el proceso de ensefianza-

aprendizaje.

Un tercer trabajo consultado para soporte de esta investigacion lo constituye
realizado por Ramirez y Fernandez (2022) el cual se titula Niveles de comprension lectora

en estudiantes de tercer grado de una institucion educativa en Colombia de quienes



desarrollaron un estudio centrado en diagnosticar el nivel de comprension lectora de los
estudiantes de tercer grado en una institucion educativa publica de La Guajira, Colombia.
El propésito de esta investigacion fue identificar el grado de desarrollo en los niveles
literal, inferencial y critico, con el fin de disefar estrategias de intervencion acordes a las
necesidades especificas detectadas. La problemética abordada parte de los bajos
resultados obtenidos por los estudiantes en pruebas nacionales e internacionales, como
las Pruebas Saber y PISA, que evidencian serias dificultades en la comprension lectora,
particularmente en los niveles inferencial y critico, lo cual repercute negativamente en el
desempefo académico y la participacion activa de los estudiantes en la sociedad. Bajo un
enfoque cuantitativo, de disefio de campo y corte transaccional descriptivo, el estudio se
aplicé a 37 estudiantes mediante una escala de estimacion validada por expertos, que

permitio observar y clasificar el desarrollo de habilidades lectoras.

Los hallazgos muestran que, si bien los estudiantes presentan un nivel medio en la
comprension literal, en los niveles inferencial y critico su desempefio es bajo, lo que
sugiere dificultades para generar hipétesis, interpretar significados implicitos o emitir
juicios de valor sobre el contenido textual. Este diagndstico pone en evidencia la
necesidad urgente de implementar estrategias pedagdgicas que fortalezcan los procesos
cognitivos asociados a la lectura, en especial aquellos que promuevan el desarrollo del
pensamiento critico. Los autores concluyen que el fortalecimiento de la comprension
lectora debe abordarse desde el aula, adaptando métodos e instrumentos que respondan
al contexto real de los estudiantes. Ademas, proponen que estas intervenciones podrian
incluir el uso de tecnologias y enfoques innovadores que estimulen el interés por la
lectura, reconociendo la comprension lectora como una competencia clave para el

desarrollo personal, académico y social de los estudiantes en la sociedad actual.



Este proyecto constituye un insumo valioso para la investigacion en curso,
porque permite orientar el desarrollo de esta propuesta pedagogica, ya que ofrece un
diagndstico preciso sobre el nivel literal, inferencial y critico en estudiantes de tercer
grado, evidenciando especialmente las debilidades en los dos Ultimos. Este diagnéstico
permite establecer una base clara desde la cual disefiar intervenciones pedagoégicas mas
integrales e innovadoras, donde las TIC no solo funcionen como medios de acceso a la
lectura, sino como herramientas interactivas que potencien la construccion de significados
a través del juego, la exploracion y la participacién activa. La rigurosidad metodoldgica del
estudio, que incluye la validacién de instrumentos de observacién, también brinda una
referencia Util para evaluar el impacto de estrategias didacticas mediadas por la
tecnologia y la ludica, lo que facilita la implementacion de propuestas contextualizadas
gue respondan a las necesidades cognitivas y emocionales de los estudiantes en sus

primeros afos de escolaridad.

Otro estudio que suscito el interés de las investigadoras es el realizado por Gelves
et al. (2023) quienes presentan una experiencia educativa transformadora desarrollada en
un contexto rural, que apunta al fortalecimiento de la comprensién lectora y la produccién
textual mediante la incorporacion de un blog educativo como herramienta TIC. Esta
investigacion responde a la necesidad de reducir la brecha educativa y tecnol6gica
existente entre contextos rurales y urbanos, proponiendo como objetivo principal mejorar
el bajo habito lector y escritural de los estudiantes de cuarto grado, al tiempo que se
fomenta su motivacion y participacion activa en los procesos de lectura y escritura. La
problematica identificada se vincula a niveles bajos de comprension lectora y escasa
motivacion hacia las practicas comunicativas, situacion agravada por la limitada
interaccion con recursos tecnolégicos. A través de actividades interactivas disefiadas

desde un enfoque cualitativo y una metodologia descriptiva, el proyecto permitié no solo



diagnosticar las debilidades iniciales, sino también implementar una propuesta
pedagdgica sustentada en recursos educativos digitales (RED), donde el blog actia como

mediador entre el estudiante y el aprendizaje significativo.

Los resultados de la intervencién muestran avances notables: se redujo el
porcentaje de estudiantes con bajo nivel lector del 66.3% al 25%, y se logré que un 75%
alcanzara un nivel inferencial, evidenciando la eficacia del blog como recurso pedagdgico.
Este espacio virtual permiti6 a los estudiantes no solo desarrollar competencias en
comprension lectora, sino también expresarse creativamente, enriquecer su vocabulario y
afianzar sus habilidades escriturales, en un entorno digital dinamico y motivador. Lo ladico
se hace evidente en la manera en que las actividades del blog invitan al juego con el
lenguaje, a la exploracion creativa y al trabajo colaborativo, donde el aprendizaje se
convierte en una experiencia entretenida, significativa y retadora. Asi, el blog se
transforma en un escenario ludico-pedagdgico que propicia la autonomia y la participacion
activa, haciendo del proceso lector-escritor una practica estimulante. Este estudio aporta
un referente valioso para la investigacion actual, ya que, al integrar las TIC y el juego
como ejes articuladores del aprendizaje, mostrando cémo una herramienta digital puede
convertirse en puente entre la motivacion, la creatividad y el desarrollo de habilidades del

lenguaje.

Antecedentes regionales

En el plano regional se encontré el trabajo titulado “Estrategia Pedagogica
Mediada por el Uso de las TIC para el Fortalecimiento de la Lectura Critica”, elaborado
por Ayala et al. (2017) En este estudio se evidencia el esfuerzo por integrar las
Tecnologias de la Informacion y la Comunicacién (TIC) como herramienta innovadora

para mejorar el proceso de comprension lectora en estudiantes de quinto grado de



primaria, especificamente en la Institucion Educativa San Josemaria Escriva de Balaguer,
sede Samaria, municipio de Chia Cundinamarca. El proyecto se enmarca en una linea de
investigacion que busca transformar las practicas pedagdgicas tradicionales por medio de
ambientes virtuales, respondiendo a la necesidad de adecuar los procesos de aprendizaje
a las exigencias de una sociedad digitalizada. Con un planteamiento que articula la teoria
con la préctica, las autoras vinculan la importancia de las TIC en el contexto educativo y

resaltan su potencial para fomentar un aprendizaje significativo y colaborativo.

El objetivo general del trabajo consiste en elaborar una estrategia pedagdgica que,
mediante el uso de un ambiente virtual de aprendizaje (especificamente la plataforma Mil
Aulas), contribuya a fortalecer la comprension lectora de los estudiantes de quinto grado
de la referida institucion. Ademas, se establecen objetivos especificos que incluyen
identificar los recursos TIC méas adecuados para motivar a los alumnos, definir una serie
de actividades a través de talleres de analisis que faciliten la exploracién y el
entendimiento de diversos textos, y finalmente contribuir a una transformacion en las
practicas de ensefianza con miras a crear un entorno educativo innovador y participativo.
Estos objetivos se orientan a subsanar deficiencias identificadas en la motivacién y la
practica lectora, con el fin Gltimo de fomentar el habito lector desde una perspectiva

integral y adaptada a las caracteristicas y necesidades del estudiantado.

La situacién problematica que motiva la investigacion se centra en la constatacion
de deficiencias en la comprension lectora de los estudiantes, evidenciadas a través de los
resultados obtenidos en pruebas estandarizadas y observaciones en el aula. Se identifica
que, en el contexto del colegio, existen dificultades para reconocer elementos implicitos y
para relacionar la informacion leida con el conocimiento previo, lo que se ve acrecentado
por la apatia y el bajo interés en la actividad lectora. La problemética se agrava por la

carencia de textos motivadores y significativos, las limitaciones en los espacios y las



condiciones de aprendizaje, asi como factores externos relacionados con el nivel
socioecondmico y cultural de los estudiantes. Esta realidad impulsa la necesidad de
buscar alternativas innovadoras que no solo eleven el rendimiento académico, sino que
también transformen el proceso de ensefianza-aprendizaje a través de herramientas

digitales.

El estudio se desarrolla bajo un enfoque cualitativo y descriptivo, utilizando
métodos como la observacién directa y la aplicacién de encuestas, lo que permitié recabar
informacién de diversas fuentes: estudiantes, docentes y padres de familia. La poblacién
de estudio estuvo compuesta, en forma representativa, por 18 estudiantes de quinto
grado, 18 padres de familia y 8 docentes, lo cual facilité un andlisis integral del fenémeno
de la comprensidn lectora. Entre los resultados mas relevantes se destaca la identificacion
de una baja motivacion para la lectura, asi como la dificultad de los alumnos para
sintetizar informacidn, identificar ideas principales y utilizar adecuadamente los signos de
puntuacion. Las conclusiones evidencian la eficacia de una estrategia pedagdgica
mediada por las TIC en el fortalecimiento del proceso lector, proponiendo cambios en las
practicas educativas que fomenten tanto el interés como la participacién activa en la
comprension de textos. Estas evidencias, a su vez, ofrecen una base sélida para futuras

intervenciones que apunten a consolidar el rol de las tecnologias en el ambito educativo.

Este estudio aporta un valioso marco metodolégico y empirico al estudio en curso,
ya que sirve de referencia. La integracion de un ambiente virtual de aprendizaje, como la
plataforma Mil Aulas, evidencio la capacidad de las herramientas digitales para motivar a
los estudiantes y mejorar su desempefio en actividades lectoras, lo cual se tradujo en una
mayor interaccion, andlisis y sintesis de la informacién. Adicionalmente proporciona un

ejemplo concreto de cdmo la innovacion pedagogica puede transformar el proceso de



aprendizaje y fomentar habitos lectores sostenidos, contribuyendo a la elaboracion de

estrategias formativas basadas en el uso de las TIC.

Hurtado y Barahona (2021) desarrollaron una investigacion en la ciudad de
Armenia, especificamente con estudiantes de quinto grado pertenecientes a la Institucion
Educativa Ciudadela, sede La Patria. El objetivo principal de este estudio fue promover el
fortalecimiento de la comprension lectora mediante la implementacidn de estrategias
ludico-pedagbgicas adaptadas al contexto escolar. La investigacion desarrollé un enfoque
mixto, integrando métodos cualitativos y cuantitativos, y se enmarcé dentro del paradigma
de la investigacion-accion, lo cual permitié intervenir directamente en el proceso educativo

con una muestra conformada por 22 estudiantes.

El trabajo inicié con un diagnostico detallado de los estilos de aprendizaje y los
niveles de comprension lectora presentes en los participantes, lo que permitié establecer
una linea base para el disefio de una propuesta pedagdgica contextualizada. Dicha
propuesta se sustento en postulados del enfoque constructivista, tomando como
referentes tedricos fundamentales a Vygotsky, Piaget y Solé, autores que aportan una
mirada integral sobre los procesos de construccion del conocimiento. Asimismo, se
integraron los niveles de comprensién lectora estipulados por el Ministerio de Educacion
Nacional y las competencias lectoras establecidas por la OCDE, lo cual dot6 a la

intervencion de un marco conceptual sélido y pertinente.

La aplicacién de estrategias ludico-pedagégicas no solo dinamizé los procesos de
ensefianza y aprendizaje, sino que también generd avances visibles en las habilidades
comunicativas, el nivel de comprension lectora y el rendimiento académico general de los
estudiantes. Las conclusiones del estudio evidencian que el uso de dinamicas ludicas,

articuladas con los principios del constructivismo, puede incidir positivamente en la



formacion lectora de los nifios, al fomentar una participacion activa, significativa y reflexiva
en el acto de leer. Este trabajo representa un aporte relevante al desarrollo metodoldgico
de la investigacion actual, ya que esta orientada a la mejora de competencias lectoras en
la educacién basica. Su enfoque ludico y constructivista ofrece caminos alternativos y
efectivos para enfrentar los desafios actuales de la ensefianza de la lectura, consolidando
una perspectiva pedagogica centrada en el estudiante como agente activo de su propio

aprendizaje.

3.3 Marco Legal o normativo

El sustento legal de este proyecto se basa en normativas nacionales y distritales
que promueven una formacioén integral centrada en el desarrollo de competencias
comunicativas en los estudiantes. La Ley General de Educacion (Min Educacion 1994)
establece los principios fundamentales para el disefio de lineamientos curriculares que
incluyan logros e indicadores orientados al fortalecimiento de la dimension comunicativa.
Este enfoque articula el lenguaje con las experiencias de lectura y escritura en el aula,
permitiendo a los estudiantes construir significados a partir de sus interacciones con el
entorno. Asimismo, dicha normativa reconoce, dentro de la dimension estética, la
diversidad de lenguajes presentes en las artes, los cuales también aportan a la creacion
de sentidos que deben ser explorados y comprendidos en el &mbito educativo (Congreso
de la Republica de Colombia, 1994). Por su parte, la Resolucion 2343 de 1996
complementa la Ley 115 al establecer criterios especificos para la ensefianza y
evaluacion del area de lenguaje. Estos lineamientos enfatizan la necesidad de orientar los
logros e indicadores hacia la integraciéon de competencias comunicativas y el desarrollo

de la capacidad expresiva, critica y reflexiva del estudiante. En consecuencia, se respalda



el uso de estrategias pedagogicas que articulen lectura, escritura y oralidad con la
realidad sociocultural del estudiante, favoreciendo una educacion mas pertinente y

significativa (Ministerio de Educacion Nacional, 1996).

Dentro del marco de las propuestas educativas generadas por el gobierno,
encontramos el Proyecto de Ley No. 130 de 2013 del Senado, que promueve la
implementacién de una hora diaria dedicada a la lectura, la escritura y el vinculo afectivo
con los libros, constituye, constituye una valiosa herramienta legal y pedagdégica para
fortalecer los procesos de comprensién lector en las instituciones educativas. Esta
propuesta legislativa trasciende el enfoque instrumental de la lectura y reconoce su
dimensién emocional y formativa, al fomentar el gusto, la curiosidad y la sensibilidad hacia

los textos desde edades tempranas.

Desde una perspectiva pedagdgica, este marco legal representa una oportunidad
para transformar las practicas de aula, integrando espacios significativos que favorezcan
no solo el desarrollo de habilidades lectoras, sino también la formacion de lectores
criticos, reflexivos y autbnomos. Al establecer una dedicacion diaria a la lectura y la
escritura, se garantiza la continuidad y profundidad necesaria para que los estudiantes no
solo decodifiquen informacion, sino que también sean capaces de interpretar, analizar y

construir sentido a partir de lo leido, en contextos reales y pertinentes.

En este sentido, el proyecto de ley apoya la implementacion de estrategias
pedagdgicas que hagan del acto de leer una experiencia transformadora, conectada con
la vida y los intereses del estudiante. Incorporar esta vision a la propuesta disefiada para
el fortalecimiento de la comprensioén lectora de grado quinto, implica comprometerse con
una educacion integral, donde la lectura no sea vista Gnicamente como una habilidad

académica sino como una herramienta para el desarrollo personal, social y cultural.



En complemento a este marco normativo centrado en el fortalecimiento de las
competencias comunicativas, se incorpora la Ley 1341 de 2009, por medio de la cual se
establece el marco general para la formulacion de politicas publicas en el sector de las
Tecnologias de la Informacién y las Comunicaciones. Diario Oficial No 51.025 del 30 de
Julio de 2009. Su propdsito principal es definir politicas publicas orientadas a la cobertura,
calidad, competencia, y acceso a las TIC, promoviendo la inversion y el uso eficiente de
los recursos tecnoldgicos y del espectro radioelectrénico. Esta ley favorece a la educacion

de diferentes maneras:

Acceso a la tecnologia en zonas vulnerables: La ley promueve el acceso a las TIC
para todos los colombianos, sin discriminacion, lo que favorece especialmente a

poblaciones de estratos bajos y rurales.

Fomento a la educacion digital: La ley establece que las TIC deben contribuir al
desarrollo educativo, lo que implica que el Estado debe promover la ensefianza de
habilidades tecnolégicas y competencias digitales necesarias para el futuro laboral y

académico.

Programas educativos y contenidos digitales: La ley fomenta la creacion de
contenidos educativos a través de plataformas digitales, lo que permite a los estudiantes
acceder a materiales didacticos mas atractivos y actualizados, apoyando métodos

pedagdgicos innovadores.

Masificacion de la educacion en linea: El gobierno debe garantizar el uso de
plataformas tecnoldgicas para facilitar la ensefianza a distancia, especialmente en

contextos donde la presencialidad no es posible.



Formacion en TIC para docentes: La ley también promueve la formacion continua
den TIC para los educadores, lo cual mejorar su capacidad para integrar las tecnologias
en los procesos de ensefianza- aprendizaje, facilitando métodos mas dindmicos y

efectivos.

Desarrollo de infraestructuras tecnolégicas: La ley incentiva la expansién de
infraestructura tecnolégica en colegios y universidades, asegurando que las instituciones
educativas cuenten con los recursos necesarios para ensefiar a los estudiantes el uso de

herramientas digitales y promover la innovacion educativa.

Este marco legal resalta la importancia de integrar las TIC en los procesos
educativos, de tal forma que se pueda fortalecer las competencias basicas y formar
ciudadanos capaces de desenvolverse en un mundo cada vez mas digitalizado. En este
sentido los Estandares basicos de competencias del lenguaje, definidos por el Ministerio
de Educacién nacional busca garantizar el desarrollo de las diferentes habilidades
comunicativas. En conjunto, estas disposiciones legales conforman un marco integral que
respalda y proyecta el propdsito educativo de formar lectores criticos, creativos y

socialmente comprometidos, preparados para enfrentar los retos del siglo XXI.



4. Marco metodolégico

La metodologia de este proyecto se estructura en un enfoque cualitativo y
descriptivo, con el objetivo de mejorar las competencias lectoras de los estudiantes en el
nivel literal e inferencial, mediante estrategias pedagogicas basadas en el uso de las TIC
y el aprendizaje basado en el juego (ABJ). Se busca la integracién de los procesos de
lectura, escritura y oralidad en un marco que promueva el desarrollo integral de los
estudiantes, fomentando su participacion y la reflexion critica sobre los textos y los
contextos en los que se desenvuelven. En este sentido, la investigacion descriptiva, tal
como lo plantea Guevara et al. (2020) admitié identificar de manera mas precisa las
situaciones, actitudes, comportamientos y dinAmicas evidenciadas que detallan los
procesos, los sujetos, los objetos y las practicas contempladas durante el desarrollo de las
actividades. Para tal fin, se consideraron las técnicas propias del enfoque cualitativo,
como: observacion participante, encuestas, el grupo focal, y el analisis documental
(Abero, 2015; Vasilachis, 2006; Diaz et al., 2016), las cuales permitieron obtener
informacion rica y contextualizada sobre el impacto de la propuesta pedagdégica en la

comprension lectora de los estudiantes.

Este proyecto surgié de la necesidad de ayudar a los estudiantes de 5 grado de la
IED Francisco Antonio Zea de Usme, a fortalecer el proceso de comprension lectora en
los niveles literal e inferencial, mediante la implementacion de recursos digitales,
alineados con el Proyecto Educativo Institucional y los estandares basicos de aprendizaje
los resultados fueron positivos, ya que o solo presentaron progresos en sus competencias
lectora y escritora sino que también se percibio el disfrute y el gusto por estas actividades.
Un aporte mas de este trabajo investigativo fue el hecho de favorecer un mejor

rendimiento académico en las demas areas del saber. A través del desarrollo de estas



habilidades comunicativas los estudiantes pudieron apropiarse de saberes y experiencias

significativas. Asi, tuvieron la oportunidad de expresar sus puntos de vista y emociones.

Esta experiencia pedagdgica corresponde al rea de lengua castellana, e involucra
la metodologia del aprendizaje basado en el juego y el uso de las herramientas
tecnolégicas como plataformas digitales, aplicaciones interactivas para dinamizar la
practica de aula. Esta practica pedagdgica se realiz6 de la siguiente manera: se
transformaron las practicas de aula, de la forma tradicional se pasé a espacios dinamicos,
donde los estudiantes creaban, jugaban y debatian. Se usé la plataforma Kahoot para
hacer Quizizz divertidos, se trabajé con Liveworksheet para ejercicios de lectura entre

lineas.

El impacto que se logré con esta experiencia estuvo relacionado con el nivel de
confianza que adquirieron los nifios, desarrollaron pensamiento critico, mejoraron el
rendimiento en las demas areas, ampliaron su vision de mundo y enriquecieron su
lenguaje. Este proyecto permitioé evidenciar que, al combinar pedagogia con tecnologia de
manera creativa, los aprendizajes son mas profundos y duraderos, la motivacién de los

estudiantes se fortalece, se consiguen muy buenos resultados.

La metodologia cualitativa permitié describir de manera detallada no solo los datos
recabados, sino las historias detras de cada logro, a través de las encuestas, los grupos
focales y el diario de campo. De igual manera se comprendié como esta experiencia
transformo no solo las habilidades académicas sino actitudes hacia el aprendizaje. La
validez de este trabajo se fundamenté en principios pedagogicos soélidos y en la obtencién

de resultados positivos.



4.1 Propuesta pedagdgica

La propuesta metodoldgica se estructura a partir de una secuencia didactica
disefiada e implementada con estudiantes de grado quinto, cuyo eje articulador fue el
fortalecimiento de la comprensién lectora en los niveles literal e inferencial. Esta
propuesta combiné el uso de recursos digitales y estrategias basadas en el juego, dentro
de un ambiente de aprendizaje activo y participativo. La secuencia fue planeada bajo un
enfoque centrado en el estudiante, promoviendo la autonomia, la reflexion critica y el
aprendizaje significativo. Las actividades fueron distribuidas en fases progresivas:
exploracion, construccion, aplicacién y cierre— permitiendo un desarrollo integral de las
habilidades lectoras y favoreciendo la evaluacion continua del proceso. A continuacion, se
presentan las actividades desarrolladas durante esta intervencién pedagdgica,

organizadas de manera secuencial y coherente con los objetivos propuestos.

Tabla 1

Secuencia Didactica

SECUENCIA DIDACTICA

TITULO: Leer para pensar, imaginar y entender.
INSTITUCION EDUCATIVA: Francisco Antonio Zea de Usme

MUNICIPIO: Bogota DEPARTAMENTO: Cundinamarca

DOCENTE RESPONSABLE: Greace Dominguez / Claudia Mora

AREA DE CONOCIMIENTO: Lengua Castellana

GRADO: Quinto

TIEMPO: 4 semanas (8 sesiones)



ESTRATEGIAS PRINCIPALES: TIC, aprendizaje basado en el juego (ABJ),

aprendizaje activo

PLATAFORMAS: Quizizz, Kahoot, Liveworksheets, WordWall, Educaplay

OBJETIVOS: Identificar el nivel de comprension lectora de los estudiantes en los

niveles literal e inferencial y activar conocimientos previos.

Desarrollar habilidades de comprension textual en los niveles literal e inferencial

mediante juegos y TIC.

Aplicar estrategias de comprension lectora de forma auténoma y colaborativa.

METODOLOGIA

Fases de la Secuencia Didactica

Fase de Exploracion (Diagndstico y activacion de conocimientos previos)

Sesion 1

Obijetivo: Identificar el nivel de comprension lectora de los estudiantes en los niveles

literal e inferencial y activar conocimientos previos.
Tiempo: 50 min
ETAPAS:

ACTIVA



Presentacion del plan lector.

Aplicacion de evaluacion diagnostica en Liveworksheets con textos cortos y

preguntas de opcion multiple.

Quiz interactivo en la plataforma Kahoot sobre estrategias de comprensién lectora.

Discusion en grupo sobre la importancia de la lectura y las diferentes formas de

comprender un texto.

Recursos:

Recursos humanos:

Docente encargado de aplicar la prueba.

Recursos tecnologicos:

Tablets Institucionales

Sesion 2

OBJETIVO: Conocer el autor de la novela y aspectos relacionados a la creacion de

esta obra.

Comprender la época y lugar donde se desarrolla la historia.

TIEMPO: 90 MINT

ETAPAS:




ACTIVA

Reflexién de los estudiantes ante estos interrogantes en la plataforma Mentimeter

¢ Qué crees que significa el titulo "Lagrimas de Angeles"?

¢ Como describirias las lagrimas de un angel?

¢, Qué es una sociedad indiferente?

¢, Crees que es importante ayudar a los demas?

¢Alguna vez te has sentido ignorado o excluido?

Introduccion a los estudiantes a la novela "Lagrimas de Angeles" de Edna lturralde,

estableciendo el contexto y presentando a los personajes principales.

Organizacion del grupo e inicio de la lectura del texto Lagrimas de angeles por parte

del docente.

ANALIZA, APRENDE Y REFLEXIONA

Reflexion de los capitulos | - 111.

Los estudiantes se organizaran en pares, para realizar busqueda de informacion del

autor del libro Lagrimas de angeles.

Seleccionar informacién y completar un esquema dado por el docente.

PON EN PRACTICA



Uso de plataforma de Quizizz para realizar actividad de comprensién lectora sobre

los capitulos leidos.

Recursos:

Recursos humanos: Docente facilitador y estudiantes

Recursos materiales

Dispositivos electronicos (computadoras, tablets)

Recursos tecnoldgicos: Plataformas digitales

Mentimeter: https://www.menti.com/albaug9pg2of

Kahoot : https://create.kahoot.it/share/conocimientos-previos/f29530c1-daf8-

4641-848a-0889d839¢c865

Fase de Construccion (Desarrollo de estrategias de comprension lectora)

Sesion 3

OBJETIVO

Identificar y describir a los personajes principales de la novela

Describir los conflictos y las resoluciones presentadas en la historia.

Identificar el mensaje central de la historia.


https://www.menti.com/albauq9pq2of
https://create.kahoot.it/share/conocimientos-previos/f29530c1-daf8-4641-848a-0889d839c865
https://create.kahoot.it/share/conocimientos-previos/f29530c1-daf8-4641-848a-0889d839c865

Analizar como los personajes y los eventos contribuyen a este mensaje.
TIEMPO: 90 MINT
ETAPAS:

ACTIVA

En esta unidad, los estudiantes aprenderan a resumir cada capitulo de "Lagrimas de
Angeles", enfocandose en los eventos clave, asi como los conflictos y resoluciones

principales.
ANALIZA'Y APRENDE
Reflexion de los capitulos IV -VII leidos en casa.

Los estudiantes participardn en una discusiéon grupal sobre el mensaje de la novela,
la importancia de cada personaje en la novela, destacando sus acciones, los efectos en el

argumento principal y su aplicabilidad en la vida real, fomentando el pensamiento critico.
REFLEXIONA Y PON EN PRACTICA
Dar respuesta a los siguientes interrogantes en su portafolio literario de trabajo:

¢,Cuales son las razones por las cuales Jaime decide abandonar su casa y cuales

eran las probleméaticas?

Recuerda los tipos de descripcién, elabora una descripcion tipo retrato para los

siguientes personajes:




Jaime

La flaca

Calzdén tierno

Bota la pepa

Explica porque reciben estos nombres

Uso de plataforma Kahoot para realizar actividad de comprobacion de lectura sobre

los capitulos leidos.

Recursos: Recursos humanos: Docente facilitador y estudiantes

Recursos materiales

Dispositivos electronicos (computadoras, tablets)

Recursos tecnoldgicos: Plataformas digitales

Kahoot: https://create.kahoot.it/share/descubre-el-personaje-sequn-la-

descripcion/ab88531f-b032-423c-9d4f-49d996c91984

Sesion 4

OBJETIVO

Crear preguntas abiertas sobre la novela.

Fomentar una discusion en clase utilizando las preguntas formuladas.



https://create.kahoot.it/share/descubre-el-personaje-segun-la-descripcion/ab88531f-b032-423c-9d4f-49d996c91984
https://create.kahoot.it/share/descubre-el-personaje-segun-la-descripcion/ab88531f-b032-423c-9d4f-49d996c91984

TIEMPO: 90 MINT

ETAPAS:

ACTIVA

Los estudiantes generaran una lista de preguntas abiertas que puedan usarse para

discutir la novela. Aprenderan cémo las preguntas dirigen el dialogo critico.

ANALIZA'Y APRENDE

Reflexion de los capitulos IX -XII leidos en casa.

En el portafolio literario del plan lector resolver estas actividades:

Escoger una situacion problema de los capitulos ya leidos y elaborar mapa mental

En un parrafo de 5 lineas describe fisicamente y moralmente a la tia meche, dibdjala

Elabora una descripcién topografica del cuartel general

Vuelve a leer el capitulo VIl y completa el esquema

¢, Quiénes hablan?

¢ De quiénes hablan?




¢ Coémo son los que

hablan?

REFLEXIONA'Y PON EN PRACTICA

Analiza la frase” pero no quiero. NO quiero que me encierren y me digan que hacer”
a partir de la situacion, elabora una carta donde le expliques a la flaca las consecuencias de

pensar de esta forma (ten presente las partes gue componen una carta.

Uso de plataforma Quizizz para realizar actividad de comprobacion de lectura sobre

los capitulos leidos.

Recursos: Recursos humanos: Docente facilitador Y estudiantes

Recursos materiales: Dispositivos electronicos (computadoras, tablets)

Recursos tecnoldgicos: Plataformas digitales

Quizizz: https://quizizz.com/admin/quiz/684df2932bccOfda2d266e5f

Sesién 5

OBJETIVO: Identificar situaciones que revelan las emociones de los personajes.

Realizar inferencias sobre las motivaciones de los personajes basadas en sus

acciones.

TIEMPO: 60 MINT




ETAPAS:

ACTIVA

Los estudiantes discutirdn en grupos sobre las motivaciones detras de determinadas

acciones de los personajes, promoviendo un andlisis profundo.

Examinar momentos en la novela donde las emociones de los personajes son

evidentes.

ANALIZA'Y APRENDE

En su portafolio literario realizaran las siguientes actividades:

Te has preguntado sobre tu futuro, completa le siguiente esquema:

Nombres

Edad

¢, Qué te gustaria ser de

grande?




¢ Por qué te gustaria hacer

eso?

¢,Qué habilidades crees

gue necesitas para lograrlo?

¢, Coémo beneficiarias a la

sociedad con tu profesion?

Consulta los derechos de los nifios, reconoce y elabora una lista de los derechos de

los nifios que se estan vulnerando en la historia.

Elabora una lista de cada personaje y escribe en frente la profesién que desea ser

de grande.

REFLEXIONA'Y PON EN PRACTICA

Uso de plataforma Quizizz para realizar actividad de comprobacioén de lectura sobre

los capitulos leidos.

Recursos: Recursos humanos: Docente facilitador y estudiantes

Recursos materiales: Dispositivos electronicos (computadoras, Tablet)



Recursos tecnologicos: Plataformas digitales

Kahoot : https://create.kahoot.it/share/falso-y-verdadero-lagrimas-de-

angeles/6aafd 748-6bdb-4e69-9595-e7388e70def6

Sesion 6

OBJETIVO: Desarrollar habilidades de comprension, analisis, creatividad y
pensamiento critico mediante la elaboracion de una linea de tiempo de los hechos clave de

la novela Lagrimas de angeles.

Analizar los hechos seleccionados, representarlos visualmente y desarrollar un

personaje simbdlico que transforme la historia.

TIEMPO: 110 MINT

ETAPAS:

ACTIVA

Conversacion guiada sobre los momentos mas impactantes del libro: ¢ Qué

situaciones te causaron tristeza, alegria, rabia o esperanza?

En parejas, los estudiantes compartiran cuéles consideran los cinco hechos més

importantes de la novela.

Socializacion grupal para construir una lista consensuada de hechos relevantes.


https://create.kahoot.it/share/falso-y-verdadero-lagrimas-de-angeles/6aafd748-6bdb-4e69-9595-e7388e70def6
https://create.kahoot.it/share/falso-y-verdadero-lagrimas-de-angeles/6aafd748-6bdb-4e69-9595-e7388e70def6

ANALIZA'Y APRENDE

Creacién de un superhéroe: Cada estudiante inventard un superhéroe que pueda

intervenir en la historia para mejorar la vida de los nifios. Deberan definir:

Nombre del superhéroe.

Origen y propésito.

Superpoderes.

Valores que representa (justicia, empatia, solidaridad, etc.).

llustracion del personaje.

En casa los estudiantes elaboraran una linea de tiempo: Los estudiantes
representaran de forma creativa en una cartulina o en formato digital (Canva, PowerPoint)

los hechos mas representativos del libro en orden cronoldgico.

REFLEXIONA'Y PON EN PRACTICA

Socializacion: Exposicion voluntaria de las creaciones en el aula. Los compafieros
podran hacer preguntas o sugerencias y comentar qué superhéroe les gustaria tener en la

vida real.

Uso de plataforma WordWall para realizar actividad interactiva sobre el libro, los
estudiantes, organizaran palabras para forma una frase relacionada con la historia leida y

una segunda actividad leer definiciones de personajes y emparejar.

Recursos:



Recursos humanos:

Docente facilitador.

Estudiantes

Recursos materiales

Dispositivos electrénicos (computadoras, tablets)

Recursos tecnoldgicos: Plataformas digitales

Wordwall: https://wordwall.net/play/91254/863/491

https://wordwall.net/play/92536/834/971

Sesion 7

OBJETIVO

Fomentar la creatividad y la comprension lectora a través de la creacion de un final

alternativo para la novela Lagrimas de angeles.

Elaboracién colaborativa de un diccionario interactivo con palabras desconocidas,

fortaleciendo el vocabulario y el uso de herramientas digitales con apoyo familiar.

TIEMPO: 110 MINT

ETAPAS:

ACTIVA



https://wordwall.net/play/91254/863/491
https://wordwall.net/play/92536/834/971

El docente motivaré a los estudiantes preguntando:

¢, COmo te gustaria que terminara esta historia?

¢, Qué pasaria si un superhéroe apareciera para cambiar el destino de los

personajes?

Se presentaran ejemplos de finales alternativos en cuentos o novelas.

Se compartira una lluvia de ideas sobre los posibles poderes que tendria este héroe.

ANALIZA'Y APRENDE

Los estudiantes han trabajado en la recopilacion de palabras desconocidas
encontradas durante la lectura del libro. Con ayuda de sus padres, buscaran sus
significados en el diccionario y los anotaran en sus portafolios literarios. Construiran un
diccionario interactivo digital (en plataformas como Canva, PowerPoint o Prezi),

incorporando las palabras aprendidas con significado, imagen y uso en contexto.

REFLEXIONA'Y PON EN PRACTICA

Los estudiantes escribirdn individualmente o en parejas un final alternativo para la

historia, integrando al superhéroe como figura de cambio positivo.

Ejercicios interactivos en las plataformas Wordwall, los estudiantes deberan

organizar las letras y formar la palabra que dé respuesta a la pregunta.

Educaplay; Los estudiantes deberan responder un crucigrama relacionada con

preguntas sobre el libro.




Recursos:

Recursos humanos:

Docente facilitador.

Estudiantes

Recursos materiales

Dispositivos electrénicos (computadoras, tablets)

Recursos tecnolodgicos: Plataformas digitales

Wordwall: https://wordwall.net/play/91288/206/412

https://es.educaplay.com/recursos-educativos/23589710-

crucigrama lagrimas de angeles.html

Sesioén 8

OBJETIVO: Evaluar el nivel de comprensién lectora alcanzado por los estudiantes

durante la secuencia didactica mediante ejercicios interactivos en plataformas educativas.

TIEMPO: 110 MINT

ETAPAS:

ACTIVA


https://wordwall.net/play/91288/206/412
https://es.educaplay.com/recursos-educativos/23589710-crucigrama_lagrimas_de_angeles.html
https://es.educaplay.com/recursos-educativos/23589710-crucigrama_lagrimas_de_angeles.html

El docente introduce la sesién final como una oportunidad para demostrar lo

aprendido y reflexionar sobre el camino recorrido como lectores.

Se invita a los estudiantes a recordar las actividades realizadas a lo largo del plan

lector.

ANALIZA'Y APRENDE

Los estudiantes acceden a plataformas educativas (como Liveworksheets o
clic.xtec.cat) para responder ejercicios interactivos que evallan su comprension lectora
desde diferentes aspectos y niveles de comprension lectora. (Resolucion de preguntas de
opcion maltiple, verdadero/falso, relacion de columnas, respuestas abiertas, rompecabezas,

sopa de leras. etc.).

Acceso guiado a las plataformas con acompafiamiento del docente.

Las preguntas estaran organizadas segun niveles de comprensién: literal, inferencial

y critico.

REFLEXIONA'Y PON EN PRACTICA

Una vez finalizada las actividades, los estudiantes completan una encuesta de
percepcion lectora, en la que expresan su opinion sobre el libro, el proceso vivido y lo que

aprendieron.

Encuesta en formulario digital (Google Forms o Microsoft Forms)

Recursos:




Recursos humanos:

Docente facilitador.

Estudiantes

Recursos materiales

Dispositivos electrénicos (computadoras, tablets)

Recursos tecnoldgicos: Plataformas digitales

https://clic.xtec.cat/projects/colecl/jclic.js/index.html

Liveworksheets: https://www.liveworksheets.com/worksheet/es/lengua-

castellana/1682163

EVALUACION

Instrumentos:

Evaluacion diagnéstica en Liveworksheets

Andlisis de resultados en Kahoot y Quizizz

Observacion del desempefio en actividades colaborativas



https://clic.xtec.cat/projects/colec1/jclic.js/index.html
https://www.liveworksheets.com/worksheet/es/lengua-castellana/1682163
https://www.liveworksheets.com/worksheet/es/lengua-castellana/1682163

4.2 Metodologia de la propuesta pedagdgica.

Para garantizar la validez y confiabilidad de la informacion obtenida durante el
proceso de la propuesta pedagdgica, se implementaron una serie de procedimientos
metodoldgicos rigurosos como: ordenar, contrastar y analizar los datos recogidos de
manera coherente con los objetivos del estudio. En primer lugar, se recurrié a la
triangulacion de fuentes, contrastando la informacion derivada de la observacion directa
en el aula, los resultados de las pruebas diagnésticas y finales (pretest y postest), y los
registros obtenidos mediante rubricas y listas de chequeo aplicadas durante las
actividades. Esta triangulacién permitié corroborar la coherencia entre las evidencias

cualitativas y cuantitativas, fortaleciendo asi la credibilidad de los hallazgos.

La informacién fue clasificada tematicamente de acuerdo con los ejes definidos en
la propuesta pedagogica: impacto del uso de las TIC, desarrollo de la comprension literal
e inferencial, y motivacion hacia la lectura. Para ello, se organizaron matrices de analisis
gue facilitaron la categorizacion de los datos, permitiendo identificar patrones comunes,
logros alcanzados, dificultades persistentes y transformaciones observadas en los

estudiantes.

Asimismo, se desarrollé un proceso reflexivo e interpretativo, en el cual las
docentes analizaron los avances de los estudiantes a lo largo de la intervencion,
contextualizando cada evidencia dentro del marco tedérico y metodoldgico propuesto. Este
proceso fue complementado con sesiones de analisis conjunto y revision critica entre las
investigadoras, lo cual permitié enriquecer la interpretacion y asegurar que las

conclusiones derivadas estuvieran alineadas con los propdsitos del proyecto.

Finalmente, se consolid6 un archivo documental que retne las evidencias

recogidas (instrumentos aplicados, registros fotogréficos, capturas de plataformas como



Quizizz, Kahoot y Liveworksheets, Educaplay, Wordwall y producciones estudiantiles), el
cual sirvio de base para la construccion del informe final y para futuras referencias

institucionales.

Momentos de interpretacion de la practica. La reflexion de la experiencia
“Fortalecimiento de la comprension lectora en los niveles literal e inferencial en los
estudiantes de quinto grado de la I.E.D. Francisco Antonio Zea de Usme, a través de las
TIC y del aprendizaje basado en el juego (ABJ)” se desarrollé considerando los tres
momentos fundamentales del proceso interpretativo propuesto por EDUCAFE (2019):
descripcion de la practica, comprension del sentido de la accidn y reinterpretacion
enriquecida de la practica. Esta estructura permitié no solo narrar lo vivido, sino también
dotarlo de sentido y extraer aprendizajes significativos que orienten futuras acciones

pedagogicas.

Descripcidn de la practica. Este primer momento se centrd en el relato detallado
de las acciones desarrolladas en el aula. Se present6 el contexto social, educativo y
cultural de la localidad de Usme y de la institucién educativa, asi como las caracteristicas
del grupo de estudiantes del grado 501. Se documentaron las actividades implementadas
(lecturas, juegos interactivos, ejercicios de parafrasis, uso de plataformas como
Liveworksheet, Quizizz y Kahoot), los recursos disponibles, los instrumentos de
evaluacién empleados (rubricas, pruebas diagnésticas y finales) y los roles asumidos por
docentes y estudiantes. Esta narracion permitio establecer un panorama claro y

estructurado de la intervencién pedagdgica.

Comprension del sentido de la accién. En este momento se analizé el porqué
de las decisiones pedagdégicas tomadas durante la practica. La eleccién de metodologias

activas y el uso de TIC respondi6 a una necesidad evidente: superar las dificultades en



comprension lectora identificadas mediante una prueba diagnéstica. Se buscé motivar a
los estudiantes y promover un aprendizaje significativo mediante herramientas que se
ajustaran a sus intereses y estilos de aprendizaje como nativos digitales. Se comprendio
que el uso de estrategias ludicas y tecnoldgicas no solo apuntaba a mejorar el
rendimiento académico, sino también a generar un cambio actitudinal frente a la lectura,

fomentar la autonomia y fortalecer el pensamiento critico.

Reinterpretaciéon enriquecida de la practica. Finalmente, se reflexiond sobre los
aprendizajes derivados de la experiencia. La practica evidencié avances en los niveles de
comprension lectora, especialmente en el nivel literal, y un aumento en la motivaciéon
hacia la lectura. Sin embargo, también surgieron retos como la intermitencia en la
conectividad, el limitado acceso a dispositivos y la necesidad de formacién continua en el
uso pedagadgico de las TIC. Estos hallazgos permitieron resignificar la experiencia no solo
como una intervencién puntual, sino como una oportunidad de transformacion pedagdgica
gue puede ser replicada y adaptada en otros contextos. La reinterpretacion invita a seguir
innovando en las practicas de aula, promoviendo el uso reflexivo y creativo de los
recursos tecnoldgicos para fortalecer competencias fundamentales en la formacién de los

estudiantes.

4.3 Contexto de la propuesta pedagogica

La localidad de Usme, situada en el suroeste de Bogota, posee una rica historia y
diversidad cultural. Fundada en 1650 como San Pedro de Usme, esta zona fue un centro
clave de produccion agricola y ganadera durante la época colonial, actividad que ain
perdura y constituye una fuente esencial de abastecimiento alimentario para la ciudad. A

lo largo del tiempo, Usme ha experimentado un proceso de urbanizacion acelerado,



caracterizado por la expansion de la ciudad y la incorporacion de poblacién migrante en

complejos urbanos estructurados por la administracion del Distrito Capital.

Usme, posee una vasta historia y una riqueza cultural distintiva, fue un importante
centro de produccion agricola y ganadera durante la época colonial (Instituto Distrital de
Patrimonio Cultural [IDPC], 2021). Actualmente, estas actividades siguen desempefiando
un papel clave en el abastecimiento alimentario de la ciudad (Secretaria Distrital de

Desarrollo Econdémico, 2022).

Si bien la economia de Usme sigue dependiendo en gran parte de la agricultura y
la ganaderia, también cuenta con una creciente presencia de micro, pequefias y
medianas empresas. La poblacion total de Usme Pueblo es de 44,520 habitantes, con un
incremento significativo de migrantes, especialmente venezolanos, cuya presencia pasé
del 2.1% en 2017 al 4.9% en 2021 (Alcaldia de Bogota, 2022). En términos educativos, la
distribucion del nivel de escolaridad en Usme Pueblo evidencia una brecha importante:
11.5% de la poblacién no cuenta con educacion formal, 19.2% tiene primaria incompleta,
17.4% ha finalizado la primaria, 22.5% posee secundaria incompleta, 16.0% ha
completado la secundaria, 13.4% accedi6 a educacion superior. Estos datos reflejan que
una parte significativa de la comunidad no ha finalizado la educacién secundaria, lo que

puede impactar su desarrollo socioecondmico y acceso a oportunidades laborales.

En cuanto al empleo, la tasa de desempleo en la localidad es del 12.2%, mientras
gue el ingreso promedio mensual de los hogares es de $1, 033,000 (DANE, 2022). La
composicion étnica de la poblacion es predominantemente blanca (62.3%) y mestiza
(32.5%), con una menor representacion de comunidades afrodescendientes (3.9%) e
indigenas (1.3%). Esta diversidad influye en las dindmicas sociales y en la construccion

de identidad en la comunidad.



La riqueza cultural de Usme es evidente en su herencia muisca. En 2010, durante
la adecuacion de terrenos para un proyecto de vivienda en la Hacienda El Carmen, se
hallaron restos humanos que datan del siglo X, evidenciando la presencia de este pueblo
indigena entre los afios 1000 y 1600 d.C. Desde entonces, la zona ha sido protegida por
el Instituto Colombiano de Antropologia e Historia (ICANH) y transformada en el Parque
Arqueoldgico y de Patrimonio Cultural. No obstante, el proceso de urbanizacién ha
generado una pérdida progresiva del legado muisca, ya que las nuevas dinamicas
poblacionales han reducido la presencia de familias campesinas ancestrales, dejando sus

tradiciones en un nimero cada vez menor de habitantes de la zona rural.

La economia de Usme se basa en la agricultura y la ganaderia, complementadas
por micro, pequefnas y medianas empresas. El crecimiento urbano ha llevado a una
transformacion de la estructura productiva, con la expansién de unidades urbanisticas
administradas por el distrito capital (Departamento Administrativo Nacional de Estadistica

[DANE], 2021).

Desde el punto de vista cultural, Usme es un territorio multiétnico. En 2010,
durante la adecuacién de terrenos para la construccién de viviendas en la Hacienda El
Carmen, se hallaron restos humanos que datan del siglo X, evidencia del asentamiento
muisca entre los afios 1000 y 1600 d.C. (Instituto Colombiano de Antropologia e Historia
[ICANH], 2015). Estos hallazgos llevaron a la proteccién de la zona y al desarrollo del
Parque Arqueoldgico y de Patrimonio Cultural de Usme. A pesar de este legado, la cultura
muisca se ha visto afectada por la urbanizacién. Las familias campesinas ancestrales han
experimentado la pérdida progresiva de sus tradiciones debido al crecimiento urbano,
guedando solo vestigios en algunas comunidades rurales (ICANH, 2015). En términos

sociodemogréficos, la poblacion total de Usme Pueblo es de 44,520 habitantes, con un



crecimiento significativo de poblacién migrante, especialmente venezolana, que paso del

2.1% en 2017 al 4.9% en 2021 (Secretaria Distrital de Integracion Social, 2023).

El nivel educativo de la poblacion refleja desafios importantes. Segun el informe de
la Secretaria de Educacion del Distrito (2022), la distribucion educativa en Usme Pueblo
es la siguiente: Sin educacion: 11.5%, primaria incompleta: 19.2%; primaria completa:
17.4%Secundaria incompleta: 22.5%; Secundaria completa: 16.0%; Educacién superior:
13.4%. Estos datos evidencian que una parte significativa de la poblacién no ha
completado la educacién secundaria, lo que repercute en su desarrollo socioeconémico y

acceso a oportunidades laborales (Secretaria de Educacion del Distrito, 2022).

En términos de empleo e ingresos, la tasa de desempleo en Usme es del 12.2%,
con un ingreso promedio mensual de $1, 033,000 (DANE, 2022). La falta de
oportunidades laborales se asocia con los bajos niveles educativos y la carencia de
formacion técnica o profesional. La diversidad étnica en Usme también influye en la
identidad comunitaria. La composicién poblacional se distribuye de la siguiente manera:

Blanca: 62.3%, Mestiza: 32.5% Afrodescendiente: 3.9%, Indigena: 1.3% (DANE, 2021).

Dentro de este contexto, se encuentra la Institucién Educativa Distrital Francisco
Antonio Zea de Usme, sede A, ubicada en la Calle 136 Sur No. 12-38, en la localidad de
Usme. La institucion, rodeada por montafias y quebradas que alimentan el rio Tunjuelo,
es una escuela publica dependiente de la Secretaria de Educacién de Bogota. Forma
parte de las 28 instituciones educativas situadas en la frontera entre lo rural y lo urbano
(Secretaria de Educaciéon Bogota, 2021). El colegio cuenta con cuatro sedes: preescolar,
primaria, secundaria y media integral. La sede A alberga los grados de bachillerato (de
sexto a undécimo) y dos aulas para grado quinto en las jornadas de la mafana y la tarde.

Su modelo pedag6gico se orienta en el Proyecto Educativo Institucional (PEI) "Etica y



creatividad para una formacion de calidad”, bajo el lema: "Un aprendizaje significativo,
ético y creativo para un futuro feliz y productivo" (Institucién Educativa Distrital Francisco

Antonio Zea, 2023)

La comunidad educativa de la institucién refleja la diversidad de Usme. Esta
conformada por familias de zonas rurales y urbanas, con diferencias significativas en sus
niveles de escolaridad. En los hogares rurales, la mayoria de los padres solo ha
completado la educacién primaria, mientras que, en las zonas urbanas, la mayoria ha
terminado el bachillerato. Sin embargo, pocas familias cuentan con formacién profesional
(Secretaria de Educacioén del Distrito, 2022). Las condiciones socioeconémicas y
culturales inciden directamente en los habitos de lectura y escritura de los estudiantes.
Muchos provienen de entornos con escasos recursos materiales, donde no hay acceso a
libros, revistas o periédicos, lo que limita el desarrollo de competencias lectoras
(Secretaria de Educacion del Distrito, 2022). Como consecuencia, los estudiantes
manifiestan actitudes negativas hacia la lectura y la escritura, afectando su desempefio

académico.

Se ha identificado que un nimero significativo de padres de familia presenta bajos
niveles de escolaridad y enfrenta condiciones de desintegracién familiar. Como resultado,
muchos estudiantes pasan gran parte del tiempo sin supervision y sin acceso a espacios
gue enriquezcan su aprendizaje (Secretaria Distrital de Integracion Social, 2023).
Ademas, un alto porcentaje de los estudiantes de educacién primaria proviene de zonas
rurales y familias campesinas, mientras que, en secundaria, la poblacion estudiantil es
mayormente urbana y en muchos casos procede de familias desplazadas por el conflicto
interno del pais (DANE, 2022). Ante este panorama, la institucién busca implementar
estrategias did4cticas innovadoras y el uso de herramientas tecnoldgicas para fomentar el

interés por la lectura, la escritura y la expresion oral. A través de estas iniciativas, se



espera propiciar un aprendizaje significativo que contribuya al desarrollo personal y
académico de los estudiantes, adaptandose a sus realidades socioculturales y

potenciando sus oportunidades futuras (Secretaria de Educacién del Distrito, 2022).

El uso de TIC en el aula permite enriquecer la ensefianza tradicional y aumentar la
motivacion de los estudiantes. Plataformas como Google Classroom, aplicaciones de
lectura digital y herramientas como Kahoot y Duolingo pueden complementar la
ensefianza convencional, ofreciendo nuevas dindmicas de aprendizaje. Ademas, la
integraciéon de estrategias de aprendizaje basado en juegos (ABJ) y lectura en voz alta
con el apoyo de audiolibros, facilita la comprensién textual y promueve el desarrollo de
habilidades criticas y reflexivas. Este enfoque innovador no solo fortalece la comprensién
lectora, sino que también potencia el aprendizaje significativo, brindando a los estudiantes
herramientas para enfrentar los desafios académicos y personales con mayor autonomia

y confianza.

4.4 Participantes

La propuesta de incorporar herramientas tecnolégicas para mejorar las habilidades
lectoras se traduce en el proyecto “El uso de las TIC como herramienta pedagdgica
mediadora para mejorar la comprension lectora a nivel literal e inferencial en los
estudiantes de grado quinto del I.E.D. Francisco Antonio Zea de Usme”. Este proyecto no
solo busca elevar el rendimiento académico en el area de lengua castellana, sino también
promover un aprendizaje integral que abarque dimensiones sociales, emocionales y
éticas, fortaleciendo asi la formacion global de los estudiantes. En este sentido, la
metodologia del aprendizaje basado en juegos se alinea con el enfoque propuesto, ya que

permite utilizar actividades ludicas y dinamicas para incentivar la participacion activa, la



motivacion y la adquisicién de competencias lectoras, haciendo del proceso educativo una

experiencia mas interactiva y significativa.

La poblacion objeto de este estudio la constituye el grado quinto (501) de
educacion basica primaria, en el cual se implementaran estrategias que integren las TIC
como parte esencial de la practica docente. En este entorno, los docentes adoptaran
metodologias innovadoras, entre las que se destaca el aprendizaje basado en juegos,
para transformar las clases en espacios de exploraciéon y descubrimiento. Los estudiantes,
cuyas edades varian entre los 9 y 12 afios, se caracterizan por su deseo de interactuar y
comprender su entorno de manera activa, lo que les confiere una alta afinidad hacia las
tecnologias y plataformas interactivas, al ser nativos digitales. Esta predisposicion hacia lo
digital se aprovechara para facilitar la integracién de recursos multimedia, aplicaciones
educativas y juegos interactivos, los cuales serviran como instrumentos para desarrollar

tanto la comprension literal como la inferencial.

El estudio se centra especificamente en el desarrollo de habilidades de
comprension lectora, analizando cémo las TIC pueden actuar como mediadoras eficaces
en la potenciaciéon de estas competencias en la asignatura de lengua castellana. A través
del uso de plataformas digitales, recursos interactivos y la implementacion de estrategias
basadas en el juego, se busca fomentar una participacion mas activa y autbnoma en el
proceso lector. La intencién es que, al incorporar estos recursos, los estudiantes no solo
adquieran habilidades linguisticas fundamentales, sino que también desarrollen un
pensamiento critico y creativo, que les permita enfrentar con éxito los desafios
académicos y de la vida cotidiana. De esta manera, la implementacion de las TIC en el
aula se configura como una herramienta transformadora que contribuye al crecimiento

académico y personal, preparando a los alumnos para los retos del mundo actual.



4.5 Métodos y técnicas de recoleccién de informacion

Segun Hurtado (2010), las técnicas son los medios empleados para recabar los
datos, y los instrumentos son las herramientas que se usan para capturar, organizar y
codificar la informacién. En este estudio, se emplean instrumentos que se valoran como
altamente significativos, ya que constituyen herramientas precisas para la recopilacion de
datos relevantes sobre las rutinas problematicas y el significado que estas tienen en la
vida de los participantes, lo cual contribuye al desarrollo del proceso de investigacion
(Hernandez et al., 2014) La figura 14 muestra diferentes instrumentos de los cuales se

seleccionaran los mas adecuados para el desarrollo de esta propuesta.

Figura 7

Técnicas e instrumentos mas utilizados en la investigacion cualitativa

Analisis
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documental
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( estructurada)
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Guia de entrevisia

Higaiaide itaman { semiestructurada

Fichas de registro Temas | abierna)

Instrumentos

Nota. Adaptado de La Investigacion Descriptiva con Enfoque Cualitativo en
Educacion (p 35), por Pontificia Universidad Catoélica del Pert, Facultad de Educacion,

2022.

El grupo focal. El contexto en el que se realiz6 esta investigacion es la IED
Francisco Antonio Zea localizado en Usme. La muestra esta representada por 35

estudiantes del grado quinto de la jornada de la mafiana en la sede A. La seleccion se



hizo de manera intencional, con el propdsito de considerar a aquellos que tengan

experiencias significativas para compartir.

Diario de campo. En este instrumento se anot6 con detalles las situaciones
observadas dia por dia, y que se complementaron luego, al revisarlo, con aquellos que no
se pudo anotar durante la observacion, intentando recrear lo ocurrido. Este instrumento
hace mas completo el proceso que se aborda en la guia de observacién, ya que ofrece un
espacio especifico para detallar ademas de lo observado, las reflexiones y las emociones
de las investigadoras. Este reporte de datos es importante toda vez que, favorece una

comprension mas profunda y detallada de la informacion recabada.

Tabla 2

Diario de campo

DIARIO DE CAMPO:

Fecha:
Grado:
Docente:

2. Objetivo:

3. Tiempo:

4. Materiales:

5. Actividades:

6. Observaciones




La encuesta. Se emplea para recopilar las percepciones, opiniones o representaciones
de los sujetos. Para ellos, este cuestionario estd compuesto por preguntas- abiertas o
cerradas- formuladas con mucho cuidado y precision; es imprescindible que estas sean
claras y relevantes para poder recoger la informacién necesaria (Guevara et al., 2020. P.

163-173).

Tabla 3

Encuesta para docentes

1. ¢ En qué nivel educativo ensefia actualmente?
Preescolar

Primaria

Secundaria

Media

3. ¢, Cudles considera que son los principales desafios que enfrentan sus estudiantes en

la lectura y escritura?
Dificultad para reconocer letras, palabras o conceptos

Problemas de atencién y concentracion




Falta de experiencia o apoyo en casa

Dificultades con la comprension lectora

Problemas con la expresion escrita

5. ¢ Como integra la comprension lectora en sus actividades diarias?
A través de preguntas y discusiones sobre los textos

Mediante actividades de resumen, inferencia y analisis

Uso de ejercicios escritos u orales para verificar comprension

No la integro regularmente

7. ¢ Considera que los materiales disponibles son adecuados y suficientes?
Si, son adecuados y suficientes

Adecuados pero insuficientes

Inadecuados pero suficientes

Inadecuados e insuficientes




9. ¢ Como evalla la comprensioén lectora de sus estudiantes?
Observacion directa y preguntas orales

Pruebas escritas o ejercicios formales

Actividades practicas o proyectos

No, realizo evaluacion formal

11. ¢ Cémo percibe la influencia del entorno familiar en las habilidades de lecturay
escritura de sus estudiantes?

Muy positiva y determinante

Positiva, pero no decisiva

Poco relevante

No influye




13. ¢ Qué recomendaciones da a las familias para apoyar a sus hijos en lectura 'y

escritura?

Tabla 4

Encuesta diagnostica estudiantes

NOMBRE COMPLETO:
1. Nivel educativo
Preescolar

Primaria

Secundaria

3. Edad

10 afios

11 afos

12 afios

9 afios




5. ¢ Con qué frecuencia lees libros fuera del horario escolar?
Siempre
A veces

Nunca

7. ¢ Consideras que las actividades en clase te ayudan a mejorar tu comprension
lectora?
Si

A veces

No se




9. ¢ Las actividades y tareas asignadas en clase te ayudan a mejorar tus habilidades de

lectura y escritura?

Tabla 5

Encuesta de percepcion y comprension Libro Lagrimas de Angeles a estudiantes

1. ¢Has leido completo el libro Lagrimas de angeles?

3. ¢ Qué personaje te parecid mas interesante o significativo?




5. ¢ Qué sentimientos o emociones te despert6 la lectura del libro?
Tristeza

Miedo

Alegria

Reflexion

7. ¢ Recomendarias este libro a otros estudiantes?
Si
No

No se

9. ¢ Disfrutaste participar en las actividades interactivas?




Si, mucho

Si. Algo

No mucho

10. ¢ Consideras que el uso de herramientas digitales te ayuda a mejorar tu
comprension lectora?

Si, mucho

Algo

Poco

Nada

4.6 Analisis de datos

El andlisis de los datos recabados en este trabajo investigativo, realizado bajo un
enfoque cualitativo, esta dirigido a la interpretacion y comprension de la informacién
obtenida mediante instrumentos como el diario de campo y la encuesta, aplicados a la
muestra objeto de estudio. Esta propuesta pedagoégica no busca convertirse Gnicamente
en un archivo informativo, sino en una historia con sentido que revele las vivencias de los
estudiantes y su entorno. Estas herramientas permitieron identificar qué fue lo que
realmente funciond y qué no, asi como los avances de los estudiantes en sus habilidades
de lectura y escritura. Ademas, se logré salir avante a pesar de los retos que surgieron
durante el proceso. En ultima instancia, se procur6 no solo registrar los hechos, sino

comprender en profundidad lo vivido en el aula.

4.6.1. Andlisis de la encuesta realizada a los docentes
Figura 8



Respuesta a la pregunta ¢ En qué nivel educativo ensefa actualmente?

1.2En qué nivel educativo ensefia actualmente?

G respuestas

@ Preescolar
@ Primaria
@ Secundara
@ Media

La figura 15, evidencia que la mayoria de los docentes encuestados se
desempenfan en los niveles de preescolar y primaria, cada uno con un 33% de
representacion, lo que significa que la muestra estd mas concentrada en los niveles
inferiores de la educacion. En contraste Los niveles con menos participacién son
secundaria y media, con un 16,7 % cada uno lo que refleja una minima representacion de

los niveles superiores.

Figura 9

Respuesta a la pregunta ¢ Como describirias el nivel de lectura y escritura de sus

estudiantes

2.:Como describiria el nivel de lectura y escritura de sus
estudianies?

Hrespuestas

@ Muyalia
@ At

@ Moderada
@ Baja




La figura muestra que una significativa representacion de los docentes
encuestados (68,7 %) consideran que sus estudiantes presentan un nivel moderado de
lectura y escritura, en cambio, un 33,3% los ubican en nivel bajo. Es evidente que ningun
encuestado los percibe en un nivel alto o muy alto, situacion que llama la atencion y que

requiere ser atendida.

Figura 10

Respuesta a la pregunta ¢, Cudles consideras que son los principales desafios que

enfrentan sus estudiantes en lectura y escritura?
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En esta figura se muestra la respuesta de los docentes sobre ¢ Cuales son los
principales desafios que enfrentan los estudiantes en lectura y escritura? El porcentaje

mas alto 33,7% lo obtuvieron las opciones de dificultades en la comprensién lectora y la



falta de apoyo en casa, lo que quiere decir que tanto el entorno familiar como las
habilidades de interpretacién y comprensién textual constituyen los obstaculos mas
relevantes para los estudiantes. Por otra parte, también se presentan dificultades en el
reconocimiento de letras y palabras, en la atencion y concentracién, ambos con una
representacion de 16,7%. Cabe anotar que, ningun docente identifico dificultad con la

expresion escrita, lo que indica que no es tan prevalente, o es considerada secundaria.

Figura 11

Respuesta a la pregunta ¢ Qué métodos utiliza para ensefiar lectura y escritura en su aula

4.;0ué métodos utiliza para ensefiar lectura y escritura en su LD Caopiar
aula?

i respuestas

@ Jueges y actividades lidicas
@ Leciura envoz alta y namacion
de textos

@ Andlisis y disousidn de textos
@ Uso de tecnologia educativa

La figura 18 presenta los métodos usados por los docentes en la ensefianza de la
lectoescritura, se evidencia que la opcién con mayor representacion (50%) son juegos y
actividades ludicas, le sigue analisis y discusién de textos con un 33,3 % y por ultimo la
opcidn la lectura en voz alta con un porcentaje de 16,7 %, es evidente que los docentes

no hacen uso de las tecnologias en el desarrollo de sus actividades académicas.



Figura 12

Respuesta a la pregunta ¢ Cémo integra la comprensién lectora en sus actividades

diarias? . .
5. ;Como integra la comprension lectora en sus actividades IO co
diarias?
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La figura 19 muestra como los docentes de la IED Francisco Antonio Zea integran
la comprension lectora en sus actividades diarias, se evidencia que, las opciones con
mayor representacion la constituyen el uso de ejercicios escritos y orales para verificar
comprension y a través de preguntas y discusiones sobre los textos, con un 33, 3% cada
una. Las actividades de resumen, inferencia y analisis obtuvieron el porcentaje mas

reducido 16,7%.

Figura 13

Respuesta a la pregunta ¢ Qué materiales y recursos utilizan para ensefiar lectura y

escritura?

6.;Qué materiales y recursos utiliza para ensefiar lectura y O cop
escritura?

i respuestas

@ Libros y textos impresos

@ Tarietas o materiales visuakes

@) Pizarras, cuademaos y
materiales de ezaritura

@ Recursos digitales (videos,
aplicaciones, plataformas
educativas)




La figura anterior evidencia que, la mayoria de los docentes utiliza como
materiales y recursos para la ensefianza de la lectura y escritura, las pizarras, los
cuadernos y materiales de escritura, representados en un 50% de la seleccion, le sigue
los libros y textos impresos con un porcentaje de 33,3% y por Ultimo los recursos digitales,
los cuales solo son usados por un 16,7 % de los docentes. Estas respuestas demuestran
lo tradicional que son las préacticas pedagdgicas de estos docentes y, la necesidad

urgente de capacitacion de estos maestros en términos de didactica.

Figura 14

Respuesta a la pregunta ¢ consideras que los materiales disponibles son adecuados y

suficientes?  7..Considera que los materiales disponibles son adecuados y IO copiar
suficientes?

firespuestas

@ Si. son adecuados y suficientss
@ Adecuados pero insuficientes
0 Inadecuades pero suficientes
@ inadecuados e insuficientes

En esta figura se presenta la opinién de los docentes sobre los materiales
disponibles en la Institucion, en la que se evidencia que la gran mayoria de los docentes

representada en un 66,6 % opina que son adecuados pero insuficientes y, un 33,3% voté



por inadecuados e insuficientes, evidenciando la gran dificultad que esto representa a la

hora de desarrollar las clases.

Figura 15

Respuesta a la pregunta ¢ Utiliza tecnologia para apoyar la ensefianza de la lectura y

escritura?
8. gUtiliza tecnologia para apoyar la ensefianza de la lectura y 1D copi
escritura?

& respuestas

@ Si, regularments

@ Si. ocasionalmente

@ Mo, pero ne gustaria

@ Mo, y no considern necesario

La figura 22, muestra las respuestas a la pregunta sobre el uso de tecnologias en
la clase, en la que el 83,3 % responde que, si las usa, pero de manera ocasional, lo que
evidencia una dificultad en los docentes, ya que deben fomentar su uso, para dinamizar la
practica de aula y despertar el interés de los estudiantes en el aprendizaje de cada una de

las areas del saber.

Figura 16

Respuesta a la pregunta ¢ Cémo evalla la comprension lectora de sus estudiantes
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G respuestas

@ Observacion direcla y
preguntas orales

@ Pruebas escritas o eeroicios.
formales

@ Actividades practicas o
proyectos

@ Mo realizo evaluacién formal




En esta figura se muestra la manera como los docentes evalian la comprension
lectora en los estudiantes, el 50% de los docentes encuestados manifestd que lo hace a
través de pruebas escritas o ejercicios formales, un 33,3 por ciento lo hace a través de
actividades practicas o proyectos y una minima parte que la constituye un 16,7%, expreso

hacerlo mediante observacion directa y las pruebas orales.

Figura 17

Respuesta a la pregunta ¢ Qué tipo de retroalimentacién proporciona a los estudiantes

sobre lectura y escritura

10. ;Qué tipo de retroalimentacién proporciona a los estudiantes I8 copiar
sobre su lectura y escritura?

B respuestas
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@ No proporciono
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La figura 24 presenta la respuesta de los docentes ante la pregunta ¢ Qué tipo de
retroalimentacion proporciona a los estudiantes sobre lectura y escritura? En lo que un
50% respondi6 con elogios y refuerzos positivos y el otro 50 % con correcciones y

sugerencias para mejorar. Se hace notorio que las opciones: realimentacion formal y



estructurada, y no proporciono retroalimentacion especifica, no fueron seleccionadas por

ninguno de los educadores.

Figura 18

Respuesta a la pregunta ¢ Cémo percibe la influencia del entorno familiar en las

habilidades de lectura y escritura de sus estudiantes?

11. ;Como percibe la influencia del entorna familiar en las I0 Copiar
habilidades de lectura y escritura de sus estudiantes?

frespuestas

@ Muy posiiva y determinanie
@ Fositiva, pero no deciziva
) Paco relevants

@ Noinfuye

La figura anterior presenta la forma como los docentes perciben la incidencia de la
familia en las habilidades de lectura y escritura de sus estudiantes, en la que el 50 % opt6
por muy positiva y determinante, y la otra mitad de los encuestados tenian divididas sus
opiniones un 33,3 considerdé como poco relevante a la influencia de las familias en el

desarrollo de estas habilidades y un 16,7 % considera que no influye el entorno familiar.

Figura 19

Respuesta a la pregunta ¢ Realizas actividades para involucrar a las familias en el proceso

de lectura y escritura?



12. ;Realiza actividades para involucrar a las familias en el proceso de |D) Copiar grafico
tectura y escritura?

& respuestas

@ Si requiarmente {talleres.
recomendaciones, aclividades en casa)

@ Si. ocasionalmente

@ Mo, pero me gustara hacerlo

@ Mo, no realizo actividades familiares

La figura 26 muestra las respuestas de los docentes encestados sobre la pregunta
¢ Realizas actividades para involucrar a las familias en el proceso de lectura y escritura? A
la que el 60,9% contestd que las realiza de manera ocasional, mientras que un 19,6% si
las implementa de manera regular, como es el caso de talleres, sugerencias o actividades
en casa. Por otro lado, un 19.6% contesté que no lo hace, en la opcién de no realizo
actividades familiares no se registraron respuestas. Estos resultados evidencian la falta de
involucramiento de las familias en el proceso de lectura y escritura de los estudiantes, ya

que quienes lo hacen, es de manera esporadica.



Figura 20

¢ Respuestas de los padres a la solicitud de qué recomendaciones da a las familias para

apoyar a sus hijos en lectura y escritura?

13.;Qué recomendaciones da a las familias para apoyar a sus hijos en lectura y escritura?

& respuesias

Lectura en familia, algunas por su situacion econdmica no tiene recursos para compra de libros, lectura de
libros en formato digital

Acompafiamiento directo

Leer con ellos en casa y seguir indicaciones dadas trabajadas con los nifios en clases

Desde que inician el proceso lecto- escritor, crear habitos de lectura como parte de la rutina del nifio y no
como una tarea o castigo. Animar a los nifios a leer sobre temas qgue les llamen la atencidn y leer en familia,
discutir sobre lo entendido.

Abordar ejercicios diarios de lectoescritura y utilizar aplicaciones enfocadas a ello.

Leer en casa con sus hijos

La figura 27 da cuenta de las respuestas de los docentes sobre las
recomendaciones que darian a las familias para el apoyo de sus hijos en las

competencias lectora y escritora.

En estas respuestas se evidencia cuan importante es la familia en el desarrollo de
actitudes y habitos lectores de sus hijos o0 acudidos, las recomendaciones mas reiterativas
en las respuestas fueron leer con ellos en casa, hacer acompafiamiento directo en el
proceso, abordar ejercicios diarios de lecto-escritura. Se puede inferir a partir de estas
sugerencias que, aunque las familias muestren disposicién a colaborar con este proceso
en sus hijos, se necesita que los docentes den pautas claras y especificas para que las

familias incorporen préacticas especializadas que fortalezcan estas competencias.



4.6.2. Resultados de la encuesta aplicada a los estudiantes

Figura 21

Nivel educativo de los estudiantes
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La lectura contextual de la figura 28 evidencia que la gran mayoria de los
estudiantes encuestados pertenecen al nivel de educacion preescolar y primaria, lo que
es representativo a lg;hora de realizar intervenciones o enfocar estrategias con esta
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Figura 22

Edad de los estudiantes

La figura anterior muestra la distribucion por edades de la poblacién objeto de este
estudio, en el cual se contemplé los rangos de 9, 10, 11 y 12 afios, el grupo etario con
mayor participacion lo constituye los que tienen 10 afios, quienes estan representados
con un 53,1%, seguido por el de 11 afios con un 40,6% de representacion. A diferencia

del grupo de 12 afios, quienes tienen una representacion minima, con un porcentaje



inferior de 10%. No se registraron respuestas en estudiantes de 9 afos. Lo que hace
evidente que el estudio se centra en los estudiantes de 10y 11 afios, por lo que para tal

estudio se consideraron las caracteristicas de estos nifios y nifias.
Figura 23

Grado que cursan los estudiantes
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La figura 30, presenta el grado que cursan los estudiantes encuestados, en el cual
se ve claramente que, el 96,9 % cursa 5.° grado de educacion bésica primaria, lo que
significa que de los 32 estudiantes encuestados 31 cursan 5.° grado. A diferencia de
cuarto grado que alcanza un 3,1% lo que corresponde a un solo estudiante, tercer grado
no fue seleccionado lo que quiere decir que en la muestra no hay estudiantes de este

grado. Esta informacion demuestra que, la poblacion objeto de este estudio la conforma el

grado 5.° grado de primaria.

Figura 24

Respuesta a la pregunta ¢ Te gusta leer?
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La figura presentada anteriormente muestra las preferencias lectoras de los
estudiantes encuestados, donde un 68,8% manifiesta que le gusta leer solo a veces, lo
gue indica que, aunque la lectura esta presente en su vida escolar, no es una actividad
gue hagan con frecuencia. Sin embargo, un 28,1 % expreso que le gusta leer siempre, lo
que significa que existe un grupo de estudiantes interesados en la lectura. Por udltimo, un
minimo porcentaje de los estudiantes manifestdé que nunca le gusta leer, lo que indica que

la lectura no es atractiva para estos estudiantes.

Figura 25

Respuesta a la pregunta ¢, Con qué frecuencia lees libros fuera del horario escolar?

i Te gusta leer?
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La figura 32 evidencia la frecuencia con la que los estudiantes leen libros fuera del
horario escolar, la mayoria de los encuestados un 65,6 % manifestaron que solo a veces
leen libros fuera del horario escolar, esto refleja que, aunque existe interés por la lectura
no leen con frecuencia en su tiempo libre. Por otra parte, un 18,8 % manifiesta que
siempre lee libros fuera de su horario de clases, esto indica que existe un grupo de nifios
y nifias que si disfrutan de la lectura. Finalmente, un grupo reducido de estudiantes

expresaron que nunca leen libros fuera de su horario escolar, lo que quiere decir que para



ellos la lectura no es contemplada dentro de sus actividades diarias fuera del ambito
escolar. En general se evidencia gque falta motivacion en algunos estudiantes por la
lectura fuera del espacio escolar. Lo que sugiere que se implementen estrategias que

despierten el interés por esta y se logre desarrollar el habito lector en estos escolares.

Figura 26

Respuesta a la pregunta ¢ Con qué frecuencia participas en actividades de expresién oral

en la clase de lengua castellana?

¢Con que frecuencia participas en actividades de expresion oral en la clase
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El grafico anterior muestra la frecuencia con la que los estudiantes participan en
actividades de expresion oral en la clase de lengua castellana, se nota que la mayoria de
ellos representados en un 68,8%, participa solo a veces de estas actividades, es decir no
es habitual en ellos. Un 28,1 % declar6 que siempre participan en actividades de
expresion oral, esto evidencia que hay un grupo que si le gustan estas actividades y lo
hacen de manera regular. Por ultimo, un grupo minoritario de los participantes sefialé que

nunca participa de actividades de expresion oral lo que se puede atribuir a timidez, falta



de confianza o desinterés. En conclusion, estos datos reflejan que, aunque participar de
estas actividades es comuan, aun hay que buscar la participacion activa y frecuente de

todos los estudiantes en este tipo de actividades.

Figura 27

Respuesta a la pregunta ¢ Consideras que las actividades en clase te ayudan a mejorar tu

comprension lectora?

¢Consideras que las actividades en clase te ayudan a mejorar tu comprension
lectora?
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La figura anterior evidencia los resultados de la encuesta realizada a los
estudiantes, sobre si consideran que las actividades realizadas en clase les ayudan a
mejorar la comprension lectora. Las respuestas de los encuestados reflejan que, la gran
mayoria representada en un 87,5% consideran que estas actividades si contribuyen de
manera positiva al mejoramiento de la comprension lectora, por otra parte, un 12,5% de la

poblacion encuestada indicé que solo a veces estas actividades contribuyen a la



comprension de textos, actitud que indica que la efectividad de estas depende del tipo de
actividad y del interés que despierten en ellos. Las opciones NO y NO SE no fueron
seleccionadas por ningun participante, lo que deja entrever que los estudiantes
consideran en mayor y menor medida la importancia de estas actividades en el desarrollo
de la comprension lectora. En suma, estos resultados demuestran una concepcion
positiva en la mayoria de los nifios y nifias de quinto grado sobre la utilidad y beneficios

de estas actividades en su proceso de comprension lectora.

Figura 28

Respuesta a la pregunta ¢ El docente te brinda suficiente apoyo para mejorar en lectura y

escritura?

i El docente te brinda suficiente apoyo para mejorar en lectura y escritura?
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La figura 35 muestra las respuestas expresadas por los estudiantes a la pregunta
relacionada al apoyo que brinda el docente para el mejoramiento de los procesos de
lectura y escritura. Se evidencia que, un 84,4 % que constituye la mayoria de los
encuestados, respondié de manera asertiva, indicando que si reciben apoyo por parte de
los docentes para el mejoramiento de estos dos procesos importantes en el aprendizaje.

Por otro lado, un 15,6% sefial6 que solo a veces recibe el apoyo, lo que indica que para



ellos no es suficiente el acompafiamiento que les brinda el docente, quiza porque
requieren mayor apoyo. Es valioso reconocer que ninguno de estos estudiantes opto6 por
las opciones NO, y NO SE, lo que refleja en mayor o menor medida el reconocimiento de
sus docentes por apoyarlos en el desarrollo de estas dos competencias comunicativas.
Sin embargo, se hace evidente la importancia de seguir fortaleciendo estrategias para
lograr que los estudiantes se sientan completamente seguros del acompafiamiento de sus

profesores en lectura y escritura.

Figura 29

Respuesta a la pregunta ¢ Las actividades y tareas asignadas en clase te ayudan a

mejorar tus habilidades de lectura y escritura?

;Las actividades y tareas asignadas en clase te ayudan a mejorar tus
habilidades de lectura y escritura?
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En la figura anterior se muestra las respuestas de los estudiantes a la pregunta
sobre si las actividades y las tareas asignadas en clase ayudan a mejorar sus habilidades
de lectura y escritura, a la cual la mayoria de los encuestados representados en un 62,5%
respondieron si, considerando que estas actividades contribuyen significativamente a
mejorar estas habilidades comunicativas. Por otro lado, el 31,3% considera que solo a

veces logra percibir una mejora en estas habilidades gracias a las actividades y a las



tareas propuestas en las clases. Finalmente, una reducida cifra de estos encuestados,
representada en el grafico con el color verde, sefialé que no saben si estas actividades le
ayudan o no en el fortalecimiento de estas competencias. En resumen, la mayoria de los
nifios y nifias encuestados reconocen la importancia de estas actividades y tareas en el

fortalecimiento de estos dos procesos: lectura y escritura.

4.6.3. Resultados de la encuesta aplicada a los estudiantes percepciéony
comprension libro Lagrimas de Angeles

Figura 30

Respuesta ¢ Has leido por completo el libro LAgrimas de angeles?
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Durante la ultima sesién la docente realiz6 una encuesta, que permitié medir el
nivel de compromiso y cumplimiento del plan lector desarrollado por los estudiantes de
grado quinto. En la figura se observa que un 93.9% de los estudiantes respondieron que
si habian leido la novela por completo. Esto indica un alto nivel de compromiso con la
lectura asignada en el plan lector; la lectura se desarroll6 durante las horas de clases de

la asignatura de lengua castellana. Sin embargo, un 6.1% de los estudiantes no leyeron el



libro completo; esto podria deberse a diversas razones como falta de tiempo, dificultad

con el libro, o falta de interés e inasistencias a clase.

Figura 31

¢, Qué tan facil o dificil te pareci6 entender la historia del libro?
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En la figura 38, el 78,8 % y un 15,2% de los estudiantes encontraron la historia
llamativa y facil de comprender, esto sugiere que la tramay el lenguaje utilizado por el
autor era sencillo lo que permitié que los estudiantes entendieran la historia. Por otro lado,
un 6,1% de los estudiantes consideraron la historia dificil de entender, este grupo se logré
identificar porque tienen un proceso de lectura lento y menos fluido, lo cual hace que el

lector tenga que regresar al texto en varias ocasiones para poder interpretarlo.

Figura 32

¢, Qué personaje te parecid mas interesante o significativo?
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En la figura 39, muestra que un 51,5% de los estudiantes al leer el texto
escogieron como personaje mas llamativo fue “la Flaca”, lo que sugiere que este
personaje y sus acciones dentro de la novela resultaron significativas y generé emociones
en ellos. Otro grupo de estudiantes identificados en el 21,2% escogieron a "Jaime" como
el personaje mas interesante, ya que este era el personaje principal de la historia y un 6,1
% escogio a la canguro, por su papel de cuidar y proteger a los nifios. La eleccion de los
personajes demuestra los afines desarrollados con cada uno de los personajes durante la

lectura de la novela.

Figura 33

¢Crees que el libro aborda temas importantes?
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En el gréafico anterior el 75,8% de los estudiantes manifiestan que el libro si aborda
muchos temas importantes relacionados con la sociedad y un 24, 2% considero que solo
abord6 algunos temas importantes, ambos grupos estudiantes identificaron situaciones
que se presentan en su comunidad y por lo cual podian manifestar ejemplos de vivencias

similares a las del libro.

Figura 34

¢, Qué sentimientos 0 emociones te despert6 la lectura del libro?
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El grupo de estudiantes manifesto diferentes emociones o sentimientos, un 60,6%
se identific6 con la emocion o sentimiento de reflexién, lo que sugieres que el texto los
hizo reflexionar y pensar en la teméatica abordada. Otro grupo de 33,3% reconoci6 que el
sentimiento que les produjo la novela fue tristeza, esto indica que los temas y situaciones
que vivieron los personajes conmovieron a los lectores. En cambio, un 6,1 % manifestaron

alegria y un 0% miedo.

Figura 35

¢Consideras que el libro te ayud6 a entender mejor situaciones sociales o personales?
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La figura 42 expresa que casi la mitad de los estudiantes un 48.5% expresé que el
libro les ayud6 a comprender mejor situaciones sociales o personales, o que muestra que
tuvo un impacto significativo en su manera de entender la vida real. Por otro lado, un
39.4% manifest6 que el libro les ayudo "algo” en este aspecto, lo cual indica una conexion
mas moderada pero aun presente con el contenido. En contraste, un 9.1% sintié que el
libro les ayudo poco, y un 3% comentd que no les aporté nada en este sentido. Aunque
estas cifras son menores, también reflejan la diversidad de experiencias e

interpretaciones que puedo generar la misma novela.

Figura 36

¢ Recomendarias este libro a otros estudiantes?
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Una gran mayoria de los estudiantes ubicados en 97% afirma que si recomendaria
el libro a otros compaferos, lo que demuestra que la lectura fue bien acogida y apreciada
por casi todos. No obstante, un pequefio grupo el 3% expres6 que no esté seguro de
recomendarlo, quizas porque aun no lo ha procesado del todo 0 no conecté del mismo
modo. Llama la atencién que ningun estudiante respondié que no lo recomendaria, lo que

refuerza la buena impresién en general que dejo el libro en los estudiantes.

Figura 37

¢, Qué tan Uutiles te parecieron las actividades para comprender mejor el libro?
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La figura 44 muestra que la mayoria de los estudiantes un 63.6% opin6 que las
actividades realizadas en el portafolio literario fueron Utiles para comprender mejor el libro.
Un grupo importante, el 36.4%, incluso las calificé como muy utiles, lo que muestra un alto
nivel de valoracién al proceso realizado. Asimismo, ningun estudiante consider6 que las
actividades fueran poco utiles, lo que indica una percepcion positiva frente al trabajo y las

actividades realizadas.

Figura 38



¢ Disfrutaste participar en las actividades interactivas?
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La gran mayoria de los estudiantes agrupados en el 66.7% expres6 que disfrutd
mucho participar en las actividades interactivas, lo que refleja un alto nivel de entusiasmo
participacion y compromiso. Otro grupo importante, el 30.3%, sefialé que disfrutd en cierta
medida estas dinamicas, lo que sugiere que, aunque la experiencia fue positiva, algunos
se les dificultd su participacion, por ser la primera vez que utilizaban estas herramientas
digitales el proceso para aprender a manejarlas les tomé mas tiempo. Finalmente, un
pequefio grupo de 3% comentd que no las disfrutd tanto, lo que abre la posibilidad de
explorar nuevas estrategias que se ajusten mejor a sus preferencias o estilos de

aprendizaje.

Figura 39

¢ Consideras que el uso de herramientas digitales te ayuda a mejorar tu comprension

lectora?
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La anterior grafica muestra que mas de la mitad de los estudiantes, un 57,6%
siente que las herramientas digitales les ayudaron mucho a mejorar su comprensién
lectora. Por otro lado, un 39,4% considera que estas herramientas les ayudaron en algo,
estos estudiantes necesitaron mas tiempo para familiarizarse con estas herramientas y
tuvieron acompafamiento mas frecuente durante el uso de las herramientas. Solo un
pequefio grupo, el 3%, manifestaron que les ayudaron un poco, y ningun estudiante

manifestd que no le ayudan en absoluto.

En general, la encuesta muestra una respuesta muy positiva de los estudiantes de
grado quinto al libro "Lagrimas de angeles" de Edna lturralde. La mayoria disfrutd de la
lectura, encontro la historia facil de entender, consideré que aborda temas importantes, y
recomendaria el libro a otros. Las actividades interactivas y el uso de herramientas
digitales también fueron valorados positivamente. El personaje "La Flaca" destacé como
el mas interesante para los estudiantes, y la emocién predominante al leer el libro fue la

reflexion.



4.6.3. Andlisis del diario de campo

El diario de campo fue un instrumento que recogid la experiencia de ocho sesiones
del plan lector implementado con los estudiantes de 5 grado centrado en el andlisis de la
obra lagrimas de angeles de Edna Iturralde. Durante este proceso se desarrollaron
multiples actividades con el propésito de fortalecer la comprension de lectura, el
pensamiento critico y el uso de las herramientas tecnologicas en el proceso de
ensefianza-aprendizaje. La didactica de este ejercicio combind actividades tradicionales
como lectura en las clases, discusiones en mesa redonda, actividades artisticas haciendo
uso de plataformas como Kahoot, Quizizz, Mentimeter, WordWall, Educaplay y

Liveworksheet, favoreciendo tanto el trabajo colaborativo como la reflexion.

Desde la primera sesion, los estudiantes manifestaron una actitud positiva, se
mostraron interesados y motivados frente al uso de las nuevas plataformas. Los
resultados de la evaluacién diagnostica fueron claves, ya que sirvieron de insumos para
adaptar las actividades a las necesidades identificadas. En la medida que avanzaba el
ejercicio, los estudiantes fueron aumentando el nivel de participacion, acentuando el gusto
por estos recursos digitales que dinamizan la practica pedagégica. Algunas plataformas
como Mentimeter les facilitaron a los estudiantes timidos expresarse, por su caracter

andnima.

El uso de estas herramientas tecnoldgicas se consolidé como fortaleza de esta
propuesta, ya que ofrecian realimentacion de forma inmediata ayudando al estudiante a
conocer sus avances Yy sus dificultades. Ademas, se promovi6 con ellas una sana
competencia, se pudo hacer uso de un abanico de actividades: sopa de letras,
crucigramas y quizzes. Se presentaron ciertos inconvenientes al iniciar, en el manejo de

las herramientas digitales, en especial con WordWall y la carencia de dispositivos en el



hogar, evidenciado en la sesién 8. En lo relacionado a las habilidades comunicativas en
las que se centro la propuesta, se evidencié un mejoramiento progresivo en la
comprension lectora a nivel literal e inferencial, apoyada en las actividades realizadas con
las plataformas digitales. Se destacé el trabajo colaborativo, en la realizacion de los
mapas conceptuales y en la participacion conjunta de los equipos. Algunas actividades
involucraron la integracién de las familias, donde se pudo percibir el compromiso de la
mayoria de padres de familia con la formacion de sus hijos, generando una relacién mas

estrecha entre la escuela y la familia.

En la sesion final, se hizo uso de las plataformas mencionadas anteriormente, para
realizar evaluacion de los niveles de lectura literal e inferencial, aqui se observé que los
estudiantes tuvieron gran aceptacion por ellas y se lograron familiarizar con su uso. En los
juegos realizados donde también se recurri6 a ellas, la mayoria de los participantes
manifestd su agrado hacia ellas. Asimismo, se pudo evidenciar el éxito que tuvo el
desarrollo del plan lector a través de este ejercicio, en primera medida se constaté un
aprendizaje dinamico y significativo, el mezclar metodologia tradicional e innovadora dio
como resultado mejoramiento del proceso de comprensién de lectura en sus dos primeros
niveles: literal e inferencial. En resumen, se percibié una experiencia de aprendizaje
significativa y exitosa con un gran impacto en la motivacion de los estudiantes hacia el

proceso de lectura.

Consideraciones éticas. Para la documentaciéon pedagdégica de esta experiencia fue
fundamental garantizar un proceso justo, inclusivo y transformador. Al abordar estos
aspectos con seriedad, se contribuye no solo al conocimiento colectivo, sino también al
fortalecimiento del tejido social y la promocién del respeto por los derechos humanos. La
ética debe ser vista como una practica continua que guia cada paso del proceso, desde la

recoleccién hasta la difusion del conocimiento generado.



En el caso de las investigaciones cualitativas las garantias de la investigacion
dependen de su credibilidad. Esta se sostiene en que detallamos el proceso de recojo de
informacién y demostremos los cuidados que hemos tenido en este proceso y en su
registro; presentemos suficientes evidencias para obtener nuestras afirmaciones;
demostremos que estamos haciendo una interpretacion adecuada y valida de los
significados a partir de la informacion recopilada; y reconozcamos cuando encontramos
informacién diversa que no concuerda con nuestras ideas o se trate de situaciones
excepcionales (Moreira, 2002, como se cité en Pontificia Universidad Catdlica del Peru

[PUCP], 2022. p. 51).

El respeto a los principios éticos de la investigacion es irrenunciable, comenzando
por la honestidad académica. Es imperativo reconocer y referenciar adecuadamente las
ideas de otros investigadores, ya sea mediante citas textuales, resimenes o parafrasis,

proporcionando todos los detalles bibliograficos necesarios para evitar el plagio.

La propuesta pedagogica se lleva a cabo respetando las normas éticas
establecidas para la investigacion educativa, uno de esos aspectos esenciales es el
respeto y la privacidad de quienes participan, por lo cual es importante obtener el
consentimiento informado de los padres o tutores de los estudiantes participantes, y se
garantizara la confidencialidad y el anonimato de la informacién proporcionada, con el
proposito de proteger su identidad. Ademas, se asegurara que la participacion de los
estudiantes sea voluntaria y que puedan retirarse del estudio en cualquier momento sin

repercusiones.

Otro aspecto es la honestidad y la veracidad en la interpretacion de los hechos,
donde la objetividad y la transparencia en la recoleccion y el analisis de la informacion

garantizan que los aprendizajes obtenidos sean genuinos y aplicables a otros contextos;



asi mismo, la responsabilidad del conocimiento generado implica que la informacién
obtenida a través de la propuesta pedagdgica debe utilizarse para la mejora de las
practicas y el bienestar de la comunidad, no debe ser manipulada con fines que
contradigan los principios de equidad, justicia y beneficio colectivo. Actuar con ética en
este proceso del desarrollo de la secuencia didactica fortalece la credibilidad y el impacto
del conocimiento generado, permitiendo que este sea realmente transformador y Util para

el desarrollo social.



5. Reconstruccion de la experiencia

Descripcién

Este apartado muestra el desarrollo pedagdgico de la propuesta “Fortalecimiento
de la comprensién lectora a través de las TIC y el aprendizaje basado en el juego (ABJ)”
Esta propuesta esta enmarcada en el paradigma interpretativo, con un enfoque
cualitativo-descriptivo, alineado con el modelo DRI ( descripcion, reflexién e
interpretacion) el cual busca reconstruir desde una mirada critica el proceso de
implementacion de una secuencia didactica para fortalecer el proceso de comprensién

lectora.

Fases del proceso

Diagnéstico Inicial

Se aplicé una prueba diagnéstica a los estudiantes participantes de este estudio, a
través de la plataforma Liveworksheet con el propdsito de evaluar el proceso de
comprension de lectura en los niveles literal e inferencial. Se encontré que el 61 de los
estudiantes presentan dificultades en el proceso de comprension en el nivel literal y el
74% en el inferencial. También se identific falta de interés y gusto por la lectura,

problemas en el acceso a materiales fisicos y digitales.

Disefio de la Secuencia Didactica

Esta propuesta pedagdgica se organiz6 en torno a una secuencia didactica de 8
sesiones distribuidas en cuatro semanas. Para el disefio de esta secuencia didactica, se
integraron tres plataformas digitales: Kahoot y Quizizz, para evaluaciones fundamentadas

en el aprendizaje basado en el juego en tiempo real. WordWall y Educaplay para



ejercicios adaptativos con realimentacion inmediata. Liveworksheet, para actividades
interactivas de andlisis textual. Estas actividades tuvieron como unidad de analisis el libro
Lagrimas de angeles de Edna Iturralde. Adicionalmente, cada fase contemplada en la
secuencia didactica se planificé basadas en el enfoque activo, lidico y participativo
propuesto por Coll, (2010). También se tuvo presente los aportes de Cassany (2006) y
Waiyakoon et al. (2015), en sus consideraciones sobre ambientes de aprendizajes
significativos. De igual manera la teoria expuesta por Iten, y Petko (2016), enriquece esta
secuencia didactica al contemplar el equilibrio entre diversion e intencion pedagdgica para
que el aprendizaje sea efectivo, ademas al integrar las plataformas Kahoot , Educaplay,
Wordwall y Quizizz, se logré evaluar la comprension literal, cuando los estudiantes
identificaban el contenido explicito en el texto y el desarrollo de la comprension inferencial
se evidencio en las deducciones que los estudiantes hicieron sobre la obra objeto del
andlisis. De esta manera el juego se convirtid en una herramienta propicia para el

desarrollo de esta competencia comunicativa.

Implementacién

La fase de implementacion es la parte central de esta propuesta didactica, se
organiz6 desde el enfoque constructivista de aprendizaje activo, representado por
(Vygotsky ,1987; Coll, 2010), orientado por el aprendizaje basado en el juego y por medio
de las TIC. La secuencia estuvo disefiada en cuatro momentos pedagogicos: Exploracion,
construccion, aplicacion y cierre; orientada al fortalecimiento de la comprension de lectura

en los niveles literal e inferencial.

Exploracién: Activacion de conocimientos previos haciendo uso de la plataforma
Mentimeter y lectura compartida. Este momento tuvo como propdsito conectar los

conocimientos previos de los estudiantes con los nuevos aprendizajes, lo cual esta



estrechamente relacionado con la teoria expuesta por Ausubel, quien plantea que esta
conexion es determinante para lograr aprendizajes significativos. La plataforma
Mentimeter fue la mediadora para indagar sobre la lectura del libro “Lagrimas de Angeles,
los resultados de esta actividad mostraron una reduccion en los niveles de ansiedad de
los estudiantes ante el nuevo texto. Los estudiantes pudieron hacer predicciones sobre el
nuevo texto, lo cual se alinea con lo expuesto por Solé (2002), en relacion con su teoria
de que esta forma de interpretacién de textos exige de habilidades cognitivas mas
complejas, que le permitan hacer inferencias a partir de la integracion de saberes previos
con la informacién leida y de esta manera deducir informacién que no esta explicita en el

texto.

Construccidn. Andlisis de textos, pensamiento inferencial

En este momento de la secuencia, se desarrollaron actividades de comprension
lectora, que contemplaron preguntas del nivel literal e inferencial abordando capitulos del
libro en mencidn bajo la orientacion de las docentes investigadoras. Se identificaron los
elementos de la narracién en primera medida (personajes, tiempo, espacio y conflicto),
Luego los estudiantes elaboraron hipotesis sobre el texto a partir de pistas y de la
informacién del contexto suministrado por las docentes. Se realiz6 el andlisis de los

personajes haciendo uso de organizadores gréaficos en su portafolio literario.

Esta fase estuvo permeada por los aportes de Cassany 2006, sobre la lectura
como proceso activo, y con el modelo de comprension lectora expuesto por Solé (2002),

la que destaca las etapas: Antes, durante y después de leer.



Aplicacion: Juego, inferencia y realimentacion inmediata.

Es en este momento de la secuencia donde se activo el enfoque del aprendizaje
basado en el juego (ABJ), el uso de la plataforma Kahoot, Educaplay, Wordwall y Quizizz,
favorecieron y permitieron llevar la comprension lectora a un entorno competitivo, retador
y entretenido, cada cuestionario estaba conformado por preguntas de los niveles literales
e inferenciales. En donde los estudiantes debian identificar contenido explicito e implicito

de un texto.

La dinamica del juego incluia recompensas, realimentacion inmediata, y rankings,
lo que se alinea con lo expuesto por Iten y Petco (2016), quienes sostienen que, el ABJ es
méas efectivo cuando se articula con la evaluacion formativa. Este momento de la
secuencia pedagdgica suscité entusiasmo, mejoré el compromiso y promovio una actitud
positiva frente a la lectura, también permitié identificar los aspectos que requieren de
refuerzo, gracias a las dificultades identificadas por las plataformas, ya que, como
ventajas, estas muestran los aciertos y errores de manera inmediata a la participacion de

los nifios y nifas.

Cierre. Metacognicién, evaluacion y produccion digital

Este momento estuvo centrado en la evaluacion formativa, y en la apropiacion del
conocimiento. A través de Google form, se realizaron pruebas para realizar
autoevaluacion y coevaluacién que permitieron hacer procesos de reflexion sobre lo
aprendido. Se uso también la plataforma Canva para disefiar infografias donde los
estudiantes hacian un resumen de lo aprendido sobre los niveles de lectura, a través de
mapas conceptuales, en esta parte de la actividad los estudiantes demostraron sus

habilidades en las herramientas tecnoldgicas. Adicionalmente, es en esta fase en donde



se dio lugar a lo expuesto por la UNESCO (2019), relacionado con la alfabetizacién

critica.

Resultados del postest

Al terminar la implementacion de la secuencia didactica, se realiz6 una prueba
denominada postest, similar a la aplicada al inicio del proyecto, con igual nimero de items
de cada nivel de lectura, 5 literales y 5 inferenciales. Al valorar esta prueba los resultados

obtenidos fueron los siguientes:

Hubo una mejora del 25% aproximadamente en comprension de textos en el nivel
literal, los estudiantes mostraron avances en la habilidad para reconocer ideas, lugares,
datos y personajes en los textos que leyeron, lo cual se adjudica al uso de las plataformas
digitales y a la guia del docente. Se logré un avance aproximado del 15% en el nivel
inferencial, aunque hubo un progreso, los resultados sugieren que se continde trabajando
en este nivel, hasta lograr mejores desempefios. Otro aspecto importante que cabe
destacar es la participacion activa de los estudiantes en estas actividades, un 80% logré
integrarse de lleno en cada una de ellas, se evidencié una actitud positiva frente a la
lectura, situacion que antes de esta intervencion era negativa. El cambio generé apertura
y mayor disposicion de estos estudiantes hacia la lectura. También se destaca la
apropiacion de estos nifios y nifias en el manejo de las plataformas digitales, lo que se
pudo constatar a través de sus infografias, debates y las deducciones e interpretaciones

gue lograban realizar sobre los textos leidos.



6. Reflexidn

El proceso de reflexidn de la propuesta pedagdgica, se convirtié en una
oportunidad para los docentes del &rea de lengua castellana toda vez que se repenso la
didactica de la ensefianza de la comprension lectora desde una perspectiva critica,
innovadora y contextualizada. Este proceso de reflexion permitié a los docentes
comprender cémo el uso de estrategias innovadoras como es el caso del aprendizaje
basado en el juego y el uso de las TIC en el aula, pueden generar resultados positivos en
el rendimiento académico de los estudiantes y en el desarrollo de sus habilidades
digitales. Esta reflexion sobre la experiencia, como lo manifiesta Jara (2018), es
significativa en la medida que favorece la resignificacion de la practica pedagdgica,
identificando los aprendizajes mas relevantes, en lo académico como en lo emocional,

ético y profesional.

Uno de los cambios mas notables con la aplicacion de esta propuesta fue el hecho
de constatar que, la metodologia activa apoyada con los recursos tecnoldgicos, no solo
mejoro los niveles de desempefio de la comprension lectora en el nivel literal e inferencial,
sino, que también desperté un cambio de actitud en los estudiantes hacia el aprendizaje y
la lectura. Por ejemplo, los nifios que inicialmente demostraron apatia por las actividades
tradicionales de lectura y comprension, participaron de manera activa de las actividades
interactivas con las plataformas Kahoot, Quizizz, Educaplay, Wordwall y Liveworksheets.
Esta participacion activa demostrd un gusto, una reconexion con el placer de leer, a través
de la exploracion, el juego y la colaboracién. Desde el rol del docente, este proceso
también desencadend cambios profundos en su manera de ensefiar y de alcanzar los
objetivos propuestos, ya que se pas6 de una ensefianza tradicional basada en el texto y
en la evaluacion sumativa, a una ensefianza activa centrada en el estudiante y en el

aprendizaje.



Al hacer uso de la tecnologia y el aprendizaje basado en problemas se
evidenciaron avances significativos en el proceso de formacién de los escolares, esto se
atribuye a que gracias a estas herramientas se realiz6 de manera constante procesos de
realimentacion, se favorecio la evaluacion formativa en lugar de la sumativa y se brindé un
aprendizaje més personalizado. Con esta propuesta se paso de las clases expositivas a
clases dinamicas centradas en el estudiante, en donde la lectura se convirtié en una
experiencia colaborativa e interactiva. Las herramientas tecnolégicas dejaron de ser un
complemento para convertirse en mediadoras del proceso de comprension lectora. Los
estudiantes asumieron un rol protagénico, demostrando mayor autonomia y seguridad a
transmitir sus interpretaciones. Algunos estudiantes expresaron que ahora la lectura se
les hacia mas divertida, menos aburrida. En esta documentacion pedagogica, se pudo
constatar lo expuesto por Coll (2010) y Cabero (2020), segun estos autores las
herramientas digitales favorecieron identificar de manera mas precisa y oportuna los
avances en tiempo real de cada estudiante, identificar las dificultades mas frecuentes,
para asi ajustar las estrategias pedagdgicas acorde a las necesidades de los mismos.
Esta reinvencién de la practica de aula, contempl6 también un reto didactico y ético:
garantizar que el uso del juego no le restara profundidad e importancia al contenido sino,

que fuera el vehiculo para el desarrollo de habilidades lectoras mas complejas.

En este sentido, retomando a los autores Iten y Pedko (2016), resultaron muy
Gtiles a la hora de organizar las actividades ludicas, ya que lo expuesto por ellos sobre el
ABJ, sobre qué se debe mantener un equilibrio entre la diversién y la intencionalidad de
los objetivos de aprendizaje, de manera que no sea solo jugar, sino que el juego se
convierta en el medio pedagogico para alcanzar dichos objetivos. En esta experiencia se
logré el equilibrio mediante el disefio de una planificacion muy cuidadosa de las

preguntas, los niveles de complejidad atendiendo al nivel de comprension textual, las



recompensas, y los espacios de reflexion propiciados después del juego, los que

contribuyeron a consolidar los aprendizajes desde un enfoque metacognitivo.



7. Interpretacion
Durante el desarrollo de la secuencia didactica mediada por las TIC y el
aprendizaje basado en el juego (ABJ) se abrié un espacio pedagoégico en el que el uso de
estas herramientas digitales Kahoot, Quizizz, Educaplay, Wordwall, Liveworksheets
Canva y Google Forms, se consolidaron como medios de construccion del conocimiento
de manera activa, en linea con lo sustentado por la UNESCO (2019), relacionado a la

alfabetizacion critica digital.

La alfabetizacion critica entendida como la capacidad de acceder, comprender,
evaluar, interpretar y transformar la informacion, se hizo evidente en esta estrategia
pedagdgica cuando los estudiantes no solo interactuaron con los textos, sino lograron
identificar la intenciébn comunicativa de estos, hacer inferencias, emitir juicios de valor y
relacionar lo leido con su contexto. Desde esta mirada el ABJ se convirtié en el pretexto
ideal para trabajar con los nifios procesos inferenciales, metacognitivos, y reflexivos,
pilares para la comprensién profunda. Por ejemplo, las actividades realizadas a través de
las plataformas Kahoot y Quizizz, se disefiaron con una intencionalidad, en la que no se
pretende favorecer aprendizajes memoristicos, sino que se estimulé la formulacion de
inferencias, el didlogo entre pares, sobre las respuestas correctas e incorrectas. Esta
capacidad de dialogo y trabajo colaborativo se vincula con el desarrollo de la conciencia
critica del lector, premisa propuesta por Paulo Freire (1970), y retomado por la Unesco en
su informe del (2019), en el que destaca la necesidad de formar estudiantes lectores con
capacidad para participar activamente en la sociedad desde una perspectiva critica, ética
y transformadora. Asi el uso de estas plataformas digitales con el ABJ se establecié como

una mediacion para formar lectores activos.



8. Resultados y discusion

Esta intervencién pedagdgica tuvo como objetivo fortalecer la comprension lectora
en los niveles literal e inferencial en los estudiantes de quinto grado de la Institucién
Educativa Distrital Francisco Antonio Zea de Usme, mediante la integracion de las TIC y el
aprendizaje basado en el juego (ABJ). Los resultados obtenidos reflejaron una mejora en
el nivel literal de la competencia comunicativa lectora, donde los estudiantes fueron
capaces de identificar con mayor precision la informacion explicita del texto. En este
resultado se hace evidente lo planteado por Cassany (2006), quien sefiala que la lectura
literal es fundamental para desarrollar habilidades superiores de interpretacion. El
aprendizaje basado en el juego implementado a través de las plataformas Kahoot,
Quizizz, Educaplay, Wordwall favorecio la practica de preguntas de seleccion multiples y
asociacion, lo que potencializ6 la retencion de detalles claves en los ejercicios de

comprension lectora.

Sin embargo, en el nivel inferencial, aunque se registraron algunos avances, los
estudiantes presentaron dificultades a la hora de hacer deducciones sobre informacion
implicita, o establecer relaciones causales. Esto se alinea con lo expresado por Pinzas
(2007), quien asegura que la comprension inferencial requiere mayor desarrollo del
pensamiento critico, y es indispensable para lograrlo tener buenas bases en el nivel
anterior, es decir, en el literal. En el ejercicio propuesto a los estudiantes, en donde
debian interpretar las motivaciones de los personajes de la obra “Lagrimas de angeles” se
pudo evidenciar que aun necesitan mas tiempo, y estrategias guiadas para fortalecer esta

competencia.

Uno de los logros que mas sentido adquirié para las investigadoras responsables

de esta documentacion pedagogica la constituy6 el aumento en la motivacion y el interés



hacia la lectura, corroborando con este resultado lo que ha expuesto Gonzélez y Ramirez
(2020), sobre como las TIC y el juego pueden lograr transformaciones en las actitudes
negativas hacia el aprendizaje. Esto se pudo notar en las competencias en Kahoot, la
realimentacion oportuna en Quizizz, y la interactividad de Liveworksheets, Wordwall y
Educaplay, que favorecieron un ambiente de aprendizaje activo, dinAmico, competitivo
donde los estudiantes evidenciaron mayor participacion al leer. Sin embargo, se pudo
percibir que, algunos estudiantes que presentaron bajo desempefio inicial, mostraron
cierta resistencia hacia las actividades, lo que sugiere que se deben particularizar mas las
estrategias, tal como lo sugiere Cabero y Llorente (2008), al hablar de adaptabilidad de

las TIC a los distintos ritmos de aprendizaje.

En el desarrollo de la propuesta pedagdgica hubo situaciones limitantes como la
intermitencia del internet y la falta de dispositivos suficientes, lo que coincide con algunos
de los problemas reportados en estudios similares en contextos vulnerables (Martinez y
Martinez, 2021). Estos inconvenientes afectaron el desarrollo normal de algunas
sesiones, pero se logro resolver a través de la creatividad, la innovacion y la experticia de
las responsables del proyecto. También se pudo identificar que, algunos docentes
adolecen de preparacion en el manejo de las tecnologias por lo que se hace necesario
mayor formacién en este campo, lo que respalda lo expuesto por Diaz (2019), sobre la
importancia de la capacitacion docente para garantizar la implementacion de la tecnologia

en la practica de aula.

Los hallazgos de esta investigacién coinciden con los de investigaciones como las
de Gelves et al. (2023), quienes encontraron que el uso de blogs educativo favorecio la
comprension lectora en estudiantes del area rural, los de Hurtado y Barahona (2021),
cuyas estrategias ludicas acrecentaron el interés por la lectura. Sin embargo, este estudio

resulta enriquecedor toda vez que combina actividades interactivas y TIC en un contexto



urbano periférico con ciertas limitaciones tecnoldgicas y que aun asi genera

transformaciones positivas en el panorama identificado inicialmente.

En conclusion, esta experiencia pedagdgica, permite comprobar que el uso del
aprendizaje basado en el juego (ABJ) articulado con las herramientas tecnoldgicas TIC
resulta una metodologia efectiva para desarrollar el nivel literal de la comprension de
lectura y para motivar en los estudiantes el gusto por la lectura. No obstante, también se
pudo apreciar que el desarrollo del nivel inferencial requiere de practicas mas prolongadas
estructuradas y frecuentes. Los retos a nivel técnico evidencian la necesidad de
establecer politicas institucionales que apoyen la puesta en practica de estas experiencias

con recursos sostenibles.



9. Conclusiones y recomendaciones

La implementacién de esta experiencia educativa, favorecié validar los postulados
tedricos que sustentaron esta intervencion, haciendo evidente que el uso de las
herramientas digitales y el enfoque del aprendizaje basado en el juego, en la practica
pedagdgica lograron transformar los procesos de comprension lectora, en los niveles
literal e inferencial en un contexto educativo con desafios sociales y econémicos y ciertas
limitaciones. A continuacion, se presentan las conclusiones derivadas de esta practica. Se
pudo observar en los estudiantes sujetos de este estudio y en los docentes grandes
cambios, en los docentes hubo transformacion de su practica educativa y en los

estudiantes avances en su proceso de aprendizaje.

Se lograron avances significativos en el fortalecimiento de la competencia
comunicativa lectora de los estudiantes de 5 grado con quienes se hizo la intervencion.
Siguiendo los postulados de Cassany (2006) y Solé (2011), la implementacion de esta
propuesta corrobor6 que la comprensién textual no se reduce solo a la decodificacion o
memorizacion de informacion, sino que requiere de operaciones mentales complejas
como inferir, anticipar, relacionar y anticipar. De igual manera, se evidencié mejora en la
motivacioén y el interés de estos nifios y nifias por la lectura. El uso de las herramientas
tecnolégicas Kahoot, Quizizz, Liveworksheets, Wordwall y Educaplay articuladas con
estrategias ludicas, demostré ser una metodologia efectiva para lograr un desarrollo de
los niveles de lectura: literal e inferencial donde los estudiantes habian manifestado
dificultades. Estos resultados se alinean con lo planteado por Coll (2010) y Cabero (1996),
guienes sustentan que las tecnologias no son solo herramientas digitales sino son
mediadoras del aprendizaje. Se constaté que estas herramientas favorecieron procesos
de realimentacion inmediata indispensables para la autorregulacion lo que se relaciona

con la teoria de Vygotsky (1987), segln este autor la autorregulacién esta muy



relacionada con la interaccion social, y estos estudiantes lo demostraron en su trabajo
colaborativo, en la ayuda entre pares al momento de realizar las actividades de
comprension lectora. En las actividades con Liveworksheet al recibir realimentacion

inmediata, los nifios lograron autocorregirse y ajustar sus estrategias de lectura.

Los estudiantes demostraron avances notables en la identificacion de elementos
locales del texto, que se encuentran de manera explicita. (Nivel literal) y en la deduccién
de informacién implicita (nivel inferencial). Aunque este Ultimo aln sigue siendo un reto
para algunos estudiantes. Estos resultados evidencian lo expuesto por Solé (1987), y
Pinzas (2007), sobre la jerarquizacion de niveles de comprension. El nivel inferencial al
mostrar avances limitados coincide con la teoria expuesta por Flotts (2016), quien
considera que desarrollar pensamiento critico exige tiempo, practica, y conexién con

contextos reales.

El juego utilizado en las actividades con el uso de plataformas interactivas genero
una participacion activa y un mayor interés en las actividades relacionadas con la lectura,
lo que contribuyd a minimizar el desinterés identificado al inicio de este proyecto. Estos
resultados demostraron que el trabajo en equipo durante el juego propuesto en cada una
de las actividades, fomentando el aprendizaje social esencial para la zona de desarrollo
proximo, teoria de Vygotsky. La implementacion del ABJ sustentado por los autores lten y
Pedko (2016) y_Conolly et al. (2012), demostr6 que el juego no es un distractor sino un
medio que utilizado de manera efectiva promueve la resolucion de problemas, la toma de
decisiones, la reflexion, sobre los errores y la autorregulacion. El equilibrio entre el juego y
la intencionalidad de los objetivos de la clase propicio aprendizajes profundos en cuanto a

los niveles de comprensién de textos.



La documentacién pedagdgica de esta experiencia puso en evidencia una
transformacion del rol docente quienes dejaron de ser transmisoras de contenido, para
convertirse en mediadoras del aprendizaje, facilitadoras de procesos de reflexion. Esta
evolucién se alinea con la teoria socio -constructivista de Vygotsky (1987), al comprender
que el aprendizaje se favorece en la interaccion social a través del uso de herramientas

culturales, en este caso las TIC que amplian la zona de desarrollo préximo del estudiante.

Los estudiantes fortalecieron sus competencias tecnolégicas, esto les permitié un
buen manejo de los recursos digitales. Es importante sefialar que en la puesta en marcha
de esta propuesta pedagogica se presentaron algunos obstaculos como lo fueron: la
intermitencia en el acceso a internet, la falta de dispositivos suficientes y la necesidad de
cualificacion de los docentes en TIC. A partir de los resultados que se obtuvieron
surgieron las siguientes recomendaciones de parte de las investigadoras para proximas

investigaciones:

e Brindar capacitacion a los docentes sobre el uso de las TIC como herramientas
pedagodgicas para dinamizar la practica de aula.

e Gestionar ante los entes competentes los recursos necesarios para brindarles a
los estudiantes igualdad de condiciones.

e Realizar seguimiento y evaluacion del proceso lecto-escritor de los estudiantes a
través de un instrumento, que permita identificar sus avances y dificultades.

e Involucrar a las familias en el proceso de lectura y escritura de sus hijos
promoviendo actividades que fomenten la lectura en casa y el buen uso de los

recursos tecnolégicos.



e Incorporar las TIC y la metodologia aprendizaje basado en el juego (ABJ) de
manera transversal en todas las areas del conocimiento para favorecer el

desarrollo integral de los estudiantes.
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Anexo A

Sesion 1
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Anexo B

Sesion 2. Prueba Diagnostica

Duracion estimada: 15 - 30 minutos

Modo de juego: Individual

Niveles de comprension: Literal e inferencia
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Qué crees que

significa el titulo "Lagrimas de Angeles™?

Anexo C

Plataforma Mentimeter

Duracioén estimada: 10 — 15 minutos
Modo de juego: Parejas

Niveles de comprension: inferencial
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Anexo D

Plataforma Kahoot
Duracién estimada: 10 — 15 minutos
Modo de juego: Parejas

Niveles de comprension: literal e inferencial

="




Anexo E
Plataforma Quizizz
Duracion estimada: 10 — 15 minutos

Modo de juego: Parejas

Niveles de comprension: literal e inferencial
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Anexo F

Sesion 3

Get up to 50% off Kahootte from $3.99/mo. Offer ends March 31 m
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Duracién estimada: 10 — 20 minutos
Modo de juego: Parejas

Niveles de comprension: literal e inferencial






Anexo G
Sesion 4
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Anexo H

Sesion 5

Plataforma Quizizz

Duracion estimada: 10 — 20 minutos

Modo de juego: Parejas

Niveles de comprension: literal e inferencial

Get up 1o 50% off Kahoot!+ from $3.98/mo. Offer ends March 31. m

Kahoot! o (2]

Ry micie FALSO Y VERDADERO LAGRIMAS DE ANGELES #
Presentad
B, peocitet ccaespmmaredimini
= Biblioteca Resuman Jugadores {1€) Preguntas (15) Opiniones
"8 Grupos iBien jugado! £ Jugadores 16
B Marketplace Juega de nuevs y defa gue el mismo grupo © Pregumas 15
ss% majore su puntuacion o mira si los nuevos Compartir podio
B scrocbacs correcte jugadores pueden superar esta resultado. © Tiempo 5 min
lugadares compartiends el podin

B2 zora dejusgns

B3y canales

Informes avanzados
m BBC Leatning Preguntas dificiles (0) @ Necesito ayuda (0] @ Sin terminar (3) @
- The Kahoot!,,, Kain y sofia 1
Ayuda B
@ ayudia Laura_duica g 1

" FALSO Y\IER6XDERO LAGRIMAS DE ANGELES

N NN .

Finalistas

4 Angel Gabriel § Isabela laura




Plataforma Kahoot
Duracion estimada: 10 — 20 minutos

Modo de juego: Parejas

Niveles de comprension: literal e inferencia
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Anexo |

Sesion 6

Plataforma WordWall

Duracion estimada: 10 — 20 minutos
Modo de juego: Individual

Niveles de comprension: literal e inferencial
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Cambiar plantilla
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Lagrimas de angeles

°m
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Anexo J

Sesion 7

Plataforma WordWall - Educaplay
Duracion estimada: 10 — 20 minutos
Modo de juego: Individual

Niveles de comprension: literal e inferencial
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Anexo J

Sesion 8

Plataforma: Liveworksheets, clic.xtec.cat
Duracion estimada: 10 — 50 minutos
Modo de juego: Individual

Niveles de comprension: literal e inferencial

Alaska es el estado mis extenso de los dncuenta que tiene Estados Unidos de América. Estd situado
9l noroeste del continente, muy cerca del Polo Norte, Su nombre significa "tierra grande” vy su
capital et una ciudad lamada Juneau

Como se trata de un territorio inmenso su climatologia varia mucho de unas regiones a otras. En
parte de |a costa y en el sur, el clima es suave y llivioso durante todo el afo; en cambio, en el
interior, las temperaturas son tan extremas que en invierno rondan los  -50 grados centigrados
(bajo cero). iSi algdn dia vas no te olvides de meter abrigo, gorro, guantes y botas en fa maletal

Son pocos los vafientes que se animan 3 vivir allf todo e afio y por esta razon, las ciudades son muy
escasas y |z densidad de poblackén es bajisima: [solamente un habitante por cada Km'l

Un 15% de los pobladores de Alaska son esquimales pertenecientes a diferentes pueblos



ENCUESTA. La percepcion y comprensién de los estudiantes frente al libro LAgrimas de
angeles de Edna lturralde
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Anexo K

Andlisis de la Encuesta sobre Habitos y Percepciones de Lectura y Escritura
Estudiantes de Grado Quinto — Colegio Francisco Antonio Zea de Usme

https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSd4BK0OJwh2MNolgW-
bNWOrMA1KOMY6BFARzaxi8XHwLcapl8g/viewform?usp=header
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Anexo L

Encuesta docente Estrategias y Percepciones en la Ensefianza de la Lectura y Escritura

https://docs.google.com/forms/d/e/LFAIpQLSfS9pyQve TPPbqlf4khXhKyVB_4kpUwc8V9
uCGv9p4s2cGlwiviewform?usp=header
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Anexo M

Rubricas De Las Sesiones:

RUBRICA SESION 2 — Conociendo el contexto, autor y personajes

Criterios 5

Participa

. ... activamente
Participacion

4

3

Participa en la Participacion

: en todas las : :
en reflexiones mayoria parcial
preguntas
iniciales
.. ldentifica con
Comprension . - Reconoce
del contexto y claridad Identifica algunos
) contextoy  correctamente
personajes : elementos
personajes
. Informacion L, o
Busqueda del clara Informacion Informacion
autor y com ’Ieta relevante y basica con
organizacion bienp Y bien organizacion
de ideas . organizada aceptable
organizada
Resultado en Desempefio Buen Desemperio
Quizizz excelente desempefioc  medio

Participacion

limitada

No
participa

No

Dificultades de reconoce
comprension  elementos

Informacion

incompleta o

clave

No realiza
la

desorganizada actividad

Bajo
desempefio

RUBRICA SESION 3 — Anélisis de eventos, conflictos y mensaje central

Criterios

Identificacion
de eventos y
conflictos

Participacion
en discusion
grupal

Desarrollo de
respuestas y
descripciones

Resultado en

5

Identifica con
claridad
eventos,
conflictos y
mensaje
central

Participa
activamente y
con
argumentos
relevantes

Respuestas
completas y
descripciones
detalladas

Excelente

Kahoot/Quizizz desempefio

4

Identificacion
adecuada

Participacién
constante

Respuestas
adecuadas

Buen
desemperio

3

Reconoce

parcialmente Reconocimiento

los
elementos

Participacion
ocasional

Respuestas
béasicas

Desempeifio
medio

2

limitado

Participacion
minima

Respuestas
incompletas o
imprecisas

Bajo
desempeiio

Muy bajo
0 no
participa

No
identifica
los
elementos
clave

No
participa

No
responde

Muy bajo o
no
participa



RUBRICA SESION 4 — Preguntas abiertas, reflexion y carta argumentativa

Criterios 5 4 3 2 1

Preguntas

Iy . Preguntas Preguntas  Preguntas No formula
criticas, abiertas

Formulacioén

de preguntas y pertinentes relevantes simples poco claras preguntas
Analisis

Andlisis de profundo con ... Analisis Andlisis Sin

. Buen analisis | . . P

capitulos buena béasico superficial analisis
interpretacion
Estructurada, Buena Carta

Carta coherente, bien estructuray Cumple con incompletao No redacta

argumentativa redactaday contenido lo basico poco la carta
reflexiva claro argumentada

Resultado en Excelente Buen Desempefio Bajo rl\]/louy bajo o

Quizizz desempefio desempefioc medio desempefio -

participa

RUBRICA SESION 5 — Emociones, derechos y motivaciones

Criterios 5 4 3 2 1
Identificaciéon de Identifica
) con claridad Identificacion Identificacion  Identificacion ~ No
emociones y L - ) o
o y adecuada basica deficiente identifica
motivaciones ,
profundidad
Reflexion No
Autorreflexion profunday Reflexion Reflexion Reflexién vaga realiza
personal conectada clara simple 0 incompleta L
reflexion
con el texto
Reconoce y
Reconocimiento exp_llca Reconoce Reconocimiento Reconocimiento No
de derechos varios algunos arcial minimo reconoce
vulnerados derechos derechos P derechos
vulnerados
Resultado en Excelente  Buen Resultado . No
plataformas : Resultado bajo -
resultado resultado medio participa

(Quizizz/Kahoot)



RUBRICA SESION 6 — Linea de tiempo y creacion de superhéroe

Criterios
Participacion
en la
conversacion
inicial

Seleccion y
organizacion
de hechos
clave

Creacion del
superhéroe
(contenido y
creatividad)

Producto
final: Linea
de tiempo

Participacion
en WordWall

5 4
Par_t|C|pa Participa
activamente, .

con ideas

aporta ideas
claras y reflexivas

Elige hechos

pertinentes

I Seleccion
significativos y los
. adecuaday
organiza N
. organizacion
cronolégicamente
. clara
con coherencia
Presenta un .
ersonaje Personaje
personaje definido y
original, bien coherente
definido, con . o
ilustracion llustracion
; clara
creativa
Trabajo Trabajo bien
visualmente presentado
organizado, con algunos
creativo y detalles
completo menores
Excelente Buen
desempefio desempefio

3 2 1
- Aporta

Participa de b -~

"y escasas No participa
forma limitada .

ideas
Hechos No selecciona
seleccionados Organizacion hechos o lo
parcialmente poco clara  hace
relevantes erroneamente
Descripcion .
L Personaje
béasica, con 0co No presenta
poca P personaje
- desarrollado
creatividad
Trabajo :
bésiccj> con Trabajo No entrega
. . incompleto o linea de

organizacion o claro  tiempo
simple P P
Desempefio Bajo No participa o
medio desempefio no accede

RUBRICA SESION 7 — Final alternativo y diccionario interactivo

Criterios

Final alternativo
(coherencia y

creatividad)

Diccionario
interactivo

(contenido y disefio)

Trabajo en equipo y
apoyo familiar

5 4 3 2 1
Redacciéon Redaccioén Final basico. Einal
coherente, claray . n No redacta

. : con ideas incompleto o .
creativa, con creativa, con el final

algo poco .
desarrollo estructura alternativo
L desarrolladas coherente
completo definida
Contiene
vocabulario .
) Contiene Presenta .,
bien e . Informacion
. definiciones definiciones . No
explicado, . incompleta o
o claras con  simples con presenta
imagenes y . formato L .
apoyo visual algunos diccionario
formato ¢ pobre
X basico errores
visual
atractivo
Evidente .. Participacion
., Colaboracion . . . . .. No muestra
colaboracién individual sin Colaboracion .
con apoyo trabajo

con padres o

- minimo
comparieros

interaccion  débil

colaborativo
externa



Criterios 5 4 3 2 1
Uso
destacado , - No usa
Buen manejo Uso bésico _
. de Uso limitado plataformas
Creatividad en h : de de q
lataformas digitales erramientas plataformas herramientas € ecursos - o presenta
P digitales con .. g digitales trabajo
e digitales digitales
disefo manual
original
Resultado en Excelente  Buen Desempefio Bajo Ecr)]c;))artlupa
WordWall/Educaplay desempefio desempefio medio desempeiio accede
RUBRICA SESION 8 — Evaluacion final y percepcion lectora
Criterios 5 4 3 2 1
Resuelve con | Participa, |
Resolucion  precision Resuelve pero con Resuelve
de eiercici ' adecuadamente pocos No accede a
e ejercicios comprende ST errores en Co -
ejercicios de ST ejercicios o la actividad o
en todos los : : varios tipos
: nivel literal e con muchas no responde
plataformas niveles de : , de . I
inferencial imprecisiones
lectura preguntas
Apllc_auon Muestra
de niveles de Muestra o o .
. . Muestra dominio Dificultades  No aplica
comprension dominio en los . . .
) . dominio en dos basico solo entodos los niveles de
(literal, tres niveles de . ; . .,
: . > niveles en nivel niveles comprension
inferencial, comprensién i
iy literal
critico)
.. .. Participa
Participacion . - - C
. activamente,  Participa con  Participa con Participacion
autobnomay . . : -
: muestra interés buena actitud forzada o No participa
actitud en la . . ) .
i disposicién pasiva desinteresada
evaluacién .
responsabilidad
Responde con
Encuesta de profundidad, Responde
- - Responde con ) Responde de
percepcion  reflexion : parcialmente No responde
: claridad y forma
(contenidoy personal y . 0 con poca -~ la encuesta
” - honestidad . superficial
reflexion) critica sobre el profundidad
proceso
Maneja . Requiere
Maneja : No logra
Uso de plataformas con ayuda Tiene muchas ...
. : . plataformas con o utilizar
herramientas fluidez, sin ;. constante  dificultades .
o . minima - L herramientas
digitales necesidad de : . para utilizar técnicas g
asistencia digitales

ayuda

plataformas



Anexo N

Diarios de campo

DIARIO DE CAMPO: Sesion 1

Fecha: febrero 5 — 2025

Grado: 501 Jornada Mafiana

Docente: Greace Dominguez Santiago

2. Objetivo: Registrar las estrategias de activacion de conocimientos previos y las
actitudes iniciales de los estudiantes frente a la lectura y las herramientas tecnoldgicas.

3. Tiempo: 50 minutos (1 hora clase)

4. Materiales:
e Recursos humanos:

Docente encargado de aplicar la prueba.
e Recursos tecnolégicos:

Tablets Institucionales

5. Actividades:

La docente da la bienvenida al grupo de grado 501, conformado por 35 estudiantes, los
organiza en forma de circulo y presenta el plan lector a trabajar durante el primer
periodo. Se plantean las metas de estas actividades y se solicita la participacion,
responsabilidad para lectura del libro Lagrimas de angeles de la autora Edna Iturralde.
La sesion tiene una duracion de 50 minutos.

Se realizan actividades que invitan a la activacion e indagacion de conocimientos
previos en los estudiantes y sobre sus estrategias de comprension lectora adquiridas
durante los afios anteriores en su ciclo escolar.

Para estas actividades se utilizaron diferentes plataformas.

La docente hace la presentaciéon de las plataformas, para muchos estudiantes estas
son herramientas educativas que nunca han utilizado, por lo tanto, se le hizo el proceso
de instruccién para su uso.

Las plataformas fueron utilizadas para:

Aplicaciéon de evaluacion diagnéstica en Liveworksheets con textos cortos y preguntas
de opcién mdltiple.

Quiz interactivo en la plataforma Kahoot sobre estrategias de comprension lectora.

Con estas actividades se llevo a cabo la Fase de Exploracion (Diagnéstico y activacion
de conocimientos previos)

6. Observaciones




El proceso realizado en la sesion 1, fue efectivo ya que permitié crear en el grupo de
estudiantes de 501 un ambiente de aprendizaje caracterizado por la participacién,
motivacion y un mundo de expectativas, donde los estudiantes se sintieron acogidos y
comprendieron las expectativas del plan lector.

El uso de diferentes herramientas tecnoldgicas durante la primera sesién y apretura del
plan lector facilité el proceso de la evaluacion diagnostica y permitié una mayor
interaccion, haciendo que los estudiantes se involucraran de forma activa en cada una
de las actividades.

Ademads, la actividad para la activacion de conocimientos previos no solo permitio
identificar el punto de partida de cada estudiante, sino que también gener6 confianza
Y disposicién para el proceso de aprendizaje.

Esta actividad diagnostica fue fundamental para adaptar las estrategias didacticas
contempladas en el plan lector hacia necesidades mas reales del grupo y garantizar un
proceso de ensefianza- aprendizaje mas pertinente y significativo.

Las herramientas interactivas proporcionadas a los estudiantes permitieron un
incremento en la participacion activa y deseo de seguir utilizandolas en su aprendizaje.

Nota. Los diarios de campo correspondientes a las demas sesiones se encuentran
almacenados en el siguiente drive.

https://docs.google.com/document/d/1gWXbeMceYVIF8tgMLIT7zBatO DvLGcdVIXEIU|E
olE/edit?usp=sharing



https://docs.google.com/document/d/1gWXbeMceYVfF8tgML9T7zBatO_DvLGcdVlXEiUjEolE/edit?usp=sharing
https://docs.google.com/document/d/1gWXbeMceYVfF8tgML9T7zBatO_DvLGcdVlXEiUjEolE/edit?usp=sharing
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FORMATO DE AUTORIZACION PARA USO DE IMAGEN 'iﬂ‘ﬁ‘ IceS|

PROYECTO: FORTALECIMIENTO DE LA COMPRENSION LECTORA EN LOS NIVELES
LITERAL E INFERENCIAL EN LOS ESTUDIANTES DE 5 GRADO DE LA I.E.D.
FRANCISCO ANTONIO ZEA DE USME, A TRAVES DE LAS TIC Y DEL APRENDIZAJE
BASADO EN EL JUEGO (ABJ)

Yo, identificado(a) con cédula de
ciudadania No. en calidad de padre/madre o
acudiente del estudiante:

Del grado: , del Colegio

Francisco Antonio Zea de Usme,
AUTORIZO

De manera libre, voluntaria, previa, explicita, informada e inequivoca, al Colegio Francisco
Antonio Zea de Usme y/o a los responsables del proyecto de grado, para que la imagen,
voz y/o videos de mi hijo(a) sean captados y utilizados Unicamente con fines académicos,
investigativos y de divulgacion de los resultados del proyecto, siempre en el marco del
respeto y la proteccion de los derechos del menor.

Entiendo que dichas imagenes y/o grabaciones podran ser utilizadas en presentaciones,
informes, publicaciones académicas y/o material institucional, sin fines comerciales.

Asi mismo, manifiesto que conozco y acepto que la participacion de mi hijo(a) es
voluntaria y que puedo revocar esta autorizacién en cualquier momento, mediante
comunicacion escrita dirigida a la institucion.

Firma del padre/madre o acudiente:

Nombre completo:

Documento de identidad:

Teléfono de contacto:

Nota: Este formato debe ser diligenciado y entregado al responsable del proyecto antes
de iniciar cualquier actividad que implique el uso de imagenes o grabaciones de los
estudiantes.



