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Introduccion

En las ultimas décadas, la humanidad ha tenido una serie de profundas transformaciones
econdmicas, tecnoldgicas y culturales que se manifiestan en un mundo globalizado donde se le
exige a la sociedad contemporanea ir a la vanguardia de estos cambios. En ese sentido, la
educacion es el eje central y motor de cambio que aporta en estos desarrollos y que necesita
renovar paradigmas para construir sociedades mas incluyentes, justas y respetuosas; de alli la
importancia de incluir nuevos enfoques y modelos pedagdgicos que rompan con la escuela
tradicional de ensenanza — aprendizaje — evaluacion y busquen desarrollar estrategias formativas
que respondan a las nuevas formas de comunicacién en las que los estudiantes se sientan
“ciudadanos del mundo”, esto quiere decir, individuos que interactiien con pensamiento critico,
comprometidos con el planeta, y propositivos en las decisiones que conlleven a transformaciones

que beneficien a la sociedad.

Lograr este modelo de educacion implica trascender de un enfoque tradicional donde la
memoria se privilegia y el rol del docente es protagonico, a metodologias activas mediadas por
TIC donde el estudiante es el protagonista. Para responder a esta iniciativa pedagogica los
docentes disefiaron dos experiencias educativas en las que se implement6 la estrategia de
Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP) para reflexionar y analizar de qué manera se fortalecen
las habilidades de la competencia de pensamiento social propia de las ciencias sociales en los

estudiantes de 9 y 10 del Colegio Hispanoamericano.



Este analisis y reflexion de la experiencia se realizé a partir de una sistematizacion, la cual al ser
entendida como un método de investigacion, nos abrio la posibilidad de explorar a partir de las
experiencias que surgen desde nuestras propias practicas, para reflexionar desde nuestro
quehacer y preguntarnos por como el hecho de sistematizar una practica puede llegar a contribuir
a la experiencia docente de quienes la realizan, conocer las voces de los sujetos que hicieron

parte de la investigacion y aportar a otras practicas.

De acuerdo con el objetivo general de la investigacion, analizar como la estrategia de
aprendizaje basada en proyectos con mediacion de las TIC, promueve las habilidades de la
competencia de pensamiento social en los estudiantes de 9 y 10 del colegio hispanoamericano, se
plantearon cuatro ejes que giraron en torno a la implementacion de actividades para el desarrollo
de habilidades del pensamiento social; aprendizaje basado en proyectos para el desarrollo de
pensamiento social; uso de las TIC como mediadoras del proceso de ensefianza y aprendizaje y

evaluacion en el proceso de ensefianza y aprendizaje.

El proceso metodoldgico para esta sistematizacion tuvo en cuenta el enfoque cualitativo para
comprender la realidad de las experiencias educativas en los cursos en los que se llevo a cabo la
investigacion y ademads el proceso se fundamentd en la triada conceptual y procedimental:
descripcion, reflexion e interpretacion de practicas educativas basadas en proyectos con

mediacion de las TIC para el desarrollo de la competencia de pensamiento social.

Esta metodologia permiti6 en un primer momento describir de manera retrospectiva las dos
practicas educativas, para luego reflexionar e interpretarlas con el objetivo de producir un nuevo
conocimiento. La sistematizacion de las experiencias que a continuacion se presentan, puede ser
considerada como fuente de aprendizaje, cuyos resultados, logros, limitaciones, éxitos y retos,
pueden ser compartidos con otros docentes, promoviendo su socializacion y posibilidad de

alcanzar nuevas reflexiones y el descubrimiento de nuevos aprendizajes.

Este nuevo conocimiento puede ser considerado un punto de partida para la institucion en la
busqueda de mejoras al proceso educativo y de innovacion metodoldgica desde su propio

contexto.



1. Identificacion, precision y contextualizacion historico-situada de las experiencias

educativas objeto de la SEE y sus actores.

Las experiencias educativas objeto de esta sistematizacion son dos proyectos implementados con

los estudiantes de 9 y 10 en dos asignaturas de ciencias sociales del Colegio Hispanoamericano.
1.1 Experiencia educativa 1.

Proyecto Espafia en la actualidad. Implementada con estudiantes de 9 en la asignatura Historia

y Geografia de Espafia. Docente: Martha Lucia Rosales.
1.2. Experiencia educativa 2.

Proyecto de Problematicas Sociales y Ambientales del Mundo en la actualidad. Implementada

con estudiantes de 10 en la asignatura de ciencias sociales. Docente: Gustavo Ortiz.

Estas experiencias educativas fueron implementadas desde marzo 10 a junio 10 de 2019, en lo
que corresponde al tercer periodo del afio escolar 2018-2019, en el Colegio Hispanoamericano,

ubicado en Santiago de Cali (Colombia), comuna 2.

Esta institucion educativa atiende en promedio a una poblacion de 1200 estudiantes,
distribuida en los niveles de preescolar, basica y media. Cuenta con dos sedes, estas experiencias
educativas se implementaron concretamente, en la sede principal ubicada en el barrio Prados del
Norte, la cual atiende los niveles de basica primaria y bachillerato en jornada tinica a un total de

840 estudiantes en edades entre los 4 y los 17 afios.
El grado 9° cuenta con 94 estudiantes (50 mujeres y 44 hombres) entre los 13 y 15 afios.

El grado 10° cuenta con 98 estudiantes (52 mujeres y 46 hombres) entre los 14 y 16 anos.
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Los estudiantes del Colegio Hispanoamericano pertenecen a los estratos socioeconémicos 4, 5
y 6. Sus hogares, en la mayoria de los casos, se encuentran ubicados en las cercanias al Colegio.

Cuentan con todos los recursos tanto fisicos como humanos para alcanzar el éxito educativo.

El 100% de los estudiantes al finalizar el bachillerato aspira a ingresar a las universidades
locales, nacionales o internacionales, por lo cual les interesa una formacion académica de

calidad.

En cuanto a las familias de los estudiantes, se puede afirmar que en su gran mayoria son

profesionales que viven en barrios cercanos al colegio.

En este sentido, el entorno del colegio no se presenta como un espacio con muchas
problematicas socioecondémicas. En cuanto al contexto familiar se puede decir, que un alto
porcentaje de los estudiantes cuentan con familias nucleares, integradas por papd, mama y

hermanos, en su mayoria profesionales.

El colegio Hispanoamericano fue fundado en el afio 1956 y se proyectd como una institucion
educativa de alto nivel académico y formativo y que ademds difundiera elementos de la cultura

espafola.

Dentro de los convenios y normativas que generan reconocimiento de la institucion, se tiene
que el 26 de julio de 2001 se firm6 con el ministerio de Educacion, cultura y deporte de Espana
un convenio de integracion a la red de colegios espafioles en el exterior, segun el cual sus
bachilleres, a la par que se hacen acreedores al titulo de bachiller académico colombiano,

obtienen el titulo de bachiller espafiol.

Es asi como los estudiantes cursan en los grados 8 y 9 del bachillerato la asignatura de historia
y geografia de Espafia como una forma de difusion e integracion de la cultura hispanoamericana,
valor agregado a la alta formacion y valores que se promulgan en la proyeccion pedagogica de la

institucion.
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La experiencia educativa 1: proyecto de Espana en la actualidad, hace parte de la asignatura
historia y geografia de Espafia de grado 9° que dicta la docente Martha Lucia Rosales Fernandez.
Comunicadora social - Periodista, docente del departamento de Ciencias Sociales en los grados

8°,9°y 11°. Con 17 afios de experiencia como docente en el Colegio Hispanoamericano.

Ante la oportunidad que se presento6 en la asignatura de historia y geografia de Espafia de 9 de
no realizar evaluaciones de final de periodo ni al final del afio, se decidio para el tercer periodo
del afio escolar disefiar e implementar una practica educativa con una metodologia inductiva
(aprendizaje basado en proyectos) con mediacion de las TIC, como una metodologia innovadora

en relacion a la metodologia tradicional que usualmente se empleaba.

El principal proposito de esta intervencion fue el implementar la estrategia de aprendizaje
basada en proyectos con mediacion de las TIC para fomentar la competencia de pensamiento

social en los estudiantes de noveno grado en la asignatura de historia y geografia de Espana.

Se describe a continuacion la planeacion de la intervencion:

Proyecto: Espaiia en la actualidad

Docente: Martha Lucia Rosales Fernandez

Colegio: Hispanoamericano

Area: Ciencias Sociales

Asignatura: Historia y Geografia de Espafia

Grado: 9

Fecha: marzo 10 - junio 10 de 2019

Objetivo de aprendizaje

Mostrar el potencial de diversos legados sociales, politicos, econémicos y culturales de la

historia contemporanea de Espafia haciendo uso de herramientas TIC.




Objetivos Especificos

Investigar sobre la historia contempordnea de Espafia para dar respuesta a una pregunta de
investigacion.

Explorar informacioén de forma eficiente, evaluarla de manera critica y utilizarla de forma
creativa y precisa.

Disefiar una revista o video con la informacion sintetizada haciendo uso de una herramienta
TIC.

Trabajar en forma efectiva con otras personas para alcanzar un objetivo comun, articulando
los esfuerzos propios con los de los demas.

Colaborar con otros compatfieros brindando orientacion, informacién y asesoria a los que lo
requiera.

Mostrar apertura a nuevos conocimientos.

Estrategia de aprendizaje basada en proyectos

Se decide trabajar en esta experiencia educativa con la estrategia de aprendizaje basado en
proyectos, teniendo en cuenta los diferentes momentos, analisis del problema, resolucion
del problema, elaboracion del producto y reporte.

Se escoge esta estrategia de aprendizaje porque permitird a los estudiantes ser el centro del
proceso y a lo largo de todo el proyecto los involucrard a través de una pregunta de
investigacion que ellos mismos formularan en sus grupos de trabajo.

Esta estrategia ayudara a los estudiantes a desarrollar habilidades esenciales del siglo XXI
como la colaboracion, comunicacion y pensamiento critico. Asi mismo, aprenderan a dar y
recibir informacion con el fin de mejorar la calidad de sus proyectos y los motivara a
pensar acerca de qué y como estan aprendiendo.

Este proyecto tendra en cuenta los contenidos previstos dentro del plan de estudios para el
estandar 3 del tercer periodo que son: aspectos sociales, politicos, econdmicos y culturales

de Espafia en la actualidad.
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Se creard por parte de la docente un blog para este proyecto donde se publicaran objetivos,
criterios de trabajo, recursos, tutoriales y rubricas de evaluacion para facilitar el logro de
los aprendizajes y desempeios por parte de los estudiantes.

El proyecto estd disefiado para generar compromiso, autonomia y motivacion en los
estudiantes y para que sean ellos quienes dirijan los diferentes momentos del proyecto.

La pregunta de conduccion del proyecto serd formulada por los mismos estudiantes.

Los estudiantes tendran la oportunidad de tomar decisiones acerca de su propio aprendizaje
y elegir como demostrar su conocimiento.

Los estudiantes aprenderan a formular preguntas que puedan ser respondidas a través de los
diferentes momentos del proyecto de investigacion, lo que llevard a nuevas preguntas y
formas de demostrar el aprendizaje.

El disefio de la estrategia de evaluacion contara con diferentes tipos e instrumentos para
evaluar el proceso de ensefianza aprendizaje.

La autoevaluacion ayudara a los estudiantes a monitorear y reflexionar sobre su propio
progreso.

La evaluacion formativa que proporcionara informacién necesaria sobre el proceso
educativo durante los diferentes momentos de realizacion del proyecto y la evaluacion
formativa-sumativa permitird la valoracion del producto final del proyecto (revista —

video).

Actividades a desarrollar en los diferentes momentos de la estrategia de aprendizaje

basada en proyectos

Momento 1: Analisis del problema

Durante este momento se presentara el proyecto a los estudiantes, para lo cual se empleara
el blog creado por la docente y en el que se publicardn los recursos y documentos
necesarios para el desarrollo de las diferentes actividades, en una de las paginas los
estudiantes publicaran los nombres de los integrantes de cada uno de los equipos de trabajo
en un documento drive creado para este fin. A cada grupo la docente le asignara un aspecto
general a trabajar sobre la historia contemporanea de Espana (social, politico, econémico y
cultural), correspondiente a los contenidos a desarrollar en el estandar 3 y que permitira
cumplir con el objetivo de aprendizaje.
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Una vez los estudiantes estén organizados en los equipos de trabajo y con el aspecto
general a trabajar asignado por la docente, se les plantearan preguntas orientadoras para
activar conocimientos previos sobre las diferentes tematicas a tratar en el proyecto.
Posteriormente los estudiantes formularan las preguntas de investigacion que guiardn el
proceso de investigacion a través de los diferentes momentos, para ello plantearan el
anteproyecto y lo presentaran haciendo uso de diferentes herramientas como Power Point,
genially y Screen Cast para luego subir los anteproyectos en YouTube y posteriormente
publicarlos en el blog que cada equipo.

En la descripcion del anteproyecto los estudiantes detallaran el producto final a entregar
entre las dos opciones sugeridas por la docente, video o revista virtual.

En la etapa de planificacion los estudiantes gestionaran el plan de trabajo haciendo uso de
herramientas TIC:

Para organizar las tareas dentro de los grupos de trabajo se utilizara la herramienta
Stormboard que funciona como tablero visual o sistemas de tarjetas. Es una herramienta
para el trabajo colaborativo, que permite a los alumnos gestionar el flujo de trabajo y al
profesor supervisar la evolucion del proyecto, saber en qué punto de desarrollo se encuentra
y si hay alumnos que han encontrado dificultades.

Google Drive para guardar y compartir todo tipo de documentos y organizarlos por

carpetas. Ademas, permite editar directamente los documentos en linea con Google Docs.

Momento 2: Resolucion del problema

Durante la investigacion los estudiantes buscaran, contrastaran y analizaran informacion
necesaria para la realizacion del trabajo, durante esta fase la docente desempeiiara el rol de
guia y orientadora.

Los estudiantes analizardn, sintetizaran y presentan la informacion a través de un mapa
conceptual donde tendran la oportunidad de poner en comun la informacion recopilada,
compartirdn ideas, debatirdn, estructuraran la informacion recopilada y darén respuesta a la
pregunta que se formularon.

En esta fase de documentacion y busqueda de informacién los alumnos emplearan distintas

herramientas TIC como: motores de busqueda como Google, Bing y Wikipedia.

Blogger y Wix para la creacion tanto del blog del proyecto como de los diferentes grupos.
Screen Cast herramienta para la creaciéon de videos educativos, se utilizara para la
realizacion de los videos del anteproyecto.

YouTube para la creacion y publicacion de los videos.

Padlet para almacenar y compartir contenidos multimedia. En esta practica para compartir

los videos de los anteproyectos.
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Momento 3: Elaboracion del producto

En este momento los estudiantes elaboraran n el producto final. Cuatro grupos crearan una
revista virtual y cuatro grupos videos. Este producto deberd evidenciar la respuesta a la
pregunta inicial planteada en el grupo y hacer uso de diferentes herramientas TIC. Para el
disefio de las revistas y videos los estudiantes utilizaran herramientas como: Flipsnack,
Book creator y Genially.

Momento 4: Elaboracion del reporte

La presentacion del producto la realizard cada equipo en su blog, en la pagina creada para
ello, los estudiantes sustentaran a sus compaiieros las revistas y videos creados.

Una vez concluidas todas las presentaciones de todos los grupos, los estudiantes
comentaran en los blogs de cada equipo y haran aportes y reflexiones sobre la experiencia.
Evaluacion:

Para la valoracion del proyecto en sus diferentes momentos se tendran en cuenta los
diferentes tipos e instrumentos de evaluacion:

-Autoevaluacion del trabajo colaborativo. A través de una rubrica los estudiantes evaluaran
su trabajo y el de cada uno de los integrantes del equipo.

- Evaluacion de la elaboracion del organizador grafico. Se disefiard una rabrica para valorar
el trabajo con base en criterios previamente establecidos.

-Evaluacion del video del anteproyecto. Se disefiara una rubrica para valorar el trabajo con
base los criterios previamente establecidos.

-Evaluacion del producto final (revista-video). Se disefiard una rubrica para valorar el
trabajo con base en los criterios previamente establecidos.

-Sustentacion oral del producto final. Se disefiard una rubrica para valorar el trabajo con
base en criterios previamente establecidos.
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La experiencia educativa 2: Proyecto de Problemadticas Sociales y Ambientales del Mundo

en la actualidad, es una propuesta académica desarrollada con los estudiantes del grado 10°

liderada por el docente Gustavo Adolfo Ortiz Pazos, licenciado en Ciencias Sociales de la

Universidad Santiago de Cali, que desde el afio 2001, viene desempefidndose como docente y

jefe del Departamento de Ciencias Sociales.

Esta experiencia educativa se disefio teniendo en consideracion reflexiones pedagogicas y

didacticas realizadas a lo largo de la Maestria en Educacion, donde se pedia la implementacion

de una propuesta innovadora, que tuviera en cuenta los nuevos enfoques pedagdgicos y que
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estuviera mediada por las TIC. Luego de esta reflexion se decide realizar durante el 3° periodo
académico, un proyecto con los estudiantes de grado 10° teniendo en cuenta los contenidos del
Plan de Estudios para implementar la metodologia de Aprendizaje Basada en Proyectos (ABP),
con mediacion de herramientas TIC, por considerar que fortalece la competencia de Pensamiento

Social.

Con esta propuesta de estrategia de aprendizaje basada en proyectos se buscaba que los
estudiantes lograran analizar y evaluar las problematicas sociales y ambientales del mundo en la
actualidad identificando los principales acontecimientos y actores que intervienen en la tematica
y proponiendo alternativas de solucion que favorecieron el compromiso de la humanidad con su
entorno a través de ejercicios argumentativos, de identificacion y el empleo de recursos

audiovisuales con apoyo de las nuevas Tecnologias de la Informacion y Comunicacion (TIC).

A continuacion, se muestra el Plan de Aula del proyecto a desarrollar con los estudiantes de

grado 10° del Colegio Hispanoamericano.

PLAN DE AULA

T: Problematicas sociales y ambientales del | Docente Gustavo Adolfo Ortiz Pazos

mundo en la actualidad.
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Nivel | Bachillerat | Area | Ciencias | Asignatura | Ciencias Grado 10 Periodo 3
o Sociales Sociales,
Economia
y Politica

ESTANDAR 7. Analiza como el bienestar y la supervivencia de la humanidad

dependen de la proteccion que hagan del ambiente los diferentes

actores politicos, econdmicos y sociales en la actualidad.

PREGUNTA ¢Como el bienestar y la supervivencia de la humanidad dependen
PROBLEMATIZADORA: | 4¢ |3 coherencia entre los discursos y las acciones que los lideres

en distintos ambitos demuestran en pro del planeta?

CONTEXTO PEDAGOGICO

El siguiente proyecto se realizarda con estudiantes de grado 10° del Colegio
Hispanoamericano de la ciudad de Cali donde se trabajara sobre las Problematicas
sociales y ambientales del mundo en la actualidad teniendo en cuenta el Aprendizaje
Basado en Proyectos (ABP).

El proyecto sera un trabajo colaborativo donde los estudiantes produciran diferentes materiales
como videos sobre las tematicas, organizadores graficos, ensayo colaborativo que seran
divulgados a partir de la creacion de un Blog.

El objetivo sera desarrollar en los estudiantes su pensamiento critico, propositivo y la
argumentacion oral y escrita teniendo en cuenta las problematicas sociales y ambientales del

mundo en la actualidad relacionandolas con Colombia.

OBJETIVO DE APRENDIZAJE

Fortalecer la posicion critica y propositiva de los estudiantes de grado 10 frente a las
problemadticas sociales y ambientales mas importantes de la actualidad a través del empleo de

herramientas tecnologicas.
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OBJETIVOS ESPECIFICOS

Describir el contexto de las principales problemadticas sociales o ambientales que existen en la
actualidad.

Explicar las principales caracteristicas de una de las problematicas mundiales en la actualidad.
Generar producciones académicas de analisis y reflexion de las problematicas sociales y

ambientales del mundo haciendo uso de herramientas TIC.

INTERACCIONES (ACTIVIDADES)

Los momentos del Aprendizaje Basado en Proyectos para desarrollar el trabajo planteado por el
docente son los la siguientes:
Momento 1. Analisis del problema.
En este primer momento, el docente presenta el proyecto a desarrollar en el transcurso del 3°
periodo académico teniendo en cuenta los contenidos planteados en el Plan de Estudios de grado
10°. Las tematicas son:
1. Problematicas ambientales del mundo en la actualidad
a. Cambio climatico: Principales causas y consecuencia sobre el Planeta
b. Principales Cumbres de la Tierra: caracteristicas y compromisos
c. Consultar el tema sugerido teniendo en cuenta Colombia:
- El Fracking: desarrollo econémico vs. cuidado ambiental
- Utilizacién del Glifosato en los cultivos ilicitos.
- La explotacion ilegal minera y el dafio ambiental.
2. Tratados de No Proliferacion Nuclear:

a. Tratado de no Proliferacion Nuclear: Principales causas y consecuencia sobre el Planeta.
Paises que no firmaron este tratado y consecuencias.
b. Principales conflictos en la actualidad sobre armas nucleares
c¢. Organismo Internacional de Energia Atomica (OIEA).
d. Colombia y su compromiso con TNP.
3. Soberania Alimentaria y Productos Transgénicos

a. Patentes y Propiedad Intelectual.
b. Soberania y Seguridad Alimentaria
c. El uso de tecnologia y biotecnologias en lo agropecuario
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d. Defensores y opositores de los productos transgénicos
e. Colombia y los productos transgénicos
Inicialmente se presenta el blog del docente a los estudiantes donde se les indica las

generalidades del proyecto “Problematicas sociales y ambientales del mundo en la actualidad”
en el salon de clase. En el blog se encuentra especificado el objetivo de aprendizaje, la pregunta
problematizadora, los contenidos que podran escoger y trabajar segin sus intereses, la
metodologia, el proceso de evaluacion y el cronograma de las actividades.
Una vez presentado el proyecto, los estudiantes se organizaron en los equipos de trabajo,
revisaron los contenidos y discutieron sobre la tematica a desarrollar segun sus intereses y la
relevancia en la actualidad. Luego de escogido el tema, cada grupo ingreso6 al blog del docente
donde en una de sus paginas (conformacion de grupos y tematicas) escribieron los integrantes
del grupo, la tematica escogida y el link del blog creado por ellos donde desarrollaron su trabajo.
En esta etapa, los equipos de trabajo presentaron la temdatica dentro del contexto de la actualidad
realizando una justificacion, mirando su relevancia, buscando lecturas adecuadas y planteando la
pregunta problematizadora que guiard el proceso. Ademas, los estudiantes realizan su plan de
trabajo, el uso de herramientas TIC, los roles a desempefiar dentro del equipo y los tiempos para
desarrollar su proyecto.
Momento 2. Resolucion del Problema.
Teniendo en cuenta lo planteado en el momento 1, cada equipo de trabajo empieza el desarrollo
de la pregunta problematizadora realizando las siguientes actividades:
. Busqueda de informacion e imagenes en fuentes confiables. Para esta actividad
cada grupo llen6 un formato para cada fuente consultada donde escribieron las
descripciones generales: Titulo, autor, afo de publicacion, editorial, palabras claves,
resumen del texto, opinion, conclusiones, bibliografia y link. Este formato lo reviso el
docente quien evalu6 periodicamente las fuentes, la confiabilidad y la veracidad de la
informacion.
. Cada grupo cred y organiz6 su blog teniendo en cuenta lo consultado. Este blog

tuvo varias paginas que contenian:
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- Organizadores graficos: Infografia, lineas de tiempo, Mapa Conceptual o Mapa
Mental.

- Recursos audiovisuales: video especializado donde explicaban las caracteristicas
del tema y algunas iméagenes que reforzaron lo trabajado.

- Textos especializados sobre el tema, articulos académicos o cientificos, articulos
de opinion.

- Entregable final, el cual era un ensayo colaborativo.

. Al final del proceso, cada equipo de trabajo ingreso al blog del docente para

revisar lo trabajado en los otros grupos y hacer los comentarios pertinentes.

Momento 3. Elaboracion del Producto.
Para este momento, cada equipo, luego de haber realizado la consulta sobre su tematica, de
haber hecho la seleccion y sintesis de la informacion en organizadores graficos, de escoger los
videos, imagenes y material idoneo que ayudard a profundizar sobre el tema, organizan su blog
teniendo en cuenta la distribucion, la coherencia y la respuesta a su pregunta problematizadora
para realizar la exposicién ante sus compaiieros. Sin embargo, hay que mencionar que, por
cuestiones institucionales, el entregable final se tuvo que suspender por la proximidad a
parciales finales lo que no permitio la realizacion de esta actividad
Momento 4. Reporte Final
Para la presentacion de lo consultado y realizado en el blog, se dividié cada salén en 3 grupos
teniendo en cuenta los temas planteados al inicio del proyecto. Cada equipo de trabajo
presentaba su blog a los otros dos grupos explicando los principales aspectos desarrollados en el
proyecto y dando respuesta a su pregunta problematizadora. Al final se hace una puesta en
comun sobre las tematicas desarrolladas y se comenta las reflexiones generales de lo realizado.
Para la realizacion de la evaluacion del proyecto se organizan 2 actividades:
- La primera es la entrega a cada estudiante de una autoevaluacion del Proyecto
“Problematicas sociales y ambientales del mundo en la actualidad”. En ella se

preguntaba sobre 4 categorias a evaluar que eran: Aprendizaje Basado en Proyectos,
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Aprendizaje Significativo, Uso de Herramientas TIC, Competencia de Pensamiento
Social
- La segunda era la evaluacién que hacia el docente con una rubrica que se disefio
para el proyecto y que con anterioridad la conocian los estudiantes ya que se encontraba
en el blog del docente.
Momentos del Proyecto y herramientas TIC empleadas

Las TIC aplicadas a metodologias activas como el Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP)

resultan un elemento imprescindible que puede ser implementado en cada uno de los momentos

asi:

En la fase de planeacion del proyecto se emplearon herramientas como: Word, Calameo y

Blogger.

Analisis del problema
Para organizar las tareas dentro de los grupos de trabajo se utilizd Stormboard herramienta que
funciona como tablero visual o sistemas de tarjetas. Es una herramienta para el trabajo
colaborativo, que permite a los alumnos gestionar el flujo de trabajo y al profesor supervisar la
evolucion del proyecto, saber en qué punto de desarrollo se encuentra y si hay alumnos que han
encontrado dificultades.
Google Drive para guardar y compartir todo tipo de documentos y organizarlos por carpetas.

Ademas, permite editar directamente los documentos en linea con Google Docs.

Resolucion del problema
En esta fase de documentacion y busqueda de informacion los alumnos usaron distintos
motores de busqueda como Google, Bing y Wikipedia.
Blogger y Wix para la creacion tanto del blog del proyecto como de los diferentes grupos.
Screen Cast herramienta TIC para la creacion de videos educativos, se utilizd para la
realizacion de los videos del anteproyecto.

YouTube para la creacion y publicacion de los videos.
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Padlet para almacenar y compartir contenidos multimedia y utilizada para almacenar,
compartir los videos de los anteproyectos.
Elaboracion del producto
Para el disefio de las revistas y videos los estudiantes utilizaron Flipsnack, Book creator y
Genially.
Reporte

Para socializar y comunicar los productos finales se utilizé Blogger y Wix

ESPACIO - TIEMPO

El proyecto se realiz6 en los salones de Ciencias Sociales de la Institucion y en otros espacios
diferentes al aula como la biblioteca. Ademas, se trabajo desde sus hogares ya que podrian
adelantar su trabajo en Google drive. Esta propuesta se realizo en el 3° periodo entre los meses

de marzo a junio.

RECURSOS

Los estudiantes realizaron el proyecto teniendo en cuenta los siguientes recursos:

1. Plataforma Institucional Moodle
2. Sala de sistema de la institucion
3. Portatiles y celulares personales
4. Biblioteca de la institucion

EVALUACION

Para lograr el éxito del proyecto se presentd a los estudiantes la evaluacion que se tendria en

cuenta:

1. Rubrica de desempeiio donde se tienen en cuenta los saberes: Conocer, Ser y Hacer
2. Lista de chequeo
3. Coevaluacioén y Autoevaluacion

2. El Problema de la sistematizacion
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2.1. El planteamiento del problema de sistematizacion

El planteamiento del problema de sistematizaciéon es compartido para las dos experiencias
educativas objeto de esta sistematizacion debido a que los dos docentes implementaron la misma
estrategia de aprendizaje basada en proyectos con mediacion de las TIC para reflexionar sobre
las habilidades que fomentan la competencia de pensamiento social en la misma institucion, pero

en dos grados diferentes (9 y 10).

Ante la necesidad de implementar metodologias activas en nuestras aulas de clase que
fomenten el desarrollo de competencias y que estimulen una mayor participacion en los
estudiantes para dejar de lado la ensefianza tradicional, mecanica, memoristica y por contenidos,
se decide implementar la estrategia de aprendizaje basado en proyectos con mediacion de las TIC

en el tercer periodo del afio escolar 2018-2019.

En la implementacion de la experiencia objeto de nuestra sistematizacion “aprendizaje basado
en proyectos con mediacion de las TIC para el desarrollo de habilidades de pensamiento social”,
nos interesa conocer cémo a través de los diferentes momentos que esta metodologia inductiva
propone al tener mediacion de ciertas herramientas TIC, se potencia el desarrollo de las

habilidades propias del pensamiento social en nuestros estudiantes de noveno y décimo grado.

Reflexionar sobre esta estrategia de aprendizaje implementada en nuestras clases por ser algo
novedoso dentro de la institucion, ofrece la posibilidad de pasar de una metodologia centrada
unicamente en los contenidos como se venia haciendo, a una que fomente el desarrollo de

competencias en los estudiantes.

Comprender nuestra experiencia educativa y la de nuestros estudiantes en torno a la estrategia
de aprendizaje basada en proyectos con mediacion las TIC implementada ofrece una gran

oportunidad de reflexion y mejora de nuestras acciones como docentes.
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2.2. Formulacion de la pregunta de la Sistematizacion

La pregunta formulada para esta sistematizacion es compartida para las dos experiencias
educativas objeto de esta reflexion, debido a que los dos docentes implementaron la misma
estrategia de aprendizaje basada en proyectos con mediacion de las TIC para reflexionar sobre
las habilidades que fomentan la competencia de pensamiento social en la misma institucion, pero

en dos grados diferentes (9 y 10).

(Como la estrategia de aprendizaje basada en proyectos con mediacion de las TIC implementada
por los docentes de ciencias sociales, promueve las habilidades de la competencia de

pensamiento social en los estudiantes de 9 y 10 del colegio hispanoamericano?

2.3. Justificacion de la sistematizacion

La sistematizacion es un proceso de reflexion que pretende ordenar u organizar lo que ha sido
la marcha, los procesos, los resultados de un proyecto, buscando en tal dindmica las dimensiones

que pueden explicar el curso que asumio el trabajo realizado. (Martinic, 1984).

La sistematizacion es aquella interpretacion critica de una o varias experiencias que, a partir
de su ordenamiento y reconstruccidon, descubre o explicita la logica del proceso vivido, los
factores que han intervenido en dicho proceso, cobmo se han relacionado entre si, y por qué lo han

hecho de ese modo (Jara, 1998).

La sistematizacion como un proceso tendiente a la generacion de nuevas perspectivas de
conocimiento confrontable con la teoria existente y que permita renovar y transformar la accion

educativa de maestros y maestras (Icesi,2019).

La iniciativa de los docentes de querer innovar en el aula con una metodologia de ensefanza

aprendizaje desde una mirada diferente a la de la metodologia tradicional y la clase expositiva, es
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de gran validez para llevar a cabo la presente sistematizacion y aprovechar las posibilidades que

esta ofrece de reflexionar e interpretar acciones y procesos de nuestra experiencia significativa.

En el area de ciencias sociales y desde una mirada retrospectiva descubrir aciertos y errores
para comprender mas profundamente nuestras experiencias y poder mejorar futuras

intervenciones.

Seglin la UNESCO (2014) “la innovacion educativa es un acto deliberado y planificado de
solucion de problemas, que apunta a lograr mayor calidad en los aprendizajes de los estudiantes,
superando el paradigma tradicional. Implica trascender el conocimiento academicista y pasar del
aprendizaje pasivo del estudiante a una concepcion donde el aprendizaje es interaccion y se

construye entre todos”.

La sistematizacion de estas dos experiencias educativas consistid en un primer momento en
reconstruir ordenadamente las practicas que ambos docentes vivimos, hacer un alto en el camino
y tomarnos el tiempo para pensar sobre lo que habiamos hecho, por qué lo habiamos hecho y por

qué de esa manera.

El aprendizaje basado en proyectos es una metodologia inductiva, donde el aprendizaje es
activo, constructivo, creativo y obtenido mediante el razonamiento critico y que permite a la vez
el desarrollo de competencias propias de las ciencias sociales a la vez que potencia habilidades
esenciales como ciudadanos del siglo XXI: La capacidad creativa y el espiritu emprendedor, el
disefio y planificacion de tareas en un contexto real, o el trabajo colaborativo con los compafieros

y el uso de las TIC.

Considerando que uno de los propoésitos de la sistematizacion es provocar procesos de
aprendizaje no cabe duda que el ejercicio metodoldgico de describir, reflexionar e interpretar
nuestra propia experiencia educativa  ha sido pertinente para poder explicar por qué se
obtuvieron ciertos resultados y extraer lecciones que nos permitan mejorarlos en una experiencia
futura, asi como comprender, mejorar y transformar la experiencia a través del analisis critico de

qué y como se esta ensefiando y qué y como los estudiantes estan aprendiendo.
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A nuestros compafieros y comunidad educativa a la que estamos vinculados esta
sistematizacion servird como guia y apoyo para planificar y ejecutar sus propios proyectos,
construir mejores aprendizajes sobre las evidencias de los cambios que se generan desde los

docentes y las instituciones educativas.

Esta experiencia es de gran relevancia también para la institucion ya que al recuperar lecciones
aprendidas estas se transforman en fuentes de aprendizaje para que la institucion se encamine
hacia propuestas de mejora e innovacion pedagogica y educativa y para que tanto docentes como
diferentes miembros de la comunidad educativa se animen a implementar este tipo de
experiencias, vencer los miedos a lo nuevo, enfrentar y solucionar los retos de su entorno,
descubrir otras metodologias, mejorar los aprendizajes de sus estudiantes, desarrollar autonomia
y, esencialmente, a utilizar la reflexion como herramienta de lectura de la realidad, de

produccion de conocimiento pedagogico y de cambio en las acciones educativas.

Es pertinente anotar que las experiencias educativas que hemos sistematizado son las primeras
que se realizan en la institucién y evidentemente pueden constituirse en un referente para tener
en cuenta en otras practicas de ensefianza ya que el estar en contacto con una practica real se

posibilita desde la experiencia un valioso aprendizaje.

2.4. Formulacion del objetivo de sistematizacion

Analizar como la estrategia de aprendizaje basada en proyectos con mediacion de las TIC,
promueve las habilidades de la competencia de pensamiento social en los estudiantes de 9 y 10

del colegio hispanoamericano.
2.5. Ejes de la sistematizacion
Para la reflexion e interpretacion de esta sistematizacion se plantearon cuatro ejes:

— Implementacion de actividades para el desarrollo de habilidades del pensamiento Social.
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— Aprendizaje basado en proyectos para el desarrollo de pensamiento social.
— Uso de las TIC como mediadoras del proceso de enseianza y aprendizaje.
— Evaluacion en el proceso de ensefianza y aprendizaje.

Los ejes de esta sistematizacion son compartidos para las dos experiencias objeto de esta
reflexion, debido a que los dos docentes implementaron la misma estrategia de aprendizaje
basada en proyectos con mediacion de las TIC para reflexionar sobre las habilidades de

pensamiento social, en la misma institucion, pero en dos grados diferentes (9 y10).

2.5.1. Implementacion de actividades para el desarrollo de habilidades del pensamiento

Social.

(Cuales son las actividades implementadas por los docentes para promover habilidades de

pensamiento social?

2.5.2. Aprendizaje basado en proyectos para el desarrollo de pensamiento social.

(Como los diferentes momentos del aprendizaje basado en proyectos promueven las habilidades

para describir, interpretar, explicar y argumentar sobre fenomenos sociales?

2.5.3. Uso de las TIC como mediadoras de las relaciones entre los alumnos, docente y

contenidos.
(De qué manera las herramientas TIC median las relaciones entre el alumno y los contenidos?
(De qué manera las herramientas TIC median las relaciones entre el docente y los contenidos?

(De qué manera las herramientas TIC median las relaciones entre el docente y los alumnos o

entre alumnos?
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(Qué usos permiten evidenciar a las TIC como instrumentos mediadores de la actividad conjunto

desplegada por los docentes y alumnos en la realizacion de las distintas actividades del proyecto?

(De qué manera las herramientas TIC se convierten en instrumentos configuradores de entornos

de aprendizaje?

2.5.4. Evaluacion en el proceso de enseiianza y aprendizaje.

(Como la evaluacion en el proceso de ensefianza - aprendizaje da cuenta del desarrollo de las

habilidades de pensamiento social?

3. Marco Analitico

3.1. Pensamiento social.

Una de las necesidades identificadas por la OCDE en el diagnostico de la educacion en
Colombia 2016, es que “el aprendizaje de las ciencias sociales debe estar estrechamente
relacionado con la formulacion de inquietudes y busqueda de solucion a problemas, tal como
ocurre en la vida real”. Se trata, entonces, de brindar bases que les permitan a los estudiantes
acercarse paulatinamente y de manera rigurosa al conocimiento y la actividad cientifica a partir
de la indagacion, alcanzando comprensiones cada vez més complejas, todo ello a través de lo que
se denomina un hacer. Para lograr generar transformaciones graduales y profundas en las formas
de conocer es importante que el aprendizaje resulte significativo, es decir, que los nuevos
conocimientos adquiridos por un individuo se vinculen a lo conocido y transformen de una
manera clara y estable los conocimientos previos, Ausubel, Hanesian y Novak, (2010). La
consecuencia mas importante de este proceso es la disponibilidad de los nuevos conceptos para

el estudio de otros fendmenos diferentes a los planteados inicialmente.
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Teniendo claro que uno de los propositos de la educacion es formar un ser humano
participativo, libre, autonomo e interesado por los fendémenos sociales que lo rodean, es
necesario implementar desde los procesos educativos ejes tematicos que partan de problemas,
estrategias y actividades que desarrollen habilidades que ayuden a la formacion de la
competencia de pensamiento Social. Pagés (2007) afirma que la formacion de Pensamiento
Social no es una novedad en la ensefianza de las ciencias sociales, pues “ha aparecido en varios
curriculos oficiales bajo denominaciones tales como pensamiento critico, indagacion, resolucion

de problemas sociales, pensamiento reflexivo, entre otros” (p. 152).

En esa medida, describir, explicar, interpretar y argumentar frente a fenomenos sociales, son
parte de las destrezas que los estudiantes como sujetos inmersos en colectivos, deben desarrollar.
Guevara (2000) sefiala que estas habilidades de corte cognitivo son aquellas habilidades de
pensamiento que son bastante utiles para “sobrevivir” en el mundo cotidiano, pues tienen una
funcion social que consiste en la reconstruccion de nociones articuladas a contenidos curriculares
que son aplicadas en situaciones reales, y le brindan al estudiante herramientas para la

convivencia y el aprendizaje.

La propuesta curricular de los Lineamientos en Ciencias Sociales, del ministerio de educacion
nacional, propone una estructura basada en ejes generadores, preguntas problematizadoras,

ambitos conceptuales y competencias sociales.

Pagés (2007) plantea que el proposito del Pensamiento Social es proveer instrumentos y
mecanismos de andlisis que permitan enfrentar a la realidad contemporéanea, para reconocernos
en ella, como participantes activos. Pipkin (2009), un propoésito clave de la ensefianza de las
ciencias sociales es la formacion del Pensamiento Social que le permita a los estudiantes concebir
la realidad como una sintesis compleja y problemadtica, contextualizando la informacién que
recibe en sus multiples dimensiones y comprendiendo su propia insercion en dicha realidad desde
una perspectiva critica y participativa. Desde esta perspectiva, los estudiantes se transforman en

agentes activos y dispuestos a reflexionar sobre realidades complejas.
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Las habilidades del pensamiento social son procesos mentales que permiten el manejo y la
transformacion de la informacion Galarza, (2004), y por lo tanto expresa a través de la conducta
humana que las personas son sujetos pensantes y razonables, capaces de mediar entre él, sus

acciones y la sociedad misma. Dichas habilidades se describen a continuacion:

La descripcion: segin Jorba, Gomez y Prat (2000) esta habilidad consiste en producir
proposiciones o enunciados que enumeren propiedades del objeto o fendémeno, ayuda a procesar
informacion con las propiedades, caracteristicas y cualidades de los fendmenos, objetos y hechos
sociales. Su objetivo es informar sobre cualidades que identifiquen lo esencial de una realidad o

fendmeno.

La explicacion: Jorba, Gémez y Prat (2000) sostienen que explicar consiste en producir
razones o argumentos de manera ordenada y establecer relaciones para modificar el
conocimiento, a partir de hacer comprensible un fenomeno, un resultado o un comportamiento.
Implica comprender el porqué de los hechos, situaciones o fendomenos sociales para

comprenderlos.

La interpretacion: entra en el campo de los valores; en ella se explicitan criterios propios en la
diversidad de alternativas para la elucidacion y solucion de un mismo problema. De acuerdo con
Casas et al. (2005), la interpretacion se produce cuando en las producciones orales o escritas se

hace explicita la implicacion del emisor.

La argumentacion: segin Casas et al. (2005), implica la necesidad de confrontar las propias
interpretaciones o las de determinadas personas o autores con otras interpretaciones diferentes,
para poner a prueba el conocimiento. Argumentar es organizar razones que justifiquen puntos de
vista con la intencion de convencer, conlleva tanto el auto-convencimiento como la necesidad de
persuadir a otros de que las explicaciones y razonamientos que se plantean son pertinentes,

solidos y validos.
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3.2. Aprendizaje basado en proyectos (ABP).

Iniciado el siglo XXI, las transformaciones en el desarrollo econdmico estan siendo
determinados por una mayor incidencia de la globalizacion en las sociedades actuales. Estos
cambios han determinado e impactado la vida de los individuos y de las sociedades que buscan
ajustarse de la manera mas apropiada y rapida a las exigencias que la globalizacion y el mercado
hacen para las nuevas generaciones poblacionales. Ante estas exigencias, los cambios se estan
presentando en todos los aspectos de la vida personal y social en la actualidad y uno de los
sectores que mas deben transformarse es la educacion. Durante el siglo XX, surgen nuevas
propuestas pedagogicas y didacticas que van marcando las tendencias en las diferentes escuelas
del mundo, una de ellas va a ser el Constructivismo, movimiento que busca darle al estudiante
las herramientas necesarias para la construccién de su propio conocimiento. Dentro del
Constructivismo se puede encontrar propuestas de aprendizaje como el de Descubrimiento, el

Significativo o el Basado en Proyectos (ABP).

Otra de las estrategias es el Aprendizaje por Problemas, donde la atencion se dirige a la
solucion de un problema especifico. Por ejemplo, limpiar un arroyuelo que corre por la ciudad y

que esta contaminado, o a salvar una especie animal o vegetal que se encuentra amenazada.

El Aprendizaje basado en proyectos constituye una categoria de aprendizaje mas amplia que
el aprendizaje por problemas. Mientras que el proyecto pretende atender un problema especifico,
puede ocuparse ademés de otras areas que no son problema. Una de las caracteristicas
principales del Aprendizaje basado en proyectos es que no se enfoca en aprender “acerca” de
algo. Se enfoca en “hacer” algo. Esta orientado a la acciéon. Como ocurre en el caso de estos dos
proyectos donde, los estudiantes investigan, escriben, realizan el disefio de revistas y videos, dan

retroalimentacion a sus compaiieros, publican y hacen una presentacion para el resto de la clase.

Para el disefio de las experiencias de aprendizaje en las asignaturas de Historia y Geografia de
Espana en grado 9° y la de Ciencias Sociales, Economia y Politica del grado 10°, se tuvo en

cuenta el Aprendizaje Basado en Proyectos por ser “una metodologia que permite a los alumnos
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adquirir los conocimientos y las competencias clave en el siglo XXI mediante la elaboracion de
proyectos que dan respuesta a problemas de la vida real”. (Aula planeta, 2015, parr. 1). Con esta
propuesta metodoldgica, se pretende que los estudiantes sean los protagonistas de su aprendizaje
teniendo en cuenta el uso de las TIC para fortalecer la competencia de Pensamiento Social en el

area de ciencias sociales.

Los docentes al implementar esta propuesta metodolégica quisieron romper con ese proceso
de ensefianza tradicional que por lo general ha marcado la educacion en la institucién y se
aventuraron a implementar una propuesta de aprendizaje activo donde se fortalecieran mas las
competencias propias del area de ciencias sociales. La educacion activa “entiende que el
conocimiento no es una posesion unica y exclusiva del docente, que deba transmitir a sus
estudiantes, sino que el conocimiento es el resultado de un proceso de trabajo en el que
alumnado y profesorado realizan preguntas y buscan informacion que posteriormente elaboran

para obtener unas conclusiones “(Area de Formacion en Red del INTEF, 2015c).

Teniendo en cuenta lo anterior, el rol del docente debe transformarse ya que su funcion
principalmente es crear la situacion de aprendizaje adecuada para que los estudiantes puedan

desarrollar su proyecto de la mejor manera y enfocada en el trabajo colaborativo y significativo.

Segin Marta Orts (2012), el ABP es “una alternativa metodolédgica valida en el modelo de
educacion competencial del siglo XXI al considerar que la educacidén no es una practica aislada
de la sociedad”. También, en la Red de Innovacion Docente (2012), mencionan que el ABP es
«una metodologia en la que el alumnado desarrolla actitudes de aprendizaje para la adquisicion
de conocimientos, capacidad de resolucion de problemas y habilidades de trabajo en equipo con
grupos de seis estudiantes con un tutor como facilitador» Red de Innovacién Docente en ABP

del ICE de la Universidad de Girona, (2012).

Esta estrategia de ensefianza se constituye en un modelo de instruccion auténtico en el que los
estudiantes planean, implementan y evaltian proyectos que tienen aplicacion en el mundo real

mas alla del aula de clase Blank, (1997); Dickinson, et al, 1998; Harwell, (1997).
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En ella se recomiendan actividades de ensefianza, de largo plazo y centradas en el estudiante,
en lugar de lecciones cortas y aisladas Challenge 2000 Multimedia Project, (1999). Las
estrategias de instruccion basada en proyectos tienen sus raices en la aproximacion
constructivista que evoluciono a partir de los trabajos de psicologos y educadores tales como Lev

Vygotsky, Jerome Bruner, Jean Piaget y John Dewey.

El constructivismo mira el aprendizaje como el resultado de construcciones mentales; esto es,
que los nifios, aprenden construyendo nuevas ideas o conceptos, basandose en sus conocimientos

actuales y previos Karlin & Vianni, (2001).

Ademas, los estudiantes encuentran los proyectos divertidos, motivadores y retadores porque
desempefian en ellos un papel activo tanto en su escogencia como en todo el proceso de

planeacion Challenge 2000 Multimedia Project, 1999, Katz, (1994).

Los proyectos auténticos (reales), tienen en comun los siguientes elementos especificos

(Dickinson et al, 1998; Katz & Chard, 1989; Martin & Baker, 2000; Thomas, 1998)

Centrados en el estudiante, dirigidos por el estudiante.

Claramente definidos, un inicio, un desarrollo y un final.

Contenido significativo para los estudiantes; directamente observable en su entorno.
Problemas del mundo real.

Investigacion de primera mano.

Sensible a la cultura local y culturalmente apropiado.

Objetivos especificos relacionados tanto con el Proyecto Educativo Institucional (PEI) como

con los estandares del curriculo.
Un producto tangible que se pueda compartir con la audiencia objetivo.

Conexiones entre lo académico, la vida y las competencias laborales.
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Oportunidades de retroalimentacion y evaluacion por parte de expertos.
Oportunidades para la reflexion y la auto evaluacion por parte del estudiante.
Evaluacion o valoracion auténtica (portafolios, diarios, etc.)

Aunque el planteamiento del proyecto se puede hacer de varias formas se ha considerado para
esta sistematizacion la propuesta planteada por el TEC de Monterrey, septiembre, 2000. En

cuatro etapas 0 momentos asi:

3.2.1 Momentos del Aprendizaje basado en Proyectos.

A continuacién, se describen los momentos o etapas consideradas en el disefio e
implementacion de los proyectos con referencia a lo publicado en el documento Las Técnicas

Didécticas en el Modelo Educativo del Tec de Monterrey. Septiembre, 2000.
3.2.1.1. Analisis del problema.
Este primer momento tiene las siguientes caracteristicas:

Se presenta el problema dentro del contexto, se evalta su relevancia y se discuten posibles

soluciones.

En este momento se realizan las siguientes actividades: discusion en torno al problema que

quieren investigar y realizan busquedas de informacion relevante.
3.2.1.2. Resolucion del problema.
Este segundo momento tiene las siguientes caracteristicas:
Se determina el nivel de profundidad con el que van a estudiarse los contenidos.

En este momento se realizan las siguientes actividades: evaluacion de las maneras posibles de

resolver el problema, el problema puede dividirse en subpartes para mayor detalle.



35

3.2.1.3. Elaboracion del producto.

Este tercer momento tiene las siguientes caracteristicas:

Se establece una solucion al problema.

Se establece el plan de trabajo y roles para generar el producto.

En este momento se realizan las siguientes actividades: Se establece una solucion al problema

y se determina el plan de trabajo y roles para generar el producto final.

3.2.1.4. Reporte

Este cuarto momento tiene las siguientes caracteristicas:

Generar mucha tension en los grupos de alumnos, en virtud de la proximidad de la entrega.

En este momento se realizan las siguientes actividades: Elaboracion de un informe o producto

final en donde se documente el proyecto, conclusiones y conocimientos aprendidos.

Roles del estudiante y del profesor

Roles del estudiante:

° Organizador.

° Planeador y administrador de su tiempo, sus recursos y aprendizajes.

° Conocimiento para obtener los mejores resultados.

° Préactica de habilidades de comunicacion, relacion interpersonal y de trabajo en
equipo

Roles del profesor:

Tutor.

Supervisor.

Administrador de proyectos.
Disefiador.

Evaluador

Examinador.

Consejero.

Maestro.
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° Experto

3.3. Uso de las TIC como mediadoras de las relaciones entre los alumnos, docente y

contenidos.

Este mundo tecnologico, cada vez méas complejo, nos exige incluir tecnologias en nuestras

experiencias de ensefianza y aprendizaje.

El proceso de ensefianza aprendizaje debe ir en sintonia con el desarrollo tecnologico en el
que se desenvuelven nuestros estudiantes, para que sea interesante, motivador para los alumnos,

y que el aprendizaje sea significativo.

La integracion de los recursos tecnoldgicos nos sirve para complementar y fortalecer el
proceso de ensefianza-aprendizaje, propiciando ambientes interactivos, herramientas que
colaboran con la construccion del conocimiento dentro y fuera de la escuela, en el que el

estudiante es activo en su aprendizaje.

Para incorporar adecuadamente las TIC en los procesos de ensefianza-aprendizaje es
pertinente considerar el proceso de mediacion, el cual recupera Chirinos (2015) como un modelo
en el que se utiliza la innovacién y tecnologia educativa como ciencia didactica-pedagogica para
la construccion de conocimiento a partir del empleo de herramientas tecnoldgicas mediadoras.
Coll, Onrubia & Mauri (2007) aseguran que las TIC generan procesos de mediacion en dos
direcciones, la primera entre las relaciones de los participantes, especialmente entre los
estudiantes y los contenidos de aprendizaje, y la segunda entre las interacciones e intercambios
comunicativos entre los participantes. Ramirez & Chéavez (2012) consideran que la mediacion en
los Entornos Virtuales de Aprendizaje favorece el intercambio de informacion de los sujetos, asi

como la construccidn colaborativa del conocimiento.

Los docentes y estudiantes son protagonistas y responsables del uso efectivo de los recursos

tecnologicos en los ambientes de ensefanza y aprendizaje.
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Se debe tomar en cuenta los recursos tecnologicos con que cuenta la institucion para la
organizacion y planificacion de la clase y evitar asi problemas técnicos en el momento de la

utilizacion de los mismos.

Tal uso, segun Coll, Onrubia y Mauri, (2007) estara determinado primeramente, por la
naturaleza y las caracteristicas de los recursos tecnoldgicos que los actores tengan a su
disposicion (disefio tecnoldgico); en segundo lugar, por el conjunto de contenidos, objetivos y
actividades de ensefianza y aprendizaje dispuestos en el curriculo, asi como por las orientaciones
y sugerencias para llevarlas a cabo, ademés de una oferta de herramientas tecnoldgicas y las
sugerencias para utilizarlas en el proceso de ensefianza-aprendizaje (disefio tecno-pedagdgico o
tecno-instruccional); y por ultimo, por las formas de organizacion de la actividad conjunta

(trabajo colaborativo) de los actores con las TIC.

Debido a que no es lo mismo usar que integrar curricularmente las TIC, a continuacion, se
describen modelos que pueden ser de utilidad para lograr que la tecnologia esté integrada al
curriculo:  Matriz de Integracion de la Tecnologia (TIM) y modelo SAMR (Substitution,
Augmentation, Modification, Redefinition) de Dr. Puentedura y la estructura del conocimiento
tecnologico pedagogico del contenido (TPACK) Mishra y Koehler, (2006) basado en la idea de

conocimiento de Shulman (1996).

3.3.1. Matriz de Integracion de la Tecnologia (TIM).

La Matriz de Integracion de la Tecnologia (MIT) (FCIT, 2010) ilustra como los profesores
pueden utilizar la tecnologia para mejorar el aprendizaje de estudiantes de educacion, aunque se
puede usar en otros niveles de enseflanza. La matriz TIM presenta cinco caracteristicas
interdependientes de ambientes de aprendizaje significativo Jonassen, Howland, Moore, y Marra,
(2003). En esta dimensiéon se combinan y organizan distintos conceptos como son tipos de

ensefanza, aprendizaje o metodologias. Se busca crear actividades de aprendizaje mas ricas



38

dirigidas a la consecucion de los objetivos, vinculadas con situaciones reales y en entornos
colaborativos. La matriz describe  cinco niveles de integracion de la tecnologia: entrada,
adopcion, adaptacion, infusion y transformacidon y cinco caracteristicas de ambientes de

aprendizaje significativos: activo, colaborativo, constructivo, auténtico y dirigido a objetivos.
3.3.2. SAMR (Substitution, Augmentation, Modification, Redefinition).

Son las siglas en inglés del proceso que es conveniente seguir para mejorar la integracion de
las TIC en el disefio de actividades de acuerdo al autor del modelo Dr. Rubén D. Puentedura y
se justifica en la necesidad de mejorar la calidad de la ensefianza y garantizar un sistema de

promocion social que garantice la equidad. El modelo esta basado en dos capas y cuatro niveles.

Sustitucion: La tecnologia se aplica como un elemento sustitutorio de otro preexistente, pero
no se produce ningiin cambio metodoloégico. Un ejemplo de este estadio seria la creacion de un

texto con un procesador o de un mapa mental con Cmaps o cualquier otra herramienta.

Aumento: La tecnologia se aplica como un sustituto de otro sistema existente, pero se
producen mejoras funcionales. A través de la tecnologia y sin modificar la metodologia, se
consigue potenciar las situaciones de aprendizaje. La busqueda de informacion empleando un

motor de busqueda es un claro ejemplo de este estadio.

Modificacion: A través de las tecnologias se consigue una redefinicion significativamente
mejor de las tareas. Se produce un cambio metodologico basado en las TIC. A través de
aplicaciones sencillas nuestros alumnos pueden crear nuevos contenidos y presentar la

informacion integrando distintas tecnologias.

Redefinicion: Se crean nuevos ambientes de aprendizaje, actividades, etc. que mejoran la

calidad educativa y que sin su utilizacion serian impensables.

3.3.3. Modelo TPACK
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El modelo TPACK (Mishra and Koehler, 2006) por sus siglas en inglés (Technological
Pedagogical Content Knowledge approach) provee un nuevo marco tedrico conceptual para la
integracion de tecnologia en el aula. Este enfoque establece la necesidad de la interseccion de
tres tipos de conocimiento: disciplinar: conocimiento relativo al contenido, pedagogico:
conocimiento relacionado a la metodologia de la ensefianza y tecnoldgico: conocimiento de
herramientas tecnologicas y su uso. Asi, el modelo TPACK observa, describe y considera las
siguientes tres fuentes de conocimiento: Conocimiento disciplinar: este conocimiento se vincula
con los contenidos a ensefiar segun cada disciplina e incluye conocimiento de las practicas y
enfoques que resultan en el desarrollo del conocimiento de una disciplina en particular
Conocimiento pedagogico: este conocimiento se vincula con las estrategias y formas de ensefiar
los contenidos a trabajar en clase de manera mds eficiente. Si un docente tiene un profundo
conocimiento disciplinar puede entender como los alumnos construyen su propio conocimiento y
desarrollan habilidades que los predispone positivamente al aprendizaje Conocimiento
tecnoldgico: este conocimiento se vincula con las herramientas TIC que el docente seleccionara
para trabajar en clase con sus alumnos. Estas herramientas estan siempre siendo actualizadas lo
que puede ser abrumador para el docente. Sin embargo, existen formas de pensar y trabajar con

la tecnologia que se pueden aplicar a cualquier herramienta tecnologica.

La interseccion e integracion de estas tres clases de conocimiento forman el TPACK. Mishra
and Koehler (2006) describen también los procedimientos que los docentes han de llevar a cabo
para integrar la tecnologia de manera exitosa: establecer objetivos relativos al contenido
(decisiones disciplinares) Seleccionar actividades y secuencias ajustadas a la ensefianza de dicho
contenido (decisiones pedagdgicas) Seleccionar tecnologia apropiada que responda tanto a la

actividad como al contenido disciplinar elegido (decisiones tecnoldgicas).

La ensefianza mediada por tecnologia no hace referencia a repetir acciones que a través de la
tecnologia pueden realizarse simplemente de manera mas rapida o divertida, sino que apunta a
ensenar de manera diferente, aplicando procesos de enseflanza y aprendizaje que serian

inconcebibles sin TIC (Coll, 2009).
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Coll et. al. (2008) propuso una tipologia fundamentada en el uso de las TIC, es decir a partir
de la forma como estas, son introducidas por el docente en el ambiente de aprendizaje,
dependiendo de un contexto especifico y la funcion que desempefiard en la triada docente —
estudiante — contenidos o triangulo interactivo y las relaciones que se establezcan entre ellos.
Coll (2010) describe las caracteristicas de este tridngulo interactivo asi “los vértices estan
determinados por el contenido que es objeto de ensefianza y aprendizaje, la actividad educativa e
instruccional del profesor y la actividad de aprendizaje de los estudiantes” donde las actividades
conjuntas entre los diferentes vértices determinar la funcién mediadora de las TIC; estas

relaciones se describen a continuacion:

- Las TIC como instrumentos mediadores de las relaciones entre los alumnos y los

contenidos (tareas) de aprendizaje: buscar, acceder, explorar contenidos y realizar tareas.

- Las TIC como instrumentos mediadores de las relaciones entre los profesores y los
contenidos (tareas) de ensefianza y aprendizaje: busqueda y acceso a informacion educativa;

planificar, elaborar tareas y registrar participacion de los alumnos en los procesos educativos.

- Las TIC como instrumentos mediadores de las relaciones entre los profesores y los
alumnos o entre alumnos: procesos de comunicaciones entre docentes y alumno; y entre

alumnos independiente de las tareas.

- Las TIC como instrumentos mediadores de la actividad conjunta desplegada por
profesores y alumnos durante la realizacion de las tareas o actividades de ensefianza y
aprendizaje: auxiliares o amplificadores de actuaciones del profesor en procesos de

seguimientos, avances, tutoria y retroalimentacion.

- Las TIC como instrumentos configuradores de entornos o espacios de trabajo y de

aprendizaje: individual o colaborativo en linea.
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3.4. Evaluacion en el proceso de enseiianza y aprendizaje.

Las transformaciones en el concepto de evaluacion son consecuencia de la constante
busqueda que en materia de calidad de la educacion se han venido realizando desde el siglo XX.
Anteriormente, la evaluacion era inicamente una herramienta para verificar o bien la adquisicion
de conocimientos, o para el cumplimiento de normas. Sin embargo, varios tedricos han propuesto
volver sobre la evaluacion y resaltar en ella la importancia para la medicion, valoracion y
mejoramiento de los aprendizajes de los estudiantes, asi como, un aspecto fundamental dentro

del proceso de Ensefianza-Aprendizaje-Evaluacion.

Moran, concibe la evaluaciéon no como "un acto mediante el cual un profesor juzga a un
alumno, sino un proceso a través del cual el profesor y el alumno aprecian en qué grado logrd
este ultimo los aprendizajes que ambos perseguian”" y que "como actividad indispensable en el
proceso educativo puede proporcionar una vision clara de los errores para corregirlos, de los
obstaculos para superarlos y de los aciertos para mejorarlos" y cumplir de esta manera las
funciones que tienen la evaluacién educativa en el proceso de ensefianza aprendizaje. Las

funciones de la evaluacion son las siguientes.

- Determinar los resultados obtenidos en la ensefanza con los métodos y materiales de

instruccion empleados, lo cual ayuda a hacer las modificaciones pertinentes.

- Proporcionar retroalimentacion al mecanismo de aprendizaje.

- Asignar calificaciones justas y representativas del aprendizaje ocurrido.

- Planear las siguientes experiencias de aprendizaje.

- Juzgar lo adecuado o inadecuado de los objetivos planteados. Todas éstas y otras funciones
que se le adjudican a la evaluacion tienen en comun el que estan dirigidas todas a un fin comin

que es el de incrementar la calidad y en consecuencia el rendimiento, en el proceso de
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ensenanza-aprendizaje. Por lo anterior, la evaluacion constituye un sistema de control que se
lleva a cabo vigilando el logro de los objetivos, a fin de determinar qué instruccion correctiva o
suplementaria se necesita, localizar los defectos de los métodos de ensefianza y determinar las
razones de esos defectos, ademas de facilitar el aprendizaje de los estudiantes y describir y juzgar
su progreso. Considerando lo anterior se puede decir que la evaluacidon se interrelaciona con

todas las etapas del proceso de ensefianza aprendizaje ya que es la que abre y cierra el proceso.
La evaluacion, puede considerarse de tres tipos: Diagnostica, Formativa y Sumativa.

La evaluacion diagndstica tiene como funcion identificar el nivel de conocimientos con el que
se inicia a los alumnos en un curso, unidad o proyecto para compararlos con el nivel de
aprendizaje que se pretende (objetivos de aprendizaje) y de esta manera comprobar si los
alumnos cuentan con los conocimientos necesarios para empezar el curso, unidad o proyecto y

determinar si es posible iniciarlo de acuerdo al plan original o si se requiere algiin cambio.

La Evaluacion formativa tiene como proposito el de tomar decisiones respecto al proceso de
ensefianza-aprendizaje (pasar a los siguientes objetivos, repasar los anteriores, asignar tareas
especiales a todo el grupo o a alumnos en particular, sustituir o continuar con un procedimiento

de ensefanza, etc.) se puede realizar en varios momentos del proceso.

La Evaluacion sumativa tiene como proposito tomar decisiones respecto al rendimiento
alcanzado por los alumnos y se realiza al fin del curso, unidad o proyecto, su finalidad puede ser

también la de asignar calificaciones.

El hacer esta clasificacion y darle un nombre diferente a cada una no significa que sean
diferentes en si las evaluaciones, ya que todas siguen los mismos principios, sino so6lo nos indica
el momento en que se realiza y las funciones que se le asignan a los resultados obtenidos en

dicha evaluacion y las tres sirven para mejorar la funcion educativa.

Los instrumentos de evaluacion. Son las herramientas que usa el docente para obtener

evidencias de los desempefios de los alumnos en un proceso de ensefianza y aprendizaje.
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Los instrumentos constituyen una ayuda para obtener datos e informaciones respecto al
estudiante, por ello se debe poner mucha atencion en la calidad de éstos ya que un instrumento

inadecuado provoca una distorsion de la realidad.

El docente requiere informacion cualitativa y cuantitativa para lo cual utiliza los instrumentos
mas representativos con sus respectivos métodos es decir la prueba que de manera mas adecuada
se aplique a las capacidades del alumno, el tema a evaluar y arroje los resultados que el docente

necesita para establecer el nivel de aprendizaje del alumno.

La evaluacion no puede reducirse a constatar los resultados, sino que debe ampliar su campo
con el fin de proporcionar a los alumnos informacion sobre su aprendizaje, y al profesor

elementos de analisis de su practica docente.

— Para evaluar la adquisicion de los contenidos conceptuales, se utilizan instrumentos que
informen sobre el nivel de asimilacién de esos contenidos: constatar que el alumno es capaz de
identificar, reconocer, clasificar, comparar, explicar, recordar, enumerar, aplicar, etc. Acciones

en las que el alumno pone de manifiesto el aprendizaje de un concepto, un hecho o un principio.

— Para evaluar el dominio de los contenidos procedimentales, se deben de utilizar instrumentos
que permitan constatar como el alumno va adquiriendo determinadas destrezas: comprobar como
el alumno es capaz de manejar, manipular, construir, utilizar, reconstruir, probar, ejecutar,
moverse, simular, etc. Actitudes en las que el alumno manifiesta el dominio conseguido en el

ambito de los contenidos procedimentales.

— Para valorar el desarrollo de contenidos actitudinales y de valores, se necesitan instrumentos de
observacion que nos permitan apreciar la evolucion del alumno respecto a aspectos
comportamentales y actitudinales. Observar como el alumno va logrando habitos de: respetar,
tolerar, compartir, apreciar, aceptar, darse cuenta, sensibilizarse, corresponden a conductas en las
que el alumno pone de manifiesto la posesion de actitudes y valores que forman parte de los

contenidos actitudinales.
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Eisner (1993, pp. 226-232) plantea algunos principios que creemos pertinente tomar en cuenta
para entender mejor el proceso de evaluacion y seleccion de instrumentos. Para ¢l, la evaluacion

debe:

Reflejar las necesidades del mundo real, aumentando las habilidades de resolucion de

problemas y de construccion de significado.

Mostrar como los estudiantes resuelven problemas y no solamente atender al producto final de

una tarea, ya que el razonamiento determine la habilidad para transferir aprendizaje.

No debe ser limitada a ejecucion individual ya que la vida requiere de la habilidad de trabajo

en equipo.
Requerir que los estudiantes comprendan el todo, no solo las partes.
La Rubrica o matriz de valoracion.

La Rubrica o Matriz de valoracion es una herramienta de evaluaciéon que permite establecer
parametros graduales de desempefio, y que favorece la autoevaluacion en los alumnos. Como
instrumento, facilita la valoraciéon del desempefio del alumno en materias y temas complejos;
asimismo, permite observar como va aprendiendo el alumno (y esto favorece al autoanalisis de

su propio aprendizaje y el de sus compaieros).

En este sentido, cuando se convierte en parte integral de ese proceso de aprendizaje, se puede
considerar como un instrumento de evaluaciéon formativa. Este uso se logra en las siguientes
situaciones: cuando a los estudiantes se les involucra en el proceso de evaluacién de su propio
trabajo (auto-evaluacion), del trabajo de sus compaiieros o cuando el estudiante, familiarizado ya

con el instrumento, participa en su disefio.

Si partimos de la premisa de que la evaluacion tiene como propdsito fundamental proporcionar
a los diferentes interesados informacion sobre los distintos momentos del proceso de aprendizaje

del estudiante, este instrumento ofrece las siguientes ventajas:
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Promueve expectativas sanas, pues clarifica cudles son los desempenos que los estudiantes

deben alcanzar.

Enfoca al docente ayudandole a determinar de manera especifica los criterios con los cuales va

a medir y documentar el progreso del estudiante.

Permite al docente describir cualitativamente los distintos niveles de logro que el estudiante

debe alcanzar.

Provee al docente retroalimentacion sobre la efectividad del proceso de ensefianza que esta

utilizando.

Ayuda a centrar el proceso de ensefianza/aprendizaje en los objetivos y en los estandares de

desempefio establecidos.

Reduce la subjetividad en la evaluacion.

Es facil de utilizar y de explicar a los estudiantes.

Permite a los estudiantes conocer los criterios de calificacion con los cuales seran evaluados.

Aclara al estudiante cuales son los criterios que debe utilizar al auto-evaluar su trabajo y al

valorar el de sus compafieros.

Permite que el estudiante se auto-evalue y haga una revision final de su trabajo, antes de

entregarlo al docente.

Indica al estudiante con claridad las areas en las que tiene falencias y con ése conocimiento

planear con el docente los correctivos a aplicar.

Proporciona a los estudiantes retroalimentacion sobre sus fortalezas y debilidades.

Promueve la responsabilidad de los estudiantes. Eduteka, (2014).
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4. Revision de investigaciones sobre el objeto de sistematizacion.

Luego de una revision detallada sobre trabajos de investigacion encontramos que no existe
bibliografia concreta sobre el objeto de nuestra sistematizacion, sin embargo, resefiamos a
continuacion algunos trabajos que presentan lineamientos importantes y que sirven de referencia
a nuestro trabajo de sistematizacion pero que abordan por separado los tres ejes propios de esta
sistematizacion. Se decide entonces presentar el estado del arte por separado: pensamiento

social, aprendizaje basado en proyectos y mediacion de las TIC.

En el proyecto de investigacion denominado “Habilidades de Pensamiento Social en una
practica de ensefianza y aprendizaje del concepto de libertad con estudiantes del grado 10 de la
institucion educativa la Graciela de Tulud”, realizado por Murillo, J.A. y Martinez (2014),
destacamos el tipo de actividades disefiadas por los autores para evidenciar en los estudiantes el
desarrollo de habilidades de pensamiento social como son: (describir, explicar, interpretar y

argumentar).

En esa medida, las habilidades de describir, explicar, interpretar y argumentar frente a
fendomenos sociales son parte de las destrezas que los estudiantes como sujetos inmersos en
colectivos, deben desarrollar. Guevara (2000) sefiala que estas habilidades de corte cognitivo son
aquellas habilidades de pensamiento que son bastante utiles para “sobrevivir” en el mundo
cotidiano, pues tienen una funcidon social que consiste en la reconstruccidbn de nociones
articuladas a contenidos curriculares que son aplicadas en situaciones reales, y le brindan al

estudiante herramientas para la convivencia.

Evidenciamos que, como antecedentes del estudio de las habilidades de Pensamiento Social

dentro de la ensefianza y el aprendizaje de las ciencias sociales, se encuentran investigaciones
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como la de Casas, Montserrat; Bosch, Dolors y Gonzélez, Neus (2005) denominada Las
competencias comunicativas en la formacion democratica de los jovenes: describir, explicar,
Jjustificar, interpretar y argumentar. En esta investigacion se plantea que el desarrollo de estas
habilidades es parte fundamental en la formacion democratica de los estudiantes pues permite
que ellos interactien de manera dialdgica en escenarios de trabajo cooperativo donde se
cuestionen su participacion en la sociedad como sujetos politicos que analizan y comprenden los
hechos sociales desde la relatividad del conocimiento social. Sostiene Casas et al. (2005) que
estas habilidades facilitan la comprension de la complejidad de la realidad social, en tanto que
permiten crear, defender o modificar juicios sobre esta realidad y potenciar la creacion de

actitudes de intervencion para mejorarla o modificarla.

En esa misma linea, Canals (2011) en sus investigaciones tituladas El debate como estrategia
didactica para educar en la participacion ciudadana y La argumentacion en el aprendizaje del
conocimiento social, considera que la formacion en habilidades comunicativas de orden social se
convierte en una estrategia para incentivar a los estudiantes en su participacion como ciudadanos
reflexivos con capacidad de accion y eleccion, pues los lleva a reconstruir el conocimiento social
a través del didlogo, asi como el planteamiento de soluciones alternativas a los problemas

sociales.

Otro ejemplo importante es la investigacion realizada por Antoni Santisteban y Joan Pagés
(coord.),que da como fruto la obra “Didactica del conocimiento social y cultural en la educacion
primaria” donde proponen que la formacidon del pensamiento social, se desarrolla cuando las
personas se enfrentan a problemas sociales, que son aquellos ocupan la mayor parte de nuestras
vidas, pero que tienen poca atenciéon en la escuela, proponiendo un curriculo basado en

cuestiones sociales vivas y relevantes (Santisteban, 2.011).

Gutiérrez (2013) presenta la investigacion sobre el proceso reflexivo de un grupo de docentes
en formacion inicial sobre el pensamiento social en sus practicas, y esta con relacion a la
educacion primaria, por medio del estudio de caso, donde logra evidenciar que las practicas

educativas en cuestion se plantean sobre situaciones que facilitan la capacidad de andlisis,
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reflexion y el didlogo que deben caracterizar la ensefianza y el aprendizaje de las ciencias
sociales. Sin embargo, aunque parten de “cuestiones socialmente vivas”, siguen los parametros
tradicionales centrados en el docente, lo que no contribuye a la formacion del pensamiento social

ni a la autonomia de los estudiantes.

En cuanto al eje del uso de las TIC sobre el cual nos interesa reflexionar en esta
sistematizacion, encontramos en la Revista Electronica de investigacion educativa, Vol.10, Num.
1, 2008 el articulo presentado producto de una investigacion Andlisis de los usos reales de las
TIC en contextos educativos formales: una aproximacion socio-cultural. Coll, Mauri y Onrubia

(2008).

En esta investigacion los autores se proponen tres objetivos: (1) identificar los usos previstos
y reales de las TIC desarrollados por los participantes en cinco secuencias didacticas diversas;
(2) analizar el contraste entre usos previstos y usos reales; (3) indagar el grado en que los usos
reales encontrados puedan considerarse transformadores de los procesos de ensefianza y

aprendizaje.

Desde esta perspectiva la clave de la ensenanza y el aprendizaje en el aula reside en las
relaciones que se establecen entre los tres elementos que conforman el triangulo interactivo: el
contenido que es objeto de ensefianza y aprendizaje, la actividad educativa e instruccional del

profesor y la actividad de aprendizaje de los alumnos.

En el trabajo de grado realizado por Ana Maria Galindo Usos de las TIC como herramientas
cognitivas en los procesos de enseiianza y aprendizaje en una secuencia didactica del darea de
lengua castellana en la IE suroriental de Pereira: un acercamiento constructivista (2017),
destaca que el valor potencial que representan las TIC para el aprendizaje se encuentra
estrechamente relacionado con las posibilidades que nos ofrecen para representar, procesar,
transmitir y compartir datos, Coll (2008). Estas herramientas ofrecen a los estudiantes y docentes
el acceso a informacién de forma casi que ilimitada, pero su novedad no reside alli,
parafraseando a César Coll esta surge a partir de la integracion de los sistemas simbolicos

tradicionales, estas herramientas crean condiciones inéditas para representar y compartir la
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informacion, estas condiciones confieren a las TIC las potencialidades especificas de funcionar
como herramientas cognitivas o instrumentos psicologico. El potencial de tales herramientas no
radica solamente alli, un factor determinante es su funcion mediadora de las actividades que

llevan a cabo docentes y estudiantes gracias a estas herramientas.

Continuando con nuestros ejes de sistematizacion, otro aspecto que consultamos para la
realizacion de nuestra sistematizacion fue sobre el Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP)
donde se encuentra una serie de trabajos y articulos relacionados con la tematica que

consideramos validos para nuestro trabajo de grado.

Para Luis Alfonso Martin quien realiz6 un trabajo de tesis para maestria con la Universidad
Pedagogica Nacional en el 2016 titulado “Aprendizaje Basado en Proyectos: Un modelo
innovador para incentivar el aprendizaje de la quimica” menciona que gracias a este tipo de
estrategia metodologica los estudiantes presentan “cambios importantes cuando en su aprendizaje
logran crear un puente entre los conocimientos propios de la disciplina (quimica, biologia, fisica)
y los conocimientos que posee para reestructurar y crear nuevas conceptualizaciones que
permiten construir y reconstruir su conocimiento escolar, el cual estd relacionado con su
contexto”. Menciona que esta estrategia lleva a que los estudiantes sean sujetos activos en la
construccion de sus conocimientos y los involucra de manera responsable y autonoma en su
proceso de aprendizaje de nuevos saberes. “Se fortalecen acciones que utiliza el estudiante para
indagar en ciencias naturales, relacionadas con la interaccion entre saberes previos y nuevos,
conocimiento procedimental y solucién de situaciones problema, para potenciar gradualmente la
habilidad de asociar sucesos del contexto del estudiante con conocimientos propios de las

disciplinas dentro de un medio escolar”. (Martin, 2016)

Para Carolina Ciro Aristizabal en su trabajo de tesis de maestria de la Universidad Nacional de
Colombia en su trabajo titulado “Aprendizaje Basado en Proyectos (A.B.P) Como estrategia de
Ensefanza y Aprendizaje en la Educacion Basica y Media” en el 2012, menciona que esta
metodologia privilegia su uso en cualquier drea de conocimiento promoviendo competencias

cognitivas, colaborativas, tecnolégicas y metacognitivas.
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Ciro (2012) describe que el ABP “pretende brindar un apoyo en el ambito educativo, para la
implementacion de una metodologia que complemente los temas de las clases teéricas con la
aplicacion de proyectos disefiados para este fin y a la vez, incentivar mediante su realizacion,
actividades como: investigacion, planeacion, busqueda de soluciones, trabajo cooperativo y
actitudes como: autorregulacion, disciplina y perseverancia, entre otros elementos que benefician

la formacion integral de los estudiantes”.

En su tesis doctoral “El valor del aprendizaje Basado en Proyectos con Tecnologias: Analisis
de practicas de referencia” de Veronica Basilotta Gomez-Pablos (2018) de la Universidad de
Salamanca - Espafia, destaca que “los docentes se interesan por participar en proyectos
colaborativos que utilizan las herramientas tecnoldgicas para potenciar la interaccion, porque el
sentimiento de formar parte, junto a otros compaiieros, de una experiencia de innovacién amplia
resulta muy motivadora, para ellos mismos y también para su alumnado (Baser, Yasar y
Karaarslan, 2017; Fernandez, Gonzalez y Pérez, 2012)”. Ademas, sefala que estos proyectos
posibilitan el trabajo interdisciplinar construyendo procesos que conectan diversos saberes y
permite a los alumnos dar significado a sus experiencias (Cesareni y Pascucci, 2011). También
resalta la doctora Veronica Basilotta que el ABP “constituye hoy en dia una de las tendencias que
mas atencion despierta en la escuela, que podriamos definir como una modalidad de ensefanza y
aprendizaje centrada en tareas, un proceso compartido de negociacion entre los participantes
siendo su objetivo principal la obtencién de un producto final (Majé y Baquero, 2014; Pozuelos,

2007; Torrego y Martinez, 2018)”.

5. Diseiio metodologico

La presente sistematizacion se enmarca en los referentes metodolégicos del enfoque
cualitativo la cual consiste en estudiar “la realidad en su contexto natural, tal y como sucede,

intentando sacar sentido de, o interpretar los fendémenos de acuerdo con los significados que
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tienen para las personas implicadas. La investigacion cualitativa implica la utilizacion y recogida
de una gran variedad de materiales—entrevista, experiencia personal, historias de vida,
observaciones, textos historicos, imagenes, sonidos — que describen la rutina y las situaciones
problematicas y los significados en la vida de las personas”. (Rodriguez, Gil Garcia. 1996. Pag.

32).

También Mesias (2010) en su articulo académico “La investigacion cualitativa” menciona
sobre el enfoque cualitativo que “da importancia al contexto, a la funcién y al significado de los
actos humanos, valora la realidad como es vivida y percibida, con las ideas, sentimientos y

motivaciones de sus actores”.

En la metodologia cualitativa “Su preocupacion no es prioritariamente medir, sino cualificar y
describir el fenomeno social a partir de rasgos determinantes, segiin sean percibidos por los
elementos mismos que estan dentro de la situacion estudiada. Los investigadores que utilizan el
método cualitativo buscan entender una situaciéon social como un todo, teniendo en cuenta sus
propiedades y su dindmica. En su forma general, la investigacion cuantitativa parte de cuerpos
tedricos aceptados por la comunidad cientifica, en tanto que la investigacion cualitativa pretende
conceptuar sobre la realidad, con base en la informacion obtenida de la poblacion o las personas
estudiadas”. (Bernal, 2010, Pp 60), se puede decir que la investigacion cualitativa permite que
el investigador pueda crear su propio concepto desde la experiencia y la interaccion reciproca

con el objeto investigado.

Teniendo en cuenta lo anterior, el proceso metodologico para la sistematizacion tuvo en
cuenta el enfoque cualitativo para comprender la realidad de la experiencia educativa en los
cursos que se llevd a cabo la investigacion y ademds el proceso se fundamenta en la triada
conceptual y procedimental: descripcion, reflexion e interpretacion de practicas educativas
basadas en proyectos con mediaciéon de las TIC para el desarrollo de la competencia de

pensamiento social.
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Esta metodologia permite en un primer momento describir de manera retrospectiva las dos
practicas educativas, para luego reflexionar e interpretarlas con el objetivo de producir un nuevo

conocimiento.

A continuacidn, se presenta el proceso metodoldgico adelantado en esta sistematizacion en

relacion con los ejes formulados.

Ejes Dimension de observaciéon Fuentes Instrumento
y analisis
Describir. Esta habilidad | Jorba, Gémez y Prat | Entrevista
consiste en producir | (2000) Semiestructurada, cuyo
Pensamiento proposiciones o enunciados objetivo era dialogar y
Social que enumeren propiedades profundizar en la opinién
del objeto o fendmeno, de los estudiantes de 9 y
ayuda a procesar 10 del colegio
informacion con las Hispanoamericano que

propiedades, caracteristicas
y  cualidades de los
fen6menos, objetos y hechos
sociales

participaron en las dos
experiencias de
aprendizaje basadas en
proyectos colaborativos y
con mediacion de las TIC.

Explicar. Consiste en | Jorba, Gbmez y Prat | Esta entrevista estuvo
producir razones o | (2000) dirigida a 6 estudiantes
argumentos  de  manera de grado 9 (Dos de cada
ordenada y  establecer salon) y 6 estudiantes de

relaciones para modificar el
conocimiento, a partir de
hacer = comprensible un
fenémeno, un resultado o un
comportamiento

Interpretar. Se realiza
cuando en las producciones
orales o escritas se hace
explicita la implicacién del
emisor

Argumentar. Implica la
necesidad de confrontar las
propias interpretaciones o
autores con
interpretaciones diferentes,
para poner a prueba el

otras

Casas etal. (2005),

grado 10 (Dos de cada
sal6n). El tiempo
aproximado de la
entrevista fue de 30
minutos y el recurso que
se utilizé fue el audio o
video grabadora y/o
camara de fotos. La
entrevista se realizé en la
semana del 10 al 14 de
junio 2019

Encuesta. Este
instrumento se realizé en
la semana del 3 al 7 junio
de 2019 a 94 estudiantes
de 9° y 74 de 10. Se
realizaron en total 30




conocimiento

Aprendizaje Basado

Andlisis de las determinadas

Las

Técnicas

en proyectos personas o el Problema Didacticas en el
Modelo Educativo
del Tec de
Monterrey.
Septiembre, 2000
Resolucion del problema
Elaboracién del producto
Reporte
TIC - Las TIC como | Coll, Onrubia y

instrumentos mediadores
de las relaciones entre los
alumnos y los contenidos
(tareas) de aprendizaje:

buscar, acceder, explorar
contenidos y realizar tareas.
- Las TIC como

instrumentos mediadores
de las relaciones entre los
profesores y los
contenidos (tareas) de
ensefianza y aprendizaje:
bisqueda y acceso a
informacion educativa;
planificar, elaborar tareas y
registrar participacién de los
alumnos en los procesos
educativos.

- Las TIC como
instrumentos mediadores
de las relaciones entre los
profesores y los alumnos o
entre alumnos: procesos de
comunicaciones entre
docentes y alumno; y entre
alumnos independiente de
las tareas.

- Las TIC como
instrumentos mediadores
de la actividad conjunta
desplegada por profesores

Mauri, (2007)

preguntas (10 para cada

uno de los ejes
planteados)
Los otros instrumentos

se encuentran detallados
en la Figura 22, en el

Cuadro de alineacién
momentos del ABP,
actividades herramientas
TIC y Evaluacién.

PEI

Plataforma Moodle
Institucional
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y alumnos durante la
realizacion de las tareas o
actividades de ensefianza y
aprendizaje: auxiliares o
amplificadores de
actuaciones del profesor en
procesos de seguimientos,

avances, tutoria y
retroalimentacion.

- Las TIC como
instrumentos
configuradores de

entornos o espacios de
trabajo y de aprendizaje:
individual o colaborativo en
linea (p. 93)

Cronograma

Actividades

Feb.

Mar. | Abril | Mayo

junio

Julio

Agosto

Sep

Oct.

Nov.

Fase 1
Alistamiento del
proyecto de
sistematizacion
de experiencias

educativas

Fase2
Sistematizacién
como
dispositivo

metodolégico
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Fase 3 X

Comunicacién

6. Sistematizacion como dispositivo metodoldgico.

Se analiza primero la experiencia del proyecto Espafia en la actualidad (6.1) y a continuacion
en el numeral 6.2 el proyecto problematicas sociales y ambientales de Colombia y el mundo en

la actualidad.

6.1. Descripcion, reflexion e interpretacion del proyecto Espaiia en la actualidad.

6.1.1. Implementacion de actividades para el desarrollo de habilidades del pensamiento

Social.

Las actividades disefiadas e implementadas por la docente para el desarrollo del proyecto
Esparia en la actualidad con los estudiantes de 9 en la asignatura de historia de Espafia fueron:
elaboracion del anteproyecto, realizacion de un organizador gréfico, elaboracion de la revista -

video y sustentacion.

La primera actividad planeada e implementada para evidenciar el desarrollo de la habilidad
descripcion consistio en que los estudiantes plantearan a través de un documento escrito el
anteproyecto, en este documento los estudiantes debian describir detalladamente cada una de las
etapas del proceso metodologico para llevar a cabo el proyecto (eleccion del tema, antecedentes,
pregunta problema, justificacion, metodologia y marco teorico). En esta actividad se
evidenciaron grandes dificultades para poder describir los antecedentes del tema de investigacion
que les permitiera formular una pregunta de investigacion que los guiara durante todo el
proyecto, sin embargo, se observo que, al ser un trabajo en equipo, se discutieron y debatieron
diferentes puntos de vista hasta llegar a acuerdos sobre el tema a investigar. En la formulacién

de la pregunta de investigacion fue necesaria la asesoria de la docente en varias ocasiones a cada
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uno de los grupos para ayudarles a precisar y delimitar los aspectos que les interesaba investigar,
ya que en las preguntas formuladas inicialmente se abarcan demasiados elementos del fendémeno
a investigar que era dificil abordar en las dos sesiones planeadas para ello. Ademas de que el
tiempo asignado para plantear la pregunta de investigacion fue muy poco, como lo manifesto el
estudiante 1: “fue muy poquito tiempo para este momento porque al ser un trabajo en grupo nos
costo trabajo ponernos de acuerdo”. La mayoria de las preguntas formuladas por los estudiantes
iniciaban con ;Por qué...? y esta no es investigable puesto que a partir de ella no se puede
disefiar metodologia de obtencion de datos, mientras que las preguntas que empiezan por ;Qué
sucede si...? o por ;cudles? son investigables. En la figura 1 se observa una de las preguntas
formuladas por un grupo de estudiantes luego de la asesoria realizada. Es importante mencionar
que los estudiantes de grado 9 no habian trabajado antes en ninguna asignatura formulando
proyectos de investigacion lo que requirid dedicar un mayor tiempo de clase a lo planeado,
ademads, al momento de realizar las asesorias a los diferentes equipos de trabajo el numero de

estudiantes en el aula dificulté la implementacion de esta metodologia activa y participativa.

Figura 1: Pregunta de investigacion grupo politico 9B

AnteproyectoadB

Se evidencié un buen desempeiio por parte de los estudiantes cuando empezaron a describir,
lo que les gustaria conocer de Espaiia en la actualidad, dando razones sobre el aspecto sobre el
cual querian investigar, justificando las principales razones que los motivaban a querer
adentrarse en ese conocimiento. Mostrando asi, habilidades para comparar, ordenar, clasificar y
caracterizar hechos, situaciones y fenomenos. Esto se puede observar en la figura 2 donde el

grupo de Espafia social describe con precision el aspecto que quieren investigar.
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Una de las dificultades que se presentaron en este momento fue el no poder evidenciar los

aportes individuales al anteproyecto pues tinicamente se pensé como actividad grupal.

Figura 2: descripcion. Grupo Espana Social. 94

En la sustentacion oral de los anteproyectos por parte de cada equipo los estudiantes dieron
muestras de una gran habilidad para explicar las razones y argumentos de manera ordenada
presentados en los distintos momentos del anteproyecto, esto se debe al gran trabajo que lidera el
departamento de lengua castellana para realizar actividades con los estudiantes desde preescolar
hasta grado once para fortalecer las competencias comunicativas desde todas las asignaturas. Al
analizar las calificaciones de los estudiantes con base en la rubrica donde se valoraron los

siguientes criterios:

Presenta siempre un buen manejo del tono de voz, vocalizacion que facilitan la claridad y la
comprension. En este criterio el 90% de los estudiantes obtuvo los 2 puntos que otorgaba este

criterio.

Cumple con todos los requerimientos establecidos por el docente. En este criterio el 100% de

los estudiantes desarrolld la presentacion incluyendo las distintas fases del proyecto.

Demuestra una excelente actitud durante su presentacion. En este criterio el 100% de los

estudiantes demostr6 una actitud positiva para socializar los trabajos.

Siempre utiliza gestos corporales para reforzar su presentacion oral. Un 80% de los estudiantes

hizo uso de las técnicas orales para la sustentacion de trabajos orales. En este aspecto un 20 % de
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los estudiantes todavia deben mejorar en emplear correctamente sus manos al momento de

sustentar pues algunos dejan sus manos metidas en los bolsillos o las mueven exageradamente.

Siempre utiliza ayudas audiovisuales durante su exposicion oral. E1 100% de los estudiantes

disen6 ayudas audiovisuales para presentar sus anteproyectos.

Esta sustentacion se realizé a través de un video donde cada miembro del equipo grababa
durante dos minutos uno de los aspectos del anteproyecto, se evidencio que los resultados fueron
muy buenos en general y en especial para aquellos estudiantes timidos o que les da miedo
sustentar en publico porque no tuvieron que enfrentarse directamente a sus demas compaiieros de
clase. Asi lo manifestaba el estudiante 2: “Me senti muy tranquilo al grabar mi sustentacion a
través del video y pude expresar mejor mis ideas”. Segun Serna (1994), el video didactico es
muy util en la clase y tiene una intencién motivadora ya que mas que transmitir informacion
exhaustiva y sistematizada sobre el tema, pretende abrir interrogantes, suscitar problemas,

despertar el interés de los alumnos, inquietar, generar una dindmica participativa.

A continuacidén, se presentan las respuestas dadas por los estudiantes en la encuesta —
autoevaluacion que se realizd a los 94 estudiantes de grado 9 del Colegio hispanoamericano el

dia 5 de junio de 2019.

En esta encuesta se formularon 10 preguntas para el eje de pensamiento social, considerando
las 4 habilidades que hacen parte de esta competencia (descripcion, explicacion, interpretacion y
argumentacion), con una escala valorativa asi: 1. Totalmente en Desacuerdo, 2. En Desacuerdo,

3. Ni de Acuerdo ni en Desacuerdo, 4. De Acuerdo y 5. Totalmente de Acuerdo.

Para que los estudiantes se autoevaluaran acerca de las diferentes actividades planeadas por la
docente y como estas contribuyen al desarrollo de habilidades del pensamiento social, se disefio
un cuestionario que permitido a la docente obtener informacion asi: para observar la habilidad
para describir se formularon las preguntas 1 y 7. Para la de explicar las preguntas 2 y 5. La de

interpretar las preguntas 3 y 6. La de argumentar las 4, 8, 9 y 10.

A continuacion, se describen y analizan los datos arrojados:
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FIGURA 3 Encuesta a estudiantes 9° Eje de pens. Social. FIGURA 4 Encuesta a estudiantes 9° Eje de pens.s.

Pregunta 7: Este proyecto mepermitio
entender lascausasyconsecuenciss de
determinados hechosy problemas
estudiados al desarroliar mitemade

investigacion.
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Los estudiantes de grado 9 como se puede observar en las figuras 3 y 4, manifiestan en un
78% estar totalmente de acuerdo y De acuerdo en que la actividad de plantear el anteproyecto les
permiti6é desarrollar la habilidad para describir la informacion relacionada con la pregunta de
investigacion. De igual manera los estudiantes reconocen en un 86% estar Totalmente De
Acuerdo y De Acuerdo con que el trabajo a lo largo del proyecto les permitio entender las causas
y consecuencias de determinados hechos y problemas estudiados para desarrollar los temas de

investigacion.

El desarrollo de esta habilidad es el primer paso para la comprension de los fenomenos
sociales, pues segiin Casas (2005), permite que los estudiantes construyan una idea de la realidad
a partir de ejercicios de comparacion, diferenciacion, clasificacion y caracterizacion de
acontecimientos, hechos y situaciones. No obstante, Benejam y Pagés (1998) consideran que no
es suficiente con aprender a describir, se requiere comprender mediante la profundizacion en las

causas y las consecuencias de los hechos y en su interpretacion.

Con base en lo anterior se pudo evidenciar en los documentos presentados por los estudiantes
que les cuesta trabajo interrelacionar ciertos hechos, ademas se dedicaron a describir el aspecto

que los correspondi6 a cada equipo olvidando lo general.
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En la segunda actividad planeada e implementada: presentacion de la informacion a través de
un organizador grafico, los estudiantes debian explicar las relaciones entre los hechos que
querian abordar, la explicacion a través de un organizador grafico les permiti6 presentar la
organizacion logica y estructurada de los contenidos, interpretar y comprender las lecturas
realizadas e integrar la informacién en un todo. La explicacion: Jorba, Gémez y Prat (2000)
sostienen que explicar consiste en producir razones o argumentos de manera ordenada y
establecer relaciones para modificar el conocimiento, a partir de hacer comprensible un
fenomeno, un resultado o un comportamiento. La explicacion brindada por los estudiantes a
través de los organizadores graficos transformo en conocimiento la informacion, pero el tiempo

asignado a esta actividad no les permitié profundizar en el fenémeno social estudiado.

Se observa de gran utilidad el organizador grafico para presentar los contenidos y a partir de

ellos dar explicaciones.

FIGURA 5. Encuesta a estudiantes 9° Eje de pens. social. FIGURA 6. Encuesta a estudiantes 9° Eje de pens. Social.

Pregunta 2: Al finalizar el proyecto soy

capaz dedar razonesy explicar de Pregunta 5: El desarrollo de estetipode
maneraordenada latematica proyectos aporta enmiformadonde
investigada. ciudadanocritico
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Los estudiantes logran explicar dando a conocer el porqué de los hechos y haciendo

relaciones con otros conocimientos, adquiriendo nuevos conceptos.
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En la figura 3 se puede observar que los estudiantes de 9 manifiestan en un 88% que
al finalizar la experiencia son capaces de dar razones y explicar de manera ordenada la tematica

investigada.

En la figura 4 se evidencia un alto porcentaje de estudiantes 35% que considerd no estar de
acuerdo ni en desacuerdo con que este tipo de proyectos aportara a su formacion como

ciudadano critico.

Estas respuestas de los estudiantes evidencian que para que los estudiantes sean conscientes
de este aporte, la docente desde la planeacion debid considerar la posibilidad de incluir una
actividad para que los estudiantes pudieran debatir la informacidn presentada y de esta manera

poder presentar sus propios argumentos.

En la tercera actividad planeada e implementada que consistio en disefiar una revista o video y
en la que los estudiantes presentaron la informacion para dar respuesta a la pregunta de
investigacion, se observd como los estudiantes interpretaron diferentes aspectos de la historia
contemporanea de Espafia haciendo uso de criterios propios para aportar a la soluciéon de un
mismo problema. Sin embargo, también se evidencia, como algunos estudiantes presentan
dificultades en la redaccion y otros no respetan los derechos de autor, copiando y pegando

literalmente los textos.

Por otro lado, se evidencid que, al asignarse los roles para el trabajo dentro del equipo,
algunos estudiantes se centraron Uinicamente en lo que les correspondid y no colaboraron con los
demas integrantes del equipo. Asi lo manifestd la estudiante 1: “me dediqué a buscar

informacion sobre lo mio y no participé de lo que hacian mis demés compaferos”.

FIGURA 7. Encuesta a estudiantes 9° Eje de pens. social. FIGURA 8. Encuesta a estudiantes 9° Eje de pens. Social.
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A pesar de que los estudiantes mostraron gran motivacion en este momento por tener que
presentar la informacion a través de una revista o video la habilidad de interpretar requeria que
los estudiantes construyeran justificaciones a sus puntos de vista, por eso no bastaba con que
conocieran el fenémeno estudiado. La interpretacion de los fendémenos sociales “implica dar una
vision propia de la realidad y abrir perspectivas para poder cambiar esa realidad” (Casas et al.,
2005, p. 16.) Casas et al. (2005) consideran que una de las finalidades de la formacion social es
lograr que el estudiante pueda tomar una posicioén y actuar de manera critica para contribuir a la
resolucion de problemas sociales, para ello la interpretacion se transforma en un instrumento que
potencia la creacion y difusion de significados como paso necesario en el proceso de influencia
en la transformaciéon de la realidad social. La interpretacion es un pilar basico de la

argumentacion, pues potencia el analisis critico respecto a diferentes maneras de pensar y actuar.

La cuarta actividad planeada e implementada se evidencié al momento de dar respuesta al
problema de investigacion planeado, en la socializacion los estudiantes presentaron los

argumentos de cdmo lograron dar respuesta a la pregunta que los orient6é durante el proceso.

FIGURA 9. Encuesta a estudiantes 9° Eje de pens. social. FIGURA 10. Encuesta a estudiantes 9° Eje de pens. social.
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complejas
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Argumentar es organizar razones que justifiquen puntos de vista con la intencion de
convencer, conlleva tanto el auto-convencimiento como la necesidad de persuadir a otros de que
las explicaciones y razonamientos que se plantean son pertinentes, sélidos y validos. Como se
observa en la figura 7 el 60% de los estudiantes consideran que la confrontacion de saberes con
otros compaiferos les permitia dar cuenta de sus conocimientos. Esta habilidad se hizo presente
en la fase final del proyecto cuando los estudiantes socializaron sus productos finales. La posible
razon por la cual sélo se manifesto al final del proceso es que para que pudieran argumentar, los
estudiantes requerian haber desarrollado las habilidades anteriores, a fin de que las tesis que
sustentaban tuviesen un verdadero peso argumentativo. La argumentacion, segin Lopez (1990),
citado por Casas et al (2005), no s6lo consiste en la adhesion o rechazo de juicios sobre puntos
de vista personal, ésta debe basarse también en razonamientos cientificos y teoéricos sélidos que
resistan la critica y la controversia. En esa medida, aprender a argumentar, puede ser un camino
para la formacion democratica de los estudiantes, pues como sostiene Duval (1992), la
argumentacion requiere que el estudiante dialogue de manera constructiva con otros, participe en

debates y reconozca a los otros como interlocutores validos.

Reflexionar sobre realidades mas complejas como manifiestan los estudiantes en el 72% de
los encuestados, figura 9, fue posible gracias a este tipo de proyectos porque como manifiesta el
estudiante 2: “tuvimos tiempo para dialogar con nuestros compafieros, lo que no haciamos

cuando simplemente los profesores explican el tema”.
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6.1.2. Aprendizaje basado en proyectos para el desarrollo de habilidades de
pensamiento social.

Desde la fase de planeacion del proyecto Espaiia en la actualidad, 1a docente de la asignatura
decide trabajar con la estrategia de aprendizaje basado en proyectos por ser una metodologia
activa que se centra en los estudiantes, y que a lo largo de todo el proyecto los involucra a través
de una pregunta de investigacion que ellos mismos formulan en sus grupos de trabajo y que esta
alineada con los objetivos planeados: plantear solucion a problemas , descubrir nuevos
conocimientos basados en el mundo real y favorecer las habilidades para el desarrollo de la

competencia de pensamiento social.

A través de las diferentes actividades disefiadas por la docente, los estudiantes pusieron en
practica habilidades de pensamiento social como: describir, explicar, interpretar y argumentar
que se evidenciaron en los momentos que plantea la estrategia de aprendizaje basada en

proyectos que se decidié implementar y que a continuacion se presentan:

1. El primer momento implementado de la estrategia de aprendizaje basado en proyectos
consistié en presentar el proyecto: Espaiia en la actualidad a los estudiantes, para lo cual se
empled el blog creado por la docente y en el que se publicaron los recursos y documentos
necesarios para el desarrollo de las diferentes actividades, en una de las paginas los estudiantes
publicaron los nombres de los integrantes de cada uno de los equipos de trabajo. A cada grupo la
docente le asignd un aspecto general a trabajar sobre la historia contemporanea de Espana
(social, politico, economico y cultural), correspondiente a los contenidos a desarrollar en el

estandar 3 y que permitié cumplir con los objetivos.

Figura 11. Drive 94
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En este primer momento los estudiantes tuvieron que acceder a la informacion de una forma
muy diferente a la que estaban acostumbrados. Debieron acceder al blog y leer los contenidos,
instrucciones, tutoriales y esquemas. Los estudiantes debieron hacer uso de la habilidad para
interpretar, reconociendo y entendiendo las ideas mds importantes contenidas en el texto.
Teniendo a su vez la posibilidad de producir un nuevo contenido, derivado de aquello que
comprendid del texto leido e interpretado, como manifestd la estudiante 3: “leer exige mas
esfuerzo de mi parte que cuando simplemente escucho a la profe decir y repetir varias veces lo
que hay que hacer y ademas me permite asumir una posiciéon mas activa”. Se evidencia en la
figura 9 que el 85% de los estudiantes estan Totalmente de acuerdo y De Acuerdo con que esta
metodologia les permite una participacion mas directa en todos los momentos del proyecto. El
aprendizaje no se reduce a la adquisicién de conocimientos, sino se crea una necesidad personal

(Almeda, 2009).

FIGURA 12. Encuesta a estudiantes 9°. Eje de ABP. FIGURA 13. Encuesta a estudiantes 9° Eje de ABP.
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Pregunta 2: El usodeesta Pregunta 3: Con esta metodoiogia por
metodologia me permitiola proyectos, los estudiantessomos los
implicacion directaen los distintos responsablesy protagonistas de nuestro
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Asimismo, el 81 % de los estudiantes de grado 9 encuestados al finalizar el proyecto,
manifestaron estar Totalmente de Acuerdo y De Acuerdo en que con este tipo de metodologia
ellos son los responsables y protagonistas de su propio aprendizaje. Figura 13. Evidenciando asi
que esta caracteristica del aprendizaje basado en proyectos de colocar al estudiante en el centro
del proceso les permite el desarrollo de actitudes necesarias para crear un buen clima de trabajo
basado en el respeto, la tolerancia y la autonomia. Igualmente, el hecho de trabajar
colaborativamente les permite valorar a todos los miembros del grupo por igual, tener
predisposicion para dar y recibir ayuda de los demas cuando es necesario, encontrar acuerdos
cuando las opiniones son divergentes y desarrollar el sentido de la responsabilidad para cumplir
con las tareas en el tiempo previsto. En consecuencia, favorece que los alumnos disminuyan su

dependencia hacia el maestro actuando cada vez de forma mas autonoma, critica y reflexiva.

FIGURA 14. Encuesta a estudiantes 9° Eje de ABP.

Pregunta 7: Bl uso deesta metodologia
me permitio desarrollar habilidades

para la investigacion.
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Segun Lluis Molina y Palau Martin, (2014), las estrategias didacticas de indagacion, busqueda
e investigacion son claves en el aprendizaje basado en proyectos ya que se expone a los
estudiantes a situaciones abiertas que suponen utilizar conceptos, procedimientos y actitudes para
la resolucion del trabajo final. Como se evidencia en la figura 11 el 80% de los estudiantes de 9

son conscientes de que esta metodologia les ayuda a desarrollar habilidades para la investigacion.
FIGURA 15. Encuesta a estudiantes 9° Eje de ABP.
Pregunta 9: Con esta metodologia he

desarrollado habilidades de trabajo

colabo@ativo.

Este trabajo colaborativo segtn resultados a la figura 12 donde el 76% de los estudiantes
considera que les favorecio el intercambio de informacion, la vivencia de distintos tipos de vista

y la aceptacion de opiniones y formas de pensar diversas.

El rol de la docente fue el de crear un buen ambiente de trabajo, en el que se analizaron y
resolvieron conflictos personales y grupales para favorecer la colaboracion y la tolerancia. Los
estudiantes por su parte asumieron sus responsabilidades, contribuyendo a las tareas asignadas y

resolviendo las diferentes actividades que se planearon dentro de este proyecto.

2. Una vez los estudiantes organizaron voluntariamente los grupos de trabajo y con el
aspecto (social, politico, econdémico o cultural) sobre la historia de Espafia en la actualidad
asignado por la docente a cada grupo, la docente procedioé a formular preguntas guias abiertas
que ayudaron a los estudiantes a detectar conocimientos previos sobre el tema y que a la vez
los motivd a pensar sobre asuntos interesantes sobre los que querian investigar, asi como, las

estrategias que debian poner en marcha para resolver las preguntas de investigacion planteadas.
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Posteriormente los estudiantes formularon las preguntas de investigacion que fueron resolviendo
dentro del proceso. Se presentaron grandes dificultades al momento de describir o plantear las
situaciones que querian investigar, por lo tanto, en este momento fue necesaria una mayor tutoria
por parte de la docente y dedicar mas tiempo del que se habia previsto para esta actividad. Tomar
decisiones grupales necesitdé de llegar a acuerdos entre los estudiantes para elegir cémo

demostrar su conocimiento.

En esta practica no se busco la transmision de conocimientos sino el desarrollo de capacidades
para reflexionar, producir y utilizar conocimientos de orden superior. El rol docente, entonces, se
caracterizo por ser un acompanante - guia durante todo el proceso. Acompanar a los estudiantes
frente a la gran cantidad de informacion a la que accedian fue algo que no se planed
detalladamente por parte de la docente y que en futuras practicas o proyectos requiere ser
delimitado por parte de la docente. Se debe considerar previamente que los estudiantes hayan

desarrollado habilidades o competencias para el manejo de la informacion.

3. En la descripcién del anteproyecto los estudiantes definieron el producto final que

realizaran entre las dos opciones presentadas por la docente, video o revista virtual.

En este momento la habilidad que se requeria por parte de los estudiantes fue la de Describir,
primero debian presentar por escrito en un Power point: tema, antecedentes, pregunta de
investigacion, justificacion y bibliografia. Debian también describir las herramientas TIC o

aplicaciones que utilizarian en el disefio y produccion tanto de las revistas como de los videos.

Al momento de hacer el video para explicar el anteproyecto con una herramienta de grabacion
y captura de pantalla se evidencid que los estudiantes se mostraron menos nerviosos para
explicar los nuevos conocimientos que cuando deben hacerlo presencialmente frente a toda la
clase. Al respecto la estudiante 2 manifestod: “profesora me parecié excelente que usted hubiera
puesto a sustentar el anteproyecto de esa manera porque pude explicar con mas tranquilidad el

proyecto sin tener que preocuparme por tener a mis companeros al frente en el salon de clases”.
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4. En la etapa de planificacion los estudiantes hacen uso de herramientas TIC para el trabajo
colaborativo, en ella se distribuyen los roles a desempefiar dentro del proyecto, asi como el
calendario para realizarlas. En este momento del proyecto se les propuso a los estudiantes hacer

uso de la herramienta Storm board para el trabajo colaborativo.

A muchos estudiantes se les dificulta entender los usos de la herramienta, los estudiantes no la
habian usado anteriormente para trabajar colaborativamente. A pesar de que la docente en el blog
publico el tutorial y explico las razones por las cuales era importante hacer uso de ella, muchos
estudiantes decidieron utilizar otras formas para comunicar y compartir la informacion, como por

ejemplo el correo electronico y los teléfonos celulares.

La docente no logré evidenciar individualmente si el trabajo con la herramienta colaborativa
favorece o fomenta las habilidades para describir, interpretar, explicar o argumentar. Para lograr
evidencias al respecto la docente debi6 planear las actividades colaborativas a realizar haciendo

uso de la herramienta y realizar la evaluacion formativa de los estudiantes individualmente.

5. Al momento de realizar la investigacion los estudiantes tuvieron autonomia para buscar,
contrastar y analizar informacion que requerian para la realizacion del trabajo, durante esta fase
la docente orientd y actué como guia. Sin embargo, y como se pudo evidenciar en las respuesta a
la pregunta 3, un 19% de estudiantes manifestd no ser responsables y protagonistas de su propio
aprendizaje, esto debido quizas a que al interior de los equipos de trabajo el rol de la docente fue
asumido por otro estudiante quien a la vez guiaba “tradicionalmente” el trabajo de sus
compaieros, como lo manifestd el estudiante 2 entrevistado de grado 9 al afirmar que : “La
compafiera que asumio el liderazgo queria que hiciéramos todo cuando ella decia y como ella
queria y yo como no queria tener problemas, le hacia caso asi no estuviera de acuerdo”. En este
momento se requerian habilidades de pensamiento social para interpretar y argumentar sobre la

informacion que debian incluir tanto en la revista como en el video.

Se observa que los estudiantes al enfrentarse a tareas propias de la argumentacién como

(buscar y seleccionar informacion a través de materiales historicos, analizar e interpretar la
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misma) conservan un tipo de aprendizaje reproductivo y memoristico de la historia basado en

hechos, datos y conceptos y no en la elaboracion de interpretaciones razonadas.

Ensenar a argumentar en historia precisa en primer lugar, incitar a los estudiantes a leer
criticamente un texto. En segundo lugar, estimularlos a participar activamente en el aula a través

la exposicion de ideas y preguntas. Y, finalmente, desafiarlos a elaborar sus propios argumentos.

6. Una de las actividades realizadas por los estudiantes es el andlisis y sintesis de
informacion a través de un organizador grafico (mapa conceptual) donde tuvieron la oportunidad
de poner en comun la informacidon recopilada, compartieron ideas, debatieron, elaboraron

hipdtesis, y buscaron entre toda la respuesta a la pregunta que se formularon.

La docente decide emplear esta herramienta ya que el empleo de los mapas conceptuales es una
herramienta fundamental en el diagrama inicial de cualquier estudio cientifico, asi como parte
basica del aprendizaje significativo, esta técnica de representacion conceptual permite que se
siga una misma linea de estudio sin desviarse del tema principal pues éste serd siempre la base

del diagrama.

Ademas, como se basa en asimilar y reacondicionar conceptos para hallarle un significado,
permitid evidenciar avances en los estudiantes frente al desarrollo de las habilidades del

pensamiento social y destrezas en la construccion de conocimiento de orden superior.

El uso de esta herramienta fue considerado por el 80% de los estudiantes como una

herramienta que les permiti6 desarrollar habilidades para la investigacion.

7. En este momento y con la informacion recolectada y organizada de varias fuentes los
estudiantes elaboraron el producto final, 4 grupos realizaron revistas virtuales y 4 grupos videos,
en este momento de la evolucion del proyecto: Espafia en la actualidad, los estudiantes
aplicaron lo aprendido dando respuesta a la cuestion planteada. Hicieron uso de diferentes

herramientas TIC. El presentar la informacion a través de revistas o videos evidencia que los
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estudiantes encuestados 66% pudo hacer una participacion dentro del proceso, pero un 34% no

consider6 lo mismo. Figura 13.

FIGURA 16. Encuesta a estudiantes 9° Eje de ABP.

8. La presentacion del producto la realizé cada equipo en su blog, en la pagina creada para
ello, los estudiantes sustentaron a sus compaifieros lo que habian aprendido y explicaron con
argumentos claros la estrategia empleada para dar respuesta a la pregunta de investigacion
planteada. La habilidad para argumentar en este momento del proceso mostrd avances en
comparacion a los presentados al inicio del anteproyecto esto debido a que a medida que
avanzaban lograron informarse ¢ ir generando nuevos conocimientos y con mayor profundidad.

0. Una vez concluidas todas las presentaciones de todos los grupos, los estudiantes
ingresaron individualmente a los blogs creados por los otros grupos, escribieron comentarios,
reflexionaron y propusieron algunos aspectos a mejorar. Frente a este trabajo colaborativo en la
encuesta realizada el 48% de los estudiantes como muestra la figura 14, considera estar De
acuerdo con que esta metodologia contribuyd a desarrollar habilidades para el trabajo
colaborativo. Sin embargo, al preguntar a una estudiante al respecto responde: “me daba pereza

ingresar a los blogs de mis compatfieros a ver los videos o leer las revistas”.
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FIGURA 17 Encuesta a estudiantes 9° Eje de ABP.

Pregunta 9: Con esta metodologia he
de=arrollado habilidades detrabajo

colabomtivo.
m TED
ED
m NA/ND
m DA
10.  Durante el proceso se realiz6 la evaluacion de la siguiente manera:

El aprendizaje colaborativo es “...un sistema de interacciones cuidadosamente disefiado que
organiza e induce la influencia reciproca entre los integrantes de un equipo.” Johnson y Johnson,
(1998). Se desarrolla a través de un proceso gradual en el que cada miembro y todos se sienten
mutuamente comprometidos con el aprendizaje de los demés generando una interdependencia

positiva que no implique competencia.

Para evaluar el trabajo colaborativo cada miembro del grupo realiz6 la evaluaciéon a sus
compaifieros y su autoevaluacion teniendo en cuenta la ribrica, ver figura 22, autoevaluacion del

trabajo colaborativo, suministrada por la docente y que consideraba los siguientes aspectos:
Compromiso: llega preparado a clase con material fisico o virtual que aporta al grupo.
Responsabilidad: durante las clases hace su trabajo diligentemente.

Contribucion: aporta informacién valiosa a su equipo de trabajo, contribuyendo al éxito del

proyecto.
Colaboraciéon: comparte y acepta puntos de vista y sugerencias.

Respeto: el trato a sus companeros es cordial y propositivo.
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La mayor parte de los estudiantes obtuvo altas valoraciones en cuanto al respeto y la
colaboracion en el trabajo en grupo. En cuanto a compromiso y responsabilidad el estudiante 1
manifiesta: “mis compafieros en ocasiones pierden mucho tiempo en las clases y nos toca

continuar en la casa porque ademas se comprometen y no traen el material para poder avanzar.”

Se pudo observar que el trabajo colaborativo se dificulta en ocasiones debido a que los
estudiantes en su grupo de trabajo requerian de un liderazgo informal, sin coordinadores, donde
cada uno debia hacerse cargo de su responsabilidad individual y contribuir asi al conocimiento

entre todos construido.

Se evaluo el trabajo de los alumnos mediante rabrica que se les proporciono6 con anterioridad,
asi mismo tuvieron la oportunidad de autoevaluarse, permitiéndoles desarrollar su espiritu de

autocritica y reflexion sobre los fallos y errores.

6.1.3. El uso de las TIC como mediadoras de las relaciones entre los alumnos, docentes

y cometidos.

La intencion de ir mas alla de la practica docente tradicional llevé a la docente a tomar la
decision de utilizar la estrategia de aprendizaje basado en proyectos con la mediacion de
herramientas TIC. La docente creo el blog de la clase como herramienta TIC mediadora entre los

contenidos, la docente y los estudiantes.

Se fundamentd en el hecho de que esta herramienta enriquece el aprendizaje basado en
proyectos, la creacion de verdaderas comunidades de estudiantes, el trabajo colaborativo y el
desarrollo tanto las habilidades en la recoleccion, organizacion, y analisis de la informacion,
como la competencia de pensamiento social, a través de la participacion, la reflexion, la

autogestion y la construccion del aprendizaje.

Se escogi6 el blog debido a la sencillez de la herramienta y la facilidad de su uso es propicia

para que los estudiantes se acerquen al uso de la tecnologia con menor temor y no resulten
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desbordados al trabajar con herramientas de mayor complejidad o que necesitaran de una

capacitacion previa.

A continuacion, se describen lo planeado e implementado en los diferentes momentos de la

estrategia de aprendizaje basada en proyectos con mediacion de las TIC.

1. Se presentd el proyecto haciendo uso del blog creado por la docente:

https://proyectohistoria9.blogspot.com. Se disefi6 en Blogger, con esta herramienta los

estudiantes de 9° tuvieron la posibilidad de estar informados todo el tiempo sobre las
actividades a realizar durante el proyecto, sin tener que limitar su interaccion exclusivamente

al aula.

Diaz Huerta (2009) afirma que el blog es un recurso muy valioso de apoyo a la clase
presencial y para la generacion de conocimiento, ya que tiene como medio de transmision
Internet, que es un medio de comunicacion cotidiano para los jovenes y éstos lo aceptan como
vehiculo de aprendizaje gracias a sus virtudes: libertad, flexibilidad e informalidad. Este autor
mantiene que el blog permite desarrollar una comunicacion maestro—alumna mas estrecha y de

mayor confianza (mas horizontal.

Sin embargo, al inicio del proyecto y por ser la primera vez que se empleaba el blog como
mediador entre la docente y los estudiantes fue necesario remitirlos en repetidas ocasiones a que
lo consultaran y a pesar de las instrucciones se evidenci6 dificultades en algunos estudiantes para

ubicar la informacién que requerian segiin el momento del proyecto.

FIGURA 18. Encuesta a estudiantes 9° Eje de mediacion de las TIC.


https://proyectohistoria9.blogspot.com/
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Pregunta 2: El blog creado por el (la)
profesor {a) para este proyecto apoyo el
procesode ensenanza aprendizaje.
m TED
ED
m NA&/MND
m0A

Es asi como en la figura 15 se observa que los estudiantes manifiestan en un 77% estar
Totalmente de acuerdo y De Acuerdo con que el blog apoyd el proceso de
ensefianza-aprendizaje, pero un 23% no lo consider6 asi pues algunos estudiantes manifiestan
que les daba pereza acceder a la informacion porque “me tocaba leer” o consultar los tutoriales.
La falta de costumbre o la comodidad a la que estaban acostumbrados porque se les ofrecian los
materiales impresos puede ser una de estas causas. El uso del blog como mediador exige de parte

de los estudiantes una mayor autonomia y responsabilidad

2. Creacion de los blogs de cada grupo como portafolios para ir almacenando las
actividades realizadas durante el proyecto. A través de un documento compartido en Drive y
publicado en una pagina del blog de la docente, cada grupo de trabajo insert6 su blog
(portafolio digital) donde publicaron sus trabajos durante el proceso, comentaron su

experiencia y opinaron sobre el trabajo de otros grupos.

FIGURA 19. Blog del proyecto: https:/provectohistoria9.blogspot.com.


https://proyectohistoria9.blogspot.com/
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Laidire
Un integrants de cada grupo ingresara los nombres de su equipo, la i‘_
direccién del storm board y del blog. m

9A
; Kl
ac
En este momento donde los grupos crearon sus blogs para publicar y comunicar sus trabajos,
fue necesario recordarles como hacerlo pues en clase de informatica lo habian visto pero no lo
habian utilizado dentro del contexto de ninguna otra asignatura. En la figura 16 se observa el

blog del proyecto y los drives donde los estudiantes ingresaban la direccion del blog de cada

grupo.

Al publicar las actividades en el blog de cada equipo se evidenciaron ciertas dificultades
porque algunos grupos no siguieron las instrucciones que la docente realizo en el video tutorial y
unos lo hicieron en la pagina principal y otros en la pagina asignada para publicar, esto hizo que

a la docente se le dificultara encontrar la actividad para dar oportuna retroalimentacion.

Frente a esta situacion cuando se les preguntd a los estudiantes estos manifestaron: estudiante

1: “profe no vi el video tutorial que usted public6é porque me dio pereza”.
Estudiante 2: “uff eso lo vi como en sexto y no me acordaba como se publicaban las paginas”.

Estas respuestas evidencian que antes de iniciar el trabajo con la mediacion del blog se debio
confirmar el buen uso y conocimiento de la herramienta TIC requerida, en este caso Blogger o

haber realizado una actividad interdisciplinar con los docentes de informatica.
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En relacion a la incorporacion de las TIC por parte de los docentes, Segura (2007) confirma
que éstos se enfrentan principalmente a tres barreras: 1) el dominio y conocimiento en las
habilidades digitales, 2) la gestion que se lleva a cabo en cuanto a los recursos tecnolédgicos, y 3)
las propias exigencias del sistema educativo, lo cual limita su incorporacion en el proceso de

ensefianza-aprendizaje.

3. La Descripcion y presentacion del anteproyecto por parte de los que se realizd a

través de las herramientas Power Point, Screen Cast 'y YouTube.

4. Screen Cast-o-Matic es una aplicacidn para realizar grabacion de lo que ocurre en la

pantalla del ordenador.

La aplicacion se utiliza para hacer videos cortos y es posible trabajar sin necesidad de instalar

nada en el ordenador ya que se puede acceder a ésta usando el navegador web.

Posterior a la grabacion, los estudiantes subieron a YouTube los videos de los anteproyectos y
luego los publicaron en el blog de cada grupo y en el Padlet creado en el blog del proyecto. Esta
forma de presentar los trabajos resultd novedosa para los estudiantes y facilité a la docente la

evaluacion formativa de los mismos.

Figura 20. Padlet de anteproyectos.
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En la etapa de planificacion los estudiantes organizaron el plan de trabajo haciendo uso de la

herramienta Stormboard. Esta herramienta permite organizar proyectos en grupo donde cada

participante pueda colaborar de forma distintiva.

FIGURA 21. Stormboard. Tablero colaborativo grupo economia de Espana-grado 9.

Economia De Espaia

Cr
anteproyecto a
partir deuna [
pregunta
problema
Idea 1
aplicacion que
imule un.
revista impresa
-

Idea 2
infermacion

basica en la
revista

© 00600 OO®

r Preparar Informes Importar

Leyenda
Amarillo
@ rosado
Verde
@ sz
@ riroura
@ocris

o

El uso de esta herramienta les generd algunas dificultades para gestionar el trabajo

colaborativo, algunos estudiantes dentro del grupo si hacian uso de la herramienta, pero otros no,

por lo cual debian recurrir al WhatsApp para comunicarse de manera mas inmediata. Al observar

la figura 16 el 67% de los estudiantes manifiestan estar De acuerdo y Totalmente de Acuerdo con

que el uso de herramientas TIC posibilita nuevas formas de comunicacion. Pero un 33% de

estudiantes se les dificulta por varias razones expresadas al respecto estudiante 2 manifiesta: “la
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herramienta no me parecid practica”, “mdas rapido profe nos poniamos de acuerdo por el

WhatsApp.”

FIGURA 22. Encuesta a estudiantes 9° Eje de mediacion de las TIC.

Pregunta 7: El usc deherramientasTIC
posibilitd nuevas formas de
comunicacion entre personasde la
comunidad educativa y fueradeella

u TED
ED

= NAMND
B DA

5. Durante la investigacion los estudiantes hicieron uso de diferentes buscadores en internet
para consultar fuentes, buscar, contrastar y analizar informacion. Se les sugirieron paginas
especializadas, pero al tener que leer y organizar la informacidon algunos estudiantes no
habian leido los textos. La figura 19 muestra que un 78% de los estudiantes emplean las
herramientas para buscar la informacion, pero esto no quiere decir que lean los textos
sugeridos porque al preguntarles oralmente por la informacién alli contenida no eran capaces

de responder.

FIGURA 23. Encuesta a estudiantes 9° Eje de meditacion de las TIC

Pregunta 5: Con lasdiferentes
herramientasTIC empleadasenel
proyecto aprendi a buscar, obtener, filtrar,
procesar ycomunicar informacion para
transformarla en conocimiento.

mTED
EB

m MNAMND

u DA

mTDA

6. Para analizar y sintetizar la informacién hicieron uso de herramientas TIC como
Lucid chart, Camps con la cual crearon organizadores graficos (mapa conceptual). El mapa

conceptual es una herramienta empleada para representar el conocimiento de forma grafica,
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permitiendo a los estudiantes sintetizar la informacion y, al mismo tiempo, relacionar de
manera significativa los conceptos contenidos en el tema. Ver figura 24, mapas conceptuales

creados por los estudiantes.

En algunos mapas conceptuales se evidencia dificultad para precisar la informacién
sintetizada, los estudiantes copian toda la idea sin poder precisar los conceptos
fundamentales. El estudiante 2 al respecto manifiesta: “es que para mi toda la informacién es

importante”.

Por otra parte, y con relacion a los mapas conceptuales interactivos elaborados por los
estudiantes, hay que subrayar que en el 99% de los casos, aunque no se incluian palabras
enlaces para unir y relacionar los conceptos principales, sin embargo, su disefio presentaba
un organigrama visual coherente, claro y organizado, ademas de un entorno grafico
homogéneo, usable y estructurado que representaba con suma claridad las relaciones entre

los conceptos fundamentales de los diferentes aspectos.

Como apuntan en sus diferentes trabajos autores como O’Donnell (2006), Farmer, Yue y
Brooks (2008), Lopez Meneses y Ballesteros (2008), Cabero, Lopez Meneses y Ballesteros
(2009) o Lopez Meneses y Llorente (2010); los resultados obtenidos a lo largo de experiencia
permiten corroborar que los mapas conceptuales interactivos como recursos didacticos
constituye una practica adecuada y 1til para que los estudiantes puedan desempefiar un papel
activo y protagonista, pongan en juego habilidades de aprendizaje de orden superior como se

puede observar en la figura 24.

Figura 24. mapa conceptual. Grupo de Economia espariola.
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Para la elaboracion del producto final (revista — video) hicieron uso de herramientas TIC

como book creator, Lucidpress, Joomag, y para los videos: animoto y Powtoon.

La presentacion del producto final la realizaron a través del blog de cada equipo en la pagina

creada para ello.

7. Una vez concluidas todas las presentaciones, a los estudiantes se les motivo a visitar
los blogs de los otros grupos para hacer comentarios y evaluar las experiencias de sus
compaferos.

8. Se evalto el trabajo de los alumnos mediante ribrica que se les proporcion6 con
anterioridad en el blog de la docente, asi mismo tuvieron la oportunidad de autoevaluarse y

evaluar el trabajo de los compafieros.

Desde la tipologia de Coll con la cual se clasifican los usos que se pueden encontrar de las TIC
en los ambientes de aprendizaje, se pudo analizar la implementacion de las TIC en el proyecto
Esparia en la actualidad, como una forma alterna de comunicacidn, interaccidon acceso y
procesamiento de la informacion que establece nuevas formas de mediacion entre los contenidos,

los estudiantes y la profesora de la siguiente manera:
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6.1.3.1. ;De qué manera las herramientas TIC median las relaciones entre los alumnos y

los contenidos?

Durante la implementacion del proyecto Espafia en la actualidad los estudiantes buscaron y
seleccionaron informacion sobre los temas de investigacion, accedieron a repositorios de
contenidos con formas mds o menos complejas de organizacion, tuvieron la oportunidad de
explorar, profundizar, analizar y valorar contenidos de aprendizaje, realizaron actividades de

aprendizaje como presentaciones, redactaron informes, organizar datos, etc.).

En este tipo de interaccion se evidencia una utilizacion de las TIC por los estudiantes para

buscar y seleccionar contenidos relacionados con el aspecto a investigar de Espaiia.

En la encuesta realizada el 86% de los estudiantes encuestados manifestaron que durante la
realizacion del proyecto pudieron seleccionar una variedad de recursos haciendo uso de

herramientas digitales para construir conocimiento.
FIGURA 25. Encuesta a estudiantes 9° Eje de mediacion de las TIC.

Pregunta 10 :Durante la realizacion del
proyecto pude seleccionar una variedad
de recursos haciendo uso de herramientas

digitales para construir conocimiento.

= TED
ED

m NA/ND

m DA

mTDA

El blog de la clase publicado por la docente se utiliz6 como portafolio y guia de los diferentes
contenidos que los estudiantes debian tener en cuenta. La relacion de los estudiantes con las
herramientas se da de forma autonoma e independiente en gran parte de los casos, a pesar de que

esta relacion fue guiada y generada por el docente.
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En esta interaccion, el estudiante fortalecid y aprendié nuevos conceptos al relacionar temas
transversales de significacion social para ¢l y que fueron desarrollados por las herramientas
utilizadas, con contenidos académicos que se desprenden y se relacionan entre si. Dichos
significados construidos por los estudiantes siempre son modificables, se enriquecen y

reorganizan progresivamente aumentando su comprension y funcionalidad.

Pues no tiene sentido alguno una programacion lineal donde los contenidos se agoten en cada
tema. La idea de utilizar el blog como mediador fue posibilitar una conexion entre informacion,
recursos y herramientas que facilitara una secuencia en espiral de los contenidos donde se
retoman las ideas desde distintos temas procurando asi sucesivas oportunidades de elaboracion y
nuevas posibilidades de relacion, concebido como un proceso interactivo donde las TIC
producen entonces, una interaccion entre los conocimientos mds relevantes de la estructura

cognitiva que tienen los estudiantes y las nuevas informaciones que adquieren.

En este momento del proceso, se adquiere un mayor protagonismo del estudiante con una
mejora en su motivacion y autoestima, al facilitar la adaptacion de la enseflanza a sus
caracteristicas y ritmos de aprendizaje y promoviendo de este modo, la comprension de los
contenidos, ya que, para lograr la atribucion de significados, segin como lo plantea Ausubel
(1983): El alumno debe manifestar [...] una disposicién para relacionar sustancial y no
arbitrariamente el nuevo material con su estructura cognoscitiva, como que el material que
aprende es potencialmente significativo para €él, es decir, relacionable con su estructura de

conocimiento sobre una base no arbitraria. (p.48).

De esta forma el estudiante se convierte en un investigador de sus propias ideas, capaz de
relacionar los conceptos previos con los nuevos que adquieren significado al tener una

interaccion con las TIC.
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6.1.3.2. ;De qué manera las herramientas TIC median las relaciones entre el docente y los

contenidos?

El blog de la clase fue utilizado por la docente para buscar, seleccionar y organizar informacion
relacionada con los contenidos del proyecto; planificar y preparar actividades de ensefanza y

aprendizaje para su desarrollo posterior en el aula de clase.

También como herramientas para la creacion de recursos educativos digitales para facilitar la
comprension de los estudiantes, a través de videos explicativos, diapositivas y documentos que

sirven como repositorios de recursos de ensefianza y aprendizaje.

En esta relacion, se destaco a la docente como la principal responsable de la estructura interna de
los contenidos, presentando la informacion de manera clara y organizada, con una secuencia
logica de contenidos donde guarda coherencia las actividades con los objetivos y de igual forma
con los recursos elegidos. Al involucrarse los profesores en la elaboracion de material digital, se
convierten en cocreadores de su propio contenido, autonomos en la eleccidon de estrategias y
herramientas que consideren necesarias de acuerdo con aspectos interpersonales y sociales del

contexto, y adquiriendo un rol mediador entre los estudiantes y el contenido

6.1.3.3. ;De qué manera las herramientas TIC median las relaciones entre el docente y los

alumnos o entre alumnos?

Desde esta mediacion, Gowin, (1981) y Moreira, (2000) plantean las responsabilidades

inherentes a cada uno de los protagonistas de esta relacion:

* El rol de la docente se centrd en seleccionar, organizar y elaborar los materiales que publicaba

en el blog.

Frente a esta accion de la docente cuando se les preguntd a los estudiantes, estos manifestaron
en un 77% estar Totalmente de acuerdo y De acuerdo en que el blog creado por la docente para

este proyecto apoyo el proceso de ensefianza aprendizaje.
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FIGURA 26. Encuesta a estudiantes 9° Eje de mediacion de las TIC.

Pregunta 2: El blog creadopor el [l1a)
profesor (3] para este proyecto apoya el
procesode ensefianza aprendizaje.
mTED
ED
m MNAMD
m A

* El rol de los estudiantes se basd en visitar constantemente el blog de la clase para estar
informados sobre las actividades a realizar, documentos a leer o videos tutoriales a observar para

poder cumplir con los momentos del proyecto.

Frente esta accion de los estudiantes, al preguntarles si la mediacion de la herramienta
seleccionada motivo el proceso de aprendizaje, respondieron en un 61% estar Totalmente de

Acuerdo y De acuerdo con la afirmacion.

Al preguntar en la entrevista por qué la mediacion del blog no logré motivar a algunos
estudiantes, manifestaron: “el blog me pareci6 un recurso muy interesante, pero eso ya depende
de cada uno de nosotros”. Otro estudiante manifesto al respecto: “la profe fue quien se encargd

de crear el ambiente propicio”.

De acuerdo con esto, hay una responsabilidad compartida en cuanto a que la docente se
encargd de crear un ambiente propicio para que los aprendizajes que construyeron los estudiantes
fueran lo mas significativos posible; con las mejores condiciones, informacion comprensible, y
un dinamismo de las herramientas que permitieron aumentar y mantener la motivacion del
estudiante. Para lograr esto, se hizo necesario que el blog tuviera para los estudiantes un
significado logico, pues no solo es necesario que el estudiante quiera aprender si no que lo haga a
través de estrategias y formas adecuadas para encontrarle sentido a lo adquirido a largo plazo y

con un uso util en la vida cotidiana.
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En este orden de ideas, el estudiante obtiene entonces el papel de construir su propio
conocimiento, siendo el responsable ultimo de su propio proceso y ritmo de aprendizaje,
procesador dindmico de la informacion y participante activo en las actividades propuestas

durante las clases.

6.1.3.4. ;Qué usos permiten evidenciar a las TIC como instrumentos mediadores de la
actividad conjunto desplegada por los docentes y alumnos en la realizacion de las distintas

actividades del proyecto?

En el analisis realizado se encontr6 que la docente y los estudiantes utilizaron las TIC como
mediadores de la actividad conjunta en diferentes casos como lo son los procesos de
seguimiento, adicionalmente el blog de cada grupo fue utilizado para publicar los trabajos
realizados, resolver dudas al respecto y también para exhibir en algunos casos los resultados
obtenidos. Por parte de la docente, el blog se utiliz6 para explicar, ilustrar, para llevar a cabo un
seguimiento de los avances y dificultades de los alumnos y proporcionar retroalimentacion. Se

utilizé la herramienta para promover el aprendizaje y facilitar dicho proceso con los estudiantes.

Al preguntar a los estudiantes si el blog creado por la profesora para este proyecto apoyo el
proceso de ensenanza aprendizaje responden en un 77% estar Totalmente de acuerdo y De
Acuerdo. Al indagar por el 23% restante en la entrevista algunos estudiantes manifiestan que
ellos “no utilizaban la herramienta para preguntar o comunicarse con la docente o sus otros

compaifieros porque preferian hacerlo cuando estaban en el salon de clases”.

FIGURA 27. Encuesta a estudiantes 9° Eje de mediacion de las TIC.
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Pregunta 2: El blog creado por el (la)
profesor {a) para este proyecto apoyo el
procesode ensenanza aprendizaje.
m TED
ED
m NA&/MND
m0A

6.1.3.5. ;De qué manera las herramientas TIC se convierten en instrumentos

configuradores de entornos de aprendizaje?

En el proyecto Espafia en la actualidad, las TIC hicieron parte fundamental de la planeacion,
desarrollo y seguimiento del proceso de ensefianza y aprendizaje, esto se hizo evidente con la

creacion del blog: https://proyectohistoria9.blogspot.com. donde los estudiantes tuvieron a su

disposicion contenidos, actividades, lecturas y tutoriales. Ademas, los padres de familia también

tuvieron la posibilidad de acceder y hacer seguimiento a los avances en el proceso.

FIGURA 28 Encuesta a estudiantes 9° Eje de mediacion de las TIC
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Frente a esta interaccion los estudiantes manifestaron en el 67% de los casos que las
herramientas TIC posibilitan nuevas formas de comunicacion entre personas de la comunidad

educativa y fuera de ella.


https://proyectohistoria9.blogspot.com/
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6.1.4. La Evaluacion del proceso de ensefianza y aprendizaje en el proyecto Espafia en
la actualidad.

Los tipos de evaluacion implementadas por la docente durante el proyecto Espaiia en la

actualidad fueron las siguientes:

Evaluacién diagnostica. En el primer momento cuando se dio inicio al proyecto, la
docente realizO un diagnéstico a los estudiantes de 9 con el objetivo de evaluar sus
conocimientos previos, motivacion, expectativas y habilidades. Se emple6 para ello la técnica de
lluvia de ideas usando una herramienta TIC llamada Stormboard figuras 29, 30 y 31 para que los
estudiantes pudieran creativos en sus propuestas dentro del equipo de trabajo, producir una gran
cantidad de ideas y lograr una mayor integracion entre los miembros del equipo en el proceso de

trabajo.

El hecho de haber sido la docente del afio anterior de los estudiantes en la misma asignatura le
facilité a la docente la identificacion de saberes previos, y concretar lo que los alumnos saben
en relacion a los contenidos de historia de Espafa, asi como lo que pueden llegar a saber, saber
hacer o ser, y como aprenderlo para determinar, en relacion con los objetivos y contenidos de
aprendizaje previstos, establecer el tipo de actividades y tareas que tienen que facilitar el

aprendizaje de cada estudiante. Zabala, (1993).

Por ser la primera vez que los estudiantes del colegio en esta asignatura no tendrian
evaluaciones parciales ni la evaluacion final, significé un gran reto para la docente para hacerles
entender que lo importante era el aprendizaje y no la nota del 70% que tenia anteriormente el

parcial.

La dificultad en esta fase de inicio se presentd con el uso de la herramienta TIC, Stormboard,
pues, aunque la docente subio el tutorial al blog, esto no fue suficiente, algunos estudiantes no

sabian como usarla y demoraron el trabajo de otros integrantes del equipo.

Esta herramienta fue pensada por la docente dentro de su planeacion para facilitar el trabajo

colaborativo entre los estudiantes, sin embargo, algunos miembros del equipo ingresaban al



&9

tablero virtual pero no escribian nada. Al respecto manifesto el estudiante 3: “profesora en el
grupo hay dos estudiantes que nunca aportan ideas en el tablero, estamos cansados de decirles,

pero nada”.

A pesar de que las TIC tienen el papel de ofrecer nuevas posibilidades de mediacion social,
creando entornos (comunidades) de aprendizaje colaborativo que faciliten a los estudiantes la
realizacion de actividades de forma conjunta, actividades integradas con el mundo real,

planteadas con objetivos reales, no siempre ocurre.

La investigacion en este campo coincide en sefialar la necesidad de situar las tecnologias
como una herramienta y no como un fin en si mismas, herramientas cuya meta fundamental es
ayudar al estudiante a aprender de una forma mas eficiente. Ayudar a otros a aprender tiene que
ver con el ofrecimiento de mejores canales de comunicacion, asi como mejores herramientas
para la exploracién del dominio que constituye el material primario para el aprendizaje (Coll,

Mauri & Onrubia, 2008; Garcia-Valcarcel & Hernandez, 2013).

Figura 29. Storm board. Grupo Espariia Social.

lluvia de ideas
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Figura 30. Storm board. Grupo Esparia Cultural.



90

IDEAS GRUPO CULTURA

© oo 00 @©
Figura 31. Stormboard. Grupo Economia de Espania.

Economia Espanola

Mmus ExpOriaiiones
b i e
Economicos enportaciones

=

© 0000 €0

Evaluacién formativa. Considerando que la evaluacion formativa tiene como principales
objetivos conocer el proceso de aprendizaje y proporcionar el apoyo pedagodgico mas adecuado a
las necesidades del momento, la evaluacion formativa durante los diferentes momentos del
proyecto Espafia en la actualidad permitié hacer seguimiento al ritmo de aprendizaje y modificar
algunos aspectos durante el proceso para mejorarlo como por ejemplo cuando la docente observéd
dificultades en el uso de la herramienta para el trabajo colaborativo Stormboard debido a la
dificultad que para algunos estudiantes representd su utilizacién y se citaron en una asesoria

extra a aquellos que no la comprendian bien para explicarles el uso correcto de la misma.

Igualmente, se les publico en el blog un material que no estaba planeado y que ofrecia
elementos para que consideraran cémo resolver conflictos que se iban presentando en el trabajo

colaborativo.
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El documento drive publicado en el blog de la docente donde se encontraba tanto la direccion
del blog de cada equipo como el trabajo colaborativo en Stormboard, facilitdo hacer seguimiento

y retroalimentacion durante todo el proceso. Figura 32.

Figura 32. Drive 94
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Los estudiantes que trabajan en pequefios grupos logran un mayor rendimiento que cuando se
emplean otros métodos de ensefianza. Consiguen mayor rendimiento académico, mejor habilidad
para el razonamiento y el pensamiento critico, comprension mas profunda de la materia, menores
niveles de estrés y ansiedad, mayor motivacién, mejor habilidad para ver situaciones desde otras
perspectivas, relacion mas positiva y de apoyo mutuo con compaiieros, mejor actitud hacia la

materia y mayor autoestima Martinez-Rodrigo, (2007).

Evaluacion sumativa. Las actividades valoradas durante el proyecto Espafia en la actualidad,

fueron:
El mapa conceptual.

A esta actividad se le otorgo6 un valor del 20%. de todo el Proyecto. La rtbrica para evaluar los

mapas conceptuales. Figura 35 se puede considerar como una guia para la lectura e
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interpretacion de los mapas conceptuales. Aunque se disefio pensando en el docente, se
compartié en el blog con los estudiantes, ayudando a ambos en el proceso de valoracion de la
calidad de los mapas conceptuales. De acuerdo con la teoria y técnica del mapa conceptual se

determinaron como categorias o criterios a evaluar:
En cuanto a la estructura: Tema Principal, Esquema, Organizacion y Conexidon de conceptos.

Se determinaron cuatro niveles de desempefio a evaluar, expresados con la escala de 10, 8, 7y
NE (no entregd), el nivel mas alto para asignar a la ejecucion de la tarea es 10 y el nivel 7, la

valoraciéon minima.

Para efectos del aporte de los mapas conceptuales al aporte del aprendizaje significativo se

analizaron los criterios relacionados con la estructura del mapa conceptual.

Figura 33. Analisis de resultados- mapa conceptual 9

Niveles de desempefio

Criterios de la estructura del 10 8 7 NE
mapa conceptual

Tema Principal 83,3% | 16,6% 0 0

Esquema 83,3% | 16,6% 0 0

Organizacion 75% 16,6% | 8,3% 0

Conexién de Conceptos 66,6% | 16,6% 16,6 0
%

Se decidié implementar esta actividad debido a que los mapas conceptuales son instrumentos
poderosos para caracterizar tanto las estructuras del conocimiento disciplinar como del
conocimiento individual, asi como para incrementar la construccion de nuevo conocimiento.

Novak, (2000).
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Para la elaboracion de los mapas conceptuales primero la docente indicé a los estudiantes sobre
la naturaleza de los mismos y el método para construirlos, posteriormente los estudiantes
realizaron busquedas de informacion en internet sobre Espafia en los aspectos econdmico, social,

politico y cultural en la actualidad.

Después de la busqueda, seleccion e interpretacion de informacion los estudiantes debian
presentar a través de un organizador grafico la informacion que cada grupo consideraba mas
importante para desarrollar y profundizar a lo largo del proyecto y que se daria a conocer en los

productos finales (revistas y videos).

Se analizaron los 12 mapas conceptuales publicados por los estudiantes de grado 9 en el blog y
se evidencio que el 83,3% de los estudiantes obtuvo una valoracion de 10 en cuanto a su nivel de
desempefio de identificacion del tema principal en el mapa conceptual y el 16,6% obtuvo una

valoracion de 8 en su nivel de desempeiio.

Los estudiantes en su gran mayoria lograron caracterizar el aspecto de la historia de Espana
que querian desarrollar, evidenciando que los mapas conceptuales se constituyen en una

herramienta meta cognitiva muy util para lograr conocimientos significativos, Moreira, (2000).

En el criterio de esquema el 83,3% de los estudiantes obtuvo una valoracién de 10 y el 16,6%

obtuvo una valoracion de 8 en su nivel de desempeio.

Al realizar el analisis de este criterio se evidencid que algunos mapas conceptuales presentan un
esquema de diagrama de flujo y no de mapa conceptual. Lo cual es importante considerar por

parte de la docente para seguir consolidando en futuras practicas.

En el criterio de organizacion el 75% de los estudiantes obtuvo una valoracion de 10, el 16,6%

de8yel83de7.

Se evidencia que la mayoria de los contenidos en los mapas conceptuales son apropiados

porque en ellos aparecen sélo conceptos relevantes del tema, los cuales se han jerarquizado
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espacialmente de forma adecuada y porque entre cada par de conceptos, en todas las ocasiones,

existe una frase de enlace apropiada que ha permitido representar siempre proposiciones logicas.

En el porcentaje restante se evidencia en los mapas conceptuales definiciones extraidas
exactamente del texto base, mostrando cierto miedo a perder definiciones del texto original y no

extrayendo conceptos claves.

Se encontraron representaciones graficas de texto que no logran todavia salir de lo que es un

aprendizaje mecanico o memoristico.

En el criterio de conexion de conceptos 66,6% de los estudiantes obtuvo una valoracion de 10, el

16,6 obtuvo una valoraciéon de 8 y el 16,6% restante de 7.

Se evidencia en alto porcentaje trabajos muy proximos a los verdaderos mapas conceptuales con
una adecuada estructura conceptual que forma redes de proposiciones los cuales podrian

interpretarse como expresion de un aprendizaje significativo.

La explicacion a través de un organizador grafico les permitio presentar la organizacion logica
y estructurada de los contenidos, interpretar y comprender las lecturas realizadas e integrar la
informacion en un todo. La explicacion: Jorba, Gémez y Prat (2000) sostienen que explicar
consiste en producir razones o argumentos de manera ordenada y establecer relaciones para
modificar el conocimiento, a partir de hacer comprensible un fenémeno, un resultado o un
comportamiento. La explicacion brindada por los estudiantes a través de los organizadores
graficos les ayudd a transformar la informacion en conocimiento y asi evidenciar que las
habilidades de pensamiento social son procesos mentales que al ser potenciados en los

estudiantes permiten el manejo y la transformacion de la informacion.
Video del anteproyecto.

A esta actividad se le otorg6 un valor del 20% de todo el proyecto.
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La rabrica para evaluar los videos del anteproyecto. Figura 36, se puede considerar como una
guia para la lectura e interpretacion de los mapas videos. Aunque se disefié pensando en la
docente, se compartid con los estudiantes, ayudando a ambos en el proceso de valoracion de

calidad de los videos.

Se determin6 como categorias o criterios a evaluar: la pregunta problema, objetivos,
justificacion, metodologia, fuentes bibliograficas, creatividad y organizacion en el video,

claridad en la narracion y publicacion en el blog.

Se establecidé un nivel de desempefio a través de puntos para cada uno de los criterios antes
mencionados, (2) para la pregunta problema, (2) para la creatividad y organizacion del video y

(1) para cada uno de los otros criterios.

Se decidi6 realizar esta actividad porque el uso pedagdgico del video le permite a los
estudiantes describir, interpretar, explicar y presentar argumentos sobre fendomenos sociales,

contribuyendo al desarrollo de habilidades sociales y al aprendizaje.

En esta actividad los estudiantes debian realizar un video mostrando el desarrollo de los

diferentes elementos del anteproyecto.

Se analizaron los 12 videos de anteproyecto publicados por los estudiantes de grado 9 en el

blog y se realizé un analisis cualitativo que evidenci6 los siguientes resultados:

En cuanto a la pregunta problema esta se presentd de manera clara, precisa y en todos los

grupos correspondid con el aspecto de la historia de Espafia a investigar.

Los objetivos fueron claros y en la mayoria de los grupos estaban relacionados con la pregunta

de investigacion.
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En la justificacion los estudiantes debian describir, explicar y argumentar la herramienta TIC
que emplearian para la realizacion de la revista o video. En este aspecto los estudiantes

evidenciaron gran conocimiento de herramientas TIC y sus usos.

En el criterio de cémo recolectar la informacién para dar respuesta a la pregunta de
investigacion formulada, los 12 equipos colocan internet como la principal fuente de

informacion.

En cuanto a las fuentes bibliograficas, todos los equipos presentaron al menos 5 fuentes

consultadas para la elaboracion del anteproyecto.

Creatividad y organizacion en el video. La presentacion mostrd todos los elementos del
anteproyecto de manera clara y organizada, empleando para ello imagenes y organizadores

graficos.

Claridad en la narracidon, entonacion y vocalizacion. Todos los integrantes del grupo
participaron en la narracion del video explicativo del anteproyecto con claridad, buena

entonacion y vocalizacion.

Publicacion en el blog. Crean una pagina en el blog del equipo con el nombre de anteproyecto

y publican el video desde YouTube.

En el siguiente cuadro se relacionan las habilidades de pensamiento social con los diferentes

momentos de la produccion de elaboracion del anteproyecto.

Habilidades de

Pensamiento Social Proceso de elaboracion del video del anteproyecto

La descripcion es utilizada en las Ciencias sociales como
primer paso para informarse pues es una habilidad necesaria
para comprender y para comprender es necesario

profundizar en las causas y consecuencias de los hechos y




Descripcion

fenomenos sociales y en su interpretacion. Al respecto,
podemos hacer uso de algunas preguntas orientadoras que
sirven como pauta para la elaboraciéon de un texto escrito:
(Qué veo?, ;Qué es?, ;Qué hacen? ;Cémo es?, ;Qué
caracteristicas tiene?, ;Qué pasa?, ;A quién le pasa?, ;Ddénde

pasa? (Gonzales & Henriquez, 2011).

La descripcion ayuda a procesar informacién con las
propiedades, caracteristicas y cualidades de los fenémenos,
objetos y hechos sociales que identifiquen lo esencial de una
realidad o fendmeno.

En el proyecto: Espafia en la actualidad, los estudiantes de 9
hicieron uso de esta habilidad cuando:

Después de haber realizado un acercamiento al aspecto social,
politico, econémico o cultural que cada grupo debia consultar
como marco general, los estudiantes manifiestan dificultades
para describir a través de la formulacién de una pregunta de
investigacion lo que realmente querian investigar. Se observo
que las dificultades se centraron en dos momentos: trabajo
colaborativo para redactar entre toda la pregunta y plasmar
correctamente en un texto lo que realmente querian indagar.
Al respecto los estudiantes manifestaban” fue muy dificil
ponernos de acuerdo en lo que todos queriamos investigar”,
“Tuvimos que someter a votacion dos preguntas que

resultaron en mi grupo”.

En Ciencias Sociales el discurso explicativo se centra en
producir razones o argumentos que enumeren cualidades o

caracteristicas, especificando las relaciones causales. Se debe
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Explicacion

considerar la comprensién de las intenciones o motivaciones
de los agentes sociales contemplando de esta manera el factor
humano y el contexto en que se ha producido el fendémeno
analizado. (Benejam & Quinquer, 2000). Se hace esta
aclaracion que se considera fundamental para diferenciar el
desarrollo de la habilidad de explicar en Ciencias Sociales de
las demas areas curriculares.

Los estudiantes logran explicar dando a conocer el porqué de
los hechos y haciendo relaciones con otros conocimientos,
adquiriendo nuevos conceptos.

En el proyecto: Espafia en la actualidad los estudiantes de 9
hicieron uso de esta habilidad cuando:

Explicaron la forma como se obtendria la informacidn textual
y grafica.

Explicaron la herramienta virtual que utilizaran para disefiar

tanto la revista como el video.

Interpretacion

La interpretacién se produce cuando en las producciones
orales o escritas se hace explicita la implicacion del emisor. Se
puede decir que al manifestar la habilidad de interpretacion
lo que realmente se estd haciendo es comprender y poder
razonar acerca de un tema determinado y a su vez expresar
ideas utilizando nuestro 1éxico.

que los estudiantes realizan actividades en las que logran
comprender y asi mismo dar una opinién personal, logrando
interpretar fendmenos sociales y también poder dar un
sentido a las cosas de acuerdo a lo que conocen, experimentan

y aprenden tanto en la escuela como en la sociedad. Noguerol
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(2003). Se desarrolla, cuando se recurre a un determinado
cuerpo tedrico que explica hechos y fendmenos de los que se
quiere dar razon.

En el proyecto: Espafia en la actualidad los estudiantes de 9
hicieron uso de esta habilidad cuando:

Interpretaron la informaciéon consultada, comprendieron
hechos y fenémenos de los que querian aprender vy

elaboraron organizadores graficos.

Argumentacién

La argumentacién permite la comprension de la complejidad
de la realidad social y permite crear, defender o modificar la
opinién personal sobre esta realidad. Al respecto Gonzales &
Henriquez (2011), afirman que “argumentar es producir
razones y argumentos para defender una tesis ante un
interlocutor para poder convencerlo” (p. 203). En este
sentido, se entiende que la argumentacién requiere la
produccion de razones que permitan contrastar opiniones y
puntos de vista a partir de las interpretaciones que se hacen
de los fendmenos sociales estudiados. Al respecto los autores
plantean que, la argumentacion es una competencia
lingliistica que ayuda a construir representaciones mentales
sobre el mundo que nos rodea, y para ello se buscan y
seleccionan aquellas razones que sirven para encontrar unas
mas explicativas (..) sirve para aprender a defender las
propias convicciones y entender que un mismo problema o
situacion se puede resolver o se puede interpretar de
maneras muy diferentes, y todas ellas validas para las
personas que la defienden (Gonzales & Henriquez, 2011, p

202).
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Jorba, et al (2002) menciona que las habilidades de
argumentacion se desarrollan en situaciones interactivas en
las que aparecen diferentes puntos de vista o posiciones, pero
en las que se posibilita la comunicacién cuando se pretende
ponerse de acuerdo con otro.

La argumentacion facilita la comprension de la complejidad
social, porque implica la necesidad de confrontar las propias
interpretaciones o las de determinadas personas o autores
con otras interpretaciones diferentes, para poner a prueba el
conocimiento

En el proyecto: Espafia en la actualidad, los estudiantes de 9
hicieron uso de esta habilidad cuando:

Plantearon y defendieron puntos de vista, discutieron y
acordaron para dar respuesta al interrogante inicial
plasmado en los diferentes articulos redactados por ellos y

presentados en las revistas y videos.

Revista y Videos.

Para valorar el grado de aprendizaje conseguido al final del proyecto, se le otorgd un valor del
60%. La rubrica para evaluar las revistas y los videos. Figura 38, se compartié con los
estudiantes, ayudando a ambos en el proceso de valoracion de calidad tanto de las revistas como
de los videos. se determinaron como categorias o criterios a evaluar: portada/presentacion,
imagenes/organizadores graficos, ortografia-redaccion /narracion, publicacion en el blog y usos

de herramientas TIC, textos, respuesta a la pregunta problema, conclusiones y bibliografia.

Se determin6 un nivel de desempefio a través de puntos para cada uno de los criterios antes

mencionados, (2) para los textos (1) para cada uno de los otros criterios.
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Se decidio realizar esta actividad porque el uso pedagogico del video y revista, les permite a
los estudiantes describir, interpretar, explicar y presentar argumentos sobre fendémenos sociales,
contribuyendo al desarrollo de habilidades sociales y al aprendizaje, ademads a través de estos dos
recursos, se pretendid que los estudiantes dejaran de ser s6lo receptores pasivos para convertirse
en emisores de mensajes didacticos. Figuras 38, 39 y 40. Por tanto el video y la revista se
contemplan aqui como medio de obtencion de informaciéon mediante la grabacion de

experiencias, situaciones, conductas..." (Cabero y otros, 1985, 12).

Figura 34. Revista elaborada en Flipsnack por estudiantes de 9

u/ flipsnack Furcssrsa v Precios Pantilas Clmibei~  Uhida Pruehi

Figura 35. Revista elaborada en book creator por estudiantes de 9
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Las figuras 34, 35, 36 y 37 pertenecen a los equipos que les correspondié como producto final
crear una revista, los estudiantes libremente seleccionaron y utilizaron diversas aplicaciones para

disefarlas: figura 34 Flipsnack, figura 35 book creator, figura 36 Pictochart y figura 37 Canva.

Durante la elaboracion de los entregables finales se evidencid que no solo el aprendizaje
colaborativo se apunta como estrategia para mejorar la adquisicion y retencion de conocimientos,
sino también para mejorar estrategias especificas con que el alumno se enfrenta a los mismos,
como son la resolucion de problemas, la capacidad de expresion de las ideas y pensamiento y el

aumento del vocabulario (Adams y otros, 1990).

McConnel (1994, 30) tras revisar las posibilidades que el aprendizaje colaborativo puede tener

en la ensefianza, llega a las siguientes conclusiones sobre sus posibilidades:

- Ayuda a clarificar las ideas y conceptos a través de la discusion.

- Desarrolla el pensamiento critico.

- Ofrece oportunidades para que los estudiantes adquieran informacion e ideas.

- Desarrolla destrezas de comunicacion.

- Ofrece un contexto en el que el estudiante toma el control de su propio aprendizaje en un
contexto social.

El aumento de la autoestima es otra de las ventajas que han encontrado los investigadores que
han analizado las posibilidades que esta estrategia de ensefianza posee. En palabras de Orlich y
otros (1995, 311): "En el aprendizaje cooperativo el estudiante tiene la oportunidad de obtener

satisfaccion al ayudar a los demads, al pertenecer a un equipo y al tener logros académicos."



Figura 38. Video elaborado por estudiantes de 9

Cudiura eapafcla en kb dpoca conemporinea

Figura 39. Video elaborado por estudiantes de 9

Politica espaiiola

.... YeLso final

Figura 40. Video elaborado por estudiantes de 9
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Instrumentos de evaluacion.

Las Rubricas empleadas para valorar las diferentes actividades del proyecto Espana en la
actualidad figuras 41, 42, 43 y 44 fueron de gran utilidad para dar un valor mas auténtico, mas
real, a la evaluacion que tradicionalmente se habia realizado a través de calificaciones sumativas

mediante numeros.

Figura 41. Rubrica para evaluar los mapas conceptuales.
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Figura 42. Rubrica para evaluar el anteproyecto.
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Figura 43. rubrica para valorar trabajo colaborativo.
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Figura 44. Rubrica para evaluar trabajo final.
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Aspectos a considerar en la evaluacion final de la revista y video
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Estas rubricas se les presentaron con anterioridad a los estudiantes lo que ofrecio
expectativas claras para las asignaciones, ademas de dar detalles concretos acerca de como

obtener una puntuacion determinada.

Ademas, fueron rapidas, objetivas y eficientes porque: permitieron justificar mejor las

puntuaciones, permitieron a los estudiantes identificar sus fortalezas y debilidades.

Los alumnos fueron mas objetivos y reflexivos frente a su propia calidad de trabajo y la calidad

del trabajo de sus compafieros.

Por otra parte, a la docente las rubricas le proporcionaron puntos de referencia para documentar
y medir el progreso de los estudiantes, permitid evaluar las habilidades que no son tenidas en

cuenta en las pruebas tradicionales.
Sin embargo, utilizar matrices de valoracion present6d también algunos inconvenientes:
No proporcionan informacion especifica de cada estudiante sino del equipo de trabajo.

Fue dificil elegir una descripcion tnica cuando el trabajo de los estudiantes se encontraba en

niveles diferentes y abarcaba diferentes criterios.

Otra dificultad encontrada fue que no se solicitaron entregas parciales a cada estudiante.
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El empleo formativo de las rubricas puede mejorar el aprendizaje y el rendimiento académico
(Panadero & Jonsson, 2013). A través de éstas, se puede promover la autoevaluacion con el fin
de que los estudiantes identifiquen sus aciertos y errores y, en consecuencia, mejoren sus tareas
(Kostons, van Gog & Paas, 2012). Cuando se evalu6 el trabajo colaborativo en los diferentes
grupos de trabajo los criterios alli presentes permitieron a los estudiantes reflexionar y valorar su
quehacer y mejorar sus aportes al trabajo colaborativo. Sin embargo, algunos estudiantes
mostraron cierta incomodidad al ser evaluados por sus compafieros de equipo. Asi lo manifestd
el estudiante 1: “cuando me evaluaron mis otros compafieros me molestd porque me parecid que
no tuvieron en cuenta que yo si entregué mis aportes, yo prefiero que la evaluacion me la haga

usted profe”. evidenciando poca confianza hacia sus pares.

Altamente ligada a las ideas del alineamiento constructivo (Biggs, 2011, Norton 2009) una
alternativa compatible con el aprendizaje por investigacion es la evaluacion auténtica o
evaluacion incrustada. En términos generales esta aproximacion evaluativa, concibe la educacion
y el aprendizaje de manera continua holistica y global, con una vision de ensefianza en la cual las
actividades de evaluacion son al mismo tiempo actividades de aprendizaje, no son adicionales ni
separadas, guardan continuidad y profundidad con las actividades usuales que se realizan en el
aula para que los estudiantes aprendan y con las que se realizan en la vida profesional o
cotidiana, de ahi su nombre de evaluacion incrustada y auténtica (Norton, 2009). De particular
importancia en la préactica de este tipo de evaluacion es el didlogo permanente del docente con
los estudiantes y el establecimiento claro de los criterios de valoracion para las actividades que
deben ser conocidos por ellos, esto dirige e incluso determina lo que el estudiante aprende y

coémo lo hace (Ramsden,1992), (Birenbaum, y otros, 2005).

FIGURA 45. Cuadro de alineacion momentos del ABP, actividades, herramientas Tic y evaluacion.



Fase

Momento
del ABP

Actividades

Herramien
tas TIC

Evaluacion

Pla
nea
cion

Disefio de la Unidad didactica.
https://www.calameo.com/books/00
4527288e87eeaB868639

Creacidn del Blog del proyecto.
https://proyectohistoria9.blogspot.co
m.

Word
Calameo

Blogger

Se evalu6 al final del
proyecto en la
encuesta realizada a
todos los
estudiantes de 9.
Ver anexo 2.

Impl
emen
tacio

Analisis del
problema

Organizacion del trabajo.

Drive 9A:

https://docs.google.com/document/d
/1HzCZhOiT2iWKOXE6R2126yjL.V7dn
T1zgmDYY1XQqtRg/edit?usp=sharing

Drive 9B:
https://docs.google.com/document/d
/1ESMObdmQQPWHhsN2HBRcgBtzK
0ai8jHgj EHxPt2SmE /edit?usp=sharin

g

Drive 9C:
https://docs.google.com/document/d
/1SL.U0zZQZ61Z0A]wXrOVgNzEEF-4-
AunaB6NfXtndes/edit?usp=sharing
Creacién del blog de cada grupo de
trabajo.

Blogs 9A:
https://espanasocial9a.blogspot.com/
http://Economiaspain.blogspot.com
https://economiadespana.blogspot.co
m

https://desarrollopoliticoespanol.blog

spot.com/

https://desarrollopoliticoespanol.blog
spot.com/
https://politicadesarrollovideo.blogsp
ot.com
https://conoceespanacultura.blogspot.

com

Google
drive

Stormboard
Blogger

WIX

Google

Autoevaluacion del
trabajo
colaborativo.
https://www.scribd
.com/document/43
4335496/Criterios-
Para-Trabajo-en-Eq
uipo-37343
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https://www.calameo.com/books/004527288e87eea868639
https://www.calameo.com/books/004527288e87eea868639
https://proyectohistoria9.blogspot.com/
https://proyectohistoria9.blogspot.com/
https://docs.google.com/document/d/1HzCZhOiT2iWKOXE6R2l26yjLV7dnT1zqmDYY1XQqtRg/edit?usp=sharing
https://docs.google.com/document/d/1HzCZhOiT2iWKOXE6R2l26yjLV7dnT1zqmDYY1XQqtRg/edit?usp=sharing
https://docs.google.com/document/d/1HzCZhOiT2iWKOXE6R2l26yjLV7dnT1zqmDYY1XQqtRg/edit?usp=sharing
https://docs.google.com/document/d/1FSMObdmQQPWHhsN2HBRcgBtzKOai8jHgj_EHxPt2SmE/edit?usp=sharing
https://docs.google.com/document/d/1FSMObdmQQPWHhsN2HBRcgBtzKOai8jHgj_EHxPt2SmE/edit?usp=sharing
https://docs.google.com/document/d/1FSMObdmQQPWHhsN2HBRcgBtzKOai8jHgj_EHxPt2SmE/edit?usp=sharing
https://docs.google.com/document/d/1FSMObdmQQPWHhsN2HBRcgBtzKOai8jHgj_EHxPt2SmE/edit?usp=sharing
https://docs.google.com/document/d/1SLU0zZQZ61ZOAJwXrOVgNzEEF-4-AunaB6NfXtndes/edit?usp=sharing
https://docs.google.com/document/d/1SLU0zZQZ61ZOAJwXrOVgNzEEF-4-AunaB6NfXtndes/edit?usp=sharing
https://docs.google.com/document/d/1SLU0zZQZ61ZOAJwXrOVgNzEEF-4-AunaB6NfXtndes/edit?usp=sharing
https://espanasocial9a.blogspot.com/
http://economiaspain.blogspot.com/
https://economiadespana.blogspot.com/
https://economiadespana.blogspot.com/
https://desarrollopoliticoespanol.blogspot.com/
https://desarrollopoliticoespanol.blogspot.com/
https://desarrollopoliticoespanol.blogspot.com/
https://desarrollopoliticoespanol.blogspot.com/
https://politicadesarrollovideo.blogspot.com/
https://politicadesarrollovideo.blogspot.com/
https://conoceespanacultura.blogspot.com/
https://conoceespanacultura.blogspot.com/
https://www.scribd.com/document/434335496/Criterios-Para-Trabajo-en-Equipo-37343
https://www.scribd.com/document/434335496/Criterios-Para-Trabajo-en-Equipo-37343
https://www.scribd.com/document/434335496/Criterios-Para-Trabajo-en-Equipo-37343
https://www.scribd.com/document/434335496/Criterios-Para-Trabajo-en-Equipo-37343
https://www.scribd.com/document/434335496/Criterios-Para-Trabajo-en-Equipo-37343

https://cartadeespaconte.blogspot.co
m/

Blogs 9B:
https://realidadsocialenespana9.blogs
pot.com/?m=1
https://aspectosocialespana.wordpres
s.com
https://proyectoeconomiaespana.blog

spot.com/

https://economiaespanolamoderna.w
ordpress.com/
https://proyectoculturahispana9b.ho
me.blog/anteproyecto/
https://politicaespan9b.blogspot.com
/2019/03/inicio.html
https://valenvices1.wixsite.com/cultu
rahispa

Blogs 9C:
https://aspectosocialdeespana9c.blog
spot.com/
https://aspectoscultura9c.blogspot.co
m/2019/04 /aspectos-sociales-de-esp
ana-integrantes.html
https://economiaespanola9c.blogspot.
com

https://economiacontempora.wixsite.

com/proyecto9c
https://espanaspectospoliticos.blogsp

ot.com/

https://politicaesp2019.blogspot.com

L

https://gruporevistacultur.wixsite.co

m/website

https://gpelaezcorrea.wixsite.com/es
panacultural

Busqueda de informacion.
https://docs.google.com/document/d
/13nH142GbngrY-2dWKel5FXcRy3Lw
6PEb-aoiZe bnLU/edit?usp=sharing

Elaboracion del documento escrito
el anteproyecto.

Elaboracion del Video del
anteproyecto.

Word.

Power
Point,

Rubrica elaboracion d
video del anteproyect
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https://cartadeespaconte.blogspot.com/
https://cartadeespaconte.blogspot.com/
https://realidadsocialenespana9.blogspot.com/?m=1
https://realidadsocialenespana9.blogspot.com/?m=1
https://aspectosocialespana.wordpress.com/
https://aspectosocialespana.wordpress.com/
https://proyectoeconomiaespana.blogspot.com/
https://proyectoeconomiaespana.blogspot.com/
https://economiaespanolamoderna.wordpress.com/
https://economiaespanolamoderna.wordpress.com/
https://proyectoculturahispana9b.home.blog/anteproyecto/
https://proyectoculturahispana9b.home.blog/anteproyecto/
https://politicaespan9b.blogspot.com/2019/03/inicio.html
https://politicaespan9b.blogspot.com/2019/03/inicio.html
https://valenvices1.wixsite.com/culturahispa
https://valenvices1.wixsite.com/culturahispa
https://aspectosocialdeespana9c.blogspot.com/
https://aspectosocialdeespana9c.blogspot.com/
https://aspectoscultura9c.blogspot.com/2019/04/aspectos-sociales-de-espana-integrantes.html
https://aspectoscultura9c.blogspot.com/2019/04/aspectos-sociales-de-espana-integrantes.html
https://aspectoscultura9c.blogspot.com/2019/04/aspectos-sociales-de-espana-integrantes.html
https://economiaespanola9c.blogspot.com/
https://economiaespanola9c.blogspot.com/
https://economiacontempora.wixsite.com/proyecto9c
https://economiacontempora.wixsite.com/proyecto9c
https://espanaspectospoliticos.blogspot.com/
https://espanaspectospoliticos.blogspot.com/
https://politicaesp2019.blogspot.com/
https://politicaesp2019.blogspot.com/
https://gruporevistacultur.wixsite.com/website
https://gruporevistacultur.wixsite.com/website
https://gpelaezcorrea.wixsite.com/espanacultural
https://gpelaezcorrea.wixsite.com/espanacultural
https://docs.google.com/document/d/13nH142GbnqrY-2dWKel5FXcRy3Lw6PEb-aoi2e_bnLU/edit?usp=sharing
https://docs.google.com/document/d/13nH142GbnqrY-2dWKel5FXcRy3Lw6PEb-aoi2e_bnLU/edit?usp=sharing
https://docs.google.com/document/d/13nH142GbnqrY-2dWKel5FXcRy3Lw6PEb-aoi2e_bnLU/edit?usp=sharing

Publicacion en el blog de cada | Genially, https://www.scribd
grupo el video del anteproyecto y .com/document/40
2. en el Padlet. Screen 4281578 /Criterios-
Resolucion Cast. anteproyecto-9
del Las tres actividades anteriores pueden
problema observarse en este enlace: YouTube.
https://padlet.com/maethaluciarosale
s/xzhxt0bl6ov5 Padlet
Rubrica mapa
conceptual
Creacion de Organizadores graficos. | Cmaps.
https://www.scribd
Ver blogs de cada grupo en la pagina 3 .com/document/43
4337380 /Rubrica-
Mapa-Conceptual
Produccion de Revistas y Videos.
9A: Flipsnack
https://www.flipsnack.com/aspectoss
3. ociales/espa-a.html Book
Elaboracié | https://youtu.be/tqLB1-FFhI8 creator
n del | https://read.bookcreator.com/lvQpq6
producto V6bLg5SEdF]1a3X]G4Bi]3/wY8go J2R | Genial.ly Rubrica  producto
final. sSygLcsMEUM7Q final.

https://youtu.be/hwU 13716ig
https://view.genial.ly/5ce2ebc6da3f2
00f3be7195e/presentation-revista-la-
espanola
https://youtu.be/uLleU]Vxehg
https://www.flipsnack.com/proyecto
123revista/espana.html
https://www.youtube.com/watch?v=b

UuSx7FaAdg

9B:
https://www.flipsnack.com/laslecher
asaja/mujeres-f1j52uk7e.html
https://youtu.be/ttAdTotlGeE
https://www.flipsnack.com/economia
espana/the-economist.html
https://youtu.be/rGGAPbT7f2Q
https://www.flipsnack.com/76B9E75
BDC9/de-la-dictadura.html
https://youtu.be /wXIbCdTdFwM

https://www.scribd
.com/presentation/
411888239 /Rubrica

-proyecto-9
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https://padlet.com/maethaluciarosales/xzhxt0bl6ov5
https://padlet.com/maethaluciarosales/xzhxt0bl6ov5
https://www.scribd.com/document/404281578/Criterios-anteproyecto-9
https://www.scribd.com/document/404281578/Criterios-anteproyecto-9
https://www.scribd.com/document/404281578/Criterios-anteproyecto-9
https://www.scribd.com/document/404281578/Criterios-anteproyecto-9
https://www.scribd.com/document/434337380/Rubrica-Mapa-Conceptual
https://www.scribd.com/document/434337380/Rubrica-Mapa-Conceptual
https://www.scribd.com/document/434337380/Rubrica-Mapa-Conceptual
https://www.scribd.com/document/434337380/Rubrica-Mapa-Conceptual
https://www.flipsnack.com/aspectossociales/espa-a.html
https://www.flipsnack.com/aspectossociales/espa-a.html
https://youtu.be/tqLB1-FFhI8
https://read.bookcreator.com/lvQpq6V6bLg5SEdFJ1a3XJG4BiJ3/wY8go_J2RsSyqLcsMEUM7Q
https://read.bookcreator.com/lvQpq6V6bLg5SEdFJ1a3XJG4BiJ3/wY8go_J2RsSyqLcsMEUM7Q
https://read.bookcreator.com/lvQpq6V6bLg5SEdFJ1a3XJG4BiJ3/wY8go_J2RsSyqLcsMEUM7Q
https://youtu.be/hwU_l3716ig
https://view.genial.ly/5ce2ebc6da3f200f3be7195e/presentation-revista-la-espanola
https://view.genial.ly/5ce2ebc6da3f200f3be7195e/presentation-revista-la-espanola
https://view.genial.ly/5ce2ebc6da3f200f3be7195e/presentation-revista-la-espanola
https://youtu.be/uLIeUJVxehg
https://www.flipsnack.com/proyecto123revista/espana.html
https://www.flipsnack.com/proyecto123revista/espana.html
https://www.youtube.com/watch?v=bUuSx7FaAdg
https://www.youtube.com/watch?v=bUuSx7FaAdg
https://www.flipsnack.com/laslecherasaja/mujeres-f1j52uk7e.html
https://www.flipsnack.com/laslecherasaja/mujeres-f1j52uk7e.html
https://youtu.be/ttAdTotIGeE
https://youtu.be/rGGAPbT7f2Q
https://www.flipsnack.com/76B9E75BDC9/de-la-dictadura.html
https://www.flipsnack.com/76B9E75BDC9/de-la-dictadura.html
https://youtu.be/wXIbCdTdFwM
https://www.scribd.com/presentation/411888239/Rubrica-proyecto-9
https://www.scribd.com/presentation/411888239/Rubrica-proyecto-9
https://www.scribd.com/presentation/411888239/Rubrica-proyecto-9
https://www.scribd.com/presentation/411888239/Rubrica-proyecto-9

https://www.flipsnack.com /revistach
9b2019/cultura-hispana.html
https://youtu.be/ovUdLUAvoPg

9C:
https://www.canva.com/design/DAD
aN93Mvhs/view?utm content=DADaN
93Mvhs&utm campaign=designshare

&utm medium=embeds&utm source=
link

https://youtu.be/aS oMC3Rt9s
https://www.canva.com/design/DAD
aN Qc4KQ/SNb4NYXv7NRRkwfmWOLH
iBA/edit
https://www.youtube.com/watch?v=v
ImFgVriGJQ
https://www.flipsnack.com/valen201
611 /influencia-de-la-iglesia-con-el-fra
nquismo-y-actualidad.html
https://youtu.be/Dt0]M-cvBkg
https://video.wixstatic.com/video /2ff
924 223fd4f25ed24ee98769f4a310ae
4585/480p/mp4/file.mp4

4. Reporte

Socializacion de las revistas vy
videos.

Blogger

Rubrica
sustentacion  oral
del producto final.
https://www.scribd
.com/document/23
8706573 /Rubrica-d
e-exposicion-oral
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https://www.flipsnack.com/revistach9b2019/cultura-hispana.html
https://www.flipsnack.com/revistach9b2019/cultura-hispana.html
https://youtu.be/ovUdLUAvoPg
https://www.canva.com/design/DADaN93Mvhs/view?utm_content=DADaN93Mvhs&utm_campaign=designshare&utm_medium=embeds&utm_source=link
https://www.canva.com/design/DADaN93Mvhs/view?utm_content=DADaN93Mvhs&utm_campaign=designshare&utm_medium=embeds&utm_source=link
https://www.canva.com/design/DADaN93Mvhs/view?utm_content=DADaN93Mvhs&utm_campaign=designshare&utm_medium=embeds&utm_source=link
https://www.canva.com/design/DADaN93Mvhs/view?utm_content=DADaN93Mvhs&utm_campaign=designshare&utm_medium=embeds&utm_source=link
https://www.canva.com/design/DADaN93Mvhs/view?utm_content=DADaN93Mvhs&utm_campaign=designshare&utm_medium=embeds&utm_source=link
https://youtu.be/aS_oMC3Rt9s
https://www.canva.com/design/DADaN_Qc4KQ/SNb4NYXv7NRkwfmWOLHiBA/edit
https://www.canva.com/design/DADaN_Qc4KQ/SNb4NYXv7NRkwfmWOLHiBA/edit
https://www.canva.com/design/DADaN_Qc4KQ/SNb4NYXv7NRkwfmWOLHiBA/edit
https://www.youtube.com/watch?v=vImFgVr1GJQ
https://www.youtube.com/watch?v=vImFgVr1GJQ
https://www.flipsnack.com/valen201611/influencia-de-la-iglesia-con-el-franquismo-y-actualidad.html
https://www.flipsnack.com/valen201611/influencia-de-la-iglesia-con-el-franquismo-y-actualidad.html
https://www.flipsnack.com/valen201611/influencia-de-la-iglesia-con-el-franquismo-y-actualidad.html
https://youtu.be/Dt0JM-cvBkg
https://video.wixstatic.com/video/2ff924_223fd4f25ed24ee98769f4a310ae4585/480p/mp4/file.mp4
https://video.wixstatic.com/video/2ff924_223fd4f25ed24ee98769f4a310ae4585/480p/mp4/file.mp4
https://video.wixstatic.com/video/2ff924_223fd4f25ed24ee98769f4a310ae4585/480p/mp4/file.mp4
https://www.scribd.com/document/238706573/Rubrica-de-exposicion-oral
https://www.scribd.com/document/238706573/Rubrica-de-exposicion-oral
https://www.scribd.com/document/238706573/Rubrica-de-exposicion-oral
https://www.scribd.com/document/238706573/Rubrica-de-exposicion-oral
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6.2. Descripcion, reflexion e interpretacion del proyecto: Problematicas sociales y

ambientales de Colombia y el mundo en la actualidad.

6.2.1. Implementacion de actividades para el desarrollo de habilidades del pensamiento

Social.

Para el desarrollo del proyecto Problematicas sociales y ambientales de Colombia y en mundo
en la actualidad, el docente de grado 10° decide implementar las actividades teniendo en cuenta
las habilidades del pensamiento social que son: descripcion de la tematica escogida, realizacion
de organizadores graficos que expliquen las principales caracteristicas de la tematica, seleccion
de videos y articulos especializados y produccion de un texto argumentativo que dé solucion a la

pregunta planteada y presente sus conclusiones finales.

A continuacion, se hard una breve descripcion, reflexion y andlisis de las habilidades del
pensamiento social que durante el proceso se realizd en el proyecto de grado 10° y se
acompanaran de graficos que muestran el resultado de la encuesta realizada a los estudiantes

sobre este eje de sistematizacion.

Como primera medida el docente presento a través de su blog, el proyecto de “Problematicas
ambientales y sociales de Colombia y el mundo” a los estudiantes de grado 10° el cual estaba
conformado por 3 grandes temas y varios subtemas en cada uno de ellos, se les pidi6 que podian
conformar equipos de trabajo (maximo 4 estudiantes) para poder desarrollar su proyecto; ademas

cada grupo deberia escoger uno de los temas segun sus intereses y necesidades.

Con la conformacion de cada equipo de trabajo y con el blog del docente como herramienta
orientadora del proyecto, se inici6 el desarrollo del trabajo y las habilidades del pensamiento
social que se describiran a continuacion:

- Descripcion: la primera actividad desarrollada en el blog que cada grupo cre6 fue la
formulacion de una pregunta problematizadora y la justificacion del por qué habian escogido
la tematica. Al inicio de la actividad de la formulacion de la pregunta problematizadora se

hizo el ejercicio en cada equipo de trabajo de una lluvia de ideas planteando posibles
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preguntas que guiarian su proyecto pero se presentaron algunos inconvenientes entre los
estudiantes ya que al escribir y redactar esta pregunta no era tan precisa en lo que se queria,
su redaccién no era coherente o no habia profundidad en lo que escribia, esto podria uno
asociarlo a que era la primera vez que se hacia esta actividad de formulacion de la pregunta.
Este proceso cont6 con el apoyo del docente quien reviséd lo formulado por ellos e hizo las

recomendaciones pertinentes para que la pregunta resultara adecuada para su proyecto.

Ademas de la primera actividad realizada, en las siguientes clases, los equipos de trabajo
realizaron la consulta de su tematica en diferentes fuentes por lo cual se les pidi6 que llenaran
un formato donde se describirian los siguientes aspectos: Titulo, autor, afio de publicacion,
editorial, palabras claves, resumen del texto, opinidon, conclusiones, bibliografia y link.
(Figura de Tabla). Este documento lo revisé el docente quien evalud periddicamente las
fuentes, la confiabilidad y la veracidad de la informacion. Esta actividad sirvié6 mucho para
poder seleccionar las fuentes més adecuadas y la informacidon necesaria ya que al inicio se
presentaron algunas dificultades con las fuentes consultadas y la informacién sobre la
tematica.

- Interpretacion: En el transcurso del proyecto, esta habilidad se present6 cuando cada
equipo de estudiantes realizd las consultas en las distintas fuentes que encontraban en
internet e interpretaban la informacién consignada en el documento para seleccionar lo
necesario que iban a utilizar primero en el formato de seleccion de fuentes y luego en su blog
sobre su tematica. Sin embargo, cabe anotar que, en esta fase, el formato no les parecid
adecuado debido a que requeria mas tiempo ya que necesitaban leer, seleccionar, contrastar,
organizar y completar el formato y luego llevarlo a su blog. Para ellos, era mucho mas
sencillo revisar la informacion y seleccionar lo necesario para llevar directamente la
informacion a su blog. En esta fase de interpretacion, los estudiantes reconocieron que no
todas las fuentes consultadas eran adecuadas para su proyecto ya que la informacién podia
tener definiciones, interpretaciones, opiniones o analisis con ciertos intereses partidistas o
subjetivos que no eran los adecuados para el desarrollo de su trabajo, lo que implicé la

realizacion de contrastacion de informacion para seleccionar la adecuada.
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- Para el desarrollo de las habilidades de Explicacion y Argumentacion, los equipos
de trabajo sintetizaron la informacion que habian consultado en organizadores graficos
(lineas de tiempo, mapas conceptuales, mapas mentales) y en escritos individuales y grupales
que colocaban en su blog. En esta fase se presentaron inconvenientes y contratiempos en la
realizacion de sus organizadores graficos debido, primeramente, a que las fuentes
consultadas no siempre eran confiables y la informaciéon encontrada no eran objetivas en
muchas ocasiones y, por otro lado, el manejo apropiado y adecuado de herramientas TIC
como ocurrio con el disefio y organizacion de sus organizadores graficos, la creacion de su
blog en plataformas como Blogger o Wix, el manejo de las imagenes y los derechos de autor,
entre otras. Al finalizar su proyecto de consulta, creacion, organizacion y disefio del blog, el
docente dividio el salon en los tres grupos de exposicion seglin las tematicas planteadas y
desarrolld una estrategia de aula conocida como Panel de Expertos donde se agrupaban y
exponian entre ellos el trabajo realizado. La mayoria de los grupos de trabajo se presentaron
con sus portatiles, tabletas o los recursos necesarios para explicar y analizar la problemadtica
desarrollada, sin embargo, hubo algunos que no se presentaron con los portatiles o los
recursos necesarios para su exposicion y fue necesario conseguir prestados los elementos

adecuados para tal fin.

A continuaciéon, se presentan las respuestas dadas por los estudiantes en la encuesta —
autoevaluacion que se realizo a los 74 estudiantes de grado 10 del Colegio Hispanoamericano en

la semana del 3 al 7 de junio de 2019.

En esta encuesta se formularon 10 preguntas para el eje de pensamiento social, considerando las
4 habilidades que hacen parte de esta competencia (descripcion, explicacion, interpretacion y
argumentacion), con una escala valorativa asi: 1. Totalmente en Desacuerdo, 2. En Desacuerdo,

3. Ni de Acuerdo ni en Desacuerdo, 4. De Acuerdo y 5. Totalmente de Acuerdo.

Para que los estudiantes se autoevaluaran acerca de las diferentes actividades planeadas por el
docente y como estas contribuyen al desarrollo de habilidades del pensamiento social, se disefi6

un cuestionario que permitié al docente obtener informacidn asi: para observar la habilidad de
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describir se formularon las preguntas 1 y 7. Para la de explicar las preguntas 2 y 5. La de

interpretar las preguntas 3 y 6. La de argumentar las 4, 8, 9y 10.
A continuacion, se describen y analizan los datos arrojados:

FIGURA 46. Encuesta a estudiantes 10°. Eje de pensamiento social. Habilidad Descripcion

1 .Alo largo del proyecto pude desarrollar
la habilidad para describir informacion
relacionada con mi pregunta de
investigacion

50 52.7
36,48
40
10,81
0 ==
1. totaimente 2. en J.ni 4. de scuerdo 5. totalmente
en desacuerdo desacuerdo  deacuerdo ni de acuerdo

en desacuerdo

FIGURA 47. Encuesta a estudiantes 10°. Eje de pensamiento social. Habilidad Descripcion
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7. Este proyecto me permitio entender las causas
y consecuencias de determinados hechos y
problemas estudiados al desarrollar mitema de
investigacion. .
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En estas primeras graficas se puede observar como en la pregunta 1, el 89,18% de los
estudiantes estan de acuerdo que gracias al proyecto de investigacion pudieron desarrollar
la habilidad de descripcion, al igual que la pregunta 7 donde el 94,59% de los estudiantes
consideran que gracias al proyecto hubo una mayor comprension de las causas y las
consecuencias de determinados acontecimientos. Como lo mencionan Jorba, Gémez y Prat
(2000), el desarrollo de esta habilidad ayuda a procesar informacion con las propiedades,
caracteristicas y cualidades de los fenémenos, objetos y hechos sociales, lo que significa

que los estudiantes lograron identificar lo esencial de la realidad que ellos trabajaron.

Para el analisis de la habilidad de Interpretacion, se tuvo en cuenta las preguntas 3 y 6 de la

encuesta que a continuacion se presentaran:

FIGURA 48. Encuesta a estudiantes 10°. Eje de pensamiento social. Habilidad Interpretacion
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3. En las producciones individuales y grupales
desarrolladas durante el proyecto fui capaz de
hacer aportes con criterios propios al buen
desarrollo de la investigacion.
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FIGURA 49. Encuesta a estudiantes 10°. Eje de pensamiento social. Habilidad Interpretacion

6. Alo largo del proyectoy en la informacion
consultada consideré varios puntos de vista para
finalmente construir el mio.
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Seglin estas preguntas, el 90,5% de la pregunta 3 y el 86,39% de la pregunta 6, dicen
estar de acuerdo o totalmente de acuerdo en que el proceso realizado les ayudoé a considerar
varios puntos de vista y al final hacer aportes de los temas con criterio propio, lo que indica

que esta habilidad se logro fortalecer en un alto porcentaje en los estudiantes.

Para la habilidad de Explicacion se realizaron las preguntas 2 y 5 de la encuesta arrojando

los siguientes resultados.
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FIGURA 50. Encuesta a estudiantes 10°. Eje de pensamiento social. Habilidad Explicacion

2. Al finalizar el proyecto soy capaz de dar
razones y explicar de manera ordenada la
tematica investigada.
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FIGURA 51. Encuesta a estudiantes 10°. Eje de pensamiento social. Habilidad Explicacion

5. El desarrollo de este tipo de proyecto aporta
en mi formacion de ciudadano critico
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Como se puede observar en la pregunta 2, con un 90,54% y en la pregunta 5, con un
87,7%, los estudiantes reconocen que la habilidad de explicacion se encuentra fortalecida al
tener la capacidad de dar razones y poder explicar de manera ordenada la tematica
investigada, y al mismo tiempo el proyecto les sirvio para la formacién como ciudadanos

criticos.



120

Para finalizar, la habilidad de la Argumentacion se puede evaluar a través de las preguntas

4, 8,9, 10 de la encuesta la cual se presentaran a continuacion.

FIGURA 52. Encuesta a estudiantes 10°. Eje de pensamiento social. Habilidad Argumentacion

4. En mi grupo de trabajo se confrontaron
interpretaciones propias con las de los otros para
poner a prueba nuestros conocimientos.
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FIGURA 53. Encuesta a estudiantes 10°. Eje de pensamiento social. Habilidad Argumentacion

8. La realizacion de este tipo de proyectos me
ayudo a despertar el interés por fenédmenos
sociales que me rodean.
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FIGURA 54. Encuesta a estudiantes 10°. Eje de pensamiento social. Habilidad Argumentacion
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9. El desarrollo de este tipo de proyectos me
brindd herramientas para la convivencia.
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FIGURA 55. Encuesta a estudiantes 10°. Eje de pensamiento social. Habilidad Argumentacion
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En este conjunto de preguntas se puede observar algunas particularidades que se
analizardn a continuacion: las preguntas 8 y 10 con un porcentaje del 82,33 y 91,88
respectivamente, indican que los estudiantes valoraron el proyecto de investigacion ya que
les sirvid para despertar el interés por fenémenos sociales y reflexionar sobre las realidades
de Colombia y el mundo en la actualidad. Sin embargo, en las preguntas 4 y 9, con un
porcentaje de 66,1 y 70,26 respectivamente, aunque la mayoria valoran el proyecto, hay un

porcentaje mas bien alto de 29,7% y 24,32% que consideran que las confrontaciones de sus
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ideas con las de otros no pusieron a prueba sus conocimientos y que el proyecto no fue

determinante en brindar herramientas para la convivencia.

El proyecto iba a finalizar con un ensayo colaborativo (entre 1000 y 1500 palabras)
sobre la tematica desarrollada, sin embargo, por circunstancias institucionales de
evaluaciones finales del 3° periodo, toco suprimir esta entrega final y evaluar los diferentes
aspectos que se habian pedido en el transcurso de cada pagina de su blog con base en la

rubrica presentada a ellos.

Teniendo en cuenta las otras preguntas desarrolladas en la encuesta y que pretendia
saber hasta donde la competencia de Pensamiento Social habia contribuido en la formacion
de los estudiantes en sus aspectos personales y académicos, se puede decir que este
proyecto cumplié con las expectativas trazadas por los docentes al planear este proyecto

con los estudiantes.

6.2.2. Aprendizaje basado en proyectos para el desarrollo de habilidades de

pensamiento social.

Para la realizacion del proyecto “Probleméticas Sociales y Ambientales de Colombia y
el mundo en la actualidad” se decidid6 por parte del docente titular del grado 10° en
Ciencias Sociales, plantear la estrategia didactica a través de la metodologia del
Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP). Esta propuesta result6 de la inquietud del docente
al considerar la manera de coémo los estudiantes podrian adquirir un mayor conocimiento
significativo, donde ellos fueran los protagonistas de su proceso de aprendizaje y
desarrollando competencias necesarias para la sociedad del siglo XXI, donde a través del
planteamiento de una problematica real podrian dar respuesta y plantear soluciones a partir
de la construccion de saberes. Esto debido a que en la instituciéon donde laboro, se podria

considerar que hay un proceso de aprendizaje basado en la escuela tradicional, en la cual el
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rol del docente sigue siendo el protagonico y donde el estudiante sigue asumiendo un papel

pasivo en su proceso de aprendizaje.

Con esta nueva estrategia didactica del Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP), se
busco que los estudiantes asumieran un papel protagoénico en su proceso de aprendizaje y
que facilitara la motivacion y el interés en la consulta de la problemadtica social y ambiental

de Colombia y el mundo a partir de realidades que acontecen en la actualidad,

Para realizar el proyecto, al iniciar el 3° periodo académico, el docente Gustavo Adolfo
Ortiz P. decidié organizar la unidad didactica teniendo en cuenta el Plan de Estudio del
grado 10° donde se trabajé con tematicas relacionadas con la supervivencia y el bienestar
de la humanidad teniendo en cuenta la proteccion que se haga del medio ambiente por parte

de los diferentes actores politicos y sociales.
Las tematicas planteadas en este estandar tenian que ver con:

1. Problematicas ambientales del mundo en la actualidad. En este tema debian consultar

sobre:

a. Cambio climatico: Principales causas y consecuencia sobre el Planeta

b. Principales Cumbres de la Tierra: caracteristicas y compromisos

c. Consultar sobre 1 de los temas propuestos teniendo en cuenta Colombia:
El Fracking: desarrollo econdmico vs cuidado ambiental
Utilizacion del Glifosato en los cultivos ilicitos
La explotacion ilegal minera y el dafio ambiental

2. Tratados de No Proliferacion Nuclear (TNP): En este tema debian consultar sobre:

a. Tratado de no Proliferacion Nuclear: Principales causas y consecuencia sobre el Planeta.

Paises que no firmaron este tratado y consecuencias
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b. Principales conflictos en la actualidad sobre armas nucleares

c. Organismo Internacional de Energia Atomica (OIEA)

d. Colombia y su compromiso con TNP

3. Soberania Alimentaria y Productos Transgénicos: En este tema debian consultar sobre:
a. Patentes y Propiedad Intelectual

b. Soberania y Seguridad Alimentaria

c. El uso de tecnologia y biotecnologias en lo agropecuario

d. Defensores y opositores de los productos transgénicos

e. Colombia y los productos transgénicos

Esta propuesta realizada por el docente buscd desarrollar en los estudiantes mas
autonomia, pensamiento critico, aprendizaje significativo y desarrollo de habilidades del
siglo XXI en el manejo de herramientas TIC. Como se puede observar en la pregunta 1
(figura 35) de la categoria de ABP a los estudiantes sobre el uso de metodologias
inductivas, consideraron con un 82,43% que esta metodologia si contribuyd en un cambio

significativo en su proceso de aprendizaje.

FIGURA 56. Encuesta a estudiantes 10°. Eje de ABP
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1. El uso de la metodologia por proyectos
contribuyo ala mejora de la calidad de mi
aprendizaje.
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Teniendo en cuenta la propuesta del proyecto con grado 10° y siguiendo la metodologia del
ABP, el proceso de investigacion y creacion del blog se vivid en varios momentos que se

describiran a continuacion:
1. Momento 1. Analisis del problema.

En este primer momento, el docente presenta el proyecto a desarrollar en el transcurso del
3¢ periodo académico teniendo en cuenta los contenidos planteados en el Plan de Estudios

de grado 10°. Las tematicas son:

1. Problematicas ambientales del mundo en la actualidad

a. Cambio climatico: Principales causas y consecuencia sobre el Planeta

b. Principales Cumbres de la Tierra: caracteristicas y compromisos

c. Consultar sobre 1 de los temas propuestos teniendo en cuenta Colombia:
- El Fracking: desarrollo econdmico vs. cuidado ambiental

- Utilizacidn del Glifosato en los cultivos ilicitos.
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- Laexplotacion ilegal minera y el dafio ambiental.

2. Tratados de No Proliferacion Nuclear:
a) Tratado de no Proliferacion Nuclear: Principales causas y consecuencia

sobre el Planeta. Paises que no firmaron este tratado y consecuencias.

b) Principales conflictos en la actualidad sobre armas nucleares
c) Organismo Internacional de Energia Atomica (OIEA).
d) Colombia y su compromiso con TNP.

3. Soberania Alimentaria y Productos Transgénicos

a) Patentes y Propiedad Intelectual.

b) Soberania y Seguridad Alimentaria

c) El uso de tecnologia y biotecnologias en lo agropecuario
d) Defensores y opositores de los productos transgénicos
e) Colombia y los productos transgénicos

Inicialmente se presenta el proyecto a los estudiantes en el salon de clase a través de
diapositivas en Power Point donde se daban las generalidades del proyecto a desarrollar en
el periodo y se presentaba también el Blog del docente para que tuvieran donde consultar
en cualquier momento la consigna del trabajo a realizar. En el blog se encontraba
especificado el objetivo de aprendizaje, la pregunta problematizadora, los contenidos que
podian escoger y trabajar segin sus intereses, la metodologia a seguir, el proceso de
evaluacion y el cronograma de las actividades. Ademas, en una de las paginas del Blog los
estudiantes publicaron los nombres de los integrantes de cada uno de los equipos de trabajo,
el tema escogido para realizar y el enlace link del blog que iban a crear para presentar su
trabajo final. A continuacion, se presenta la pagina inicial del blog del docente (figura 57)

el cual sirvi6 de apoyo para los estudiantes en el desarrollo de su proyecto.

FIGURA 57. Blog del Docente 10°. Problematicas Sociales y Ambientales de Colombia y el mundo en la actualidad.
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Cuando se realiz6 la presentacion general del proyecto por parte del docente, se tenia

cierto temor en su aceptacion ya que en el 1° periodo académico se habia realizado una

actividad interdisciplinar con TIC, el cual significo6 mucho trabajo y la calificacién en su

mayoria estuvo entre aceptable y buena. Sin embargo, cuando se hizo la presentacion del

proyecto para este 3° periodo, los estudiantes lo asumieron de manera positiva y con muy

buena expectativa por la actividad a realizar y este compromiso se dio hasta el final del

proceso. Esto se puede observar en la figura 37, pregunta 3 de la encuesta realizada a los

estudiantes en la Categoria 1 sobre ABP.

FIGURA 58. Encuesta a estudiantes 10°. Categoria de ABP
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3. Con esta metodologia por proyectos, los
estudiantes somos los responsablesy
protagonistas de nuestro proceso educativo.
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Segun la figura anterior, los estudiantes en un 90,53% estan De Acuerdo o Totalmente
de Acuerdo en que el uso de la metodologia del ABP contribuyd de manera significativa en

la mejora de su responsabilidad en el proceso de aprendizaje.

En esta etapa, los equipos de trabajo presentaron la tematica dentro del contexto de la
actualidad realizando una justificacion, mirando su relevancia, buscando lecturas adecuadas
y planteando su pregunta problematizadora que diera desarrollo de su proceso de
aprendizaje. Ademas, los estudiantes realizan su plan de trabajo, el uso de herramientas

TIC, los roles a desempenar dentro del equipo y los tiempos para desarrollar su proyecto.
Momento 2. Resolucion del Problema.

Teniendo en cuenta lo planteado en el momento 1, cada equipo de trabajo empez6 el

desarrollo de la pregunta problematizadora realizando las siguientes actividades:

- Busqueda de informacion e imagenes en fuentes confiables. Para esta actividad cada
grupo llen6 un formato (figura 38) por cada fuente consultada donde escribieron las
descripciones generales: Titulo, autor, afio de publicacion, editorial, palabras claves,

resumen del texto, opinidn, conclusiones, bibliografia y link.
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La implementacion del formato para trabajar con fuentes de consultas solo se desarrollo
en la primera clase con las instrucciones del docente quien recomendo que éste seria una
herramienta de trabajo util para sus proximas consultas, sin embargo al finalizar el proyecto
se evidencid que este formato no se siguid utilizando debido a que preferian realizar de
manera agil y rapida sus resumenes, es decir, copiar las ideas mas relevantes del tema en un

cuaderno aparte o recurso TIC que hubieran acordado (como google drive).

De acuerdo con lo anterior, se puede considerar que los estudiantes, primero, no estaban
acostumbrados a desarrollar un formato de fuentes como les pidi6 el docente para su
proceso de investigacion, por lo que se remitieron a poner en practica los pardmetros que se
tenia en cuenta en el formato y hacer sus busquedas sin que éstas se registraran
directamente en el documento. El no hacer uso del formato, no signific6 que los

estudiantes no interiorizaron la importancia de validar fuentes de informacion confiables
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que utilizarian para la construccion de su proyecto, sino que estos fueron aplicadas de
manera practica en sus busquedas, asi lo manifiesta la participante 1 quien en la entrevista
menciond que en el proceso de busqueda y andlisis de la informacion habian revisado en
diferentes fuentes oficiales recursos audiovisuales que facilitaron mucho la comprension de
los temas porque habia claridad en la explicacion y buen uso de imégenes que aclaraba lo
que se estaba hablando. Sin embargo, el poder encontrar las fuentes confiables, no fue nada
sencillo ya que hubo temas mucho mas complicado de encontrar, lo comun eran paginas de
blogs personales, revistas o periddicos virtuales con opiniones, wikis que no eran tan

confiable la informacion.

Cabe resaltar que estas estrategias de trabajo de investigacion favorecieron el desarrollo
del proyecto y a tomar conciencia de las habilidades que se deben tener en cuenta a la hora
de realizar un trabajo de investigacion. Como se puede observar en las figuras 60 y 61 y
63, los estudiantes sefialaron en un 90,54% y en un 87,17% respectivamente que el uso de
metodologia los llevd a comprometerse en los distintos momentos del proyecto y a

desarrollar mejor las habilidades de investigacion.

FIGURA 60. Encuesta a estudiantes 10°. Categoria de ABP

2. El uso de esta metodologia me permitio la
implicacion directa en los distintos momentos del
proyecto.
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FIGURA 61. Encuesta a estudiantes 10°. Categoria de ABP

7. El uso de esta metodologia me permitio
desarrollar habilidades parala investigacion.
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- Ademas, siguiendo en este segundo momento, cada grupo cred y organizd su blog

teniendo en cuenta lo consultado. Este blog tuvo varias paginas que contenian:

- Organizadores graficos: Infografia, lineas de tiempo, Mapa Conceptual o

Mapa Mental.

- Recursos audiovisuales: video especializado donde explicaban las

caracteristicas del tema y algunas imagenes que reforzaron lo trabajado.

- Textos especializados sobre el tema, articulos académicos o cientificos,

articulos de opinion.
- Entregable final, el cual era un ensayo colaborativo.

Estas actividades realizadas no solamente se llevaron a cabo en el salon de clase, sino que
la mayoria se trabajo en otros espacios diferentes al aula como fueron: la biblioteca, la casa,

y la sala de informatica. Hay que resaltar que en todos estos espacios hubo una herramienta
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TIC que facilito el trabajo en grupo y fue el empleo de Google drive donde iban subiendo

lo que desarrollaban y donde el equipo podia revisar y recomendar los ajustes necesarios.

En este momento del desarrollo del proyecto, se observo como el trabajo colaborativo
entre los estudiantes funcionaba en general muy bien ya que asumian roles dentro del
equipo para la realizacion de los organizadores graficos. Estos trabajos donde emplearon
diferentes herramientas TIC para presentar su informacion demostraron dominio de

conceptos y habilidad para sintetizar la informacion.

Como se puede observar en las figuras 54, 55 y 56 de las preguntas 3, 4y 7 de la
encuesta realizada a los estudiantes en la categoria de ABP, la mayoria de los encuestados
valoraron de manera positiva el proceso de esta estrategia didactica del ABP en su
desarrollo de construccion de nuevos conocimientos. En la pregunta 3, con un 90,53%, los
estudiantes estan de acuerdo o totalmente de acuerdo con que el protagonismo y
responsabilidad en el proceso de aprendizaje son ellos mismos. En la pregunta 4, con un
93,23%, los estudiantes reconocen que a través de la estrategia didactica adquieren mas
herramientas de aprendizaje autonomo y en la pregunta 7, con un 86,47%, los estudiantes

reconocen un aprendizaje en el desarrollo de habilidades para la investigacion.

FIGURA 62. Encuesta a estudiantes 10°. Categoria de ABP
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3. Con esta metodologia por proyectos, los
estudiantes somos los responsablesy
protagonistas de nuestro proceso educativo.
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FIGURA 63. Encuesta a estudiantes 10°. Categoria de ABP

4. Esta metodologia potencia la adquisicion de
herramientas de aprendizaje autonomo.

&0 55,4
50
40 3783
30
20
i 17 4,05
u X
0 [ =)
1. totaimente en 2. en desacuerdo 3. nideacuerdoc 4. de acuerdo 5. totalmentede
desacuerdo ni en desac uerdo acuerdo

FIGURA 64. Encuesta a estudiantes 10°. Categoria de ABP
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7. El uso de esta metodologia me permitio

desarrollar habilidades parala investigacion.
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El desarrollo del proyecto con la estrategia didactica del ABP llevd a cada equipo de
trabajo a realizar un proceso de aprendizaje mdas autonomo, centrando su interés en
problematicas de actualidad, fortaleciendo el proceso de investigacion. Como lo menciona
la estudiante 1, “... a mi me sirve la parte de la investigacion porque cuando yo leo las cosas
se me quedan grabadas mas facilmente... a mi me va bien en las exposiciones porque yo
alisto el tema... y més si es un tema interesante”. Lo que se traduce en una propuesta
innovadora para el area de sociales ya que rompidé con un esquema tradicional de
aprendizaje donde el docente llevaba las tematicas preparadas a través de guias y los
estudiantes asumian un rol pasivo frente al aprendizaje. Implementar este proyecto permitio
que los estudiantes estuvieran motivados a acercarse a la investigacion en el que lograron

un aprendizaje significativo a través de herramientas TIC y del trabajo colaborativo.

Cabe la pena resaltar que también hubo situaciones de dificultades en el desarrollo del
trabajo en grupo. Esto se puede evidenciar cuando en la entrevista la estudiante 2
mencionaba que el desarrollo del trabajo present6 ciertas dificultades porque no todas las
estudiantes estuvieron comprometidas en el proceso. Esta situacion las llevd a tener
inconvenientes entre ellas y a asumir al final la responsabilidad de la presentacion del

trabajo. Del mismo modo, la estudiante nimero 3 menciona que se presentaron
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inconvenientes en su grupo de trabajo, pero en este caso, decidieron hablar directamente
sobre su compromiso académico y que ya “no eran chiquitas” para estar incumpliendo sus
deberes, esto las llevo a tomar una decision que fue la de asumir con mayor responsabilidad

su proyecto de presentacion de la temadtica a través del blog.

Como se puede observar en los planteamientos anteriores, el desarrollo del trabajo
colaborativo lleva a unos compromisos y roles que deben desempefiar y que generan
dificultades al plantear trabajos grupales como lo fue esta propuesta; esto podriamos
asociarlo al hecho de que en la institucion por lo general se trabaja de manera individual y
los trabajos de grupo no implican propiamente un papel protagonico de los estudiantes en
el proceso de construccion de nuevos saberes a partir de ellos mismos. Se plantea entonces
como reto implementar en el area de sociales estrategias metodologicas activas para lograr
que los estudiantes cumplan una funcion diferente a la que venian acostumbrados a realizar
con metodologias tradicionales. Es decir, que ellos adquieran competencias de trabajo
colaborativo, habilidades de comunicacién y expresion de ideas y reflexionar sobre las
nuevas formas de aprendizaje significativo que le serdn ttiles para su formacion profesional

y personal.
Momento 3. Elaboracion del Producto.

Para este momento, cada equipo, luego de haber realizado la consulta sobre su tematica,
de haber hecho la seleccion y sintesis de la informacion en organizadores graficos, de
escoger los videos, imagenes y material idoneo que ayudara a profundizar sobre el tema,
organizaron su blog teniendo en cuenta la distribucion, la coherencia y la respuesta a su

pregunta problematizadora para realizar la exposicion ante sus compafieros.

Como se puede observar en la pregunta 5 del Eje de TIC (figura 65), los estudiantes
respondieron en un 55,4% estar de Acuerdo y en un 35,13% en Totalmente de Acuerdo que
con el uso de diversas herramientas TIC aprendieron a buscar, obtener, filtrar, procesar y

comunicar informacion para transformarla en conocimiento.
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FIGURA 65. Encuesta a estudiantes 10°. Categoria de TIC

5. Conlas diferentes herramientas TIC empleadasen el
proyectoaprendia buscar, obtener, filtrar, procesary
comunicar informacion para transformarla en conocimiento.

Totalmenteen Endesacuerdo Nideacuerdon De acuerdo Totalmentede
desacuerdo en desacuerdo Acuerdo

Para el desarrollo del blog, muchos de los estudiantes presentaron dificultades en definir
doénde iban a crear su blog, iniciaron por el Blogger y aunque la mayoria continuaron en é€l,
muchos fueron los que desistieron porque lo encontraron con mayores dificultades como la

edicion de videos, o el disefo interior de sus paginas lo que los llevo a crearlo en Wix.

También se puede resaltar las respuestas de las estudiantes 1 y 2 cuando coinciden en
mencionar que lo consideraron “.... un proyecto muy interesante porque el hecho de que
nosotras tuvimos que investigar todo el tema, el hecho de que nosotras teniamos que
presentar el tema y dependian los demas de la nota porque esto se iba a evaluar en la
evaluacion final, ademas me pareci6 interesante porque eran de temas actuales y nos dejo

ver cosas que la mayoria no sabiamos”

Sin embargo, hay que mencionar que, por cuestiones institucionales, el entregable final
que era la realizacion de un ensayo colaborativo se tuvo que suspender por la proximidad a
parciales finales lo que no permiti6é la realizacion de esta actividad. Esto se resolvid
dandole mas valor a los organizadores graficos que habian elaborado en cada una de las

tematicas consultadas.

Momento 4. Reporte Final
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Para la presentacion de lo consultado y realizado en el blog, el docente organizo una
dindmica conocida como “Panel de Expertos” donde se dividi6 cada salon (10°A, 10°B,
10°C) en 3 grupos teniendo en cuenta los temas planteados al inicio del proyecto:
Problematicas ambientales del mundo en la actualidad, Tratados de No Proliferacion

Nuclear (TNP) y Soberania Alimentaria y Productos Transgénicos.

Cada equipo de trabajo presentd su blog a los otros dos grupos explicando los
principales aspectos desarrollados en el proyecto y dando respuesta a su pregunta
problematizadora. Para su realizacion cada grupo trajo el portatil y los elementos necesarios
para la presentacion de su blog. Sin embargo, hubo otros grupos que les faltd prepararse
tanto en recursos como en los contenidos para la exposicion de su tema, esto llevo al
docente conseguir portatiles en el colegio para prestarle a los estudiantes. Al final se hizo
una puesta en comun sobre las tematicas desarrolladas y sobre lo presentado por cada grupo

dandose una coevaluacion entre los estudiantes.

Al finalizar los momentos del eje del ABP, se pueden observar y analizar los resultados
de la encuesta a los estudiantes sobre este eje donde manifestaron algunos aspectos

importantes para tener en cuenta:

Segun la figura 66 donde se encuentra los resultados de la pregunta 5 del ABP, a la
pregunta sobre si la metodologia habia permitido enfrentarse a problemas similares a los
que se encontrarian en la préctica profesional, un 36,40% manifestaron estar de acuerdo y
un 44,5% dicen estar totalmente de acuerdo, es decir, el 80,98% de los estudiantes de 10°

consideran que este proyecto los acerca a situaciones cotidianas de la vida real.

FIGURA 66. Encuesta a estudiantes 10°. Categoria de ABP
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5. El uso de esta metodologia permitio
enfrentarnos a problemas similares a los que se
encontraran en la practica profesional.
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Igualmente, en la figura 67, donde se encuentra la pregunta 6 de la encuesta sobre ABP, los
estudiantes manifiestan en un 71,57% que el uso de esta metodologia les facilito la

participacion en diferentes momentos de la clase.

FIGURA 67. Encuesta a estudiantes 10°. Categoria de ABP

6. Esta metodologia me facilito la participacion
activa en diferentes momentos de la clase.
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Para finalizar de analizar las graficas de resultados de la encuesta realizada a los

estudiantes en la categoria de ABP, las preguntas 8 (figura 68), 9 (figura 69) y 10 (figura



139

70), indican que la metodologia en un 71,61% les sirvi6 para aumentar el interés y
motivacion por la asignatura y las realidades de Colombia y el mundo; en un 85,13% los
alumnos dicen que la metodologia del ABP sirvio para desarrollar habilidades de trabajo
colaborativo; y en un 71,52% los estudiantes manifiestan que la realizacion del proyecto si
contribuy¢ a fortalecer el perfil como estudiante Hispano (autonomia, liderazgo, excelencia

humana y excelencia académica).

FIGURA 68. Encuesta a estudiantes 10°. Categoria de ABP

8. Esta metodologia ha aumentado mi interésy

motivacion por la asignatura.
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FIGURA 69. Encuesta a estudiantes 10°. Categoria de ABP
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9. Con esta metodologia he desarrollado
habilidades de trabajo colaborativo.

B0 54,05

50

31,08
30

0 14,86

10
L1] L]
1]

1. totaimente en 2. en desacuerdo 3. ni deacuerdo 4. de acuerdo 5. totalmentede
desacuerdo ni en desacuerdo acuerdo

FIGURA 70. Encuesta a estudiantes 10°. Categoria de ABP

10. La realizacion del proyecto contribuyo a
fortalecer mi perfil como estudiante Hispano
(autonomia, liderazgo, excelencia academicay

excelencia humana)
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La realizacion del ABP teniendo en cuenta herramientas TIC, posibilito el trabajo
colaborativo y el aprendizaje significativo entre los estudiantes de grado 10° de la
institucion escolar, sin embargo la experiencia mostré unos aspectos que deben ser tenidos
en cuenta para el préximo afio como son los pocos recursos tecnoldgicos de computadores

institucionales, ademas de la realizaciéon no en el ultimo periodo académico ya que se
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juntan varias actividades académicas y extracurriculares que afectan el correcto desarrollo

de la propuesta.

6.2.3. Uso de las TIC como mediadoras de las relaciones entre los alumnos, docente

y contenidos.

Luego de haber organizado y planeado, por parte del docente, el proyecto
“Problematicas Sociales y Ambientales de Colombia y el mundo en la actualidad”, de
escoger el proceso metodologico Aprendizaje Basado en Proyectos y la competencia del
Pensamiento Social dentro del area de ciencias sociales, se busco los recursos y
herramientas necesarias para su aplicabilidad. Por esta razon se hizo necesario incorporar
los recursos tecnoldgicos para enriquecer el proceso de ensefianza aprendizaje en los

estudiantes de grado 10°.

Esta integracion de herramientas TIC llevo para tener en cuenta, para la presentacion
del trabajo final, el uso del Blog como recurso educativo y canal para poder presentar lo
realizado por cada equipo de trabajo. Para el docente Lopez, J. (2009) en su articulo “Uso
educativo de los Blogs” la importancia de este recurso se debe a que brinda enormes
posibilidades de enriquecer nuestro proceso de ensefianza ya que nos permite nuevas
maneras de acercar el conocimiento fuera de las aulas, realizar trabajos colaborativos entre
estudiantes, conocer las publicaciones que realice el docente (a través de la inclusion en su
blog el RSS del profesor), amplitud de cobertura en la comunicacion con padres de familia,
estudiantes y comunidad educativa en general; ademds para los docentes ofrece la
posibilidad de crear, visualizar, actualizar y compartir con otros docentes sus actividades,
procesos metodoldgicos, experiencias educativas y todo lo relacionado al campo educativo.
Ademas, menciona que, para los estudiantes, el uso del Blog puede significar un
aprendizaje colaborativo, estimula el escribir ideas de manera organizada, coherente y
estructuradas, facilita el trabajar en equipo, el poder disefiar, visualizar de manera

instantanea lo que producen y enriquecer su aprendizaje de manera significativa.
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El proyecto se presentd, en primer lugar, en diapositivas de Power Point en la clase de
sociales donde se indicaron las generalidades del trabajo a realizar, se resolvieron las dudas
que tuvieron los estudiantes y luego se les indic6 el link del Blog del docente. Con esta
informacion, los estudiantes accedieron al blog para completar los datos que se encontraba
en la pagina “Conformacién de grupos y Temadticas” la cual pedia que escribieran los
integrantes de cada equipo de trabajo, la tematica escogida y el link del blog que tenian que
crear para la presentacion de su proyecto de investigacion. Utilizar el blog del docente
sirvio como fuente de consulta para los estudiantes quienes podian aclarar dudas sobre el
proyecto. Esto se puede evidenciar cuando la estudiante nimero 2 menciona “...Pues yo no
vine a la clase cuando el profesor explicé el proyecto, pero a la semana me di cuenta de que
habia un blog, entonces esa fue como una guia, como una base para hacer nuestro blog
porque sin eso hubiéramos estados super perdidas”. Es resaltar que ante el poco tiempo que
teniamos para elaborar el proyecto, el blog del docente fue un recurso que sirvié a los

estudiantes como fuente de consulta necesario para el proyecto.

A continuacidn, se presentaran las graficas de los resultados de la autoevaluacioén que los
estudiantes de grado 10° respondieron. En esta encuesta se formularon 10 preguntas para el
eje de TIC. La escala valorativa era asi: 1. Totalmente en Desacuerdo, 2. En Desacuerdo, 3.

Ni de Acuerdo ni en Desacuerdo, 4. De Acuerdo y 5. Totalmente de Acuerdo.

En primer lugar, ante la pregunta de si el blog creado por el docente para el proyecto
habia servido de apoyo en el proceso de ensefianza aprendizaje, los estudiantes en un
79,68% marcaron estar de acuerdo o totalmente de acuerdo que este recurso del docente si
favorecio el proceso de ensefianza aprendizaje en su proyecto académico (Figura 63).
Precisamente, la creacion del blog por parte del docente tenia la finalidad de que los
estudiantes pudieran ingresar en cualquier momento o lugar para consultar o aclarar

cualquier duda que tuvieran del proyecto.

FIGURA 71. Encuesta a estudiantes 10°. Categoria de TIC
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2. El blog creado por el (la) profesor (a) para este
proyecto apoyo el proceso de ensefianza
aprendizaje
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Esto también se puede observar a la pregunta sobre si los recursos utilizados durante el
desarrollo del proyecto favorecieron su apr