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Resumen

El proyecto Frankenstein, comprende una experiencia pedagogica de trabajo
con estudiantes del grado decimo de la I. E. San Jorge en Manizales, en el cual se
utilizé el recurso literario como proyeccion y como elemento reconciliador, desde el
escrito y creacion de historias para desarrollar un comic con herramientas digitales,
fomentando el trabajo en equipo como el individual. Finalmente se proyecta el uso
de las redes sociales como mecanismo de debate, argumentacion, reflexion y
publicacion de todo el trabajo desarrollado.

Palabras clave: TIC, Redes Sociales, Literatura, Comics, Didactica, herramientas
digitales.

Abstract:

The Frankenstein project includes a pedagogical work experience with
students of the tenth grade of the I. E. San Jorge in Manizales, in which the literary
resource was used as a projection and as a reconciling element, from the writing
and creation of stories to develop a comic with digital tools, promoting teamwork as
well as individual work. Finally, the use of social networks is projected as a
mechanism for debate, argumentation, reflection and publication of all the work

developed.

Keywords: TIC, Social Networks, Literature, Comics, Didactics, digital tools.



AGRADECIMIENTOS

Doy gracias a mi querida alma mater; la Universidad ICESI por todo lo que me

brind6 en estos afios de formacion como Magister.

Al programa de ESCUELA DE CIENCIAS DE LA EDUCACION vy los directivos de
la Maestria en Educacién mediada por las TIC por su acompafiamiento, sus
actividades, sus foros, conversatorios, seminarios, congresos, ferias y demas

espacios que me brindaron momentos muy emotivos dentro de mi formacion.

Agradezco de manera especial a mis maestros y compafieros que, aunque todo
fue de manera virtual, estuvieron presentes en cada semestre brindandome su
apoyo, asesoria, conocimiento, grandes debates y maravillosas experiencias en

este camino que recorrimos juntos.

Mi asesor Jorge Alberto Quesada, gran ser humano, profesional, talentoso y con
calidad humana. Quien me guio en el desarrollo de la sistematizacion de mi
experiencia educativa, un hombre riguroso, minucioso y entregado al bienestar y

acompafamiento de sus estudiantes, para el todo mi respeto y admiracion.

Danny Stiven Melchor Salgado



DEDICATORIA

Yo, Danny Stiven Melchor Salgado, agradezco principalmente al Dios de todos los
hombres por permitirme vivir este proceso, que me ayudo a crecer como persona y como
profesional. Llegar hasta este momento no ha sido facil, en el camino se presentaron
infinidad de inconvenientes y momentos en los que sencillamente hubiera preferido dar un
paso al costado y alejarme de todo. En momentos como esos, es donde necesitas tener a
alguien que te dé un buen consejo, que te abrace y te recuerde de que este hecho. Por eso
agradezco de manera especial a mi padre, el hombre que mas admiro en el mundo, mi
ejemplo a seguir, una buena persona, un ser sencillo y maravilloso que nunca se cansa de
dar, alentar y recordar el orgullo que siente por sus hijos. Jamas hubiera imaginado tener

un mejor padre que td. Te amo viejo.

Recorrer caminos inesperados, conocer personas maravillosas y ampliar mi
perspectiva sobre el mundo desde una opinion mas critica, no hubiera sido posible sin el
acompafiamiento, el amor, la paciencia, el esmero, la confianza y el sacrificio diario de mi
madre. La mujer mas incondicional que conozco, la persona que tiene mas amor en su
corazén. La Unica persona que he visto responder ante el dolor y maltrato con dulzura, una
buena comida y proteccion. En mi vida conoci personas valientes, fuertes y nobles. Pero
jamas, excepto tu, pude ver alguien que tuviera esas tres cualidades. No sabes la inmensa
felicidad que invade mi cuerpo y mi alma cuando te escucho hablar con orgullo de mis
logros, que también son tuyos. Alcanzar mi primer posgrado, es un logro mas tuyo que mio,
madre, sin tu apoyo incondicional, tus horas de desvelo y esa fe ciega en mis capacidades,

jamas lo hubiera logrado. Gracias madre, eres la mejor.

Finalmente, alguien que me inspira como nadie y me obliga de la mejor manera
posible a superarme y crecer cada dia como persona, como profesional y como visionario
de un mejor futuro; hablo de mi hijo Alan David. Mi pequefio, mi motor, aquel que me hizo
sentir anhelo, desesperacién, miedo y un amor indescriptible. La carga de emociones que
he tenido contigo desde el momento que supe que llegarias a mi vida, el dia que te conoci
y cada etapa de tu crecimiento, han sido incontables. Solo quiero que sepas hijo mio, que
me ayudaste a superar muchos miedos y fantasmas. Tu llegada marca en mi vida un nuevo
camino, el que sé que recorreremos juntos y en el cual te acompafare, protegeré,

escuchare y te amare cada dia de mi vida.



1. INTRODUCCION

El proyecto Frankenstein, es una experiencia educativa que se sitda, en un
contexto de practicas pedagdgicas de modo tedrico - practico; motivo por el cual,
se organiza de acuerdo a la experiencia educativa realizada en el afio 2020, en La
Institucion Educativa San Jorge de la ciudad de Manizales, en los grados decimo
uno y dos de la jornada de la mafana.

Esta experiencia educativa a sistematizar “Proyecto Frankenstein” se justifica
con base al uso de herramientas digitales como fundamento didactico de lectura
critica y aplicacion de conceptos en la construccion de comics o historietas por
medio de las TIC. A través del proceso de lectura, interiorizacion y profundizacion
de textos; los estudiantes pueden transmitir lo comprendido y construir un comic o
historieta con herramientas digitales.

Este proceso permite darle un enfoque literario a las TIC, permitiendo adaptar,
modificar o crear historias de todo género con instrumentos tecnoldgicos. Aca se
debe innovar para crear, dibujar, hacer guiones, adaptar voces, dibujar el contexto,
construir una escena, organizar los rasgos fisicos del personaje, personificar
emociones y utilizar las TIC para crear una historia. Esta experiencia es colaborativa
y reflexiva; adapta el manejo de herramientas digitales para la creacion de
contenidos literarios como medio transformador en el proceso.

De acuerdo con la actividad denominada “Proyecto Frankenstein” con base al
escrito de Mario Mendoza “Instrucciones para crear un monstruo” actividad en la
cual, posterior a la lectura del texto, los aprendices crearon un Comic.

Esta experiencia, permitio desde la subjetividad misma del texto literario,
adaptar diferentes géneros narrativos a un contexto de creacion de contenido
literario, por medio de las TIC. Este proceso, permite visualizar el texto literario en
diferentes momentos, como es el caso del género narrativo, la escritura y la
creacion de un comic; lo anterior como recurso literario.

La presente sistematizacion de una experiencia educativa, revela el manejo
de busquedas en internet, para trabajar colaborativamente, hacer presentaciones

utilizando herramientas digitales, todo con base al recurso literario, apropiarse de



cada momento que los lleve a la construccion de un comic por medio de las TIC,
buscar la informacion de la clase y las indicaciones de trabajo a través del blog del
docente y finalmente utilizar la red social para publicar y discutir el resultado con los
compafieros de clase.

Un primer uso de las TIC en esta experiencia lo constituye la implementacion
del blog del docente, en el cual se pueden publicabar las instrucciones para cada

una de las sesiones (https://proyectofrankenstein2021.blogspot.com/ ). Después de

dar las indicaciones a los estudiantes, el objetivo se centra en dar los elementos
necesarios para que los aprendices pudiesen crear un comic por medio de
herramientas digitales, demostrado todo el proceso de creacion, siguiendo las
instrucciones dadas, fomentando el trabajo de un Disefiador innovador( revisar y
referirse al estandar ISTE correspondiente), esto debido a que el educando puede
investigar, corroborar, practicar y utilizar diferentes tecnologias para que logre crear
Su comic.

Diferentes herramientas digitales de busqueda, disefio, creacidn de contenido,
videoconferencia y red social seran visibilizadas en este trabajo de aula. Donde al
final, se le dard un modo didactico al uso del Facebook, por medio del grupo
“Proyecto Frankenstein” grado decimo Institucion Educativa San Jorge

(https://www.facebook.com/groups/262792188491755/?ref=share) para ser el

punto de entrega, socializacion, discusién y observacion del resultado final del
trabajo realizado por cada uno de los estudiantes.

Las redes sociales seran en esta experiencia, el mecanismo inicial y final de
discusion, de encuentro, de comunicacion, reflexion, adaptacion y de innovacion en
la forma de trabajo colaborativo en clases de literatura.

El blog en esta sistematizacion, serd el producto guia, que permita unificar el
proceso de lectura, escritura y creacion de contenido por medio de herramientas
digitales de manera colaborativa. De este modo podran leer, realizar trabajo
colaborativo con el que podran disefiar y crear contenido literario a través del comic.
El blog seréa el escenario de proyeccion, consolidacion y busqueda del trabajo de

aula, permitiendo visualizar el trabajo didactico-literario realizado.


https://proyectofrankenstein2021.blogspot.com/
https://www.facebook.com/groups/262792188491755/?ref=share

El uso de Blogs con contenidos literarios, que contienen informacion,
comentarios y analisis de los elementos centrales de la vida y motivacion del autor
cuando el caso lo requeria. El uso de videos, imagenes y presentaciones como
material complementario al texto ayuda a tener un contexto sobre diferentes facetas
antes de leer el texto. La apropiacion del texto se presenta desde el uso de las TIC
al asignar al participante preparar videos, comics, infografias y presentaciones
comentadas desde diferentes aplicaciones que permitian un mayor grado de
apropiacion del texto.

2. IDENTIFICACION Y PRECISION DE LA PRACTICA

La practica educativa, que se va a sistematizar, es en la Institucion educativa
San Jorge de Manizales, se da en el afio 2020, cuando era practicante y debia
acomodarme a su modelo pedagdégico de Escuela Activa Urbana.

En esta Institucion, se realizé un trabajo literario, que involucraba las
herramientas tecnoldgicas como un mecanismo didactico de ensefianza de la
literatura y de esta manera al culminar el afo; los aprendices tuvieran habilidades
de comunicacién y trabajo colaborativo desde la reflexion del texto literario.

El contenido literario, se consolido de manera especial en los libros de Mario
Mendoza “La Melancolia de los Feos” como libro de lectura para el afio y del cual
se sacaron 6 guias y actividades especificas para reflexionar acerca de las posturas
del escritor y el texto “Instrucciones para crear un monstruo” con el cual se
establecio una ruta literaria, para simplificar, que cada historia en particular que nos
suceda, puede convertirse en un texto literario o género literario.

Las TIC se convierten en la herramienta de trabajo del plan de aula, para que
no sea monotono, cada plan de aula es compartido de manera fisica y digital por
medio de los grupos de WhatsApp, con el fin que cada estudiante tenga acceso
desde su celular a los diferentes videos y enlaces que se puedan compartir por parte

del docente.



El plan de aula, permite dar un preambulo del tema que se va interiorizar en
la clase y posibilita tener acceso a enlaces de diferentes temas, que el docente
busque plantear a la clase.

Las clases se dan dos (2) veces por semana, los martes y jueves, con una duracién
de dos (2) horas cada encuentro.

Las redes sociales se convierten en el mecanismo inicial y final de discusion
y creacion de alternativas pedagodgicas de trabajo grupal. Crear grupos de
WhatsApp y de Facebook; es la estrategia final de trabajo grupal discutiendo,
compartiendo, publicando y reflexionando acerca de las historias creadas.

El Blog, se convierte en la estrategia del docente para que el estudiante,
encuentre su plan de aula de manera digital y estructural; para que de esta manera
busque material didactico y vea las secuencias para la creacién de uno propio de

manera posterior, en el afio académico siguiente.

3. JUSTIFICACION DE LA SISTEMATIZACION

La intencibn de esta sistematizacion, es aumentar la importancia de
incentivar la creacion de contenido literario por medio de las TIC, se presenta en un
momento en el que las personas y los jévenes! de manera general demuestran un
desinterés colectivo por la lectura en general, Por ello, afiadiria Katherine Morocho
(2016) “el rol de la educacion en la actualidad se ha visto muy afectada por el
desinterés que muestran los jévenes dentro de las instituciones educativas donde
casi todo ha cambiado” (p. 13). Demostrando un conocimiento en pleno sobre redes
sociales, pero una debilidad evidente con relacion al buen uso de las herramientas
digitales: “afianzando una sociedad que cada vez lee menos libros y usa mas las

redes sociales” (p. 13).

La pertinencia de este trabajo, radica en unificar el campo de la literatura (el
cual debido a la dinAmica que esta presenta con relacién a su ensefianza y

aprendizaje, se puede adaptar a diferentes métodos para su aplicacion en el aula 'y

! Entiéndase que se es joven hasta los 28 afios de edad de acuerdo a la Ley 1622 del 29 de abril de 2013 o
Ley Estatutaria de Ciudadania Juvenil



por fuera de ella?, con las diferentes aplicaciones, blogs, paginas web, videos
tutoriales e informacion contenida en las redes de informacion; esta relacion se
unifica en dos contextos que son diferentes, pero que se pueden transversalizar,
por un lado la literatura hace una invitacion al analisis, comprensién e interpretacion
y, del mismo modo se debe contextualizar a o que los jévenes sienten como suyo,
su realidad, aquello que su experiencia les hace sentir comodos y en confianza, es
por eso que los contenidos del internet, vinculan de manera necesaria dos
elementos educativos hacia un mismo camino: la ensefianza didactica de la
literatura y las TIC de manera contextual con los intereses del estudiante.

En este escenario didactico que se construye de la unién de dos campos
educativos, ambos relevantes dentro del método de ensefianza actual, es
importante sefialar que su profundizacién en el aula, no puede limitarse a solo
utilizar bibliotecas virtuales, prensa digital, revistas digitales o0 webs de orientacion
de la lectura, ya que estas deben profundizarse en el quehacer de la literatura.

Después de aclarar la pertinencia de esta relacion, se debe sefialar que esta
misma le da un significativo aporte a mi proceso de formacion como licenciado en
filosofia y letras y al desarrollo de esta sistematizacion, desde la parte retorica y
gramatical que esta requiere. En este escenario es un desafio buscar mejores
alternativas para impactar de manera positiva a los participantes (estudiantes) y
lograr un mejor acercamiento con las obras literarias, el estilo del autor y hacer un

andlisis critico que involucre la perspectiva de todos.

El aporte que le hace esta sistematizacion a mi papel como Licenciado en
Filosofia y Letras, es diverso, anotando que la manera en la que esta compuesto el
curriculo del programa de Filosofia y Letras, hace que tengamos una formacién
amplia en dimension y pueda relacionarse con otros campos como el de la
Literatura, es por eso que afirma Manuela Castro (2004): “todo acontecimiento
literario ha sido precedido, acompafiado o seguido por una teoria filoséfica. Y toda

idea filoséfica 0 se ha alimentado de intuiciones poéticas o ha dado lugar a

2 | estudiante que adquiere un gusto por la lectura, tiene gustos personales por algin género literario y
hace sus propios andlisis con relacion a lo visto en el aula.



revoluciones literarias” (pag. 2). Dentro este escenario también se puede encontrar
la utilidad de afianzar la vocacion, aportando al conocimiento de los estudiantes,

dandole la libertad necesaria para explorar y afianzar su propio criterio

La pregunta constante que acude en el transcurso de la sistematizacion y las
reflexiones causadas en mi formacién como Licenciado en Filosofia y Letras, se ven
infundadas, entre si la filosofia posee algo de literatura o si por el contrario, es la
literatura inspirada por la filosofia, es una cuestién bastante importante al momento
de comprender nuestra manera de narrar o leer un texto, ademas, de la manera en
gué incide la forma en que habitamos el mundo, pues toda produccién, sea literaria
o filosdfica, termina por convertirse en un reflejo de nuestras preocupaciones e
inquietudes mas intimas, es por eso que considero que le da pertinencia a mi

formacion. Rodriguez (2006) afirma:

Por un lado, la irrupcién de la subjetividad movil e irreductible como origen de la
escritura y, por otra parte, la consideracién de lo real-material mismo como devenir
y fluidez (...) la inteligibilidad de la Filosofia y la Literatura como representacion (...)
Lo que pasa es que ahora se hace expresamente" -motivar filoséficamente un texto

ficcional. (pag. 3).

La motivacion fundamental de este trabajo es despertar las actitudes y
aptitudes a los estudiantes con relacion a sus conocimientos literarios, ademas de
incentivarlos a que continden con la lectura de diferentes géneros que a ellos les
guste y tengan las herramientas basicas para hacer sus propios analisis y de esa
manera se cultiven en la Literatura y la Lectura Critica, ademas de lograr que
conozcan diferentes métodos en los que pueden consultar y aprender sobre

Literatura.

La Ensefianza de la Literatura mediada por las TIC con el proyecto
Frankenstein, intenta incentivar el gusto por la literatura, aproximar realidades y
contextos dentro del método aplicado, transversalizar la ensefianza literaria con

cuestiones filosdéficas le dan contenido a esta sistematizacion, ademas de poner un



desafio importante con relacion a la motivacion que demuestren los participantes

con relacion a la manera en cOmo esta se ensefie y logre impactarlos.

Crear un monstruo, diversifica el contexto académico al que la persona esta
asociado. Organizar una historia, que relacione los aspectos mas controversiales y
enigmaticos, revelando la capacidad en cuanto a imaginacion, escritura e
innovacion que se fueron adquiriendo a lo largo de la formacion. Unificar las TIC
para darle un orden, demostrar un proceso y entregar un resultado final; se convierte
en un exponente pedagdgico integral, que asocia diferentes elementos.

En este ejercicio de sistematizacion, se asume como elemento sustancial la
subjetividad de la literatura, como base del debate literario, encontrando en las TIC
un elemento reconciliador entre la teoria y la aplicacién de la epistemologia propia
de la literatura. Las TIC se convierten en un elemento reconciliador entre el discurso
literario y su aplicabilidad en diferentes campos. Encontrando un uso, que tiene
parte retdrica, visual y tecnologica para fomentar la creacion de contenido literario
a través del uso de las TIC.

Sistematizar las experiencias, permite analizar el proceso en todas sus
dimensiones, los resultados y avances de los métodos y alternativas de ensefianza
que hemos implementado en el aula a través de las vivencias, procesos e impactos
logrados en los aprendices. Sistematizar, se convierte en una reflexiébn cimentada

y estructurada de experiencias significativas en el aula.

4. DELIMITACION TEMPO-ESPACIAL DE LA PRACTICA
EDUCATIVA A SISTEMATIZAR.

Desde el contexto educativo presente en la Institucion Educativa San Jorge
de Manizales y de manera especifica en el area de espafiol, desde millegada se ha
buscado implementar estrategias de trabajo colaborativo por medio de las TIC, tanto
institucional como formativo. Lo anterior debido a un estudio previo realizado con
los estudiantes de grado decimo, donde se evidencio el poco interés por las clases

de literatura manejadas hasta el momento. De este modo se busco implementar



nuevas estrategias de trabajo, utilizando herramientas digitales como un conciliador
entre tema y medio de ensefianza.

Para dar una buena clase de literatura a estudiantes de bachillerato es
primordial reconocer en el estudiante su capacidad de analisis, interiorizacion y
contextualizaciéon de lo leido con el objetivo de relacionarlo con su realidad social,
cultural, econdmica y educativa. Para asi formular un proyecto de aprendizaje que

involucre el contexto literario con la aplicaciéon de las TIC.

AT

PROJECTO FRANKENSTEIN BLOG DEL DOGENTE
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llustracion 1. Presentation Del Proyecto

ACTIVIDADES
1.Revisar, consultar y descargar materiales de trabajo
en el blog del docente.
2.0rganizacién de grupos, para blsqueda y recoleccién
de informacién por medio de Diigo.
3.Realizar una infografia sobre los temas consultados.
4.Revision y contraste de guias, videos tutoriales y
presentaciones acerca de la creacién de comics; frente TE x I O ?RINCI?AL
a la presentacién narrada del comic “liga de la justicia
@ oscura”. S sina——
5.Lectura y escritura sobre las reflexiones planteadas « “INSTRUCCIONES PARA CREAR UN MOUNSTRUO™ DE MARIO
en el libro de Mario Mendoza “Instrucciones para crear MENDOZA.
un monstruo”

pB

Fuente: Elaboracién propia para sustentar a los estudiantes el trabajo a realizar.

El tiempo general de la practica, inicia el 4 de febrero de 2020, en mi tiempo
como practicante de la licenciatura en Filosofia y Letras de la Universidad de
Caldas, pero la experiencia a sistematizar en la Institucion Educativa San Jorge, se
da en el afio 2020, en el periodo que va desde el martes cuatro (4) de agosto hasta
el martes veintisiete (27) de octubre. Después de tener un 85% de cumplimiento en
los contenidos minimos planteados en las Institucion, se propone el PROYECTO
FRANKENSTEIN. Basado en el libro “instrucciones para crear un monstruo” de

Mario Mendoza.



En este tiempo se organizan los recursos, el tiempo, la rabrica de evaluacion,
el plan de accion, la metodologia, los textos, las herramientas digitales y las
asesorias que se busca implementar de comienzo a fin.

La propuesta es compartida con la docente titular del area de espafiol Liliana
Martinez, quien inicialmente tenia dudas en cuanto al tiempo, pero, tuvo una
inclinacion por fortalecer el recurso literario por medio de las TIC a través de un plan
gue les permitiera a los estudiantes, darle un valor agregado.

Una vez aprobada la propuesta por parte de la docente titular, se prepara una
presentacion por medio de Canva, para que los educandos comprendan los tiempos
y la metodologia que se busca implementar, desde el trabajo colaborativo, la
investigacién, la innovacion, las redes sociales, el blog del docente y el recurso
literario.

Internamente los docentes (titular y practicante) decidieron, establecer un

cronograma en el cual se organizaran diferentes elementos con las actividades a

desarrollar.
Tabla 1. Actividades a desarrollar
SESION TIPO DE FECHA OBJETIVO
TRABAJO GENERAL
1. Revisar, consultary Individual | 4 de agosto Generalidades del
descargar materiales de de 2020
trabajo en el blog del Blog, consulta 'y
docente. asignacion de grupos
2. Organizacion de grupos, Colectivo | Agosto 11y
para busqueda y 13 de 2020

recoleccién de
informacién por medio

de WhatsApp.

3. Realizar una infografia Colectivo | Agosto 18y Revision y analisis de

sobre los temas 20 de 2020 .
teorias y conceptos del
consultados.

4. Revision y contraste de Colectivo | Agosto 25 de | comic; frente al
guias, V|d_eos tutoriales y 2020 desarrollo  narrativo,
presentaciones acerca
de la creacion de visual y auditivo de un

comics; frente a la
presentacién narrada del
comic “liga de la justicia
oscura”.

comic.




5. Lecturay escritura sobre | Individual | Septiembre 8 | Lectura y escritura de

las reflexiones y 10 de 2020 Uiones
planteadas en el libro de g '
Mario Mendoza Transformacion de un

“‘Instrucciones para crear

” guion en un comic.
un monstruo

6. Realizar guion sobre Individual | Septiembre
una historia personal en 15y 17 de
base al modelo 2020

presentado por Mario
Mendoza en su libro
“‘Instrucciones para crear
un monstruo”

7. Busqueda de Grupal Septiembre Manejo de
herramientas digitales 22y 24 de herramientas digitales
gue faciliten realizar un 2020
comic. para crear un comic.

8. Elaboraciéon de un comic | Individual | Septiembre
por medio de 29y 3l de
herramientas digitales. 2020

9. Publicar el comic Individual | Octubre 6 y 8 | Socializacion
realizado en el grupo de de 2020
Facebook,

10. Socializar y comentar Grupal Octubre 27
las publicaciones de los DE 2020

comics en el grupo de
Facebook de los
compafieros

Fuente: Elaboracion propia.

5. DESCRIPCION DEL CONTEXTO HISTORICO Y
SOCIO-CULTURAL

La practica a sistematizar, se realiza en el afio 2020, en la Institucion
Educativa San Jorge, la cual se encuentra ubicada en el municipio Manizales, del
Departamento de Caldas, en la zona urbana, con direccion carrera 21 No 49-30.
Esta Institucion Educativa cuenta con los Niveles Educativos de la Educacion
Preescolar, Educacion Bésica Primaria, Educacion Basica Secundaria y Educacion
Media. Esta institucion, se fundé en el afio 2003 y se sitia en la Comuna La
Estacion, especificamente en el Barrio El Sol. La |I.LE. San Jorge cuenta con caracter

oficial.



Segln su pagina institucional®, la poblacién atendida en la Institucion
Educativa San Jorge ha podido contar con un Proyecto Educativo estructurado, el
cual con el tiempo ha podido desarrollar programas de formacién integral, para

potenciar la diversidad, la calidad y la libertad de eleccién de la educacion.

Desde este contexto, para desarrollar el PROYECTO FRANKENSTEIN, de
manera inicial se debia conocer a plenitud, cada uno de los parametros que tiene la
I.LE. San Jorge desde su modelo pedagdgico, los contenidos minimos, el proceso
metodolégico de la escuela activa urbana, derechos basicos de aprendizaje de
lenguaje, la unidad de aprendizaje por periodo, enunciado competencia especifica
(disciplinar) por periodo y los indicadores de desempefio para el grado decimo que

desarrolla la institucion.
5.1. Modelo pedagogico

El Modelo Pedagogico que ha adoptado la Institucion Educativa San Jorge
es el de Escuela Activa Urbana (En adelante: EAU). Para la EAU un Modelo
Pedagdgico se refiere a la representacion conceptual que da cuenta de una realidad
en un ambito escolar y en un contexto social e histérico determinado. Por ello el
Modelo Pedagdgico articula diversos elementos, que mirados holisticamente son la
misma realidad institucional. Los aspectos sobre los cuales se cimienta el Modelo
Pedagdgico de la EAU son: (i) desarrollo, (ii) relacibn maestro-estudiante, (iii)

contenidos, (iv) contexto, (v) intereses de formacion, (vi) mediaciones y (vii) método.

5.2. Proceso metodoldgico de la escuela activa urbana (EAU).

Se entiende por método, el conjunto de actividades ordenadas y racionales
gue determinan la manera de trabajar y las formas de intervencion en la situacion
de ensefanza-aprendizaje en funcién de los logros de los objetivos. En el Modelo

de EAU se establecen las siguientes caracteristicas metodoldgicas:

3 https://www.iecolegiosanjorge.edu.co/
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Vi.

Se favorece la integracién de los saberes previos de los estudiantes a las
experiencias nuevas de aprendizaje, posibilitando mejorar su rendimiento, vy, lo
mas importante, “aprendiendo a aprender” por si mismos.

Se propicia un aprendizaje activo, participativo y cooperativo.

iii. Se desarrollan capacidades de pensamiento analitico, creativo e investigativo.

. Se valora al estudiante como el centro del aprendizaje y acorde a su ritmo de

trabajo.

Se desarrollan &reas obligatorias y fundamentales, articuladas al trabajo por
proyectos pedagdgicos y construccién del conocimiento en grupo.

Se promueven procesos creativos e innovadores de aprendizajes, y procesos
participativos de evaluacion y auto evaluacion.

Enla I.E. San Jorge el despliegue del proceso metodoldgico se lleva a cabo

a través de la implementacion de mediaciones. De tal manera que los principios del

modelo de vivencien en el quehacer institucional:

llustracion 2. Mediaciones I.LE. San Jorge

PARTICIPACION AUTONOMIA ACTIVIDAD

MEDIACIONES IE SAN JORGE
N - D

- Actividades de conjunto - Autoevaluacion - Guias de interaprendizaje
- Gobierno de aula - Autocontrol de asistencia - Trabajo colaborativo
- Comités de aula - Cuadro control de - Situaciones problémicas
- Gobierno estudiantil progreso

- Zona franca de paz

Fuente: Pagina oficial Institucion Educativa San Jorge.

5.3. Derechos Basicos de Aprendizaje de Lenguaje para el grado

décimo (DBA)
Escribe textos que evidencian procedimientos sistematicos de correccion
linglistica y el uso de estrategias de produccion. Produce textos orales como
ponencias, comentarios, relatorias o entrevistas, atendiendo a la progresion

tematica, a los interlocutores, al propdsito y a la situacibn comunicativa.



ii. Caracteriza la literatura en un momento particular de la historia desde el
acercamiento a sus principales exponentes, textos, tematicas y recursos
estilisticos. Formula puntos de encuentro entre la literatura y las artes plasticas
y visuales.

iii. Comprende diversos tipos de texto, asumiendo una actitud critica y
argumentando sus puntos de vista frente a lo leido. Planea la produccion de
textos audiovisuales en los que articula los elementos verbales y no verbales de
la comunicacién para desarrollar un tema o una historia.

iv. Asume una posicion critica y propositiva frente a los medios de comunicacion
masiva para analizar su influencia en la sociedad actual. Participa en discursos
orales con la progresion tematica, manejo de voz, tono estilo y puntos de vista

sobre temas sociales, culturales, politicos y cientificos.

5.4. Unidad de Aprendizaje por periodo

Primer periodo: La comunicacion oral y escrita. Coordinacion viso-motora.
Ejercicios de pre-escritura como aprestamiento. Seudo-lecturas. Habilidades para
escuchar. Seguimiento de instrucciones Vocalizacion. Expresion oral. Didlogos y
discusiones

Segundo periodo: Lectura e interpretacion de cuentos, narraciones, poesia.
Comunicacion oral a través de: Narraciones y descripciones. Rondas, poesias,
canciones, rimas, trabalenguas, retahilas, adivinanzas, cuentos, historietas.
Pictogramas vy jeroglificos.

Tercer periodo: Comprension de lectura. Creacion literaria. Interpretacion de
imagenes Expresion gréafica. Preguntas y respuestas. Sindnimos y anténimos.
Representacion a través de dibujos.

Cuarto periodo: Ortografia y produccién textual. El abecedario. Lectura y
escritura de palabras, oraciones, parrafos y textos. Acciones, cualidades y articulos.

Signos de puntuacién. Elaboracion de frases sencillas.



5.5. Enunciado Competencia Especifica (disciplinar) por periodo

Primer periodo: Gramética: Utilizo con acierto diversos marcadores textuales
al escribir textos. Pragmatica: Extraigo las ideas principales de un tema y las
organiza en mapas conceptuales.

Segundo periodo: Literaria: Determino en las obras literarias
latinoamericanas elementos textuales que den cuenta de sus caracteristicas
estéticas, historicas y socioldgicas.

Tercer periodo: Textual-semantica: Redacto textos argumentativos de
acuerdo con su estructura.

Cuarto periodo: Pragmética: Empleo estrategias argumentativas en sus

conversaciones con otras personas.

5.6. Indicadores de Desempeiio

Primer periodo: Desarrolla procesos comunicativos intencionados,
empleando la critica de los lenguajes verbales y no verbales.

Segundo periodo: ldentifica, comprende e interpreta diferentes tipos de
textos relacionados al contexto social e historico de las manifestaciones literarias

Tercer periodo: Desarrolla procesos comunicativos intencionados,
empleando la critica de los lenguajes verbales y no verbales.

Cuarto periodo: Analiza una situacion (social, cultural, econémica, laboral)

para identificar alternativas de accién o solucion.

5.7. Resultados institucionales en pruebas saber 11: Lenguaje

llustracion 3. Resultados de lenguaje ISCE: afio 2018

Lenguaje

54 53 57 57

2014 2015 2016 2017

Fuente: ISCE, Institucion Educativa San Jorge, Reporte de la Excelencia 2018.



La Institucion Educativa San Jorge presento segun el indice Sintético de la
Calidad Educativa (en adelante: ISCE) un resultado ascendente con razén al
comportamiento del Desempeiio del cuatrienio®, teniendo en cuenta que solo baj6
en el 2015, pero de ahi en adelante su resultado empez6 a presentar un mejor indice
en los resultados, mostrando un esfuerzo del plantel educativo, el comité de area
de lenguaje y directivos.

El Instituto Colombiano para la Evaluacion de la Educacion (en adelante:
ICFES) determina que la institucién tiene un puntaje total® dentro de la materia del
ndcleo comun, que se encuentra de un rango regular con un promedio de 55 dentro

de un analisis comparativo de sus ultimos resultados en las pruebas saber 11.

El colegio presentaba un balance alentador con un crecimiento exponencial
con referencia a los afos anteriores, pero seguia estando en un rango regular, lo
gue traduce una alternativa con relacion al desarrollo de la lectura critica con

profundidad en los diferentes grados del colegio.

IMAGEN 1: RESULTADOS PRUEBAS SABER 11 — LECTURA CRITICA:
CON RELACION A LA CIUDAD DE MANIZALES

% Puntaje promedio de las Prueba Saber 11° en las dreas de Lenguaje y Matematicas.

Consiste en motivar la interpretacion histérica de los aprendizajes de los estudiantes, quitar el
efecto de una cohorte en particular y aprender de los resultados generales y comparativos del
Establecimiento para plantear acciones de mejoramiento

> Son calificados teniendo en cuenta escala: de 00,00 a 30,00 se considera como Bajo. De 30,01 a
70,00 como Medio. De 70, 01 en adelante como Alto. Los puntajes sobre 50 son regulares, son

resultados promedios ni buenos, ni malos.



Pruebas saber 11 - Lectura critica (Puntos

de 100)
Fuente: ICFES - 2018
i
|
|
|
Colombia 52,79
Caldas S2.82
Manizales 55,22

Fuente: Terridata, 2018, pagina 7.

Se encontré un promedio regular con relacion a la ciudad, teniendo la
institucion unos puntos mas altos (2) que el Municipio® de Manizales, lo que
demuestra una deficiencia en el fortalecimiento de los planes de area, con relacién
alalectura y la debida interpretacion de los textos. Manizales en el comportamiento
de sus estudiantes frente a las pruebas de estado en el &rea de Lenguaje y la prueba
de Lectura Critica, esta por encima de los diferentes municipios de quinta y sexta
categoria. La Institucién Educativa San Jorge se encuentra en un rango mayor en
el area de lenguaje y la prueba de lectura critica del ICFES que el promedio en
general del municipio de Manizales y el promedio de los colegios oficiales de todo
el Departamento de Caldas. La realidad del dltimo cuatrienio de la I.E. San Jorge es
alentadora en maximizar debilidades y crecer exponencialmente, pero es bastante
desalentador en un nivel general con relacion a las exigencias del ICFES.

Dado lo anterior, desarrollar los planes de aula con los textos y metodologia
necesaria para cumplir con el plan de acciéon que propone la Institucién, tomo
alrededor de dos (2) meses para contemplarse y desarrollarse de manera virtual,
teniendo en cuenta que la pandemia mundial por la Covid-19 habia iniciado y todo
el afo escolar se dio de manera virtual, aunque al final termino siendo mas practico
para desarrollar los objetivos que se habian planteado a través d los recursos
tecnolégicos y herramientas digitales necesarias.

Inicialmente, se trabajé a través de Edmodo, como herramienta para subir

tareas y notas. Posteriormente se empez0 a realizar videoconferencias a través de

® Municipio de primera categoria, segtin la ley 617 del 2000.



la plataforma Google Meet y las sesiones se empezaron a desarrollar de manera
virtual.

Con el pasar de los dias, tanto estudiantes como docentes estaban
adaptados al nuevo sistema, pero se buscaba algo extra, un componente que
permitiera trabajar los temas de manera mas practica y dindmica. Por ello se
empezaron a crear grupos de WhatsApp y realizar foros, debates, Phillips 6-6 y
demas con el fin de usar la red social que era mas comun para los estudiantes de
la Institucién, de acuerdo a una encuesta que se realizé con ellos.

Trabajar las redes sociales como mecanismo de discusion, permitid
involucrar la educacion en las formas de comunicacion mas comunes para nativos
tecnoldgicos. Mas adelante se empezaron a utilizar herramientas mas enfocadas
en lo educativo, para que cada uno de ellos, empezara a crear contenidos literarios,

con sus opiniones, reflexiones y aportes en clase de acuerdo a alguna lectura.

6. CARACTERIZACION DE LOS ACTORES
Los actores claves, para incluir el PROYECTO FRANKENSTEIN, como

estrategia didactica de ensefianza de la literatura por medio de la TIC, finalizando

con la creacion de un comic con herramientas digitales en una red social fueron:

llustracion 4, Actores de la experiencia.

Liliana
Vargas Grado
SE1L R304SR ARARDL Decimo
ESTUDIANTES
ACTORES DE LA
EXPERIENCIA -
2020 I.E. SAN JORGE -
=0 . Rizdary
Nazaret Caiion Visquez
Galindo
CORDINADORA
RECTORA ACADEMICA
.
= .

Fuente: Elaboracion propia.



6.1. Docente titular del area de espaiiol

La docente titular Liliana Vargas Martinez, quien dicta espafiol del grado
octavo a once, es licenciada en educacion primaria y magister en educacion con
enfasis en lengua castellana. La docente se caracteriza por su empatia con los
estudiantes, su buena disposicién, la busqueda de nuevas alternativas didacticas
de ensefianza, una mujer muy innovadora en el aula. La maestra cuenta con treinta
y dos aflos de experiencia en el magisterio, encargada de los grados de quinto a
once. También ha sido encargada de la capacitacion a los aspirantes al gobierno

escolar por diez afios y ha sido coordinadora de disciplina por tres afos.

6.2. Rectora
La licenciada Nazaret Cafion Galindo, quien solicito en varias ocasiones a
todos aquellos que tuvieran ideas practicas de ensefianza con herramientas
digitales, socializar con los deméas docentes y darle un apoyo a aquellos que no
tengan muchas habilidades al respecto. La rectora, siempre manifesté su apoyo al
PROYECTO FRANKENSTEIN y solicito de manera amable al terminar el afo
escolar, hacer una socializacién de los resultados, para buscar en el afio escolar

siguiente estrategias similares o darle continuidad a lo planteado.

6.3. Directora Académica
La licenciada Maria Rizdary Vasquez Arias, quien desde su papel como
coordinadora académica, es la encargada de establecer, definir, direccionar e
implementar las estrategias curriculares que se desarrollen en los planes de aula,
buscando cumplir con los objetivos académicos, desde la vision institucional. Ella
siempre miro con buenos ojos el plan de trabajo y apoyo cada requerimiento. Desde
su area, busco complementar las estrategias y supervisar que el trabajo fuera

pertinente, dindmico y practico para los objetivos planteados.

6.4. Asesorade practica
Laura Bernal, quien tiene el titulo en profesional en filosofia y letras, magister
en educacién y es postulante a doctorado en educacion. Quien fue la encargada de

supervisar mi practica educativa, siempre estuvo al tanto de cada situacion que se



presentaba, de darme consejos en cada una de las ideas que se presentabas, de

revisar las actividades, objetivos, recursos, rubrica y tiempos.

6.5. Padres de Familia
Uno de los actores fundamentales en este proceso, fueron los padres de
familia, quienes depositaron su confianza en un practicante, para invitar a sus hijos
a estar mas tiempo en redes sociales, en paginas web, disefiando escenarios,
haciendo voces, contando sus historias, escribiendo historias y en comunicacion
constante con sus compareros en grupos de internet, para trabajar en disefios que

se les solicito.

6.6. Estudiantes
La razén de ser de cualquier plan de aula, de cualquier estrategia,
herramienta utilizada, texto seleccionado y rubrica de evaluaciéon. El aprendiz del
grado decimo de la I. E. San Jorge, quien inicio realizando trabajos de manera
colaborativa, utilizando redes sociales, posteriormente se involucré6 con
herramientas digitales de presentacion y disefio. Ademas, utilizo su creatividad con
textos y audios; para terminar, comentando, explicando y reflexionando en otra red

social. El educando, se consolida como la pieza fundamental del trabajo realizado.

7. DESCRIPCION DE LA PRACTICA EDUCATIVA

Después de realizar diversos analisis pedagdgicos acerca de los resultados
generales de la Institucidn, con respecto al componente de lectura critica y lenguaje;
ademas de encontrarnos en un momento donde las clases eran obligatoriamente
virtuales, debido a la llegada al mundo de la pandemia por Covid-19. Ademas,
partiendo de una realidad contextual y era que muchos docentes y estudiantes; no

se encontraban familiarizados con el manejo de herramientas digitales.

La institucion, opto por apoyarse en los docentes de sistemas, para la adopcion de
una plataforma de comunicacién, que permitiera a los maestros y estudiantes
compartir contenido, subir planes de aula, exdmenes, tareas y tener comunicacion

con los aprendices, fue entonces cuando se decidié por manejar EDMODO.



Con el pasar de los dias, se empez0 a capacitar a los docentes y estudiantes en
aplicaciones de videoconferencia, para realizar las clases de manera virtual, en este
caso la Institucion opto por manejar MEET.

Una vez se tenian los canales de trabajo bien definidos, se continuo de manera
virtual con el trabajo de aula, aunque se presentaron diferentes inconvenientes
debido a que algunos alumnos no tenian acceso a una red wifi en sus viviendas y
no se podian conectar; lo que llevo a definir dias y horas en que los padres de esos
estudiantes debian ir a la Institucion Educativa por las guias de la semana y dejar
alli a la siguiente las tareas correspondientes.

Las primeras semanas fue dificil adaptarse, porque algunos estudiantes
presentaban problemas de red, en otras los docentes y en algunas ocasiones todos
por igual. Cuando se llevaba el primer mes de trabajo de manera virtual, con
horarios establecidos y un ritmo de trabajo definido; se realizé una encuesta general

sobre el manejo que le dan los estudiantes al internet en sus casas.

La informacion recolectada por medio de la encuesta inicial, sobre
conocimientos y habilidades previas acerca de las TIC desde el acceso y uso que
tienen los estudiantes del grado decimo de la Institucion Educativa San Jorge,
permitié encontrar que: la utilidad que se le da al internet en su mayoria es enfocado
alos juegos en linea como Free Fire o Call of Duty, también es muy comun encontrar
gue tienen inclinacion por el uso del internet como herramienta que les ayude a
comunicarse con sus amigos a través de redes sociales, relajarse viendo videos en

YouTube, escuchando musica o viendo series y peliculas.

Los equipos electrénicos mas comunes dentro de los hogares son el televisor
el cual esta presente en el 100% de las casas. El Smartphone también esté presente
en el 100% de los hogares que fueron entrevistados. El computador de mesa solo
en el 48% mientras el portétil esta en el 80% de los hogares. Los demas aparatos
electrénicos se encuentran todos en un rango menor al 20%. Lo anterior demuestra
por un lado que en los hogares de los estudiantes del grado decimo, en su mayoria
cuentan con los recursos necesarios para tener acceso a informacion por medio de

la tecnologia, por otro que en su mayoria se encuentran en capacidad de recibir



clases de manera virtual. Por otro lado, la informacion recopilada también
demuestra que en su mayoria no tienen acceso a fuentes de entretenimiento por
medio de consolas para juegos electronicos.

Las redes sociales de mayor uso para comunicarse con sus amigos por parte
de los entrevistados son: WhatsApp donde el 100% de los entrevistados dice
utilizarlo. Messenger en el que el 65% manifiesta utilizarlo y por altimo Instagram es
la red social que frecuenta para comunicarse con sus amigos el 40% de los
encuestados. De lo anterior se encuentra que el 100% de los estudiantes usan las
redes sociales para comunicarse, enviarse mensajes, frases, videos, imagenes o
compartir experiencias con sus comparieros, demostrando la utilidad de las redes
sociales como medio para trabajar desde la educacion por su alto grado de

comunicacion y cercania con los educandos.

De acuerdo a la percepciéon de ayudas didacticas por medio de herramientas
digitales para ensefiar por parte de los maestros, se encontré que el 10% considera
gue hacen uso de ellas algunas veces, frecuentemente el 15, muy frecuentemente
el 74% y No sabe /No contesta solo el 1%. En cuanto a lo anterior se pudo intuir la
poca utilizacion de herramientas tecnoldgicas que sirvan para estimular el
aprendizaje por medio de los estudiantes. Generando poco conocimiento sobre
herramientas que pueden ser usadas para trabajar digitalmente, ademas de no
percibir que se utilizan métodos de ensefianza de manera no presencial que sea
distinta a la clase magistral.

Al indagar sobre el tiempo de conexién semanal, se puede encontrar que
mas del 68% se conecta a internet mas de 20 horas a la semana, pero en ese tiempo
se encontr6 que el 50% lo usa para cosas diferentes y que solo el 10% de ese
tiempo en conexion es con fines educativos. Con lo anterior se evidencia que el
objetivo de utilizar el tiempo de navegacion con fines educativos y no solo por
diversién, se encuentra en un rango muy inferior. Esto demuestra la falta de cultura
digital y de una débil aplicacion de la tecnologia desde el enfoque educativo.

Finalmente, se hizo una pregunta sugestiva en cuanto al uso de péaginas,
plataformas o aplicaciones en las cuales se lea, escriba y/o comparta literatura; se

encontré que el 10% los conoce y busca informacion dentro de ellos. EI 20% conoce



algunas, pero no las utiliza y el 70% no conoce nada al respecto. En esta parte se
demuestra que los jovenes del grado decimo de Institucion Educativa San Jorge,
conocen del uso de redes sociales, pero no de tecnologia y mucho menos les da la
pertinencia y uso a herramientas digitales mas alla del entretenimiento y

comunicacién con sus amigos.

Desde este punto se encuentran varios desafios, como, generar un interés
por el contenido literario, incentivar un manejo diferente de las redes sociales,
ensefar diferentes herramientas digitales que permitan usar la subjetividad del

contenido literario y la aplicabilidad de las TIC en diferentes areas.

Para ello, se trazé una ruta, que permita al estudiante trabajar en historias
particulares, con un estilo irénico, tragico, dramatico o comico después de leer el
libro de Mario Mendoza “Instrucciones para crear un monstruo” en el cual, el escritor
nos ensefia, como a través de historias cotidianas, se puede crear y ambientar un
cuento, un libro y/o un comic.

Desde este punto de partida, el docente crea un blog, el cual, sera utilizado
por los estudiantes, como lugar de consulta para las asignaciones de la clase y vera
el paso a paso de cada una de las actividades. Asi mismo, podra utilizar diferentes
herramientas digitales de disefio, busqueda y recoleccion de informacion.
Finalmente, el aprendiz, utilizara la red social Facebook, para publicar el producto
final de su trabajo, en un grupo creado por el docente, con reglas especificas y de
esta manera comentar el trabajo de sus compafieros. Para ello, se proyecta realizar
un trabajo, que tendra diez (10) sesiones, con diez (10) actividades, fechas
establecidas, recursos y responsables en total y que se dividen de la siguiente

manera.

Tabla 2. Proyeccion de trabajo de aula

SESION | ACTIVIDAD | OBJETIVO(S) | TIEMPO | RECURSOS | RESPONSABLE

ESPECIFICOS
1 Revisar, consultar | Explicacién y | 4 de agosto | Google Meet Docente Titular vy
y descargar | demostracion de 2020 Blog del docente | practicante
materiales de | acerca del

trabajo en el blog | contenido de un
del docente. Blog educativo.




Organizacion de | Explicar y | Agosto 11y | Google Meet Docente Titular vy
grupos, para | demostrar el | 13 de 2020 | WhatsApp practicante
busqueda y | manejo Blog del docente
recoleccion de | colaborativo de la Diigo
informacion  por | herramienta
medio de Diigo. digital Diigo.
Realizar una | Organizar los | Agosto 18 y | Google Meet Docente Titular vy
infografia  sobre | conceptos 20 de 2020 | WhatsApp practicante
los temas | consultados en Canva
consultados. una infografia por
medio de
herramientas
digitales.
Revision y | Analizar y | Agosto 25 | Google Meet Docente Titular vy
contraste de | contrastar el | de 2020 Blog del docente | practicante
guias, videos | material teérico — YouTube
tutoriales y | conceptual del
presentaciones comic, frente a un
acerca de la| comic realizado
creacion de | por medio de
comics; frente a la | herramientas
presentacion digitales.
narrada del comic | Fomentar el
“liga de la justicia | analisis,
oscura”. participacion y
reflexibn en los
estudiantes.
Lectura y | Reflexionar  por | Septiembre | Blog del docente | Docente Titular vy
escritura sobre | medio de la|8 y 10 de practicante
las reflexiones | lectura vy la | 2020
planteadas en el | escritura la
libro de Mario | propuesta de
Mendoza Mario  Mendoza
“Instrucciones en el libro
para crear un | “Instrucciones
monstruo” para crear un
monstruo”.
Fomentar la
escritura reflexiva
en base a textos
que fomenten las
experiencias
personales.
Incentivar la
lectura por medio
de textos que
contengan
ejemplos de
vivencias y
fomenten nuevas
alternativas
literarias.
Realizar guion | Fomentar la | Septiembre | Google Meet Docente Titular vy
sobre una historia | escritura por | 15 y 17 de | Blog del docente | practicante
personal en base | medio de guiones | 2020

al modelo

sobre anécdotas y




presentado  por

experiencias

Mario Mendoza | personales.

en su libro | Crear un guion de

“Instrucciones una historia

para crear un | personal en base

monstruo” al modelo
presentado  por
Mario  Mendoza
en su libro
“Instrucciones
para crear un
monstruo”

7 Busqueda de | Fomentar la | Septiembre | Google Meet Docente Titular vy
herramientas investigacion y | 22 y 24 de | Blog del docente | practicante
digitales gue | bisqueda de | 2020 YouTube
faciliten realizar | alternativas para
un comic. crear un comic por

medio de
herramientas
digitales.
Generar espacios
donde los
estudiantes
puedan
investigar, debatir
y buscar la mejor
opcién para el
equipo de trabajo.
Realizar la
busqueda de
herramientas
digitales que
permitan crear un
comic.

8 Elaboracion de un | Crear un comic | Septiembre | Google Meet Docente Titular vy
comic por medio | por medio de |29 y 31 de | Blog del docente | practicante
de herramientas | herramientas 2020 Bubblr
digitales. digitales. Pixton

Fomentar el Fotojet

trabajo Storybird

colaporatlvo por Voki

medlo . de Marvel

asignaciones de

creacibn de wun qundoo .

comic. Witty Comic
Superlame
Stripgenerator

9 Publicar el comic | Publicar el | Octubre 6 y | Facebook Docente Titular vy
realizado en | proceso y | 8 de 2020 practicante
grupo de | resultado final
Facebook (comic) de las

actividades
planteadas en una
red social.

10 Socializar y | Incentivar el | Octubre 27 | Facebook Docente Titular vy
comentar las | andlisis, reflexion | DE 2020 practicante




publicaciones de | y evaluacion del
los comics en el | proceso

grupo de | realizado.
Facebook de los | Analizar el nivel
comparieros de interiorizacion

del proceso de
trabajo individual
y colaborativo.

Fuente: Elaboracion propia.
8. PROBLEMA DE SISTEMATIZACION

El interrogante mas comun que enfrenta un docente o alguien que quiere
dirigir una clase de literatura de manera didactica es el ¢ Cémo ensefiar literatura?
Teniendo en cuenta que no quiere ensefiar de manera convencional y basica los
conceptos tradicionales de la literatura’ en general. La Didactica de la Literatura
nos permite superar brechas a la hora de transmitir emociones, de estimular el
cerebro y generar el deseo por la lectura, contextualizando las motivaciones del

lector, con las intenciones del autor, generando un proceso cognitivo de aprendizaje.

Buscar darles vida a las palabras, en un proceso de ensefianza- aprendizaje,
se convierte en un desafio para un docente que busque innovar en el aula, genera
en palabras de Altamirano (2016), una “experiencia literaria, como imaginacion o
sentido, ingresa a la mente por medio de la sensibilidad y los sentimientos estéticos
del sujeto modelo o profesor de literatura” (p.161). Reforzando y estimulando la
experiencia personal del estudiante con la lectura, motivando y estimulando “El
contagio del sentimiento o la pasién literaria que consiste en la educacion de la
sensibilidad literaria de los alumnos de educacion basica que entran en contacto
con la literatura” (p.162). Desarrollando emociones, expectativas y dialogos.

La clase magistral® es un método de ensefianza ortodoxo, poco estimulante
y jerarquiza el rol del docente en el aula, pero en la clase de literatura, tiene un
efecto negativo especial considerando que “los sentimientos producidos por la

literatura se experimentan en lo intimo y constituyen la respuesta afectiva que

7 De manera histdrica, haciendo alusién a épocas, obras o biografias de los académicos.
8 Método de ensefianza donde el docente habla y el alumno escucha.




mueve al lector internamente” (p.159). La idea de generar un interés por la
subjetividad de la Literatura por medio de las TIC consiste en realizar una debida
planeacion a los participantes, dirigida con motivacion, organizado mediante un
objetivo coherente y una debida contextualizacién de los intereses generales que

se tengan en el ambito literario.

El docente de literatura tiene como mision fortalecer el vinculo del estudiante
con el texto (libro, cuento, poema, péarrafo) que este haya leido e interiorizado,
respetando la subjetividad de lo leido, debe estimular la percepcién del alumno,
frente a su experiencia particular y no imponerle sus propias impresiones, es por
eso que dice Juliana Rojas (2018) “la lectura es una experiencia que, se supone,
deberia hacer que el lector, después de leer la obra, no vuelva a ser el mismo”
(p-140).

Un formador con vision, debe propender, para que el educando, pueda tener
una vision literaria diferente, asimile el mundo de manera abstracta, tenga
emociones encontradas, pueda hacer un paralelo entre su realidad y la actitud del
personaje principal del texto, cuestiondndose sobre su modo de actuar en una
situacion como esa o que pueda sentir que esta representado en la historia, incluso
gue pueda darle un consejo a su amigo partiendo del desarrollo de la obra literaria;
es por eso que la funcién del docente es de mediador o guia de un proceso de
interiorizacion y amor por la lectura: “Asi, el contagio de la literatura podria llegar a

ser un éxito en la educacion literaria en la escuela secundaria” (p.141).

Mucho se ha escrito sobre ¢ Qué es la literatura? o ¢, CoOmo debe ensefiarse?,
pero muchas apreciaciones son subjetivas y dependen de la reflexion
contextualizada del autor, dentro de los métodos que se plantean de manera general
esta: la motivacion, el dialogo, la imaginacion y la no imposicion de los criterios de
parte del docente para un sano aprendizaje de la literatura, por otro lado, estan los
actores que tienen influencia en despertar el gusto por la lectura, Duefias (2013)

afirma;



Al sistema educativo le corresponde desarrollar ambitos propicios, susceptibles de
provocar la aficién a la lectura en los alumnos, aungque no surta los efectos deseados
en todos ellos, porque la decision de leer al margen ya de un marco obligatorio
depende de la trayectoria personal, de la estimulacion familiar, de las expectativas
sociales que se interioricen, de los entornos afectivos en que se desenvuelve un
individuo. (p. 142)

Son muchos los factores que pueden determinar el gusto o no por la literatura
en un estudiante, pero en nuestro contexto y siendo acordes con la profesion
docente, tenemos en nuestras manos una tarea compleja de poco tiempo, de poco
espacio, con muchas personas reunidas, con un nimero mayor de personas que
tienen relacion con nuestras decisiones y métodos de ensefiar, pero la clave esta
en una buena preparacion, en disefiar un método que trascienda en ellos, que
impacte y se adecue a los gustos y, contexto social y cultural del estudiante, dentro
de este marco es importante la apropiada utilizacién de las TIC dentro del aula,

considerando que:

La tipologia de utilizacion de las TIC (...) tiene como marco de referencia el contexto
de uso de estas herramientas, el primero refiere el uso fuera del aula, en el cual
podemos integrar el proceso de aprendizaje del estudiante, la planeacion y el apoyo
en la ensefianza; el segundo contexto comprende el uso en el salén de clases, es

decir, en el proceso ensefianza y aprendizaje (Tapia, 2020, p.20)

Un desafio gigante dentro de la ensefianza de la literatura, consiste en
generar impactos en los estudiantes, con metodologias de ensefianza ligada a las
TIC, dandole laimportancia necesaria, construyendo blogs con contenidos literarios,
videos tutoriales, resefas, cuentos, preguntas, haciendo paralelos entre autores y
contextos, dandole diferentes teméticas a un autor en especifico, reforzando la
interaccion con los alumnos, considerando que Tapia (2020) afirma que “la literatura
evidencia el uso instrumental, en el cual se observa la utilizacion de las TIC para la
presentacion y transmision de contenidos y en la interaccion entre profesores —

contenidos-estudiantes” (p.27). Este contexto, convierte al uso de las TIC, en la



educacién en un llamado a la modernizacién y al correcto uso de la web 3.0° dentro
del marco académico y dentro de la planeacion de la clase.

Ante este panorama, se encuentra un conocimiento general de las personas
en el manejo de redes sociales, chats y juegos en linea, en el manejo de ediciones
de foto y video; pero no se encuentra un dominio o conocimiento del uso de las
herramientas digitales. Asi mismo, se evidencia en un pais como Colombia con
indices de lectura tan bajos, un desinterés general por la literatura, el cual puede
revisarse y fortalecerse desde la mirada transversal de diferentes disciplinas,
buscando crear contenidos literarios con el uso de las TIC afines con su formacion.

La subjetividad de la literatura desde su concepcion, significado, papel
histérico, mirada del escritor, asi como la del critico y el método de ensefianza con
el gue se imparta; hacen que no se encuentre un modelo estandar para ensefiar un
autor especifico o un método aplicado universal que sirva para interpretar lo que
quiso decir un autor en diferente caso. Por ello, la literatura puede mutar, adaptarse
y avanzar en cada contexto; siendo util y practica en cualquier campo de la
investigacion y de la aplicacion de conceptos. Asi mismo, la literatura permite

unificar diferentes disciplinas, en un mismo objetivo.

9. PREGUNTA DE SISTEMATIZACION

¢ Contribuyen o no las TIC en el proceso de ensefanza-aprendizaje de la
creacion de contenido literario en estudiantes del grado décimo de la Instituciéon

Educativa San Jorge, de Manizales?

10. OBJETIVO(S) DE LA SISTEMATIZACION

10.1. Objetivo general

9 Se utiliza para describir la evolucién del uso y la interaccidn de las personas en internet a través de
diferentes formas entre las que se incluyen la transformacion de la red en una base de datos, un
movimiento social con el objetivo de crear contenidos accesibles por multiples aplicaciones.



Determinar la manera en las TIC contribuye o no a mejorar el proceso de

ensefianza-aprendizaje de la creacion de contenido literario en estudiantes del

grado decimo de la Institucion Educativa San Jorge

10.2. Objetivos del Proyecto Frankenstein

®
L X4

Ampliar conocimientos sobre las dindmicas de la Didactica especifica
de la Literatura mediada por las TIC.

Construir ambientes virtuales de aprendizaje para la Didactica de la
Literatura por medio de las TIC.

Estudiar de qué manera la aproximacion al texto literario a través de
las TIC posibilita el desarrollo de la competencia literaria.

Evidenciar el impacto didactico que tienen la lectura y la escritura
digital a través de las TIC como aproximacion a la educacion literaria.
Generar impactos positivos en los participantes que permitan afianzar

la implementacion de diferentes dinamicas para ensefiar literatura.

11. EJE DE SISTEMATIZACION

Proceso de ensefianza — aprendizaje de creacion de contenido literario con

mediacion de las TIC

11.1 SUB-EJES

¢, Cual fue el género literario propuesto por el docente para el proceso
de ensefianza aprendizaje?

¢, Cuales fueron las estrategias pedagdgicas implementadas con el uso
de las TIC, para favorecer el proceso de ensefanza-aprendizaje de
creacion de contenido literario?

¢, Como las estrategias pedagdgicas implementadas con la mediacion
de las TIC, favorecen el proceso de ensefianza- aprendizaje de

creacion de contenido literario?



12. MARCO ANALITICO

El marco analitico esta estructurado por elementos tedricos que diversifican
diferentes elementos epistemologicos, relacionados con el contexto literario,
educativo y la importancia del uso de las TIC.

Se realiza un analisis de diferentes elementos que componen puntos especificos
desde la formacion del educador, del filésofo, del orientador en literatura y diferentes
elementos que se relacionan entre si, para darle un enfoque que integré diferentes

elementos.

12.1. Las TIC

El desarrollo y la evolucion de la electronica en los afios setenta es el punto
de partida para que la humanidad se adentrara a la era digital, con los afos fue
creciendo su investigacion y mejoramiento de su sistema tanto fisico, como de
software. A través de la historia, y a medida que la tecnologia fue avanzando se
denomino que eran las herramientas TIC concepto que hace referencia a la union
de la informacién y de diferentes plataformas que posibilitan, diferentes dinamicas
y formas de relacionarse en sociedad. En este aspecto las TIC han tenido un papel
decisivo en el cambio del dinamismo educativo, social, cultural y econémico a nivel
mundial. William Avila (2013) Afirma:

Las TIC se han sumergido en las actividades econémicas y los usos sociales a tal
punto que las sittian como el eje de la interaccion y el desarrollo masivos entre
tecnologia y sociedad del conocimiento, que han establecido las bases de un

cambio sustancial en una tercera revolucién industrial. (p. 12)

Como se mencionaba anteriormente, el progreso de los procesos digitales y
la aparicion de nuevas plataformas, programas y herramientas han constituido a las
TIC como un facilitador tanto en la vida, como en diferentes escenarios, como los
educativos y econdmicos. La importancia que las herramientas digitales ha cobrado
para los individuos ha constituido una reflexion en el @mbito que nos ocupa sobre
educacidn, ya que estas herramientas son un facilitador nato en la poblacion juvenil

y se puede hacer uso de ellas, para entrar en confianza y hablar el propio lenguaje



de los estudiantes. Las TIC permiten una aproximacion una mejor comunicacion de
la informacion presentada actualmente y posibilita su interpretacion tanto en los
textos, como las imégenes, los sonidos y los videos, en este contexto Cabero (2019)

afirma:

Una de las formas mas radicales de transformacion, nos la encontramos en lo que
podriamos denominar como estilos de procesamiento. Sila cultura impresa conlleva
la utilizacion de un procesamiento lineal, secuencial y jerarquizado; la digital supone
un procesamiento fragmentado, discontinuo e hipermedia, donde la persona va
adquiriendo informacion de diferentes medios y recursos, con diferentes sistemas

simbdlicos, y las mezclan, y remezclan. (p. 193)

La pedagogia posee actualmente un gran reto en lo que se ha denominado
el cambio educativo. Estas tendencias que buscan reformular los paradigmas sobre
los procesos de formacion estan enfocadas en utilizar cuanta herramienta esté al
alcance tanto del maestro como del alumno para que en la interaccion el ejercicio
de ensefianza- aprendizaje se amolde mas a las necesidades actuales y les permita
desarrollar habilidades practicas con el conocimiento adquirido. La globalizacion
orillo a la sociedad a replantear tanto su forma de vivir como su forma de adquirir
conocimiento y en esta interaccion se hace necesario la implementacion de las
herramientas digitales en varios aspectos de la vida humana, para aprovechamiento

de las herramientas TIC sin olvidar el buen uso de las mismas.

Las nuevas Tecnologias de la Informacion y la Comunicacién (TIC) han
influenciado la interaccion entre las personas, la vision del mundo y la interpretacion
de la realidad, es por ello que el &mbito educativo debe prestar especial atencion a
la interaccion de la comunidad educativa frente a este fendmeno y debe intervenir
en la reformulacion del uso adecuado de las herramientas, mostrando de esta forma
los beneficios que hay al pertenecer a una sociedad de la informacion, pero al
mismo tiempo aprovechando los recursos en pro del conocimiento y la instruccion

de la dindmica ensefianza-aprendizaje.



Lo anterior implica que la educacion evolucione a la par con las dinamicas
sociales y los avances digitales, con esto hacemos referencia a la importancia de
incorporar las TIC como una herramienta activa en los procesos de educacioén, sin
desviar el objetivo principal que es dar el conocimiento y las bases fundamentales
a los estudiantes de todas las areas del saber. Incorporar las herramientas TIC en
el entorno escolar permitirA una mejor interpretacion de las realidades tanto
individuales como colectivas en las instituciones educativas y facilitaran a los
maestros el disefio de los planes de area, porque se podran apoyar en los intereses

de los estudiantes para disefiarlos.

Existen dos fenbmenos que se presentan en esta nueva era digital, no saber
usarlas adecuadamente por desconocimiento o por no tener acceso a estas
herramientas digitales; por otro lado, esta el temor ante los cambios que estos
pueden generar tanto en la vida, como en los pensamientos o convicciones de los
individuos, pero ninguno de los dos caminos es el adecuado, si bien hay que tener
precaucion con el uso de las herramientas TIC también se debe reconocer sus

ventajas a la hora de implementarlas en el campo de la educacién. Por tanto:

Hay que apropiarse de la tecnologia con prudencia y con sobriedad, superando las
actitudes propias de la tecnofobia recalcitrante y del fetichismo tecnolégico. Para
ello no basta la distribucion masiva de ordenadores en las aulas, se requiere ademas
hacer con urgencia una amplia pedagogia social del uso y de la produccién de

nuevos medios. (Orihuela, 2000, p.46)

Asi, al pensar en ambientes educativos, se debe dejar claro que no se puede
presentar una ruptura de la relacion maestro- alumno, ya que si esto ocurriera, se
romperia la relacidbn entre ensefianza-aprendizaje, si bien las TIC son una
herramienta util en el entorno educativo no puede en ninguna forma reemplazar al
maestro, ni reemplazar su labor de educacion. Las TIC deben permitir un ambiente
pedagdgico rico en herramientas y propuestas que capten la atencion del estudiante

acerca de su formacion y adquisicion de conocimiento.



Para ello, es necesario que los docentes sean capaces de evaluar el software
educativo, los multimedia e Internet para que puedan incorporarlos como apoyo a
las actividades de aprendizaje para la construccion de nuevos conocimientos, pues
sOlo asi podran formular criterios para determinar la forma y el momento oportuno
para la integracion de las TIC en su practica pedagdgica. (Jiménez Pinto & Calzadilla
Mufioz, 2011, p. 3)

Segun lo anterior se puede indicar aqui que los entornos virtuales de
aprendizajes no deben estar al libre albedrio de los estudiantes, sino que se les
debe instruir de una forma adecuada sobre su uso, la responsabilidad que
adquieren tanto con los deberes como con la herramienta digital, para que puedan
apreciar todos los beneficios de la digitalizacion, pero no olviden el paso importante

y es su propia formacion, en criterio, conocimiento y responsabilidad.

La incorporacion de las TIC en el marco del proceso de ensefanza-
aprendizaje de la Literatura constituye una oportunidad para investigar y analizar
nuevas narrativas emergentes (por ejemplo, blognovelas, book trailers, entre otros).
El aula es un lugar apropiado para desarrollar situaciones de analisis y reflexiéon
acerca de los géneros narrativos, sus limites, continuidades y rupturas en relacion

con los géneros tradicionales (Maria Elena Rodriguez, 2014, pag.19).

12.2. Laeducacion literaria
La educacion literaria, entendida de manera tradicional como “transmision de
conocimientos sobre un conjunto de autores y obras considerados como un
patrimonio nacional y, junto a ello, el adiestramiento en determinados métodos de
andlisis y comentario de textos” (Felipe Zayas, 2011, p. 4). Esta tiene un espectro
mas amplio, al referirnos a la educacién literaria también debemos referirnos a la
reflexion, interpretacion y analisis de las obras literarias y la afectacion o relacion

gue estas tienen con la realidad.

La educacion literaria, no se limita en el hecho de poner a los estudiantes a
leer, o darles a conocer las obras mas importantes en la historia; esta debe estar

enfocada a que cada estudiante comprenda la obra como parte de una realidad



social, que pueda reflexionar entorno a esto y que consiga realizar relaciones e
inferencias entre las realidades y contextos de las obras literarias y el propio

contexto socio-cultural y su propia realidad.

La mayor parte de las obras literarias que encontramos en Internet son literatura
digitalizada, esto es, obras impresas que se han digitalizado. Pero disponemos en
Internet de ediciones de textos clasicos que van mas all4 de la mera digitalizacion
de la obra impresa e incorporan multimedia, herramientas interactivas y

organizacion hipertextual. (Felipe Zayas, 2011, p. 4)

La educacion literaria recae sobre el docente que ademas de ser un guia.
Debe ser un puente entre la obra y la reflexion, que inspire preguntas,
interpretaciones y reflexiones sobre las obras de las que se ocupan, en su ejercicio
debe ser dindmico, recursivo e incentivar el interés de los estudiantes frente a la

obra y a su analisis y reflexiébn constante.

En nuestro contexto cultural hay personas que leen porque deciden hacerlo sin que
ningun profesor las obligue; hay establecimientos donde la gente entra libremente,
curiosea, encarga y compra libros; en los noticiarios y en los periddicos se habla de
escritores, de premios, de celebraciones; hay bibliotecas publicas donde se lee y se
piden prestados libros; hay lectores que se reunen para hablar de lo que leen.
(Felipe Zayas, 2011, p. 4)

Las TIC como herramienta para la educacion literaria tienen un gran
potencial, si bien es conocido que en la red podemos encontrar infinidad de obras
literarias, blocks dedicados a la literatura, paginas de foros y discusiones literarios
entre otros, no podemos olvidar que saber usar las herramientas digitales es de vital
importancia, para que la obra no sea desdibujada, en el sentido de que no este

completa o que la traduccion de la obra no sea fiel a la misma.

Las herramientas TIC deben posibilitar el acceso a los estudiantes al
material, pero al mismo tiempo es deber del maestro ensefiar y ayudar en la
blusqueda correcta de las obras literarias, dar las recomendaciones adecuadas
sobre ediciones y péaginas de facil acceso a los estudiantes donde pueden



converger para tener la obra y poder asi empezar el camino de aprendizaje sobre

la misma.

En la era digital todo se tiene practicamente a un click de distancia, por ello
en la red podemos encontrar diferentes sitios como se dijo anteriormente donde se
puede recopilar informacion, acerca de la obra, su género, la forma de escribir,
incluso las interpretaciones mas comunes que se han hecho de la misma y la
importancia que han tenido a través de la historia; pero al mismo tiempo que se
tiene la informacion también se encuentran herramientas TIC que facilitan el disefio,
y organizacion de la informacion, de una forma entendible para el estudiante y mas
organizada, es el caso de las infografias, que se apoyan en imagenes y texto,
enrigueciendo todos los aprendizajes del estudiante.

Las redes sociales dentro de la educacion literaria como herramienta
didactica, permite diferentes trabajos grupales, que amplian la integracion, la
informacion y el debate. Haciendo uso del origen de la creacion de las redes
sociales, estas se pueden utilizar en pro de la educacion, en esta ocasion no se
divulga informacion de gustos o hobbies, sino que se utiliza como herramienta
mediadora del conocimiento y una plataforma para generar analisis y reflexiones
sobre las obras literarias, creando asi una consciencia de la diversidad de usos de
las redes sociales. Esto ampliara las posibilidades de generar debates sobre temas
literarios, hacer diferentes foros, congresos, juicios y demas con fines literarios, y lo

mas importante fortalecer el trabajo en grupo.

Las caracteristicas presentes en las redes sociales, hacen que sus usos
educativos sean simples, contextualizados y practicos. Lo anterior debido a la
cercania de los estudiantes, la facilidad de su uso y que permite subir
presentaciones, videos, imagenes y textos. Lo que genera un ambiente de cercania

con el educando:

La relacion entre TIC y educacion literaria podemos considerarla en dos direcciones.
Por un lado, Internet aporta nuevos objetivos a la educacién literaria. Ya no podemos
ser ajenos a la presencia de la literatura en la Red, o a las nuevas formas de lectura

gue las tecnologias digitales estan introduciendo. Ademas, las TIC pueden contribuir



a lograr de un modo mas eficaz los objetivos tradicionales relacionados con la
comprension de los textos literarios, puesto que proporcionan herramientas y
recursos multimedia para la creacion y la recreacion de textos, y para la publicacién

de las producciones de los alumnos. (Felipe Zayas, 2011, p. 6)

12.3. Educaciony TIC

Por medio de la Resolucién 56/183 de 21 de diciembre de 2001 presentada por la
Asamblea General de las Naciones Unidas se aprobd la celebracion de la Cumbre Mundial
sobre la Sociedad de la Informacién (CMSI), con el objetivo de redactar y propiciar una clara
declaracion de voluntad politica, y tomar medidas concretas para preparar los fundamentos
de la Sociedad de la Informacién Colombia junto con otros 187 paises, se comprometié en
la Declaracién del Milenio a velar por que se aprovechen los beneficios de las TIC en
colaboracion con el sector privado. Lo que permite que se exprese un deseo en conjunto
de:

Construir una Sociedad de la Informacién centrada en la persona, integradora y
orientada al desarrollo, en que todos puedan crear, consultar, utilizar y compartir
informacién y conocimiento, para que las personas, las comunidades y los pueblos
puedan emplear plenamente sus posibilidades en la promocion de su desarrollo
sostenible y en la mejora de su calidad de vida, sobre la base de principios y
propésitos de la Carta de las Naciones Unidas. (Unidad Internacional de

Telecomunicaciones Naciones Unidas, 2003, p. 8.).

Con el paso del tiempo y con el objetivo de cerrar brechas en la conectividad
de diferentes lugares el 30 de julio de 2009%°, se sanciond la Ley 1341, para
convertir el entonces Ministerio de Comunicaciones!! en el Ministerio de
Tecnologias de la Informacion y las Comunicaciones. Esta nueva Ley cred un marco
normativo para el desarrollo del sector y para la promocion del acceso y uso de las

TIC a través de la masificacion, el impulso a la libre competencia, el uso eficiente

10 Bajo la presidencia del presidente Alvaro Uribe Vélez

11 Constituido en 1976, por Decreto 129 del 26 de enero, el Ministerio de Comunicaciones fue objeto en su
tiempo de una nueva reestructuracion con el fin de atender las necesidades resultantes de los cambios
producidos por las tecnologias aplicadas a las telecomunicaciones y conformar el respectivo sector en la rama
ejecutiva del poder publico.



de la infraestructura y, en especial, el fortalecimiento de la proteccion de los

derechos de los usuarios.

Aunque Colombia se ha caracterizado por participar en foros mundiales
sobre tecnologia, sobre la sociedad de la informacion y las TIC, debemos reconocer
gue aun falta un buen trecho para que los proyectos y la infraestructura esté
funcionando correctamente y toda la poblacion estudiantil pueda tener acceso a
estas herramientas, es menester aqui reflexionar sobre el accionar del estado
colombiano y las practicas que debe iniciar para tener una mejor cobertura nacional
y poder llegar a mas poblacién, no solo estudiantil sino a la poblacion en general.
Se debe ampliar la infraestructura y la capacitacion a la poblacién para el adecuado

uso de las TIC.

La educacion y las TIC son objeto de muchos estudios, ya que el contexto
socio-cultural de los estudiantes, y sus diferentes realidades han logrado generar
una mirada mas profunda de la practica educativa, si bien la dinamica de maestro-
alumno no se puede perder, si se hace fundamental un cambio de pensamiento
frente a la didactica y herramientas utilizadas en esta dinamica en el aula, es
importante que los maestros puedan adaptarse a las nuevas generaciones,
conozcan su gustos y hagan uso de los mismos para crear herramientas o

implementar herramientas digitales que devuelvan el interés del estudiante.

En este sentido encontramos que las TIC permiten una mirada diferente de
las relaciones interpersonales, estas nuevas practicas y dinamicas inscriben al
mundo una nueva forma de ver e interpretar las realidades y las interacciones no
solo de una nacion, sino del mundo entero, en sus origenes la tecnologia digital se
desarrollé para acortar distancias y permitir el conocimiento de diferentes culturas
sin viajar a los paises en cuestion, de apoco fue mejorando e incursionando en
nuevos aspectos que requerian de atencién, y este es el caso que nos ocupa, la
educacion, como un derecho fundamental debe estar a la par con los avances
tecnolégicos mundiales para potenciar el conocimiento y fortalecer la relacién
ensefianza-aprendizaje. Edimer Leonardo Latorre, Katherine Paola Castro e Ivan

Dario Potes (2018) afiaden “es un concepto que sirve para identificar las tecnologias



impulsadas al fortalecimiento del proceso de ensefianza-aprendizaje” (p. 37). Este
tipo de tecnologias le apuestan a un entorno de aprendizaje mas personalizado o lo
que se conoce como PLE (por sus siglas en inglés) en donde el alumno es

protagonista de su conocimiento.

La implementacion de las TIC es una discusion mundial que ha cobrado gran
importancia, por la necesidad del ser humano de estar mas conectado con el resto
del mundo y porque su buen uso ha dejado ver los beneficios que trae para el campo
académico, en investigaciones, divulgacion de los resultados de estas
investigaciones, incluso en compartir conocimientos; por ello el campo educativo ha
ido de a poco cobrando importancia en el uso de estas herramientas TIC, ya que en
los ultimos afios se ha podido formar y ampliar los conocimientos sobre el buen uso
de estas herramientas. La pandemia obligo al campo educativo a asumir una
realidad y a capacitarse en aplicaciones y programas tecnolégicos que facilitaran el
desarrollo de la ensefianza, es por ello que en Colombia cobro mas importancia
después de este fendmeno la necesidad de ampliar infraestructura y capacitar

constantemente a la poblacion en el uso de las TIC.

Por otro lado, las TIC han arrojado otras ramas que permiten avanzar en los
buenos héabitos e implementacion de las herramientas virtuales, como es el caso de
las TAC cuyo objetivo es ir “mas alla de aprender meramente a usar las TIC y
apuestan por explorar estas herramientas tecnolégicas al servicio de la adquisicion
de conocimiento” (Roser Lozano, 2011, p. 3). Lo anterior describe aspectos que
preceden cambios conceptuales y contextuales en la forma de ensefiar y de
aprender.

Tal redefinicion de la educacion parte del sentido de la innovacion educativa,
propiciado por el uso asertivo de la tecnologia en la mayoria de los procesos
humanos. Hoy en dia, muchas veces quien ensefia no es llamado maestro, docente
o profesor, sino auxiliar cognitivo, quien es alguien que guia, genera o facilita
procesos de enseflanza mediante inquietudes de orden pedagogica y hace

cuestionar al estudiante una realidad nada ajena a si mismo o a su contexto, de tal



manera que el aprendizaje llegue a ser creativo (Latorre, Castro & Potes, 2018, p.
37).

Es por ello que en el ambito educativo, la implementacion de las TIC
favorecera al desarrollo de diferentes habilidades en los estudiantes, al tiempo que
aprenden y adquieren los conocimientos necesarios; estas herramientas son
favorecedoras en la educacion, porque se traslada al aula de clase la propia realidad
y el interés de los estudiantes, esto les devuelve el reconocimiento como sujetos
participes en la sociedad al mismo tiempo que los guia en aprendizajes tanto para
su vida como para su formacion académica. Al tiempo que son implementadas estas
tecnologias digitales también se hace indispensable una formacion adecuada sobre
el uso de las mismas, para que este sea responsable y se saque el provecho

requerido de las mismas.

Este es el campo que centra toda la atencidn y que se convierte en el desafio
de las TIC desde la educacion, darle un buen uso a las herramientas digitales en
basqueda de informacion, Esto con el objetivo de que el educando no adquiera
malos habitos en la red, buscando otro tipo de informacion. Ante este precedente
Mario Mendoza (2016) afade:

En un segundo momento, descubri que en las zonas mas profundas de la red (...)
se esconden miles de vidas que proliferan en el mundo virtual. Desde la consabida
Second Life, quizas la mas ingenua de todas, hasta paginas mas duras y complejas
en las que es posible volver a nacer, llamarnos de otro modo y llevar por fin la vida
gué siempre hemos deseado. Es un mundo alla abajo, en lo profundo, donde la
gente se encuentra para volver a empezar, para darse la segunda oportunidad que
la vida real, arriba, les ha negado. Hacen dinero, se enamoran, viajan, tienen hijos,
suefian. Es un segundo parto en medio de las pantallas y las autopistas de la red
(p. 144).

La red es tan grande que las personas solo visitan o buscan informacién en
un 70% de las fuentes de informacién alli provistas, el uso y la aplicacion de las TIC
en el entorno educativo debe cerrar la brecha que se pueda generar con las

herramientas, por ello antes de implementarlas, se debe realizar una adecuada



formacion en torno a las herramientas TIC de los docentes, para que estos a su vez
sean los guias y orientadores de la poblacidon estudiantil frente a las herramientas
digitales y los puedan guiar por el buen uso y aprovechamiento positivo de las
mismas. Esto de acuerdo a Latorre, Castro & Potes (2018): “significa que aquellos
gue no lo puedan hacer se distancian de los que si lo estan haciendo. Esto es lo

que constituye el concepto de brechas” (p. 38).

Esta brecha no solo esta presente por el mal uso de las herramientas
digitales, también esta en la accesibilidad a la misma, por ello para la
implementacion de las TIC en el entorno educativo, primero se debe asegurar una
conectividad a los estudiantes que no la tienen en casa, de esta forma se asegurara
una igualdad al acceso de la informacion y practicas tecnoldgicas del saber.
Colombia como estado deben incentivar proyectos enfocados a mejorar la
infraestructura y redes que permitan que mas poblacion tenga acceso a las
herramientas digitales, al mismo tiempo que forma y educa sobre el buen uso de

estos recursos.

La red ofrece una sobre informacion a los internautas por ello es que el
docente debe estar capacitado para ser un guia en torno al uso de estas
herramientas y enfocar su uso para la adquisicion del conocimiento, ademas para
gue se pueda cumplir sus proyectos en el aula con la intermediacion de las TIC se
debe tener un dominio del temay lograr capturar la intencién de los estudiantes para
gue se enfoquen y aprendan a manejar la herramienta, explorar, investigar y

finalizar sus tareas de buen agrado.

Todo este proceso influye para que las organizaciones académicas desarrollen de
manera adecuada un proceso de investigacion y desarrollo en pro de la academia.
Por otra parte, el desarrollo y aplicacion de las TIC dentro de este decurso cumple
una labor fundamental, pues se tiene que encargar de organizar, preparar y
comunicar la informacion de manera adecuada a los propdsitos de la comunidad

académica en cuestion (Latorre, Castro & Potes, 2018, p. 41).



Desde el enfoque de las humanidades, la era digital trae muchos beneficios,
pero al mismo tiempo trae desastres cuando no se hace un uso adecuado de las
mismas, el uso de herramientas tecnoldgicas ha sido ampliamente utilizada en
investigaciones académicas, se han aplicado de diferentes formas y se han
experimentado diferentes métodos, para perpetuar el conocimiento y los procesos

gue este implica en la sociedad.

El uso de las tecnologias digitales no se limita a algo superficial sobre una
accion o un pensamiento, estas herramientas TIC deben apoyar y fortalecer el
sistema educativo, para lograr desarrollar mas habilidades en los estudiantes, el
buen uso de las mismas debe posibilitar una mejor practica en la vida social, laboral
y académica de los estudiantes. “es asi como la sociedad logra pasar su patrimonio
cultural a una nueva era de digitalizacion de sus saberes, lo que permite registrar el
conocimiento oral popular y ancestral a un medio tecnolégico para compartirlo con
el mundo” (Latorre, Castro & Potes, 2018, p. 44).

Se esta, por ende, frente a una generacion cada vez menos analfabeta digital, una
generacion que abriga las comodidades, amplitudes y espacios a través de la
tecnologia. El docente de hoy estd, por lo tanto, llamado a realizar procesos de aula
cautivantes a esta nueva era de estudiantes, sedientos por lo audiovisual, la
conectividad, la virtualidad y la inmediatez propia de las herramientas web” (Latorre,
Castro & Potes, 2018, p. 45).

En la actualidad la informacion esta en la pantalla y a un click, pero si bien el
acceso es publico y ha mejorado tanto en velocidad como en informacion, se debe
hacer énfasis en que las herramientas TIC no solo son fuentes de informacién, mas
bien son un grupo de herramientas que permiten hacer todos los procesos
cognitivos de formacién académica, a saber, se puede buscar la informacion, se
puede analizar con otras herramientas que permiten tabular o graficar y se puede
interpretar, analizar y resumir con otras herramientas.

Las TIC son un sistema completo que esta al servicio de la poblacién y es
menester que el sistema educativo se impligue en la correcta orientacion sore su

uso, y que en la medida de lo posible se haga uso de estas herramientas digitales,



no solo para sacar provecho, sino para que el estudiante se reconozca asi mismo
como un actor participante en la educacion, que se tenga en cuenta sus gustos, y
que estos se relacionen con la educacién, asi se puede revivir el interés del

estudiante y se pondra en una practica activa entre el saber y el hacer.

12.4. El monstruo en la literatura
La Real Academia de la Lengua Espafiola (RAE) define la palabra Monstruo
como Ser que tiene alguna anormalidad impropia del orden natural y es de
apariencia temible. Dando a entender la monstruosidad como una abominacién o
un ser de figura atemorizante que produce pavor. La literatura como disciplina tiene
una vision epistemologica diferente, que se enmarca en la evolucién del estilo

literario de cada época.

La literatura representa su capacidad de adaptacion y critica social a cada
fendbmeno politico de la era. Por ello la historia lo ha definido desde diferentes
variantes, nada mas, hace poco durante la segunda guerra mundial, la Alemania
nazi, utilizaba desde la literatura la figura del monstruo como una forma de
representar las peculiaridades del judio, para convertirlo en un ser avaro, malvado,
cruel, ladrén y timador desde la historia universal y poder convertirlo en un espectro

malvado que se debe combatir y exterminar.

La religion y la literatura tienen una estrecha relacién a través de los siglos y
no solo por la forma particular de escritura o el estilo literario; ya que se han creado
a través de los mismos diferentes monstruos o criaturas espectrales, que
representan un castigo divino por los pecados cometidos. Esta es una forma de
representar la maldad del hombre y su castigo por sus acciones, figuras
monstruosas Yy castigo eterno en lava hirviendo, representan la monstruosidad que
implica no llevar una vida correcta ante los valores cristianos. Aunque en ese mismo
contexto, la religion a utilizado la literatura para justificar castigos y masacres;

trayendo a colacion la figura del monstruo.

En este contexto encontramos en San Agustin de Hipona, en la ciudad de

Dios, la justificacion para masacrar los nativos americanos encontrados en nuevas



tierras, los cuales tenian rostros en sus estbmagos, garras, alas y mas extremidades
de lo normal. Lo que posteriormente utilizaria la inquisicion, para mounstrificar y

perseguir las yerbateras, pensadores y criticos de la época.

La diversidad desde lo politico, social y religioso que puede ser usada la
literatura para generar el espectro epistemoldgico que requiere. Ya desde una
nueva mirada, encontramos en autores como Mary Shelley, la creacion mas
hermosa, enigmatica y paraddjica del proceso de creacidén de un monstruo, ya que
su criatura, representa un claro desafio al Dios cristiano, ya que en este contexto él
no es el Unico capaz de crear vida. Pero lo paraddjico de esta criatura radica en su
propia existencia, ya que la autora creo vida de la muerte y del mismo modo, muerte
de la vida. A través de una criatura que no sabe cual 6rgano o cual musculo es el

gue le permite tocar un instrumento, sentir la masica.

El monstruo literario caracteristico, representa diferentes matices vy
elementos que son fantasticos, aunque no necesariamente evocada a la etimologia
de la criatura misma, es decir, puede tener diferentes apariencias, matices,
contextos y criticas tanto sociales como politicas, religiosas e incluso educativas.
Por ello, el monstruo encarna diferentes disciplinas desde la sociologia, la literatura
o la historia, quienes han revisado su figura y su presencia desde diferentes culturas

través del tiempo.

Pero ¢ Por qué se utiliza tanto esta figura y cual es su trascendencia histérica
y social? A esta pregunta se encuentra que el monstruo es una metéfora, que
enmarca el otro, el distinto, la encarnacion de los miedos, es por ello que una de las
sensaciones mas antiguas encarnadas en el ser humano es el miedo*?. Por ello es
una figura fundamental de lo desconocido, de lo que no se puede entender, por ello,
la silueta de la monstruo encarna sensaciones y acciones primitivas que
representan una incognita, un cambio, una apariencia, una nueva realidad o un

elemento nuevo en el tablero. ElI monstruo termina representado mi propia

12 parafraseo del concepto Lovecraftiano del terror.



representacion, es decir yo me califico, pero a su vez descalifico al que es diferente

a mi y por ello le temo.

En la antigliedad clasica los monstruos se configuran como la cara invisible de
enormes poderes inhumanos, sobre humanos y subhumanos; en fuerzas
premonitorias, maléficas o divinas sobre las que se debe triunfar el héroe para llegar
a ser héroe. Pero, asi como la nocién de lo monstruoso, sirvié para mounstrificar al
otro, ya sea para exterminarlos o conquistarlos como ocurrié con América Latina en
el siglo XVI. En la actualidad el monstruo es sefal de una realidad histdrica en crisis.
(Elton Honores, 2018, p. 48).

La sola imagen de la Covid-19 es un reflejo del monstruo bacteriano, del
pequefio intruso a veces, del monstruo invisible, de la criatura nébmada, que refleja
el fin de la humanidad. La cuarentena nos ensefi0 a ocultarnos del monstruo
invisible, de aquel que ya existia, pero que se representa como un enemigo
parasitario, que destruye desde adentro, el mal estd dentro de nosotros, nos
destruye. Este es un miedo antiguo que se refleja en el portador del virus, del que
debemos alejarnos, ponernos el tapabocas, lavarnos, alejarnos de él. Aunque es
una accion de defensa, también es un elemento discursivo, yo soy el sano, el otro
es el enfermo, el muerto viviente, del que debo alejarme, un zombi que, si me toca
0 respiro su mismo aire, me transforma y me acerca a la muerte, pero yo si quiero

vivir, debo alejarlo.

Las masas se convierten en plagas, en propagacion de un virus letal, el otro
implica una accién de evasion, de ocultar, de huir, de negar al otro. Lo que prima
ante el nuevo monstruo es la individualidad, ser uno, ser muy pocos con relacién a
una masa que esta infectada. Desde una mirada Orwelliana'?, seria recordar que el
ser humano no es duefio de nada, que lo parasitario y diminuto abunda en los
mundos, lo desconocido y diminuto abunda en un mundo donde las masas y las

armas no terminan haciendo la diferencia.

13 Reflexién acerca de la mirada de George Orwell en su libro la guerra de los mundos, donde los alienigenas
fueron destruidos por las bacterias, el mismo entorno de un mundo que no conocian y pensaban que
conquistarian con su poder militar.



El monstruo encarna el otro, lo extrafio, el enemigo a vencer y a través de la
historia esta figura ha mutado, porque si bien es una figura antigua, también es muy
contemporanea. Aquello que no es como yo, que no comparte mis gustos, mis
creencias, mi identidad, es a lo que temo, porque no me representa. El otro, se
convierte en un paradigma social, que puedo convertir en una figura amenazante,

gue puede cambiar el mundo en el que vivo.

El monstruo entonces se enmarca desde la vision literaria como una
taxonomia del poder, que implica o se convierte en una accién de poder, de
clasificacion, de identidad y de diferencia. Esta figura distingue un rasgo facial, un
color de piel, de ojos, de pelo, fracciones del cuerpo, compara, contrasta y
transforma. Esta figura literaria, representa la clasificacién de los seres vivos,
porque implica un poder, de asignarle un lugar, un nombre, unas caracteristicas, un
lenguaje, un sonido particular del otro. Aquello que no es como yo, estéticamente,
en creencia e ideologia se convierte en un ser oscuro, de ojos saltones, que sus
caracteristicas se asemejan a las de un animal. El monstruo delimita el deseo del
ser humano por identificarse, distinguirse y separarse del otro desde el discurso

literario.

El comic, la historieta o el manga representan fielmente desde la
representacion de la caricatura, la naturaleza del otro, pues representa de manera
discursiva y grafica nuevos escenarios. En este contexto el monstruo dibuja lo
excesivo, lo caricaturesco. El otro representa los rasgos caracteristicos, lo que no
es proporcional, lo que es desmedido y yo aquello que es proporcional. ElI comic,
mounstrifica desde lo estético, desde los colores que son agradables y los que no,
los rasgos llamativos y los que no, las acciones graciosas y las que no. El monstruo

en el comic es el que dibuja escenarios de distincion y de belleza.

12.5. Laliteraturay lafilosofia

El aporte que le hace esta sistematizacion al Licenciado en Filosofia y Letras,
es diverso, anotando que la manera en la que esta compuesto el curriculo del
programa de Filosofia y Letras, hace que se tenga una formaciéon amplia en

dimension y pueda relacionarse con otros campos como el de la Literatura, es por



eso que afirma Manuela Castro (2004): “todo acontecimiento literario ha sido
precedido, acompafado o seguido por una teoria filoséfica. Y toda idea filosofica o
se ha alimentado de intuiciones poéticas o ha dado lugar a revoluciones literarias”
(pag. 2). Dentro este escenario también se puede encontrar la utilidad de afianzar
la vocacion, aportando al conocimiento, dandole la libertad necesaria para explorar

y afianzar un criterio propio. Nubiola (2003) afirma:
La vocacion filosdéfica es siempre una vocacion a la libertad. Sin libertad no hay
filosofia porque la fuente de la genuina vida intelectual es siempre la espontaneidad
creativa que aspira a forjar mediante la propia reflexion una articulacion personal de

pensamiento y vida. (pag. 4)

Hay una pregunta constante que se relaciona con la Filosofia y la literatura,
y es cual influye en cual, quizds sea una pregunta dificil de responder, porque
muchos textos filoséficos estan cargados de poesia en su forma de escritura,;
mientras que algunas obras literarias estan cargadas de filosofia, en sus conceptos
y en el desarrollo mismo de la historia. Es por ello que, al abordar las obras
filosoficas o literarias, interviene la propia subjetividad de quien la lee y es asi como
se hace una primera impresién de la misma, para después poder realizar una
interpretacion, las obras literarias y filosoficas muestran las preocupaciones
individuales y colectivas de los individuos frente a su realidad. Rodriguez (2006)

afirma:

Por un lado, la irrupcion de la subjetividad movil e irreductible como origen de la
escritura y, por otra parte, la consideracion de lo real-material mismo como devenir
y fluidez (...) la inteligibilidad de la Filosofia y la Literatura como representacion (...)
Lo que pasa es que ahora se hace expresamente" -motivar filoséficamente un texto

ficcional. (pag. 3).

La Ensefianza de la Literatura va ligada al componente filoséfico y es por ello
gue esta enseflanza mediada por las TIC, posibilitara la incrementacion del gusto
por la literatura, esto permitira aproximar realidades y contextos, sobre todo facilitara
la transversalizacion de la ensefianza literaria con cuestiones filosoficas,

permitiendo una reflexion mas amplia frente a la realidad.



12.6. El monstruo en la filosofia

La filosofia desde su origen ha utilizado historias e imagenes que crean
interés en el lector, ademas de que sirven para ejemplificar los casos y las
ensefianzas de la misma, es asi como tenemos los mitos griegos, desde donde se
puede apreciar la realidad y la preocupacion de los griegos, todos los dioses y
criaturas fantasticas hacian parte de una obra, una historia que, al contarla, permitia
comprender la realidad, al mismo tiempo que se reflexionaba sobre ella. Los
monstruos al hacer parte activan de estas narraciones abren las puertas, para que
en la actualidad transformemos estas ensefianzas y podamos comprender el papel

de los monstruos en la realidad y en las obras que se leen.

Platon es uno de los mas grandes pensadores, que al mismo tiempo tuvo en
cuenta las obras filoséficas y literarias, desarrolla un método particular para
profundizar en los temas y hacer que el mismo interlocutor aprecie la realidad y
llegue a las conclusiones necesarias 0 a la verdad misma de las cuestiones
planteadas, Francisco Lisi (2009) afiade “Platon usa intencionadamente el lenguaje
con ambigledad, recurre a frecuentes metaforas, intenta profundizar en el
significado originario de los términos y, a la vez, extender su campo semantico” (p.
4)

Platén es capaz por medio del lenguaje, proponer preguntas filoséficas en la
mesa, al mismo tiempo que lleva el hilo de la narracién con historias, ejemplos y
metaforas; es por ello que es capaz de unificar la literatura y la filosofia en sus
dialogos e invita a quien los lee a profundizar en las preguntas, llevar un esquema,
analizar y reflexionar sobre la realidad y la afectacion directa o indirecta que tienen

las preguntas en la misma.

El mito es uno de esos procedimientos o0 métodos de explicacién, aun cuando su
naturaleza no sea la misma que la de otros procedimientos, como la argumentacion
dialégica por medio de preguntas y respuestas. Si esto se tiene en cuenta, resulta
gue para comprender el uso y significado de cada uno de los mitos a los que Platon
recurre siempre y en todos los casos es preciso contextualizarlos y atender

principalmente a la funcién que en cada caso cumplen (Isabel Santa, 2009, p. 3).



Es necesario recordar que las obras de platon y el contexto en el que fueron
escritas es diferente a la realidad actual, pero aun asi guarda una estrecha relacion
entre el ser humano y su propia vision de la realidad y la forma de obrar en la vida
en sociedad, la idea sobre lo que es Bueno o Justo es algo que esta presente en
toda su obra, y recobra importancia en nuestro tiempo, porque con la simple idea
de lo que es bueno o justo se levantan los derechos y deberes de los ciudadanos y
es un punto de partida para entender y reflexionar sobre nuestra realidad. Las
ensefianzas contenidas en la lliada y en la Odisea de Homero, poseian las raices
del pueblo griego, las cuales hacian posible continuar con las costumbres, es por
ello que cada obra en si misma constituye un manual y una ensefianza para la vida

y la forma de actuar en ella.

El aspecto moralizador que se encuentra en las obras literarias nos permiten
percibir y entender la vision del mundo de las otras personas, incluso invitan a la
contemplacion de las ideas, desencadenando asi una reflexion frente a una accion
en particular y su deber ser en el mundo, invita a formar criterio y tomar posicion
sobre el hecho que se esta analizando, para asi poder ser mejores dentro de la
sociedad, el sujeto activo es el que no pierde la empatia y puede comprender y
reflexionar sobre diferentes hechos individuales y colectivos que afecten su
realidad. Por ello las obras de arte son un apoyo y en ocasiones una guia para

potenciar las habilidades de comprension.

13. REVISION DE OTRAS EXPERIENCIAS

Elaborar la presente sistematizacién, en un contexto que fue plagado de
retos, inseguridades, miedos, injusticias, dilemas morales!* y tensiones por la

presencia de una pandemia mundial, que obligo a la humanidad a replantear

14 Esto debido a una discusién interna, entre el principio ético de la equidad vs el principio utilitarista del
mayor bienestar, dadas las condiciones del sistema educativo en ese momento.



muchas de sus costumbres. Desde este contexto, enfocado en un trabajo literario,
gue busca estrategias de trabajo colaborativo e individual por medio de las TIC,
requiere actualizar y contrastar diferentes teorias y estudios acerca de los
elementos que componen una buena clase de literatura, también nos acerca a
identificar una variedad de elementos que son objeto de estudio en diferentes
academias a nivel mundial, acercandonos mas a la elaboracion de un buen trabajo

de sistematizacion de una experiencia educativa.

Se revisaron diferentes fuentes bibliogréaficas especializadas, dentro de las
cuales se identifico y contrasté estudios de diferente indole; a continuacién, se
presentan dichos trabajos, los cuales aportan, no solo a las teorias de trabajo

desarrolladas, sino aportes metodologicos para trabajar en el aula de clase.

El papel del docente es incentivar a los estudiantes para que lean, pero al
mismo tiempo que puedan disfrutar de la lectura, es menester esforzarse por
conocer e interactuar con la realidad de los estudiantes para sugerir lecturas que
los motiven y les llamen la atencién, al mismo tiempo que les invite a reflexionar
sobre la obra en si misma y busquen relaciones con lo que ocurre en su vida
cotidiana. Es asi como se vinculara la literatura desde un dmbito mas sensible
creando vinculaciones afectivas entre las obras y las propias realidades vividas por

los estudiantes.

Es aqui donde el uso de las TIC marcara la diferencia, ya que, utilizando esta
herramienta como mediadora en el ejercicio de la lectura, se podra ampliar la vision
de los estudiantes frente a las obras en si mismas y en una especie de juego se
estara retomando la lectura y ampliando el conocimiento sobre la misma con
plataformas que se acercan a los gustos de los estudiantes y que les permite una
mayor interaccion. La escritura es una parte vital en el ejercicio de ensefianza-
aprendizaje de la literatura, ya que por medio de esta se impulsa a los estudiantes
a crear historias, similares en la mayoria de casos originales para que expresen su
vision de mundo, y aprendan la importancia de la obra literaria para expresar los

fendmenos y poder exponer las preguntas que tienen frente a la misma.



La ensefianza de la literatura necesita con urgencia, reinventarse, nuevas
formas de abordarla y mostrarla en el aula de clase, si bien muchos investigadores
han centro el esfuerzo en comprender el poco interés de los estudiantes frente a
esta area, muy pocos han sido propositivos a la hora de implementar nuevas formas.
Las TIC como herramientas digitales permitiran que los docentes puedan interactuar
con diferentes plataformas, videos, musica, imagenes entre otros, que permitiran
que la obra de arte se acerque a la realidad vivencial de los estudiantes, logrando
captar asi, su atencion. Si bien es un tema no muy explorado, las TIC pueden ser
una base solida para el escudrifiamiento en los intereses de los alumnos,
permitiendo asi orientar la clase segun los mismos y relacionarlos con la obra

literaria.

El mundo actual ofrece un sinfin de herramientas digitales las cuales pueden
servir para orientar literatura en el aula de clase, puede decirse que las TIC son un
universo de posibilidades, y en la medida en la que se interactue con ellas, se puede
incluir la literatura a este medio y se puede orientar a los estudiantes de diversas
formas, permitiendo asi, una interaccion con la realidad y desarrollando habilidades
en los estudiantes, de analisis, interpretacién y comprension, sobre todo de relacion
y reflexion entre las obras literarias y la realidad. El sistema educativo debe
reemplazar e implementar nuevas formas, para que la literatura no se desestime

por los estudiantes.

La ensefianza de la literatura esta ligada intrinsecamente con la libertad,
porque es alli donde el aspecto creador tiene rienda suelta, con la literatura los
estudiantes no solo aprenden a leer los contextos socio-culturales, sino que
aprenden a leer los personajes, interiorizarlos, identificarse con ellos, identificarse
con sus historias, con sus preguntas, ademas puede desde su subjetividad resolver
las cuestiones que se presentan en la obra literaria. La libertad de pensar y de
formar un criterio propio hacen parte del proceso de ensefianza-aprendizaje de la
obra literaria, por ello de debe innovar cada vez mas en la forma en que se ensefia

y se transmite.



La literatura ofrece un mundo de posibilidades para ser abordada, desde lo
narrativo, de las novelas, desde la poesia, desde los relatos en fin, y es por ello que
se puede jugar e inventar diferentes formas de ensefiar y abordar las obras
literarias, esto sera menos monotono para los estudiantes, al mismo tiempo que
despierta su interés por la lectura; si bien n todas las obras literarias pueden ser
digeridas por los estudiantes se pueden utilizar fragmentos para comprender y

aprender sobre la constitucién de la misma.

El objetivo principal de desarrollar una didactica de la literatura y apoyarse
en las TIC es ampliar el horizonte de formas de abordar la obra literaria, las TIC
permiten diferentes accesos y acercamientos por parte del estudiante a la obra
literaria, sin olvidar su base primordial y es el conocimiento de las mismas. Se hace
indispensable desarrollar nuevas formas de interaccion, interpretacion y reflexion
sobre las obras literarias, al mismo tiempo que se genera una reflexion y una

trasposicion didactica de lo aprendido a la propia realidad del estudiante.

A manera de conclusion, es importante sefalar, que ensefiar Literatura se
debe hacer con una gran pasion por el conocimiento, con un amor hacia la lectura
y como maestros se debe transmitir esto a los estudiantes; por eso por medio de
herramientas digitales, se puede acercar este amor y pasion a los estudiantes,
contrastandolos y utilizandolos de la forma mas adecuada para que ninguno le robe
importancia al otro. Al interactuar con las TIC para generar talleres, actividades o
procesos de aprendizaje en el aula, se le esta reconociendo al estudiante su
Importancia, ya que se reconoce y se utiliza activamente una herramienta que para

el es de facil acceso y manejo.

Las herramientas digitales, bien orientadas pueden ser un apoyo
fundamental para diversificar la ensefianza de la literatura, al tiempo que crean
indirectamente un interés por la lectura y resguardan uno de los saberes mas
antiguos e importantes del mundo, la lectura y la relaciébn que tienen las obras
literarias con la vision de mundo y la realidad de los diferentes contextos a través

de la historia.



14. DISENO METODOLOGICO

El trabajo realizado en la Institucion Educativa San Jorge, el cual es un
colegio oficial, ubicado en zona urbana del municipio de Manizales, especificamente
en el Barrio San Jorge, esta institucion tiene como modelo pedagdgico “la escuela
activa urbana” que fomenta la autonomia, la participacién y la actividad en el aula.

Realizar el proceso de sistematizacion de experiencias, requiere retomar los
diferentes métodos, dinamicas y aplicaciones de las TIC, ademas del desarrollo de
habilidades literarias, que permitieron establecer una relacion académica y de
respeto con el entorno educativo. Asi mismo, permite puntualizar las herramientas
utilizadas, los actores y las direcciones que se tuvieron.

En coherencia con las categorias desarrolladas, el trabajo a sistematizar
conto con dos enfoques; la implementacion de las TIC, en relacién con el enfoque
didactico de la ensefianza de la literatura por medio de herramientas virtuales y
fundamentandolo con el manejo pedagaogico de las redes sociales y la apropiacion
literaria, en relacion el andlisis critico reflexivo del texto, apropiacion de conceptos

y la creacion de contenido literario, en este caso el comic.

Tabla 3. Matriz categorial
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REDES
SOCIALES

Para esta sistematizacion,

se

entenderan las redes sociales, como

una  estrategia, que

permite

desarrollar las habilidades de los

estudiantes con relacion a

la

confianza, transcurso y momentos

con relacion a la clase.

Se encuentra en estas redes de

comunicacién, un método coherente,

contextualizado y didactico de

ensefianza, de reunién, de debate, de

evaluacion y de reflexion acerca del

trabajo individual y colectivo, que

permite al educando seguir en

contacto con sus compaﬁeros de

acuerdo a la dinamica de la clase

y

participe activamente de la propuesta

formativa.
ACTIVIDADES

1. Asignacion de roles,
discusion y reflexion de
trabajos por medio de
WhatsApp

2. Publicar el comic realizado
en grupo de Facebook.

3. Socializar y comentar en el
grupo de Facebook de la

clase.

El educando, realizo debates,
consultas y envié informacion con
sus comparieros por medio de la
WhatsApp,

encontrando un uso educativo en

red social

estas herramientas de
comunicacion.

Se presenta un resultado final que
visualiza el paso a paso de
investigacion, observacion,

lectura, escritura, trabajo

colaborativo,  recoleccion de
informacion, manejo de
herramientas digitales y creacion
de comic.

Se realizd6 un andlisis al
procedimiento y resultado final
del trabajo de sus comparieros en
la red social Facebook; en base al
procedimiento realizado en las
diferentes clases, incentivando el
analisis, reflexion y evaluacion
del proceso realizado. Analizando
el nivel de interiorizacion del
proceso de trabajo individual y

colaborativo.

Faceboo

WhatsA
pp




HERRAMIE
NTAS
VIRTUALES

Para esta sistematizacion, es de vital
importancia, la buena utilizacion de
las herramientas digitales, tener un
conocimiento claro sobre diferentes
plataformas y aplicaciones que
permitan fortalecer los escenarios
educativos a través de las clases
virtuales.
Con el precedente de una sociedad
gue tiene conocimiento en redes
sociales, pero no domina de manera
correcta las herramientas digitales, es
importante trabajar y explotar las
aplicaciones que son comunes e ir
implementando las diferentes
herramientas que influyan o tengan
pertinencia con la educacion.
Para nuestro caso en particular
optamos por Blogger, para enviar
materiales, subir tareas y aclarar
dudas y Google Meet para dar las
clases. Asi como Diigo, como medio
de organizacion de grupo y analisis de
lecturas.
ACTIVIDADES
1. Revisar, consultar y
descargar materiales de
trabajo en el blog del
docente.
2. Organizacién de grupos,
para busqueda y recoleccion
de informacién por medio de

Diigo.

El estudiante analizo de manera
visual a priori el contenido
general de un blog educativo,
donde tuvo acceso a documentos,
videos, iméagenes, gifs, mapas
mentales, flujogramas, infografias
y demas.

El aprendiz, interactlo,
debatio, investigo y aporto con
sus comparieros de manera
colaborativa. Asi mismo hizo
un buen uso de la herramienta
digital Diigo, explicando y
demostrando el manejo
colaborativo de la herramienta
digital Diigo.

Se analizaron las diferentes
herramientas sugeridas por el
docente y se hizo uso del
analisis y reflexion del material
consultado por medio de Diigo
para realizar una buena
infografia.

Se organizaron los conceptos
consultados en una infografia
por medio de herramientas
digitales.

Se comprenden todas las fases
para crear un comic, hasta
llegar al resultado final por

medio de herramientas

BLOGG
ER,

CANV

Google
Meet




3. Realizar una infografia sobre
los temas consultados.

4. Revisiony contraste de
guias, videos tutoriales y
presentaciones acerca de la
creacion de comics; frente a
la presentacion narrada del
comic “liga de la justicia
oscura”.

5. Busqueda de herramientas
digitales que faciliten
realizar un comic.

6. Elaboracién de un comic por
medio de herramientas

digitales.

Asi

encuentran elementos externos

digitales. mismo  se
a un comic normal como la
narracion, las voces y so-nidos.
El aprendiz realiza sus propias
consultas, las describe y sefiala
a sus comparieros por medio de
Diigo, y eligen entre todos, la
herramienta mas acertada.
Fomentando la investigacion y
busqueda de alternativas para
crear un comic por medio de
herramientas digitales.
Generando espacios donde los
estudiantes lograron
investigar, debatir y buscar la
mejor opcidn para el equipo de
trabajo, realizando la basqueda
de herramientas digitales que
permitan crear un comic.

Se crearon comics, donde se
exploraron las  diferentes
alternativas que se tenian para
(por

imagenes, sonidos, efectos y

nutrirlo medio de

voces).
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APROPIACI
ON
DE
CONCEPTOS

La sistematizacion realizada,
reconoce la importancia de promover
un buen método de ensefianza que
ayude a los estudiantes con su
proceso de formacion, pero a su vez
es consiente que un tema bien
estructurado, debatido, comparado,
analizado y criticado ayuda al
educando para que desarrolle las
competencias necesarias para que
comprenda de la mejor manera el
texto y asi pueda compararlo con
situaciones que le sean muy propias.
El trabajo realizado permite estimular
a los estudiantes con la lectura, lo que
no es una tarea sencilla, considerando
gue la cultura general de nuestro pais,
no tiene una inclinacion fuerte hacia
la lectura.

La motivacién de esta
sistematizacién, desde el componente
literario permite fomentar habitos y
gue los textos seleccionados, la
dinamica de la clase, la lectura
guiada, las herramientas digitales
utilizadas y el desarrollo de las
técnicas de comunicacion oral,
permitan dinamizar la ensefianza de la
literatura y promueva en ellos un
mejor habito de lectura, siendo la
propuesta de Mario Mendoza el
método practico a realizar.

ACTIVIDADES

El estudiante logro leer e
interpretar el texto. Asi mismo
pudo realizar una reflexiéon sobre
lo que encontr6 desde el aspecto
literario, hasta la critica social
presente en el libro Instrucciones
para crear un monstruo de Mario
Mendoza, reflexionando por
medio de la lectura y la escritura
la propuesta del autor.

Se pudo fomentar la escritura
reflexiva e incentivar la lectura
por medio de textos que
contengan ejemplos de vivencias
y fomenten nuevas alternativas
literarias.

Se pudo fomentar la escritura por
medio de guiones sobre anécdotas
y experiencias personales de los
estudiantes.

Se crearon diferentes guiones
acerca de las historias personales
de los alumnos con base al
modelo presentado por Mario
Mendoza en su libro
“Instrucciones para crear un

monstruo”

Instrucc
iones
para
crear un
monstru
ode
Mario
Mendoz

a




Lectura y escritura sobre las
reflexiones planteadas en el
libro de Mario Mendoza
“Instrucciones para crear un
monstruo”

Realizar guion sobre una
historia personal en base al
modelo  presentado  por
Mario Mendoza en su libro
“Instrucciones para crear un

monstruo”




COMIC

El comic, dentro de esta
sistematizacion, integra el
componente literario y se articula en
un producto final que involucra
herramientas digitales, como
mecanismo de creacién y las redes
sociales como lugar de publicacion,
debate y reflexion.
ACTIVIDADES
1. Realizar el guion de un
comic.
2. Elaborar un comic a través de

herramientas digitales.

Los participantes, demostraron su
creatividad literaria, con base a
los fundamentos tedricos que
fueron establecidos. Asi mismo,
demostraron su capacidad
narrativa y de uso de
herramientas digitales en la

creacion de un comic.

Enlaces
Videos
de
YouTub
e

Plan de

aula




La anterior matriz categorial, producto de las 2 direcciones que tiene la
experiencia a sistematizar, también es una muy atil manera de guiar el enfoque
descriptivo que ha tenido consecutivamente este trabajo, pasando por cada una de
sus etapas. Por ello, se busca a traves de la reflexion y la revision de cada uno de
los instrumentos que se implementaron, poder tener un marco amplio del enfoque

realizado.

Para tener una base de informacion adecuada, en el proceso de
sistematizacion, se emplearon una serie de encuestas de caracterizacion con 30
estudiantes de los grados decimo de la Institucion Educativa San Jorge, que
permitieron tener presente las caracteristicas de manejo de tiempo libre, dominio de
las TIC, conocimiento literario; ademas de un periodo de observacion, en el cual
por medio de las clases virtuales, se permite analizar el proceso de analisis,
interiorizacién y contextualizacion de las lecturas; hasta llegar al producto final (la

publicacion del comic con herramientas digitales en el grupo de Facebook).

En el transcurso de la sistematizacion, se llevaron a cabo instrumentos tales
como: planes de clase, talleres, diarios de campo (donde se evidencio el
comportamiento y aceptacion de las metodologias planteadas para la clase), se
utilizaron diferentes enlaces, videos, paginas web, bibliotecas digitales, fotos,
videos, Blog, peliculas y redes sociales que permitieran desarrollar las
competencias literarias y de uso de las TIC para realizar su comic.

Dentro de los actores que participaron de la experiencia (descritos el punto 6,
caracterizacion de los actores) y que permitieron desarrollar cada una de las
actividades mencionadas, algunos tuvieron roles fundamentales en el proceso,
aungue la mayoria no fue en el aula, su trascendencia institucional y acorde a su

voluntad de apoyo fue determinante en varios casos.

La docente titular del area de espafiol, tuvo un rol fundamentan en el proceso,
debido a su apoyo inminente para desarrollar el trabajo, su disposicién permitié
tener los espacios necesarios para que los educandos pudieran realizar un trabajo
organizado y bien estructurado desde la planificacion. La primera dificultad de la

docente, fue no tener una red social activa, asi que, se realizd6 un acompafamiento,



para que creara su red social, pusiera sus datos, anexara fotografias y darle una
charla acerca de la importancia de ser un ciudadano digital y crear una reputacion

digital, que estuviera acorde a su rol de docente.

La Rectora de la Institucion, de igual manera que la directora académica,
quienes permitieron y apoyaron el proceso desde el principio, asi como solicitaron
informacion y sustentacion del proyecto. Del mismo modo, han demostrado su
rigurosidad, leyendo, comentando y sugiriendo alternativas para realizar un mejor
trabado. Por ello, se continué el trabajo en el afio siguiente, con estudiantes de
grados décimos y once. Entre ellas, se presentaron dificultades, en cuanto a los
temas, ya que se buscaba tener un toque mas interdisciplinar, aunque se concluyo
gque este se puede transversalizar, ya que el modelo implementado, puede variar

los temas e incluso las herramientas digitales.

La asesora de préactica, aparte de ser una excelente consejera y ser muy
rigurosa; tuvo un papel fundamental en el trabajo, ya que su constante dedicacion,
le permitié asumir roles que no tenia, ella siempre fue destacada en su época como
estudiante universitaria. Por ello, tuvo la oportunidad, de ser contratada como
asesora, muy poco después de su grado en la misma universidad y se encontraba
en un proceso de prueba, donde sus practicantes, fueron siempre los mas
destacados, gracias a su buen trabajo, reconociendo de manera conjunta, que fue
gracias a la buena asesoria y acompafiamiento de la docente.

Laura, inicialmente no estaba muy familiarizada con el manejo de las TIC, ni
encontraba una ruta practica, para dar un camino teorico-practico al trabajo que se
venia construyendo en la I. E. San Jorge, lo que generd al comienzo muy poco
acompafnamiento de las ideas que se venian trabajando, pero en corto tiempo, pudo
tener claro el planteamiento que se debia realizar y tener una mayor claridad

pedagdgica de los lineamientos a seguir.

Los estudiantes, con el rol mas importante dentro de la cimentacion y
resultados obtenidos en el desarrollo del proyecto Frankenstein, inicialmente
presentaron muchas dudas, algunos consideraron que era mucho trabajo y que

probablemente no podrian realizarlo. EI método, no se veia conveniente, teniendo



en cuenta, que lo Unico que tenia que ver con el area en si, era el recurso literario
en contexto (el comic) lo demas, es mas practico realizarlo, en un cuaderno,

fomentando la escritura.

Se generd un momento de tension, acerca de la relevancia del proyecto con
el &rea, teniendo en cuenta que los estudiantes ven mas practico, desarrollar el
trabajo a mano y no por medio de las TIC. En ese momento se proyecta el blog del
docente y se muestra el paso a paso que fue organizado para el trabajo a realizar,
el material complementario y lo que se puede crear con base en ellos. Asi mismo,
se hace alusion al entorno mundial, en el que se encuentra la sociedad, la necesidad
de replantear habilidades y métodos de comunicacién, asi como de organizacion a
través del uso de las TIC y el impacto significativo que se genera. Los aprendices,
ven el valor del trabajo y lo realizan desde lo planeado de una manera organizada

y con buenos resultados.

Dentro del trabajo realizado, en la practica, desde la planificacion, el papel de
los actores fue fundamental, permitiendo que cada uno aportara al proceso,
reformandolo de manera continua, haciendo que cada herramienta, cada video,
imagen y enlace se destacara de a mejor manera, haciendo un trabajo
complementario completo. El proyecto Frankenstein destaca, la organizacion, el
trabajo estructurado, la confianza de los actores, la superacion de las dificultades,
la proyeccion a nuevos escenarios y la transversalizacién de componentes literarios,

didacticos y digitales.



15. RECUPERACION Y RECONSTRUCCION DE LA
PRACTICA

Al finalizar, la sesion 10, la cual consistia en socializar y comentar las
publicaciones de los comics en el grupo de Facebook de los compafieros. Se
destaca un trabajo que articulo diferentes escenarios, desde el componente literario,
el uso de redes sociales y el manejo de herramientas digitales. Por ello, se puede
identificar, un trabajo inicial, con dudas acerca del manejo y la importancia en cuanto
al manejo del blog del docente, como componente digital inicial, pero que su
estructura es similar al de una guia, familiarizando desde una herramienta digital
con contenido académico, el trabajo que posteriormente se realizaria.

Desde el manejo de las redes sociales, como estrategia de comunicacion,
reunion y entrega; se lograron efectuar debates, publicaciones y reflexiones,
permitiendo reconocer que el papel de las redes sociales, puede tener fines mas
académicos y no estan sujetos Unicamente a compartir historias, fotos, musica,
realizar memes o cometer de manera indiscriminada contenidos que no aportan al
crecimiento personal, esto desde la mirada de un ciudadano digital que busca
establecer una reputacion digital a través del uso de sus redes.

El manejo de redes sociales, potencializo en el proyecto, el trabajo
colaborativo, donde se visualizdO un correcto uso de redes sociales, para crear
grupos iniciales de trabajo, compartir sus opiniones, reflexionar inicialmente, sobre
aguello que se buscaba encontrar, analizar y transmitir de acuerdo a la asignacion
del docente. Crear grupos de whatsapp para discutir los temas planteados, permitié
tener lugares comunes para ellos, como escenario educativo, ademas de darle un
valor agregado a una red social bastante utilizada por ellos. En este aspecto, se
logré tener una fase inicial de manejo de redes sociales, como herramienta didactica
de comunicacion y desmitificar el uso de redes sociales como un tabu en el buen

funcionamiento del trabajo de aula.

llustracion 6. Redes sociales como herramienta de participacion
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Desde e uso de |llas
herramientas  digitales, en este
proyecto  educativo, permitieron

consolidar el trabajo colaborativo, en
cuanto a busqueda de informacion,
grupos de discusion con textos y
paginas seleccionadas, como es el
caso de Diigo, donde se reflexiond
sobre los usos del blog, su relevancia
y utilidad. Asi mismo, se pudo tener

acceso en un solo lugar a fuentes de

informacion de los textos que se fueron trabajando de manera grupal y de esta

manera realzar un trabajo mas practico y consolidado. Por ello, se encuentra un

buen trabajo y un uso correcto tanto de la eleccién de los textos, como de las formas

en gue por medio de las TIC se podrian impartir de mejor manera y obtener buenos

resultados dentro del proceso ensefianza-aprendizaje.

llustraciéon 7. Diigo
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Las herramientas digitales, que fueron utilizadas para crear los diferentes
comics, se destacan: Canva, Pixton, Inshot, video maker, fotojet o Powtoon
fomentando el trabajo de un Disefiador innovador, esto debido a que el educando
pudo investigar, corroborar, practicar y utilizar diferentes tecnologias para lograr
crear su comic, buscando solucionar problemas desde la imaginacién y creacién de
personajes debido a que los aprendices “seleccionan y utilizan herramientas
digitales para planificar y administrar un proceso de disefio que considera las
limitaciones de disefo y los riesgos calculados” (ISTE, 2017, p. 3).

Con el manejo del blog, se puede identificar, un trabajo inicial, con
dudas acerca del manejo y su importancia. En el transcurso del trabajo, los
estudiantes se fueron acoplando y fueron viendo la utilidad del blog, hasta el punto
de plantear la idea de crear su propio Blogger con los comics que realizaron, aunque
esto quedo como una proyeccion para el afio siguiente, que estuvieran en el grado
once. En este sentido, la propuesta inicial, termina siendo relevante para los
estudiantes y permite plantear nuevos desafios para los afios académicos
posteriores.



llustracion 6. Proyecto Frankenstein
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También por medio de la aplicacion de videoconferencias Google Meet se
realizd una técnica de comunicacion oral, permitiendo hacer debates, esto con la
intencion de analizar desde sus escritos las capacidades argumentativas de los
aprendices y siendo relevantes para articularse con el componente literario,

revelando capacidades escritas y retoricas.

El recurso literario, permitio discutir los temas propuestos por parte de los
estudiantes, socializarles a sus compafieros el trabajo realizado, consolidando la
propuesta literaria a transformar en comic posteriormente. El trabajo individual,
permitié visualizar un dominio dialectico, discursivo, retorico y argumentativo;
bastante creativo en la mayoria de estudiantes. Asi mismo, se identific6 mucha
creatividad a la hora de realizar las historias, donde se pudo notar, la profundizacion
en cuanto al estilo, propuesto por Mario Mendoza, en su libro “Instrucciones para

crear un monstruo” convirtiendo escenas cotidianas en una historia que representar.


https://proyectofrankenstein1016.blogspot.com/

16. ANALISIS, INTERPRETACION Y REFLEXION

El presenta trabajo, permiti6 dar cuentas de una debida realizacién de
estrategias metodolégicas mudltiples, que permitieron promover la creacion
estructural de un comic, por medio de diferentes herramientas tecnoldgicas, por
parte de los estudiantes del grado decimo de la I.E, San Jorge. Del mismo modo,
se destaca la variedad de herramientas que se utilizaron, demostrando que los
aprendices realizaron consultas, vieron tutoriales y buscaron alternativas para
realizar un buen trabajo.

Las actividades realizadas, dan cuenta del uso en el aula de las TIC para la
enseflanza-aprendizaje de un modelo estructural diverso del disefio del comic, por
medio del componente literario y multimedia empleando diferentes herramientas
tecnolégicas como Canva, Pixton, Inshot, video maker, fotojet y Powtoon. Desde
este contexto, el segundo eje temético propuesto, se cumple a cabalidad, en el
desarrollo de la experiencia sistematizada.

El desarrollo de la préactica educativa, a través del proyecto Frankenstein,
permitié utilizar en el aula, un enfoque diverso de uso de las TIC para la ensefianza-
aprendizaje de estrategias de comunicacion con fines educativos por medio de
redes sociales. Lo anterior, desde la conformacion de grupos de WhatsApp y de
Facebook. El primero, como herramienta de dialogo, busqueda, asignaciones de
roles y espacios. El segundo como el lugar de encuentro para socializar, publicar y
reflexionar desde el trabajo individual creativo, como el grupal debatido.

Dado lo anterior, el proyecto Frankenstein, permite valorar desde las

categorias propuestas, explorar de manera reflexiva el trabajo desarrollado.

16.1. Aplicacion de las TIC desde el uso de redes sociales

En el desarrollo de esta categoria, se puede identificar la estrecha relacion
de las actividades desarrollas utilizando las redes sociales como complemento
didactico en el area de espafiol. Con base en la experiencia adquirida y recursos
gue se tienen con un Smartphone, una Tablet o un computador, se desarrollaron

actividades de comunicacion y dialogo relacionadas con el recurso literario.



Este trabajo se logré efectuar a través del uso de Facebook y WhatsApp
simultaneamente, fortaleciendo en los educandos el uso y apropiacion de redes
sociales, que faciliten la comunicacién entre ellos, dejando una trazabilidad
educativa, acercando el educando al material educativo, la discusion académica y
trabajo colaborativo por medio de un canal, que es cotidiano para él. Una vez el
estudiante reconoce un entorno que es familiar, en el que se siente en confianza,
adquiere conocimientos y destrezas por medio de las conexiones Vvirtuales,
consolidando el componente educativo de manera vivencial, que conectan su

entorno social rutinario con el entorno escolar.

El uso de redes sociales como estrategia didactica, permite convertir
entornos de diferentes usos, en uno que refuerce el trabajo académico. Asi mismo
permite realizar practicas de manera diferente, diversificando escenarios y recursos
del aula, contextualizando a los estudiantes desde sus casas, de las opiniones y

aportes de sus compafieros.

Presentar a los estudiantes el uso de alternativas virtuales, en comparacion
con el modelo tradicional, genera dudas al inicio, pero consolida una sensacién de
confianza, que invita a ver el componente académico, desde el proceso de
ensefianza-aprendizaje como un juego, que al igual que todos tiene reglas,
momentos, estrategias y resultados; lo que implica generar a través de nuevos
escenarios, conocimientos diferentes y posturas innovadoras sobre el componente

educativo.

El proyecto Frankenstein, permiti6 educar a una docente que no maneja
redes sociales en el uso de mas mismas como componente didactico, la invito desde
un acompafiamiento a innovar en el aula, le permitié adaptar el contexto social del
estudiante, con el componente literario y viceversa. Este trabajo de aula de manera
virtual, logra en jévenes con manejo muy basico de redes sociales, que lo usan
como medio para chatear, ver y compartir videos, memes e imagenes, sin respeto
de los derechos de autorias a saber que, como ciudadanos digitales, deben respetar
los derechos de autor, que deben en lo posible redactar mejor, darle el

reconocimiento a quien creo el contenido y ser un buen ciudadano digital.



Desde este contexto encontramos que el educando que precede desde su
realidad el ser un nativo o residente digital, desde el manejo general de la red, pero
gue a su vez un aprendiz que necesita adoptar mejores practicas en el uso y
busqueda de la web, convirtiéndolo en un ciudadano digital con una identidad
digital’®> responsable, asumiendo una reputaciéon digital’® que preceda una
orientacion, una guia previa sobre un adecuado manejo, una buena busqueda y los
desafios del manejo responsable de la web. Este es el concepto y desde la
educacioén, permite darles un buen uso a las herramientas digitales en basqueda de
informacion, objetivos de la basqueda y el aprendizaje o utilidad que generan. Esto
con el objetivo de que el educando no adquiera malos habitos en la red, buscando

otro tipo de informacion. Ante este precedente Mario Mendoza (2016) afiade:

En un segundo momento, descubri que en las zonas mas profundas de la red (...)
se esconden miles de vidas que proliferan en el mundo virtual. Desde la consabida
Second Life, quizas la mas ingenua de todas, hasta paginas mas duras y complejas
en las que es posible volver a nacer, llamarnos de otro modo y llevar por fin la vida
qué siempre hemos deseado. Es un mundo alld abajo, en lo profundo, donde la
gente se encuentra para volver a empezar, para darse la segunda oportunidad que
la vida real, arriba, les ha negado. Hacen dinero, se enamoran, viajan, tienen hijos,
suefian. Es un segundo parto en medio de las pantallas y las autopistas de la red
(p. 144).

16.2. Aplicacion de las TIC através del uso de herramientas virtuales

El mundo contemporaneo, se ve permeado por la Ciencia y la Tecnologia,
generando en las personas, la necesidad de adquirir competencias y habilidades
gue sean acordes a los desafios del siglo XXI, destacando que la informacién que
transcurre de manera constante y fluida en la internet, tiene grandes potenciales

educativos, esto desde la cantidad de sitios, elementos, aplicaciones y herramientas

15 La identidad digital: (lo que soy o pretendo ser) es el conjunto de la informacién sobre un individuo o una
organizacion expuesta al internet que conforma una descripcidn de dicha persona en el plano digital. Es
esencialmente social a medida que el individuo proyecta su personalidad en la red, sus vecinos digitales le
caracterizan y reconocen de manera efectiva.

16 Reputacidn digital: (la opinién que otros tienen de mi) es la opinién o consideracién social que otros
usuarios tienen de la vivencia online de una persona u organizacion.



gue permiten usar, almacenar, guardar, resaltar, convertir y crear contenido dentro
de la web. Por ello ISTE (2016) aduce que el educando actual, debe desarrollar la
creatividad e innovacion, comunicacion y colaboracion, investigacion y fluidez de la
informacion, pensamiento critico, solucion de problemas, responsabilidad digital,

comprension de conceptos, sistemas y operaciones de tecnologia.

De acuerdo a Latorre, Castro & Potes (2018), cuando resalta la importancia
de un dominio universal de las TIC, como un conocimiento basico, que debe
fomentarse desde el aula, lo que “significa que aquellos que no lo puedan hacer se
distancian de los que si lo estdn haciendo. Esto es lo que constituye el concepto de
brechas” (p. 38). Lo anterior, implica que, en materia de informacion, conocimiento
y utilidad de la web, aquellos que no tienen acceso o una adecuada instruccién
sobre su manejo, genera un atraso en cuanto a desarrollo social, tecnolégico y

educativo.

Esta brecha también puede acercarse al desconocimiento de personas
naturales, con personeria juridica o asociaciones que desconocen la incorporacion,
diferencia y manejo de la informacion y el conocimiento. Es por eso que “la gestion
del conocimiento se puede determinar desde muchas aristas y su aplicabilidad en
los medios académicos puede ser muy diversa” (Latorre, Castro & Potes, 2018, p.
39). De acuerdo a lo anterior se puede inferir que el conocimiento permite alcanzar
diferentes niveles de manejo, que la informacion tiene como base el buen manejo
“de modelos técnicos y cientificos que permiten la implementacién de las TIC como
herramienta de organizacion e implementaciéon del conocimiento” (Latorre, Castro &
Potes, 2018, p. 39). Desde esta perspectiva el proyecto Frankenstein logra incidir
en los métodos y usos de la tecnologia y, no simplemente desde la adquisicion de
informacion sobre diferentes herramientas informéaticas, logrando conocer, explorar

y aplicar de manera objetiva los recursos informéaticos.

Desde este enfoque, se convierte en una necesidad que las competencias
del &rea de espafiol, direccionen a los educandos en el dominio y empoderamiento
de las habilidades del siglo XXI. De este modo, se destaca que el proyecto

Frankenstein se convirti6 en un valioso apoyo para la asignatura. Lo anterior,



mediante el desarrollo y puesta en marcha de actividades que implican el manejo
de diferentes herramientas digitales, planteando interrogantes y generando
soluciones alternativas e innovadoras en el desarrollo de las clases, generando

nuevos conocimientos e innovando en el manejo del plan de aula.

En la planeacion de trabajo, se tenia con claridad el desarrollo del
componente virtual, diversificando el uso de herramientas digitales, que tuvieran
fines practicos especificos, que permitieran trabajar en clase y por fuera de ella, que
lograra hacer un seguimiento continuo, que el estudiante tuviera acceso a la
informacion necesaria, que pudiera trabajar individual y colectivamente, que pudiera
crear contenido, aplicar audios, poner imagenes, hacer voces, jugar con su

creatividad y entregar un resultado tangible y medible.

16.3. Apropiacion literaria de conceptos

La ensefianza del concepto literario, debe transcender, innovar, diversificar,
abrir escenarios de dialogo, de escritura, de creacion de contenido, de debate, de
redaccion y de innovacion, que propicien en los aprendices la reflexion y

transformacion de sus entornos.

En esta medida, la Educacion Literaria se define, precisamente, como una
linea de renovacion didactica, que parte de las necesidades formativas de los
estudiantes, de sus conocimientos previos, de la eleccion de los elementos tedricos
gue resulten utiles para el proyecto educativo, de la ampliacién del corpus literario,
y de las formas de lectura; superando el caracter linglistico que le ha dado la
escuela a los textos literarios y privilegiando la lectura como experiencia vital, que
conllevard a una real comprension e interpretacion de los textos; desarrollando
habilidades de competencia lectora y literaria a medida que se avanza en el proceso
lector de los estudiantes. En consecuencia, el paso de la ensefianza de la literatura
a la educacion literaria propone un cambio de perspectiva didactico-pedagdgica,
para aplicar un modelo educativo basado en las necesidades de aprendizaje del

estudiante.



El desarrollo e implementacion del proyecto Frankenstein trabajado mediante
la transversalizacion entre el area de espafol y el uso de las TIC, en el cual se
resalta la articulacion de elementos como un método innovador y transformador que
permite a los estudiantes desarrollar actividades de aprendizaje interdisciplinares,
como los géneros literarios, asi mismo pueden crear su propia historia,

desarrollando habilidades literarias, que terminan en un comic.

Por medio del recurso literario, los estudiantes plantean historias originales,
creativas e innovadoras fortaleciendo las habilidades de escritura, trabajo en equipo
y creativo, despertando la curiosidad por la literatura, desde su subjetividad y
adaptabilidad a cualquier entorno. El comic, en el proyecto Frankenstein, unifica
recurso literario con el didactico virtual. EI comic, convierte una historia de un género
narrativo, en un video con sonidos y movimientos que se puede disfrutar desde un
celular, en una publicacion de Facebook, en un enlace de YouTube, en una cadena

de WhatsApp o en un entorno académico.

17. CONCLUSIONES (APRENDIZAJES)

De igual manera, que Mery Shelley creo vida de la muerte, de pedazos de
diferentes personas, del Coraz6n de un hombre, de la mente de otro y de la
habilidad de alguien mas. Asi mismo, el Proyecto Frankenstein, permitid crear
contenido digital literario, de la subjetividad de la literatura, de la comunicacion en
las redes sociales y de la multifuncionalidad de herramientas digitales.

Las herramientas tecnoldgicas para recopilar informacién pueden enriquecer
la practica docente desde el uso y manejo de ellas permitiendo la adquisicion vy,
dominio de herramientas, plataformas y aplicaciones que me permitan tener un
nuevo conocimiento. Desde este preambulo se puede obtener un nuevo
aprendizaje, el cual se proyecta al estudiante, en una relacion epistémica y dinamica

la cual brinda flexibilidad, eficacia para adquirir fortalezas y habilidades que puedan



ensefarse a los educandos desde la facilidad que se tiene de manejo tanto en red,
como en el computador o el dispositivo movil. Lo que facilita el contexto y entorno
del estudiante desde el uso didactico de videos, imagenes, audios, comics,
animaciones, entre otros.

Desde el panorama presentado, adquirir nuevos conocimientos en uso de
aplicaciones y herramientas virtuales que permitan recopilar informacion permiten
clasificar, crear y compartir enlaces, link o URL con nuestros aprendices. Permite
capturar detalles basicos o minimos. Ayuda al cuidado del medio ambiente, desde
su capacidad de almacenamiento, sin llenar espacios fisicos que contaminen. Estas
herramientas TIC generan nuevos paradigmas que permiten una adaptacién teérica
y digital de implementacién en el proceso de ensefianza — aprendizaje que
promuevan las habilidades en las dinamicas de clase presencial y virtual.

Durante el desarrollo del Proyecto Frankenstein, el cual era consecutivo con
las clases de manera virtual era un desafio, pero al mismo tiempo una gran facilidad
aplicar las diferentes teorias sobre las TIC a medida que indagaba sobre ellas, es
por eso que pude indagar y encontrar la utilidad de diferentes paginas al convertir
herramientas, redes sociales y aplicaciones de videoconferencia en espacios de
debate, temas y textos literarios.

Los impactos logrados en los estudiantes fue adquirir conocimientos sobres
nuevos usos de las redes sociales desde lo que ya conocian, también lograron usar
correctamente diferentes herramientas tales como Diigo, Canva, Powtoon, Prezi,
Google doc, Loot, entre otras. También se alcanzaron hacer blisquedas avanzadas
por medio de google. Se pudo crear diferentes comic por medio de diferentes
aplicaciones, pudieron editar videos y subirlos a YouTube. Debatieron sobre
diferentes temas en Whatsapp y Facebook. Lograron aprender la importancia y
responsabilidad de ser un ciudadano digital y crear una reputacion digital desde sus
publicaciones en Facebook.

La apropiacion del texto literario, se vuelve relevante en este trabajo a
asistematizar, considerando que esta, se dio desde el uso de las TIC desde el uso
de aplicacion de videoconferencia, Blogger, Diigo y redes sociales como epicentro

de las clases, al ser estos lugares donde se publicaban los textos, preguntas y



asignaciones. Asi mismo, desde el uso de paginas con contenidos literarios, que
contienen informacién, comentarios y analisis de los elementos centrales de la vida

y motivacion del autor cuando el caso lo requeria.

El uso de videos, imagenes y presentaciones como material complementario
al texto ayuda a tener un contexto sobre diferentes facetas antes de leer el texto. La
apropiacion del texto se presento al asignar al estudiante preparar videos, comics,
infografias y presentaciones comentadas desde diferentes aplicaciones que

permitian un mayor grado de apropiacion del texto.
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