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1. RESUMEN

Este proyecto académico se centra en el desarrollo de un instrumento virtual de
marimba de chonta y su aplicacion en dos composiciones musicales originales que
combinan elementos lofi con influencias de la costa del Pacifico colombiano. El
desarrollo del instrumento virtual de marimba implicé una investigacion y disefio
meticulosos para capturar con precision el sonido y la expresividad de la tradicional
marimba de chonta. La implementacion de este instrumento virtual en las
composiciones demuestra su versatilidad al enriquecer la produccion musical
contempordnea mientras establece un puente entre la tradicion cultural y la
innovacion moderna. Este proyecto destaca el papel de la tecnologia en la
preservacion y promocion de tradiciones culturales y muestra el poder de la musica
para conectar a las personas a través de fronteras geograficas y estilisticas. En
resumen, este proyecto representa un hito significativo en la interseccién de la
musica y la tecnologia, con relevancia académica y creativa, aportando valiosas
contribuciones a la preservacion del patrimonio musical de la costa del Pacifico
colombiano.

Palabras clave: Marimba de Chonta, Instrumento Virtual, Costa del Pacifico
Colombiano, Musica Lofi, Patrimonio Cultural, Tecnologia Musical, Fusion Cultural,
Preservacion Musical, Muestreo de Sonido, Innovacion en la Musica.

Abstract

This academic project focuses on the development of a virtual marimba de chonta
instrument and its application in two original musical compositions that combine lofi
elements with influences from the Colombian Pacific coast. The development of the
virtual marimba involved meticulous research and design to accurately capture the
sound and expressiveness of the traditional marimba de chonta. The implementation
of this virtual instrument in the compositions showcases its versatility in enriching
contemporary music production while bridging the gap between cultural tradition and
modern innovation. This project highlights the role of technology in preserving and
promoting cultural traditions and demonstrates music's power to connect people
across geographical and stylistic boundaries. In summary, this project stands as a
significant milestone at the intersection of music and technology, with academic and
creative relevance, making valuable contributions to the preservation of Colombian
Pacific coast musical heritage.

Keywords: Marimba de Chonta, Virtual Instrument, Colombian Pacific Coast, Lofi
Music, Cultural Heritage, Music Technology, Cultural Fusion, Music Preservation,
Sound Sampling, Innovation in Music.



2. INTRODUCCION

El uso de instrumentos virtuales en la produccion musical ha sido una herramienta
muy versatil para el productor musical desde la implementacion del protocolo
Musical Instrument Digital Interface (MIDI) en los 80’s, y para la poblacién en
general, gue necesita una solucion tecnoldgica y de software que le permita producir
musica desde un controlador MIDI sin tener que acceder a instrumentos musicales.
“‘Hace solo unas décadas, crear un hit desde un ordenador era algo impensable.
Para grabar un disco se necesitaba un estudio de grabacién y un equipo técnico,
ademas de los musicos para tocar cada instrumento” (Las Nuevas Tecnologias,
Indispensables Para La Creacién Musical Mas Actual, Vives Judith, 2022). Ahora
con todas las nuevas tecnologias podemos llevar cualquier instrumento a un
contexto virtual, teniendo acceso a una estacion de trabajo de audio digital, Digital
Audio Workstation (DAW) y el uso de un controlador MIDI y software de
instrumentos virtuales; de esta manera se pueden lograr producciones musicales
de calidad profesional. Es por esto que existe una cantidad enorme de librerias de
instrumentos virtuales en el mercado, tanto pagas como de uso libre. Por ejemplo,
la BBC Symphony Orchestra Discover de Spitfire audio, es una libreria que simula
una orquesta sinfonica que pretende demostrar con total calidad todas las
posibilidades de cada instrumento que hace parte de la orquesta teniendo en cuenta
sus caracteristicas tanto timbricas, musicales y técnicas. Detras de este tipo de
productos se involucran tres grandes areas disciplinares: La musica, el disefio y la
ingenieria, la musica como el principal actor que involucra un objeto sonoro desde
el lenguaje musical, la ingenieria que trabaja en el desarrollo aplicado de software
y hardware y el disefio como facilitador de la interaccion con el producto.

Nuestro contexto colombiano nos expone a una gran cantidad de instrumentos
folcloricos que hacen parte de nuestro acervo cultural que no han sido desarrollados
como instrumentos virtuales, es por esto por lo que es de gran importancia atender
esta necesidad para generar herramientas al servicio de los procesos de creaciény
produccion musical. Por lo tanto, se pretende disefiar una interfaz de usuario de un
instrumento virtual que aborde los instrumentos pertenecientes al conjunto de
marimba de la costa del pacifico sur: Marimba de chonta, Bombos, Guasas y
Cununos.

2.1. Justificacion

Los instrumentos del pacifico son un exponente cultural de nuestro pais, y su
“patrimonio inmaterial representado en las musicas de marimba y los cantos



tradicionales del Pacifico sur, que entre otras ocasiones son interpretados durante
este festival (Petronio Alvarez) ... fueron declarados Patrimonio de la Humanidad
por la Unesco en 2010” (Chaves et al., 2014). Por lo que es de interés e importancia,
a nivel de produccion musical, poder abordar los instrumentos del conjunto de
marimba del pacifico sur de manera estudiada y controlada, a través de las
tecnologias que nos permiten transferirlos a un entorno virtual, debido a que no
existe un instrumento virtual que recopile los diferentes sonidos de un conjunto de
marimba, de la manera en que se detallen sus amplias posibilidades musicales y
técnicas.

“La concentracion de la creacion y la produccion musical en torno al ordenador ha
introducido nuevas herramientas de creacion, a la vez que ha generado importantes
consecuencias sobre el proceso creativo del musico y sobre el producto resultante.”
(Nuevas Tendencias En La Creacion Musical Propiciadas Por Las Nuevas
Tecnologias | Telos, Cuadrado, 2018). Desde la aparicion de los sistemas de
multipista, hasta los secuenciadores y el audio digital, se ha afectado la manera en
la que los productores abordan sus proyectos musicales, y esta evolucion se ha
afrontado desde dos tecnologias fundamentales: el protocolo MIDI y la tecnologia
de audio digital. El protocolo MIDI surge en los 80’s como un lenguaje por el cual se
pueden comunicar y controlar instrumentos electronicos. La tecnologia de audio
digital surge de la necesidad de transformacion de lo analdgico (variaciones de
voltaje de una sefial eléctrica) a lo digital (codigos binarios que representan y
simulan la sefial eléctrica), lo cual tiene una relacion cercana con el protocolo MIDI
debido a que estas representaciones de sefial en codigos, que puede interpretar un
ordenador y representar mediante un DAW, pueden ser controladas Yy
personalizadas por un controlador MIDI.

Utilizando la libreria VSL se desarrollé un estudio que comparaba una obra musical
de Stravinsky grabada por una orquesta real con la misma obra simulada por esta
libreria (Kopiez et al., 2016). El objetivo era saber en qué medida los participantes
logran diferenciar una orquesta virtual simulada de una real. Llegaron al resultado
de que la cantidad de usuarios con menor experiencia de escucha critica lograron
diferenciar en un 68% la orquesta real de la simulada. Este resultado queda por
debajo del 70% de la prueba Turing en la cual se establece la capacidad por los
humanos de reconocer una simulacion. Esto hace real cada vez més la idea de la
sustitucién de instrumentos u orquestas reales por instrumentos virtuales, mas que
todo en la musica para cine y videojuegos, obedeciendo a razones econémicas y
de optimizacion de recursos, ademas del gran control y facilidad que brindan estas
tecnologias.



Un antecedente de estas tecnologias en nuestro contexto colombiano es el proyecto
de Francisco Echeverri Tenorio que “consiste en disefiar y construir una bateria
acustica elaborada con materiales reciclados para posteriormente realizar una
comparacién acustica frente a una bateria convencional y de esta manera llevar a
cabo la captura de las diferentes muestras que conforman el banco de sonidos del
instrumento virtual que se programa en formato VSTi” (Francisco Echeverri Tenorio,
2016), esto con el objetivo de medir mediante encuestas la fidelidad y efectividad
del instrumento virtual.

La musica tradicional del pacifico es patrimonio cultural de la humanidad, y hace
parte de la identidad cultural colombiana, es importante recopilar estas sonoridades
y aires musicales tipicos en un instrumento virtual para permitir no solo la difusion
internacional, sino para el acceso a una herramienta capaz de facilitar los procesos
de creacion y produccion musical para las personas que producen musica del
pacifico o que estan interesades en explorar estas sonoridades en sus proyectos
musicales.

2.2. Planteamiento del Problema

¢, Como se puede disefiar una interfaz de usuario de un instrumento virtual que
recree las sonoridades del conjunto de marimba, teniendo en cuenta todas sus
posibilidades técnicas y sonoras, mediante una interfaz intuitiva y amigable con el
usuario (productores musicales)?

2.3. Objetivo General

Disefar una interfaz de usuario de un instrumento virtual que permita emular e
interpretar la ejecucion de uno de los instrumentos que conforma el conjunto de
marimba del pacifico sur colombiano (Marimba de chonta) para brindar a los
productores musicales herramientas creativas que faciliten sus procesos de
creacion y produccion de musicas y sonoridades del pacifico sur.

Objeto de creacion:

Fonograma instrumental inédito de dos tracks que implementa musica lofi utilizando
recursos musicales de los instrumentos de la masica del pacifico sur que han sido
producto de una investigacién para el desarrollo de un instrumento virtual del
conjunto de marimba del pacifico sur colombiano.



2.4.

3.1.

Objetivos Especificos

Investigar sobre las musicas del pacifico sur y el conjunto de marimba y sus
caracteristicas a través de bases de datos de informacién y muasicos, para
conocer los elementos para tener en cuenta en el desarrollo de la interfaz de
usuario de un instrumento virtual del conjunto de marimba.

Recopilar informacion sobre la grabacion un banco de sonidos de los
instrumentos del conjunto de marimba mediante el andlisis de las técnicas de
grabacion, para el desarrollo de la interfaz de usuario de un instrumento
virtual del conjunto de marimba.

Disefiar un prototipo de interfaz para un instrumento virtual del conjunto de
marimba mediante programas que permitan el prototipado interactivo de
interfaces como Figma, para la implementacién y el desarrollo del
instrumento virtual.

Desarrollar el proceso de produccion del objeto de creacidon mediante la
grabacion de instrumentos del conjunto de marimba y el uso del instrumento
virtual de marimba de chonta, fruto de investigacion para el disefio de una
interfaz de usuario de un instrumento virtual, y mediante etapas de
preproduccion, produccion y postproduccion, esto con el objetivo de
comprobar la viabilidad del uso del instrumento virtual de marimba de chonta.

3. ANTECEDENTES
Marco tedérico

A continuacion, se expondran los conceptos clave que hacen parte de este proyecto
para entender su importancia dentro de su desarrollo. Primeramente, se describira
el concepto de produccion musical. En segundo lugar, se realizara una explicacion
y desglosamiento de la musica folclérica del pacifico sur colombiano. Y, por ultimo,
se explicaran los conceptos de usabilidad en el disefio de interfaz de usuario.

Adicionalmente, se concluye con interpretaciones propias sobre el tema en general.

Capitulo 1

Produccién musical

El concepto de produccién musical se ha transformado a medida que la tecnologia
avanza. Segun lo mencionado en el libro produccién musical profesional (Arena,
2008) dentro la labor de un productor musical se tiene en cuenta la coordinacion de:
los musicos que ejecutan el instrumento, el técnico de grabacion que facilita la



conexion de cables y microfoneo, y un ingeniero de mezcla que manipula el sonido
grabado. Este era el panorama anterior de la produccion musical, pero “hoy en dia,
si bien esa jerarquia de roles se sigue manteniendo, el panorama resulta bastante
diferente. Las computadoras permiten controlar todos los aspectos de la produccién
musical” (Arena, 2008). Esto anterior quiere decir que una sola persona con
conocimientos previos de todas las tareas de los roles descritos previamente y con
la capacidad de dominar una computadora es capaz de producir masica.

Podemos categorizar la produccion musical desde tres puntos de vista, segun el
libro citado anteriormente. Desde el punto de vista de la creacion, el cual incluye
procesos de composicion. Desde el punto de vista del tratamiento, en el cual se
tiene un amplio conocimiento sobre la musica y se utiliza para desarrollar al maximo
las ideas musicales. Y, por ultimo, desde el punto de vista de la organizacién, en
donde se administra y gestionan los recursos necesarios para llevar a cabo una
produccion musical.

Teniendo claro estos puntos de vista y el enfoque de este proyecto, podemos
acercarnos entonces a un concepto de produccion musical que se relacione con la
vision de este proyecto, por lo que podemos decir que la produccion musical
consiste en “desarrollar una idea musical hasta explotar sus cualidades al maximo”
(Arena, 2008).

Instrumentos virtuales

Segun Figueroa Ruiz (2014) Vienna Symphonic Library es una empresa
estadounidense que se dedica a desarrollar software de instrumentos virtuales
musicales, y al desarrollo de tecnologias en el ambito musical, describe al
instrumento virtual como “una aplicacion de software que permite al usuario
producir o reproducir sonidos en una computadora”.




Imagen 1 Virtual Instrument. Fuente: Sweetwater

Segun un articulo de (Sweetwater, 2013):

Un instrumento virtual es un tipo de software que actiia como un médulo de sonido.
Estos instrumentos pueden ser emuladores fantasticamente detallados de teclados
vintage, recreaciones de sintetizadores analdgicos, reproductores de samples
sofisticados, pianos, instrumentos orquestales e instrumentos que nadie ha
imaginado antes (Sweetwater, 2013).

Es importante saber que los instrumentos virtuales se pueden utilizar de dos
maneras, como softwares que se utilizan dentro de otro software (plug-in), es decir
dentro de un digital audio workstation (DAW), o como un software autosuficiente por
si solo, este ultimo funcionando mas en el entorno de presentaciones en vivo. Estos
instrumentos virtuales utilizan el procesador de la computadora para utilizar
recursos que crean sonido.

Imaginemos un teclado digital, es la mejor manera de entender de que tecnologias
se compone un instrumento virtual, basicamente son cuatro tecnologias en una: un
controlador MIDI, unainterfaz de audio, un computador y un instrumento virtual. Con
el ejemplo del teclado digital es facil ubicar estos componentes, las teclas, los
botones y ruedas son el controlador MIDI, las entradas y salidas son la interfaz de
audio, el circuito que ejecuta el instrumento es el computador, y el programa del
instrumento es el instrumento virtual.

Un aspecto importante de esta tecnologia es el de la emulacién de los sonidos del
instrumento real, un instrumento virtual es un se considera de buena calidad cuando
su sonido se acerca al sonido del instrumento real. Incluso algunos instrumentos
virtuales suenan mejor y son mas practicos a la hora de componer y realizar
procesos de produccién musical.

Existen dos tipos de instrumentos virtuales, estan los que se basan en la
reproduccion de sonido mediante sintesis, que en el computador es una operacion
intensiva del procesador lo cual requiere un gran procesamiento de la CPU. Y estan
los instrumentos virtuales que se basan en la reproduccidén de muestras o samples,
gue este por lo contrario no requiere tanto procesamiento, pero requiere mucha mas
memoria RAM y almacenamiento. El instrumento virtual de este proyecto se basa
en este Ultimo tipo.
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Imagen 2 Instrumento virtual basado en sintesis. Fuente: Sweetwater

Imagen 3 Instrumento virtual basado en muestras. Fuente: Sweetwater

Una de las razones por las que se usa un instrumento virtual es por su interfaz de
usuario, “nada ralentiza mas tu flujo creativo que una mala interfaz de usuario.
Desafortunadamente, algunos de los mejores instrumentos virtuales no son los mas
amigables en su usabilidad” (Sweetwater, 2013). Este aspecto hace la diferencia
entre querer usar un instrumento virtual o no. Lograr que un instrumento virtual sea
amigable con el usuario es una ventaja para que este sea un éxito.

Hablar y explicar sobre este concepto es muy importante para el proyecto porque
agrega fundamento tedrico sobre la interfaz de usuario que se planea disefar de un
instrumento virtual.

Gestion administrativa y financiera en la musica

El interés en consolidar y fortalecer tanto las instituciones como los agentes que
promueven el crecimiento de las industrias culturales, es un factor clave para el
desarrollo econdmico y la transformacion social que genera la cultura. (Secretaria
de Cultura, Recreacién y Deporte. Mayo de 2011, pp. 8).

La gestidn de proyectos musicales es una habilidad necesaria en la labor de la
produccion musical, y es uno de los puntos de vista que categorizamos en la



categoria de Produccion Musical, especificamente el punto de vista de la
organizacion, donde se administran y gestionan todos los recursos para llevar a
cabo la produccion de proyectos musicales. Este aspecto de la gestion musical tiene
labores muy diferentes a las labores propias de un musico, un ingeniero de sonido
o de mezcla, y se acerca mas a un panorama administrativo, de gestion y
negociacion. Esto con el objetivo de entrelazarse y tener una estrecha relacion con
los temas de organizacion de personal, optimizacion de recursos, y organizacion del
tiempo.

La razon por la que cito la Secretaria de Cultura, Recreacion y Deporte en este
apartado es por el hecho de que la gestion de proyectos musicales es la encargada
y tiene la facilidad de entrelazar, consolidar y fortalecer las instituciones como los
agentes que promueven el crecimiento de las industrias culturales en la cual hace
parte la industria musical.

Existen dos caminos para la gestion y produccion musical, uno es la produccion de
proyectos musicales mediante sellos discograficos tipo Major como lo pueden ser
Warner Music, EMI o Sony Music. Y el otro camino es el independiente que “Al
contrario de las grandes cuya estructura empresarial y sus formas de administracion
y toma de decisiones eran convencionales, las independientes se apoyaban casi
por completo de la ingenuidad de sus propietarios, que ademas de actuar como
cazatalentos, productores y distribuidores, también tomaban las decisiones
estratégicas” (Gillet, 2008. p.89). De esta manera “la funcionalidad de los sellos
independientes se basa en el método “Do It Yourself” (Hazlo tu mismo), en el cual
un artista desarrolla varias tareas como componer, producir, promocionar y
distribuir” (Linares Forero, 2014). Es importante mencionar esto ya que labor de una
produccion independiente reduce muchos costos y ademas reune varias de las
labores que desarrolla la producciéon musical y un productor musical en la
actualidad. Cabe resaltar también que una de las finalidades de este proyecto es
gue el instrumento virtual sea utilizado por cualquier productor musical con el
objetivo de facilitar sus procesos creativos y de produccion lo cual se relaciona con
el método mencionado anteriormente de “Hazlo tu mismo”, lo cual favorece de
muchas maneras la labor de gestién y administracion de los proyectos musicales en
cuanto a la reduccién de costos, optimizacion de recursos y de tiempo.

Capitulo 2
Musica folclérica del pacifico colombiano

Para empezar a hablar sobre la muasica tradicional del pacifico colombiano y de qué
manera se caracteriza, tenemos que ubicarnos geograficamente y generar un



contexto para lograr entenderla. La Costa Pacifica de Colombia se caracteriza por
ser una zona tropical llena de bosques y selvas que atraviesan la zona desde
Panama hasta Ecuador, esta region es rica en rios que desembocan al Océano
Pacifico, estas cualidades hacen que sea una de las zonas mas biodiversas del
mundo, en fauna y flora. En cuanto a la poblacion, aproximadamente el 90% de
personas de casi un millén son de ascendencia africana, casi 50 mil son indigenas
de vario grupos étnicos, y otros 50 mil son colonos blancos y mestizos (Quintero,
2006).

Un 40% de la poblacién son habitantes rurales (Escobar, 2004) y entre muchas de
sus practicas culturales se encuentran las religiosas, familiares, medicinales y
musicales, esta Ultima con una gran importancia en este proyecto. Estas practicas
se han consolidado y perdurado en la regidén con muy poca influencia del exterior
hasta tiempos relativamente actuales. La conservacion de estas practicas se ha
llevado a cabo por parte de migrantes que transmiten sus conocimientos
tradicionales a partes mas grandes y conectadas con el resto del pais como
Tumaco, Buenaventura y Quibdo, asi como también a grandes ciudades del pais
como Cali, Medellin y Bogota.

Es importante mencionar que, en esta region, mas que todo sus zonas rurales, han
guedado fuera de los procesos de modernizacion que ha desarrollado el pais en
ciudades como Bogota. Por lo menos las ciudades principales de la costa del
pacifico como Buenaventura o Tumaco se encuentran ligeramente conectadas al
interior del pais y permiten el enriquecimiento cultural del pais primeramente por el
hecho de que, en la constitucion de 1991 se propuso una identidad nacional basada
en la pluriculturalidad del pais, lo cual expandié el desarrollo cultural del pais a
lugares como la Costa del Pacifico.



Imagen 4 Litoral Pacifico. Fuente: Comision de la verdad
Segun Arango:

“La musica del litoral Pacifico se caracteriza por tener una alta funcionalidad
en los acontecimientos especiales y en el dia a dia de los pobladores de esta region.
Por este motivo, esta musica se divide en los estilos que se interpretan en contextos
sagrados y aquella que acompafia las reuniones sociales, fiestas, carnavales, y
demas eventos de caracter profano. Las dos manifestaciones fundamentales de la
musica profana de las comunidades negras del Pacifico son, la Chirimia en el Choco
y el conjunto de marimba en el sur del Litoral. Existen notables diferencias entre los
repertorios de estos dos grupos: los modos de expresiéon musical del sur del
Pacifico, a diferencia del Chocd, que tienen una mayor influencia europea, muestran
a grandes rasgos una evidente similitud tanto ritmica como instrumental con la
musica africana (Nettl,1973:245)” (Arango, 2008).

Ahora podemos entender que la musica tradicional del pacifico ha sido difundida
tenuemente en tiempos muy recientes, y es un conocimiento tradicional que le ha
permitido al pais establecer una identidad muy importante para la multiculturalidad
de este. Ultimamente, esta misica ha tomado una gran importancia a nivel nacional
e incluso internacional, siendo parte de eventos culturales como festivales de
musica, uno de los mas importantes es el Festival Petronio Alvarez de la Mdsica del
Pacifico que se celebra cada afio en Cali como sede principal y atrae una gran
cantidad de audiencia, entre locales y turistas.



Imagen 5 Festival de Musica del Pacifico Petronio Alvarez. Fuente: 90 Minutos

La musica que existe en el pacifico se caracteriza de acuerdo con la zona. Podemos
dividirlo en dos, Norte y Sur del Litoral. La diferencia de las caracteristicas en la
musica en estas dos delimitaciones es grande, ya que cambia el formato
instrumental y por consiguiente cambian los aires, los patrones ritmicos y las
sonoridades. Lo que si podemos encontrar en general en la region del pacifico son
los cantos a capella de las cantadoras, estos cantos normalmente tienen funciones
religiosas, tales como velorios, procesiones o ceremonias.

Segun (Valencia, 2008):

A lo largo de toda la Costa Pacifica, en los contextos funebres encontramos los
alabaos, gualies, romances y alumbramientos. Estos corresponden a cantos,
plegarias, peticiones, saludos, agradecimientos a los santos y despedidas a los
muertos. Las interpretaciones que se llevan a cabo durante estos rituales son
consideradas las musicas sacras de las poblaciones afro y son manifestaciones
fundamentales generalizadas en todo el eje.

En este proyecto nos enfocaremos en el sur del Litoral, siendo el pacifico sur
colombiano.

Musica folclorica del pacifico sur colombiano

La musica del pacifico sur colombiano como se mencionaba anteriormente es una
de las manifestaciones culturales mas importantes de la region. “La musica hace
parte de las fiestas, las adoraciones a los santos, los velorios de nifio y de adulto,
de contextos sagrados y profanos” (Ochoa, 2014).

Segun la funcionalidad y contextualizacion de estas musicas (Gonzales, 2003) nos
cuenta que “En Colombia la religion esta intimamente relacionada e involucrada con
todos los



aspectos de la vida social y espiritual de los colombianos. En la costa pacifica sur,
tal afirmacion esta representada en las fiestas, o velorios de santo, ofrecidas a los
santos catolicos por sus devotos. Estos velorios demuestran una vez mas el
protagonismo de las mujeres durante estas celebraciones, a través de los cantos
que ellas mismas interpretan denominados arrullos”.

Los contextos funebres y la muerte, como paso a otro espacio-tiempo, asi como las
entidades mortuorias que congregan a la parentela, son expresadas mediante
formas o practicas musicales como los arrullos y los alabaos. (Gonzéles, 2003)

Su organologia se compone de un conjunto de instrumentos que denominan
conjunto de marimba, este formato instrumental es el mas representativo del
pacifico sur, y se explicard mas adelante en el documento. A continuacion, se
nombraran los principales aires musicales de esta region.

Imagen 6 Festival de Masicas de marimba y cantos del pacifico. Fuente: Semana

Aires musicales del pacifico sur colombiano

Bunde



Segun (Ochoa, 2014) cancion de caracter infantil que se utiliza en velorios de nifios
o velorios de “angelito”, se conocen como chigualo o guali. En otros contextos que
se utiliza es en los arrullos a los santos. Este aire se interpreta a menudo en a
capella o con percusion (es opcional el uso de la marimba cuando se interpreta para
los arrullos a los santos).

El bunde esta escrito en un compas binario (4/4). Segun Guillermo Abadia

la palabra “bunde” posiblemente viene de “wunde”, nombre que designa una tonada,
canto y danza propios de Sierra Leona (Africa Occidental). El Bunde se considera
antecedente del folclor colombiano, oida en boca de esclavos traidos a Cartagena,
y se refiere a fiesta, jolgorio o baile de negros.

Currulao

Segin (Londono, 1985) “el término currulao proviene del vocablo cununo, nombre
de uno de los instrumentos con los que se ejecuta dicho ritmo, y que a su vez este
término proviene de la voz quechua "Conuntnun" (onomatopeya del trueno, segiin
Leonardo Tascon) que por procesos de corruptela idiomatica muto6 a "cununado" o
"conunao" y posteriormente a “currulao”.

El currulao va en compas (no en tiempo) binario de 6/8 aun cuando su parte ritmica
percutida (tambores puede ir en figuraciones ternarias, lo cual es aceptable en el
compas de 6/8 (Harry Davidson, Diccionario folclorico de Colombia, tomo II)

Octavio Marulanda considera que este ritmo presenta un caracter primitivo
inconfundible, el coro generalmente esta a cargo de las mujeres y se desarrolla
utilizando versos reiterados en estribillo y fonemas sujetandose al proceso ritmico y
dejando que la melodia del canto se dibuje sin relieve vocal. Dice ademas que el
instrumento mas importante es la marimba (idi6fono de percusién) a cargo de la
cual se realiza el acompafiamiento semi-melddico a base de notas altas y un
bordoneo muy particular. Tedfilo Potes afirma que hay cuatro clases de currulao,
pero no se diferencian en la estructura musical o ritmica sino en el desenvolvimiento
coreografico. Guillermo Abadia M., en la Musica Folclérica de Colombia, dice que
puede asegurarse que la base ritmica de este aire (a dan fundamentalmente los dos
cununos, a ellos se asocia la tambora o bombo, el redoblante y los guasas como
elementos de percusion, para la parte melddica debe utilizarse invariablemente la
marimba de chonta “(1985).



Juga

Segun (Ochoa, 2014) la juga “se canta en las fiestas, en los arrullos a los santos
y en los velorios de “angelito”. Se interpreta con acompanamiento de percusion
(el uso de la marimba es opcional)”.

En cuanto a caracteristicas musicales, la juga tiene un ritmo similar al currulao,
el cual lleva un compés ternario de 6/8, la diferencia entre el uno y el otro es
que en la juga los cambios armoénicos son cada dos o mas compases, ya que en
el currulao tradicionalmente el cambio es cada compas. Otra diferencia es que
en la juga el tempo es un poco mas rapido que en el currulao.

“Las diferencias no dependen de caracteristicas ritmicas sino de elementos mucho
mas sutiles y que no gozan de un acuerdo - asi sea tacito - entre los intérpretes”
(Hernandez, Et al., 2009, p. 68)

Rumba

Larumba es el aire del pacifico sur de mas reciente aparicion, es una forma musical
muy moderna debido a que musicalmente es facil de reconocer, porque es una
reinterpretacion de la salsa en el formato y el estilo de la musica de arrullos y
currulaos. Su caracteristica al igual que el género de salsa es de compas partido
(2/2), un compas de subdivision binaria (Ochoa, 2014).

A este género se le conoce también como rumba timbiriquefia 0 como son
guapirefio. En la rumba los cununos suelen imitar el patrén de las congas en la
salsa, los bombos marcan los acentos del bajo, los guasas cumplen la funcién del
guiro o las maracas y la marimba imita los tumbaos del piano (Ochoa, 2014).

Instrumentos musicales del pacifico sur colombiano



Imagen 7 Conjunto de marimba fuente: http://solar.physics.montana.edu/

Como mencionamos anteriormente el formato instrumental mas representativo de
la region es el conjunto de marimba, el formato puede variar en diferentes zonas de
la region, como por ejemplo en Tumaco o Esmeraldas (Ecuador) se utilizan
configuraciones diferentes del conjunto de marimba, sin embargo, el festival de
Petronio Alvarez ha estandarizado un formato para todos sus grupos participantes:
“‘Un cununo macho, un cununo hembra, un bombo macho, un bombo hembra,
guasas, cantadoras/es, una marimba tradicional de chonta del pacifico colombiano,
interpretada por uno o dos marimberos” (Reglamento del Xll Festival de Musica del
Pacifico Petronio Alvarez, 2008). En el siguiente apartado se explicard cada
instrumento de este conjunto de marimba.

Marimba de chonta

La marimba de chonta es un idiéfono, estos son instrumentos que producen sonido
por medio de la vibracion de su cuerpo entero. “La marimba es un instrumento tipico
del contexto musical tradicional del Pacifico. En las riberas del rio Guapi se elabora
la marimba de modo artesanal, en rasticos talleres donde viejos fabricantes le
otorgan a la guadua un sonido caracteristico” (Velasquez, Et al., 2015)



Imagen 7 Marimba de chonta. Fuente: Colombia Visible

Segun el maestro Hugo Candelario Gonzales, la marimba de chonta o, como le
dicen, piano de la selva es un instrumento que principalmente esta constituido por
tablas de palma de chonta, tablas que al ser percutidas por tacos o baquetas
generan sonido. Cada tabla tiene diferentes tamafios y estan desplegadas desde la
izquierda con notas graves hasta la derecha con notas agudas a lo largo de una
estructura de madera donde descansan y a su vez sostienen unos canutos de
guadua (resonadores) de diferentes tamafios que se encuentran debajo de cada
una de las tablas. El de las baquetas con las tablas hace que el aire vibre dentro de
los resonadores y produce los sonidos tan caracteristicos de este instrumento.

“Generalmente, dos musicos la ejecutan; el bordonero que se encarga del registro
grave y el requintero que se encarga de llevar la melodia y el registro agudo. Para
su ejecucion, el marimbero o los dos marimberos siempre estan de pie. El maestro
Guillermo Abadia Morales dice que es un idiéfono de percusion de origen
americano”. (Coral, 2012)



Cununos

Imagen 8 Cununero. Fuente: Corpografias

Segun (Coral, 2012) “este instrumento se ejecuta con las manos. Se elabora con un
tronco vacio del arbol de balso; esta sellado en la parte mas angosta con madera y
sobre la mas ancha o superior con una piel de animal previamente preparada que
se tensa con fibras vegetales”.

Este instrumento es esencial en la seccion ritmica del conjunto de marimba, con él
se acompainia el currulao, uno de los aires mas representativos de la region. Existen
dos tipos de cununos: El cununo macho y el cununo hembra, la Unica diferencia
entre los dos es su sonoridad, el primero se caracteriza por un sonido grave y ronco,
y el segundo por una sonoridad aguda y clara en comparacion con el primero.

Bombos




Imagen 9 Bombo golpeador y bombo arrullador. Fuente: Corpografias
Segun (Corpografias, 2021):

Los bombos son instrumentos de percusion, tambores de doble parche o
membrana, que suenan al son de los tacos y el movimiento corporal. El cuerpo es
de madera de balso, cedro o chimbuza y las superficies por donde se toca, son de
cuero de venado y de tatabro. Al igual que en los cununos, en los bombos hay una
clasificacion: el bombo macho, el ‘golpeador’, y el bombo hembra, el ‘arrullador’.
Uno tiene un sonido mas grave y el otro mas agudo. Entre esos sonidos agudos y
graves, en la tierra guapirefia como en otros territorios de la region, los bombos se
vuelven parte de la base ritmica de diferentes masicas, que en sus letras cuentan
historias de personajes, leyendas, costumbres, comidas, entre otras, pero que
también contienen en su cuerpo de madera, cabuya, cuero y caucho, y memorias
de las personas que los tocaron”

Imagen 10 Francisco Torres (Pacho) en la elaboraciéon de un bombo y una marimba
de chonta. Fuente: Corpografias

Guasas




Imagen 10 Cantora y marimbero interpretando musica del pacifico. Fuente:
Corpografias

El guasa es un instrumento que hace parte del conjunto de marimba, es un
instrumento hecho a base de madera y semillas, lo cual hace que tenga una
conexion directa con la naturaleza, y esto se refleja en su sonoridad. Su objetivo es
llevar el ritmo mediante su sonoridad que se asemeja al sonido del rio o al mar. Es
un instrumento de percusion y hace parte de la familia de los ideéfonos. “Su cuerpo
esta hecho, en la mayoria de los casos, con guadua que es atravesada con palillos
de chonta y relleno de semillas de achiras secas por dentro. En las puntas lo sellan
dos tapas de madera de balso. Los hacen de diferentes tamafios segun la region o
el gusto” (Corpografias, 2021).

Las personas que suelen interpretar este instrumento son las cantadoras quienes
con su voz se acompafan con el ritmo del guasa.

“Mi abuela Catalina, que se iba en las procesiones, siempre se iba acomodada con
cinturon, vestido y todo, y con un guasa en los arrullos. Ella no entonaba, pero era
como cajonera, como que le gustaba mucho el canto, y yo decia ‘pero mi abuela, la
de alla canta y la de aca también anda metida en esos arrullos™ (Ruth Marien
Vasquez, ‘Nany’).

Imagen 11 Ruth Marien Vasquez (Nany) junto a sus guasas en la Casa del Rio.
Foto: UdeA-RHUL, marzo 2020.

Capitulo 3
Disefio UI/UX

Cuando utilizamos softwares de cualquier tipo, ya sea aplicaciones moviles o de
escritorio, programas de computador o navegadores web, toda la tecnologia digital
gue se conecta con los usuarios finales tiene un componente muy importante y que
muchas veces no se tiene en cuenta a la hora de desarrollar estos productos



digitales, estamos hablando de la Experiencia de Usuario y la Interfaz de Usuario
(que en sus siglas en ingles seria UX y Ul respectivamente), estos conceptos suelen
confundirlos, por un lado, la interfaz de usuario (user interface) se refiere a la interfaz
visual de un software, y por otro la experiencia de usuario (user experience) se
refiere a la experiencia del usuario durante el uso de esta herramienta de software.

El disefio UI/UX es una labor en la cual mas alla de presentar un atractivo visual
para el usuario deberia tener en cuenta las necesidades especificas del usuario y
transferirlas a procesos en los cuales se satisfaga todas las caracteristicas
necesarias que debe tener software para una experiencia amigable con el usuario.
No tener en cuenta el complemento de estos conceptos podria perjudicar por
completo la experiencia del usuario, “ya que antes del agrado visual producido por
la experiencia, los usuarios le dan mas importancia a su nivel de frustracion durante
esta” (Scolari, 2021)

Usabilidad

“Usabilidad es un atributo de calidad que mide lo facil de usar las interfaces de
las paginas web, de una aplicaciéon informatica o cualquier otro sistema que
interactiie de forma logica con el usuario” (Sanchez, 2011). La usabilidad tiene
una relacion muy fuerte con la interaccién hombre-computador (HCI, human
computer interaction), en la que hay factores que influyen en estos procesos de
interaccion, segin (Jakob Nielsen, 2012), gurt de la usabilidad, el término
usability es una caracteristica propia de una herramienta de software, que
redne maultiples componentes, los cuales cumplen con cinco condiciones
relevantes:

Debe ser facil de usar, para que el usuario el sistema de manera rapida e
intuitiva (Aprendizaje). Ademas, debe ser eficiente, permitiendo al usuario
mejorar su productividad cuando la utiliza (Eficiencia). Asimismo, es de gran
importancia que su funcionamiento sea facil de recordar asi el usuario puede
recordar sin ningtin problema cémo funciona luego de un tiempo sin utilizarlo
(Memorable). El sistema también debe favorecer una baja tasa de error, de
manera que el usuario sea menos propenso a cometer errores y, si comete
errores, pueda corregirlos facilmente (Acierto). Y, por ultimo, el sistema debe
ser agradable de utilizar, generandole satisfaccion al usuario (Satisfaccion).



“Por ello, la usabilidad se refiere a la facilidad que el usuario ya sea experto o un
novicio que pueda usar todos los servicios que esta misma brinda, y de esta forma
permita la satisfaccion y la interactividad entre el usuario y la pagina web” (Morales,
Et al., 2017)

Principios de usabilidad

En este apartado vamos a dar una breve explicacion sobre los principios de
usabilidad que se deben tener en cuenta para el disefio centrado al usuario con
base en Ul y UX segun Jakob Nielsen.

Visibilidad del sistema

El sistema debe mantener siempre informado a los usuarios acerca de lo que esta
ocurriendo, a través de una retroalimentacion o "feed-back” adecuado y en un
tiempo razonable. (Nielsen, 1998)

Adecuacion entre el sistema y el mundo real

El sistema debe hablar el lenguaje de los usuarios, con palabras, frases y conceptos
gue les sean familiares, mas que con términos propios del sistema. Debe seguir las
convenciones del mundo real, haciendo que la informacion aparezca en un orden
natural y l6gico. (Nielsen, 1998)

Control y libertad del usuario

Los usuarios eligen a menudo opciones del sistema por error y necesitaran una
"salida de emergencia" claramente delimitada para abandonar el estado no deseado
en que se hallan sin tener que mantener un dialogo largo con el sistema. (Nielsen,
1998)

Consistencia y estandares

Los usuarios no tienen por qué imaginar que diferentes palabras, situaciones o
acciones significan lo mismo. Es conveniente seguir convenciones. (Nielsen, 1998)

Prevencién de errores



Mejor que un mensaje de error es un disefio cuidadoso que prevenga los errores.
Por ejemplo, ofrecer diversas opciones en un menu en lugar de hacer que el usuario
deba teclear algo. (Nielsen, 1998)

Reconocer mejor que recordar

Hacer visibles objetos, acciones y opciones. El usuario no tiene por qué recordar
informacion de una parte del didlogo con el sistema en otra parte. Las instrucciones
de uso del sistema deben estar visibles o facilmente localizables cuando proceda.
(Nielsen, 1998)

Flexibilidad y eficiencia de uso

Los aceleradores o atajos —que el usuario principalmente no nota— pueden hacer
mas rapida la interaccion para usuarios expertos, de tal forma que el sistema sea
atil para los dos tipos de usuarios. Permite a los usuarios adaptar acciones
frecuentes. Por ejemplo, los atajos de teclados o combinaciones de teclas: F5, ctrl
+ C, ctrl + F, etcétera. (Nielsen, 1998)

Estética y disefio minimalista

Los dialogos entre sistema y usuarios no deben contener informacion irrelevante o
raramente necesitada. Cada unidad de informacion extra en un didlogo compite con
las unidades relevantes de informacién y disminuye su visibilidad relativa. (Nielsen,
1998)

Ayudar a los usuarios a reconocer, diagnosticar y solucionar errores

Los mensajes de errores deben expresarse en un lenguaje comun — sin cédigos—,
indicar con precision el problema y sugerir de forma constructiva una solucion.
(Nielsen, 1998)

Ayuda y documentaciéon

Aunqgue es buena sefial que el sistema pueda ser usado sin documentacién, puede
ser necesario proveer cierto tipo de ayuda. Cualquier informacién debe ser facil de
buscar, especificar los pasos que seran necesarios para realizarla y no ser muy
amplia. (Nielsen, 1998)



Estos principios son los que ha descrito Jakob Nielsen a la hora de elaborar
procesos de diseno UX/UI en cualquier tipo de software que interactie con un
usuario. Estos principios y, en general, los conceptos de UI/UX y usabilidad,
son muy importantes debido a que en este proyecto se trabajara en la
experiencia e interfaz de un instrumento virtual, que seria un software y una
herramienta musical digital.

Conclusiones del marco teoérico

En la actualidad el concepto de produccion musical ha cambiado y evolucionado.
Los roles que desde un principio conformaban este proceso, se han ido
amalgamando y sintetizando en funciones que puede hacer una sola persona, con
conocimientos previos, desde un ordenador personal. Todos los procesos que se
desarrollan en una producciéon musical, desde su concepcion hasta su publicacion,
se pueden lograr desde un solo computador. Por esta razén hacia énfasis en la
manera en la que se produce muasica de manera independiente, porque estas
nuevas maneras de producir favorecen mucho a los productores independientes. Y
de todas las herramientas y conocimientos que existen para lograr un producto
musical se deben tener en cuenta los instrumentos virtuales musicales, que puede
llegar a ser una herramienta transversal durante todo el proceso de produccion
musical. Debido a su practicidad y efectividad, se puede reducir una gran cantidad
de procesos de gestion y administracion, desde lo logistico y econdémico, y esto no
solo desde su apoyo en las etapas de preproduccion, sino también en las etapas de
la produccion, asi como lo concluyen (Kopiez R, Et al., 2016) en su estudio titulado
“‘Replacing the Orchestra?— The Discernibility of Sample Library and Live Orchestra
Sounds, en el cual explora la fidelidad de los sonidos de librerias y samplers de
orquesta sinfonica con relacion a la grabacion en vivo de esta, y su alta posibilidad
en ser reemplazable por un instrumento virtual.

Es por esto que hoy en dia toma mucha relevancia el tema de instrumentos virtuales
como herramientas sofisticadas para el proceso de creacion y produccion musical,
debido a esto es de mucho interés que este tipo de herramientas se desarrollen
para instrumentos que no han sido explorados de esta manera, esto con el objetivo
de ofrecer soluciones practicas y efectivas para productores musicales que desean
acercarse a sonoridades que incluyen esos instrumentos, y que no tienen la
posibilidad econdmica de llevar a cabo los procesos de produccién y gestion
musical, de esta manera se facilitan sus procesos de creacion y produccién musical,
ademas de que promueve la difusion de las sonoridades en cuestion.

En este caso, el proyecto pretende el desarrollo de una interfaz de usuario de un
instrumento virtual que contenga los instrumentos del conjunto de marimba de la



musica folclérica del pacifico sur colombiano, debido a este se incluyeron los
conceptos que son relevantes para explicar y tener un panorama mucho mas amplio
sobre el proyecto, con esto podemos concluir que las caracteristicas de los aires
musicales y de los instrumentos de esta region del pais pueden ser transferibles en
un contexto virtual, esto con ayuda del disefio UX/UI, el cual nos ayudara entender
las necesidades de los usuarios que interpretan los instrumentos reales, y los
usuarios que son productores musicales que buscan herramientas y opciones para
sus procesos de creacion y produccion.

4. METODOLOGIA

Investigacion

A lo largo de la investigacion de este proyecto se ha visto involucrado la busqueda
de informacion relevante a través de canales de informacion como cartillas
culturales, informacion en linea e investigacion a través de trabajo de campo. En
primera instancia, a través de los canales descritos anteriormente, se construyé una
base conceptual en la que se busca esclarecer los conceptos mas importantes en
este proyecto, paralelo a esto se desarroll6 un trabajo de campo que logra identificar
y verificar la oportunidad que se plantea, asi como también la recopilacion de
opiniones de expertos y estudiantes sobre el tema.



4.1 Trabajo de Campo
Metodologia aplicada

Después de presentar y explicar los conceptos mas importantes del proyecto, es
importante también conocer las opiniones de las personas que se ven involucrados
en la concepcién de la oportunidad del proyecto.

Para esto es importante recordar la metodologia que la investigacion esta siguiendo:
Doble Diamante, metodologia en la cual se divide en dos fases, la primera fase se

divide en descubrir y definir el problema o la oportunidad, y la segunda se divide en
desarrollar y entregar la solucién que cumple con el objetivo general.

Imagen 12 Grafico Doble Diamante. Fuente: IDABlog.cl (2017)

Se utilizé estrategias como entrevistas a expertos y encuestas para poder conocer
la opinion sobre la oportunidad, y asi obtener datos tanto cualitativos como
cuantitativos y verificar la oportunidad que habiamos identificado.

Después de identificar y verificar la oportunidad de desarrollar un instrumento virtual
gue recree el formato de instrumentos del conjunto de marimba del pacifico sur
colombiano, se desarrolla un prototipo de baja del instrumento virtual de la marimba
de chonta. Luego se aplican unas pruebas de usuario para evaluar la usabilidad del
prototipo. Se obtienen unos resultados de estas pruebas y se procede a desarrollar
el prototipo de alta definitivo del instrumento virtual.

Paralelo a lo anterior se desarrolla el objeto de creacién pasando por las etapas de
preproduccion, produccion y post produccion.



Resultados del trabajo de campo
Entrevista a expertos

Primeramente se plane6 una entrevista semiestructurada, en la cual se plantearon
las principales preguntas para guiar la entrevistas y permitir que los entrevistados
se desenvolvieran con estas (Ver anexos).

Preguntas guia

e (COmo percibe los instrumentos virtuales en el proceso de produccion
musical?

e ¢ Ha hecho uso de instrumentos virtuales para sus procesos de creacion o de
produccion musical? ¢ Con qué frecuencia?

e ¢/Segun usted qué importancia tienen los instrumentos virtuales en el
contexto actual de la produccion e industria musical?

e ¢ COmo es su experiencia al hacer uso de instrumentos en entornos virtuales?
¢Es facil navegar en su entorno grafico? ¢Es facil plasmar sus ideas
creativas? ¢ Es practico y comodo hacer uso de estas herramientas?

e (;Qué le parece la idea de abordar los instrumentos del pacifico sur
colombiano desde instrumentos virtuales que pueden ser controlados por un
ordenador personal?

e ¢Ha hecho uso de instrumentos virtuales de musica del pacifico? Si no,
¢,c0mo se los imagina?

e ¢ Cual es su percepcion sobre la existencia de una libreria de instrumentos
virtuales de musica del pacifico en el mercado?

e ¢Considera usted que al no tener una libreria de instrumentos virtuales de
musicas del pacifico es un problema o no le hace falta?

e ¢ Estaria usted interesado en formar parte del desarrollo de este proyecto?

Después se hizo la recopilacion de posibles contactos de expertos en el tema, luego
se pudo planear la entrevista con seis personas entre las cuales dos son profesores
de laboratorio instrumental del pacifico, dos son productores musicales
relacionados con la musica del pacifico y dos son artistas relacionados con la
musica del pacifico.

El principal objetivo de estas entrevistas fue conocer la percepciéon que tienen las
personas expertas sobre el panorama de la musica del pacifico sur con relacién a
los instrumentos virtuales musicales.



Estas entrevistas se llevaron a cabo virtualmente mediante la plataforma de Zoom,
las entrevistas duraron entre 12 y 25 minutos, en los cuales se discutieron las
preguntas guia y se dej6 responder al entrevistador con total libertad.

A continuacion, se presentaran los insights cualitativos mas destacados de cada
entrevista. Cada entrevistador me autorizd para poder utilizar el contenido grabado

que se realiz6 de la entrevista.

Alejandro Martinez

Imagen 13 Entrevista virtual a Alejandro Martinez. Fuente: Propia

Alejandro Martinez, Profesor de laboratorio instrumental de musica del pacifico en
la universidad Icesi y percusionista. Contamos con la colaboracion de Alejandro
para estas entrevistas, de lo mas destacado que nos conto fue:

e La fuerza de la interpretacion en la musica del pacifico sur es algo esencial
para tener en cuenta en este proyecto, ya que es algo caracteristico desde
el aspecto tradicional en la forma en la que se interpreta este estilo de masica.

e El aspecto de la musica en vivo es la manera como se espera escuchar esta
musica.

e Generalmente los instrumentos virtuales que se usan en grabaciones no se
escuchan iguales a los instrumentos reales por lo que se pierda la esencia
del sonido de los instrumentos reales.

e “.Eso suena como a marimba sinfénica o eso queda sonando como a
xil6fono, y la chonta tiene y un color que uno escucha de los musicos
tradicionales y todo el misticismo que tiene..”

e Los instrumentos virtuales en general no alcanzan a tener la fidelidad sonora.

e Para poder maquetear la produccion se hace uso de instrumentos que
puedan reemplazar a los del conjunto de marimba debido a que no hay
acceso a estos instrumentos de manera virtual.

e Los instrumentos virtuales son ideales en los procesos de preproduccion.



e Seria de gran utilidad una libreria de instrumentos del pacifico sur en los
procesos de preproduccion.

e Enlagrabacion esindispensable tener al musico que graba los instrumentos.

e No ha utilizado instrumentos del pacifico sur.

e Es féacil, intuitivo y sencillo los programas que ha utilizadO de instrumentos
virtuales.

e “Seria genial una libreria de instrumentos virtuales de la musica del pacifico”.

Lo més importante es la sonoridad para él.

Es necesario tener un instrumento virtual de la masica del pacifico.

Cristhian Salgado

Cristhian Salgado

Imagen 14 Entrevista virtual a Cristhian Salgado. Fuente: Propia

Cristhian Salgado, productor musical, pianista, fundador del sello discografico
Bombo Records y miembro fundador de la agrupacion musical Herencia de
Timbiqui. Contamos con la colaboracion de Cristhian para estas entrevistas, de lo
mas destacado que nos conto fue:

e Los instrumentos virtuales son una herramienta enorme, no es el hecho de
reemplazar al masico, es un recurso que nos permite explorar nuevas
posibilidades que puede que no ofrezcan los instrumentos reales.

e Usa mucho los instrumentos virtuales.

e La musica que suele hacer es hibrida, tiene los instrumentos virtuales y lo
“organico”.

e La experiencia es muy buena, y se basa en lo visual, la interfaz, y lo sonoro.

e Seria increible abordar los instrumentos del conjunto de marimba en un
entorno virtual.

e Como parametro inicial para esta iniciativa seria importante estudiar las
dinamicas de cada instrumento del conjunto de marimba.

e Es muy importante el tema de grabar la marimba y contemplar todas las
posibilidades que el instrumento le da a uno.



e El aspecto visual de la interfaz deberia mostrar la forma en la que este
organizada el conjunto de marimba.

e Aprovechar los instrumentos virtuales para mezclarlos con la sonoridad de
los instrumentos reales.

e Eltiene su propia libreria.

Pascual Caicedo

Pascual Caicedo

Imagen 15 Entrevista virtual a Pascual Caicedo. Fuente: Propia

Pascual Caicedo, profesor y director de un grupo de musica del pacifico de jovenes.
Pascual esta mas enfocado en la parte de pedagogia sobre la musica del pacifico
desde un acercamiento tradicional. Contamos con su colaboracion para estas
entrevistas, de lo mas destacado que nos conto fue:

e Es importante que la musica del pacifico trascienda a otros escenarios.

e Las personas de otras culturas deberian poder conocer la cultura musical del
pacifico.

e Una manera de conocer la cultura musical del pacifico sur es a través de los
instrumentos virtuales.

e Utilizar recursos ritmicos para la implementacion en los instrumentos
virtuales, por ejemplo, las onomatopeyas.

e Para alguien que no estudia musica es de mucha ayuda utilizar
onomatopeyas a la hora de lograr entender los ritmos escritos en una
partitura.

e Utilizar instrumentos virtuales en los procesos de produccion para hacer
maguetas.

e Le parece genial y util la idea de un instrumento virtual del conjunto de
marimba para ensefar.

e Algo que puede aportar un instrumento virtual de la muasica del pacifico es
poder acostumbrar al oido del musico a la afinacion de cada instrumento para
gue cuando se interprete el instrumento real tenga la base de como deberia
sonar.



e A la musica del pacifico le hace falta una herramienta asi, porque muchas
personas quieren aprender, muchas personas que estan fuera del pais y no
tienen el acceso a estos instrumentos.

Jair Yao

Jair yao

Imagen 16 Entrevista virtual a Jair Yao. Fuente: Propia

Jair Yao, artista, percusionista y cantante miembro del grupo de musica del pacifico
Yembema. Contamos con su colaboracion para estas entrevistas, de lo mas
destacado que nos conto fue:

e Los instrumentos virtuales son de gran ayuda, porque hay personas que no
tienen recursos para conseguir el musico o los instrumentos para grabar.

e “Ciertas cosas suenan mas bonitas desde los instrumentos virtuales que
desde el instrumento real”.

e Seria de gran ayuda tener un instrumento virtual del conjunto de marimba.

e “Es virtual, pero se obtiene el sonido del instrumento real, por lo que es una
herramienta muy util”.

e Utiliza instrumentos virtuales en el proceso de la maqueta.

e Siempre usa los instrumentos virtuales.

e “Hoy en dia, todos los musicos necesitamos instrumentos virtuales”.

e La experiencia es mas intuitiva en los instrumentos virtuales de percusion
gue en los melddicos y arménicos.

e No conoce instrumentos virtuales del conjunto de marimba.

Faber



Imagen 17 Entrevista virtual a Faber. Fuente: Propia

Faber, director del grupo de musica del pacifico Mujeres del pacifico, fundador de
MC group y productor musical. Contamos con su colaboracion para estas
entrevistas, de lo mas destacado que nos conto fue:

e Ha hecho uso de instrumentos virtuales en su estudio, es de gran ayuda
porque ahorra mucho tiempo para poder mostrarle al cliente posibles
resultados sin necesidad de grabar los instrumentos reales.

e “Hay cosas virtuales que quedan bien, pero dentro de ese formato que se
ofrece esta la intencion, cuando uno va a tocar un instrumento virtual suena
muy plano”.

e Actualmente, es muy importante los instrumentos virtuales en la industria
musical.

e La experiencia es intuitiva al utilizar instrumentos virtuales.

e Es una buena idea el desarrollo de un instrumento virtual del conjunto de
marimba.

e Visualizar en el instrumento virtual los instrumentos que se estan recreando
graficamente.

e Hace falta un instrumento virtual que de la musica del pacifico.

Alejandro Riascos

Alejandro Riascos C

Imagen 18 Entrevista virtual a Alejandro Riascos. Fuente: Propia



Alejandro Riascos, musico y marimbero miembro del grupo de musica del pacifico
Yembema. Contamos con su colaboracion para estas entrevistas, de lo méas
destacado que nos conto fue:

Los instrumentos virtuales son una herramienta muy préctica al empezar un
proceso de produccién musical.

Utiliza los instrumentos virtuales para elaborar maquetas.

“La importancia de los instrumentos virtuales es muy notoria, todo se puede
hacer mas facil y rapido”.

En géneros como el reguetdn se nota mucho mas el uso de instrumentos
virtuales.

La experiencia utilizando instrumentos virtuales ha sido muy buena porque
es facil controlar los sonidos.

“Me parece una gran idea abordar los instrumentos del conjunto de marimba
desde instrumentos virtuales”.

Oportunidad de sacar musica mucho mas rapido con ayuda de instrumentos
virtuales.

Utilizo instrumentos virtuales parecidos a los del conjunto de marimba porque
no tengo a la mano un instrumento virtual con estos instrumentos.

El instrumento virtual del conjunto de marimba deberia ser alusivo a los
instrumentos reales graficamente.

“Seria de mucha pero mucha utilidad tener un instrumento virtual del conjunto
de marimba”.

Encuesta a estudiantes



La encuesta se realiz6 a 36 estudiantes de musica de la universidad Icesi, con el
Objetivo de conocer el panorama que tienen sobre los instrumentos virtuales y la
musica del pacifico sur teniendo en cuenta que el programa de pregrado de
musica tiene su enfoque en la produccion musical, y estos estudiantes son
usuarios frecuentes de los instrumentos virtuales.

Se realiz6 un formato de encuesta en Google Forms, la cual es abierta y cerrada,
y tiene las siguientes preguntas:

e En tus procesos de creaciéon y produccién musical ¢has utilizado
instrumentos virtuales?

e (Cual es la razdn principal por la cual has usado instrumentos
virtuales?

e ¢Considera usted que el uso de instrumentos virtuales ha tomado
importancia en los procesos de creacion y producciéon de un productor
musical?

e Del 1 al 5, ¢como ha sido tu experiencia utilizando instrumentos
virtuales?, siendo 5: Excelente y 1: Pésima

e ¢Qué es lo minimo que esperas al utilizar un instrumento virtual en
tus procesos de creacion y produccion musical?

e ;COmo te sientes con el hecho de que no exista una libreria de
instrumentos virtuales que recopile instrumentos de musica del
pacifico sur colombiano?

e ¢Qué tan util seria para usted tener a disposicion una libreria de
instrumentos virtuales de masica del pacifico sur colombiano?

e ¢ Qué tan importante es para usted el aspecto visual de los plugins de
instrumentos virtuales?

e Por ultimo, ¢ En pocas palabras qué esperaria usted, como productor
musical, de una libreria de instrumentos virtuales de musica del
pacifico sur?

Los resultados fueron los siguientes:

Preguntas cerradas



En tus procesos de creacion y produccion musical ¢has utilizado instrumentos virtuales?
36 respuestas

L]
®No

Gréfico 1 Resultado de encuesta. Fuente: Propia

Personas que se enfocan en la produccion musical, hacen uso de instrumentos
virtuales todo el tiempo.

;Considera usted que el uso deinstrumentos virtuales ha tomado importancia en los procesos de
creacién y produccion de un productor musical?
36 respunstas

osi
®Ne

Grafico 2 Resultado de encuesta. Fuente: Propia

Es evidente que para todos es muy importante el uso de instrumentos virtuales en
los procesos de produccién musical.

Del 1 al 5, ¢cémo ha sido tu experiencia utilizando instrumentos virtuales?, siendo 5: Excelente y 1:
Pésima
36 respusstas

00 %) a40%)

Grafico 3 Resultado de encuesta. Fuente: Propia

Se puede evidenciar que la mayoria tiene una buena experiencia al utilizar
instrumentos virtuales.

;Como te sientes con el hecho de que no exista una librera de instrumentos virtuales que recopile
instrumentos de misica del pacifico sur colombiano?
36 respuestas




Gréfico 4 Resultado de encuesta. Fuente: Propia

La mayoria de encuestados no esta de acuerdo en que no exista una libreria de la
musica del pacifico sur.

4Qué tan itil serfa para usted tener a disposicion una libreria de instrumentos virtuales de misica

del pacifico sur colombiano?
36 respuestas
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2

Gréfico 5 Resultado de encuesta. Fuente: Propia

Para el 80% de los encuestados es Util tener a la mano una libreria de instrumentos
virtuales de musica del pacifico sur.

;Qué tan importante es para usted el aspecto visual de os plugins de instrumentos virtuales?
36 respuestas

20 211563 %)
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Grafico 6 Resultado de encuesta. Fuente: Propia

Para mas del 90% de encuestados es importante el aspecto visual de los
instrumentos virtuales.

Preguntas abiertas
Se presentaran algunas de las respuestas, a las preguntas abiertas:
¢,Cuadl es larazén principal por la cual has usado instrumentos virtuales?

La respuesta general es por la facilidad de acceso, ya que no se tiene a
disposicion los musicos ni los instrumentos.

¢, Qué es lo minimo que esperas al utilizar un instrumento virtual en tus
procesos de creacion y produccion musical?

e Que suenen lo mas parecido a los reales



e Que consuman pocos recursos de sistema y que su interfaz grafica sea
sencilla.

Controles intuitivos

Que su sonido se asemeje al instrumento original

Eficiencia

Que suene lo mas parecido a uno real

Que tengo una buena calidad de sonido

Una base o idea

Fidelidad sonora

¢En pocas palabras que esperaria usted, como productor musical, de una
libreria de instrumentos virtuales de musica del pacifico sur?

e Que me permita tener un mayor a sus sonoridades reales. Que suenen lo
mas parecido

e Que los samples suenen con naturalidad, y que sean grabaciones reales
de los instrumentos.

e Samples muy naturales, este tipo de musica requiere un sonido muy
organico

e Que logre captar los aires, las intenciones y las interpretaciones de la
region

e La facilidad en los procesos

e Que la calidad sea buena, que suene lo mas parecido a uno real y que sea
facil de usar.

e Que logré capturar todos los instrumentos

e Sonidos de calidad y facil de usar

e Fidelidad sonora y adaptabilidad

e Poder explorar sonoridades y tener una paleta mas amplia

Discusion

Este trabajo de campo nos ayuda a descubrir y a definir la oportunidad, encontrando
hallazgos importantes que refuerzan la gran importancia para desarrollar un
instrumento virtual que aborde el conjunto de marimba con sus caracteristicos
instrumentos. Ademas nos aporta también aspectos importantes a tener en cuenta.

Desde el planteamiento del proyecto se identificO una oportunidad de desarrollo,
gue se pudo verificar gracias a las entrevistas a expertos y a la encuesta a
estudiantes, por parte de los entrevistados se obtuvo que los instrumentos virtuales
son muy importantes y, actualmente, hacen parte indiscutiblemente de los procesos
de produccién y creacién en la industria musical, ya que son herramientas que
permiten ahorrar recursos como el tiempo, el espacio y el dinero.



El problema que identifica la mayoria de los entrevistados es que muchos de los
instrumentos virtuales no tienen la fidelidad sonora que les puede ofrecer un
instrumento real y el musico que lo interpreta, ya que en la muasica del pacifico se
tiene muy en cuenta la interpretacion e intencién del musico tradicional con el
instrumento. Sin embargo, los instrumentos virtuales son muy apetecidos en los
procesos de preproduccion a la hora de desarrollar una maqueta o demo de la
cancion en cuestion.

Al entrar en los procesos de preproduccion de musica tradicional del pacifico sur,
los entrevistados aseguran utilizar instrumentos virtuales, mientras que unos usan
instrumentos virtuales propios, otros tratan de utilizar instrumentos virtuales que se
asimilen a los sonidos de los instrumentos del conjunto de marimba (i.e. Un xil6fono
por una marimba de chonta), esto evidencia la falta de instrumentos virtuales de
calidad del conjunto de marimba.

La encuesta a estudiantes demuestra la gran familiaridad que tienen con los
instrumentos virtuales, esto demuestra lo importante que estas herramientas son y
seran en un futuro para la produccion musical. Estos estudiantes representan a la
mayoria de personas que estan involucrados en la produccion musical. Asi mismo,
para ellos también resulta de gran utilidad tener una libreria de instrumentos
virtuales del conjunto de marimba, preocupandose por la calidad sonora y su
usabilidad.

Es necesario tener en cuenta que la mayoria de personas hacen uso de
instrumentos virtuales principalmente en la etapa de preproduccion de un proyecto
musical, sin embargo para este proyecto es importante apostar por que la calidad
del resultado final se pueda utilizar transversalmente en todas las etapas de
produccion de un proyecto musical. Teniendo en cuenta esto, fue de mucha ayuda
el trabajo de campo porque nos permitié descubrir y definir la oportunidad que
identificamos desde un principio y la importancia a nivel cultural y de produccion
musical para la musica tradicional del pacifico sur.

4.2 Prototipo de baja del instrumento virtual

Luego de pasar por la etapa de identificacion de la oportunidad para desarrollar un
instrumento virtual del conjunto de marimba del pacifico sur colombiano, se empieza
a desarrollar el instrumento virtual de marimba de chonta mediante un prototipo de
baja el cual busca ser desarrollado mediante el lenguaje de programacion
JavaScript en un entorno Web y una libreria MIDI, lo que nos permitia poder realizar
el prototipo de manera rapida para probar los aspectos mas importantes con
usuarios finales y de esta manera seguir el proceso de desarrollo del instrumento
virtual.



WEBMIDI

Imagen 19 Libreria midi utilizada en el prototipo de baja Fuente: Webmidi.js

El instrumento virtual de la marimba de chonta se compone por diferentes
secciones como se puede ver en la imagen 20: la representacion grafica de la
marimba de chonta, un proceso de audio de compresién, una seccion informativa
sobre el controlador midi en el instrumento virtual, una seccion de patrones
ritmicos, un afinador de cada nota de la marimba de chonta, y una seccion de
reverberacién y un mixer de micréfonos y volumen master.

MIC

Imagen 20 Wireframe de prototipo de baja de instrumento virtual. Fuente: Propia

4.2.1 Pruebas de usuario del prototipo de baja del instrumento virtual

Después de haber desarrollado las funciones mas importantes en el prototipo de
baja, se decidié poner a prueba con usuarios con el fin de evaluar la usabilidad del
instrumento virtual y su desarrollo hasta el momento. Esto se logr6 mediante el
desarrollo de una prueba que consistia en una serie de tareas para los usuarios,



gue ponian a prueba la usabilidad de tres instrumentos virtuales, uno de ellos es el
instrumento de marimba de chonta que se esta desarrollando, y el resto de los
instrumentos virtuales son plugins de desarrolladores de instrumentos virtuales
reconocidos, por un lado Spitfire audio con su instrumento de la BBC symphony
orchestra, y por el otro Native instruments con su instrumento de West Africa, esto
con el objetivo de evaluar los diferentes aspectos de usabilidad propuestos en las
tareas y obtener resultados que se puedan comparar entre instrumentos.
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P

Imagen 22 Instrumento virtual de Native Instruments. Fuente: Native instruments
La prueba consta de las siguientes tareas:

Para el instrumento virtual de marimba de chonta:



Actividades

ACTIVIDAD 1 DE 4

Eres un/a productor/a musical que busca probar nuevos plugins de

instrumentos virtuales debido a que te encargaron componer una

obra musical que fusione musica contemporanea con musica W%—m ﬂ’r‘.‘ _

folclérica colombiana. Te encuentras con el instrumento de Marimba U SR Ny f,-,;,‘-c}\\?
: & (i =R

de Chonta, te emocionas mucho y te apresuras a utilizarlo, pero antes,

N
debes asegurarte de que tu dispositivo MIDI esté conectado y que el \ \ D—‘D:DT/
W f

instrumento virtual pueda reconocerlo de alguna manera.
\
(\) //
[/ (

Actividad: Encuentra la manera de que el instrumento virtual
reconozca tu dispositivo MIDI y verifica que tu dispositivo este
controlando el instrumento.

Fue facil encontrar la manera y aseg te de que tu dispositivo estaba siendo
reconocido por el instrumento virtual.

9 st s mh e B Mov
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acuerdo

Actividades

ACTIVIDAD 2 DE 4

Eres un/a reconocido/a arreglista musical y te encargaron realizar una
transcripcion de algunas de las obras musicales tradicionales del
pacifico sur. EL primer instrumento que decides transcribir es la
Marimba de Chonta. Recuerdas que tienes un instrumento virtual de
Marimba de Chonta y lo usas para ayudarte en la transcripcion.

Para poder transcribir las notas de la marimba en el pentagrama
necesitas saber sus alturas y octavas.

Actividad: Identifica mediante el instrumento virtual
las notas que interpretes en el dispositivo MIDI.

Fue fécil encontrar las notas en el instrumento virtual que se
estaban interpretando en el dispositivo MIDI.
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desacuerdo acuerdo



Actividades

ACTIVIDAD 3 DE 4

Eres un/a compositor/a musical y te contrataron para escribir una
cancién con aires de currulao para ser interpretado en vivo. Para esto
decides elaborar una maqueta desde instrumentos virtuales y
compartirla a los musicos que la interpretaran.

Con el instrumento que deberas empezar la maqueta sera el de la
Marimba de Chonta. Haces uso del instrumento virtual de la
Marimba de Chonta, por lo que tienes que asegurarte que lo que
compongas en el instrumento virtual pueda ser interpretado en vivo
por un musico.

Actividad: Tienes que asegurarte de que las notas que sean utilizadas en tu
dispositivo MIDI esten dentro del rango de las notas que se pueden interpretar

en una Marimba de Chonta.

Fue facil encontrar la manera de no salirse del rango sonoro de la marimba de chonta.

9 1 2 3 4 5 e
uy en uy de
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Actividades

ACTIVIDAD 4 DE 4

Eres un/a productor/a musical que se encuentra probando
diferentes instrumentos virtuales para la produccién de un
nuevo proyecto musical. Buscas que el instrumento virtual
tenga parametros de reverberacion para poder afadirle
profundidad al sonido de dicho instrumento.

Encontraste el instrumento virtual adecuado para tus
necesidades y grabaste una linea melédica con el. Ahora
quieres manipular el parametro de reverberacion.

Actividad: Hallar el parametro de
reverberacién en el instrumento virtual

Fue fécil hallar el parametro de reverberacién en el

instrumento virtual.

0 1 2 3 4 5 Nir e
uy en

desacuerdo O O O O O acuerdo

Fue facil entender como funciona el parametro en el

instrumento virtual.
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Para el instrumento virtual de Spitfire audio:

Actividades

ACTIVIDAD 1 DE 4

Eres un/a productor/a musical que busca probar nuevos plugins de
instrumentos virtuales debido a que te encargaron componer una

obra musical con formato de orquesta sinfénica. Para iniciar tu ij’ﬁf»‘”i‘m_
proceso de composicion encuentras el plugin de BBC symphonic t‘/‘ AT :}l\?
orchestra decides utilizarlo como ayuda en tu composicién, pero antes '\‘%'U g
de probarlo tienes que asegurarte de que tu dispositivo midi esté \ 'UJT/
conectado y que el instrumento virtual pueda reconocerlo de alguna W I;
manera. \\') ‘/

|/

/
Decides usar el instrumento virtual, pero recuerda que debes
asegurarte de que este reconozca tu dispositivo Midi.

Actividad: Encuentra la manera de que el instrumento virtual
reconozca tu dispositivo Midi y verifica que tu dispositivo este
controlando el instrumento.

Fue facil encontrar la manera y asegurarte de que tu dispositivo estaba siendo
reconocido por el instrumento virtual.
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Actividades

ACTIVIDAD 2 DE 4

Eres un/a reconocido/a arreglista musical y te encargaron realizar una
transcripcién de una obra de orquesta sinfénica, el primer grupo de
instrumentos que decides transcribir son los violines. Recuerdas que
tienes el plugin de orquesta sinfénica de la BBC y lo usas para
ayudarte en la transcripcion.

Para poder transcribir las notas de los violines en el pentagrama
necesitas saber sus alturas y octava.

Actividad: Identifica mediante el instrumento virtual
las notas que interpretes en el dispositivo Midi.

Fue facil encontrar las notas que se estaban interpretando en el
instrumento virtual.
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Actividades

ACTIVIDAD 3 DE 4

Eres un/a compositor/a musical y te contrataron para elaborar la
seccion de violines de una obra de teatro orquestada para ser
interpretada en vivo, para esto decides elaborar una maqueta desde
instrumentos virtuales y mandarsela a los musicos que la
interpretardn.

Haces uso del instrumento virtual de la orquesta sinfénica de BBC,
por lo que tienes que asegurarte que lo que compongas en el
instrumento virtual pueda ser interpretado en vivo por un musico.

Actividad: Tienes que asegurarte de que las notas que sean utilizadas en tu
dispositivo Midi esten dentro del rango de las notas que se pueden interpretar
en los violines.
Fue facil encontrar la manera de no salirse del rango sonoro de la seccién de violines.
1 2 3 4 5
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Actividades

ACTIVIDAD 4 DE 4

Eres un/a productor/a musical que se encuentra probando
diferentes instrumentos virtuales para la produccién de un
nuevo proyecto musical. Buscas que el instrumento virtual
tenga parametros de reverberacién para poder afiadirle
profundidad al sonido de dicho instrumento.

Encontraste el instrumento virtual adecuado para tus
necesidades y grabaste una linea melddica con el. Ahora
quieres manipular el parametro de reverberacion.

Actividad: Hallar el el parametro de
reverberacién en el instrumento virtual

Fue facil hallar el parametro de reverberacién en el Fue facil entender como funciona el parametro en el
instrumento virtual. instrumento virtual.
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Para el instrumento virtual de Native Instruments:

Actividades

ACTIVIDAD 1 DE 4

Eres un/a productor/a musical que busca probar nuevos plugins de
instrumentos virtuales debido a que te encargaron componer una
obra musical con ritmos y sonidos africanos. Para esto encuentras un
plugin de instrumentos de Africa, y decides utilizar uno de ellos. Para
esto tienes que asegurarte de que tu dispositivo midi esté conectado
y que el instrumento virtual pueda reconocerlo de alguna manera.

Decides usar el instrumento virtual, pero recuerda que debes
asegurarte de que este reconozca tu dispositivo Midi.

Actividad: Encuentra la manera de que el instrumento virtual
reconozca tu dispositivo Midi y verifica que tu dispositivo este
controlando el instrumento.

Fue facil encontrar la manera y asegurarte de que tu dispositivo estaba siendo
reconocido por el instrumento virtual.

2 3 & 5

1
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Actividades

ACTIVIDAD 2 DE 4

Eres un/a reconocido/a arreglista musical y te encargaron realizar una
transcripcion de algunas de las obras musicales tradicionates
africanas, el primer instrumento que decides transcribir de esta
musica es la balafén. Recuerdas que tienes un instrumento virtual de
balafén y lo usas para ayudarte en la transcripcién.

Para poder transcribir las notas del balafén en el pentagrama
necesitas saber sus alturas y octava.

Actividad: Identifica mediante el instrumento virtual
las notas que interpretes en el dispositivo Midi.

Fue facil encontrar las notas que se estaban interpretando en el
instrumento virtual.

9 1 2 3 4 5 v
uy en uy
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Actividades

ACTIVIDAD 3 DE 4

Eres un/a compositor/a musical y te contrataron para escribir una
cancién con aires africanos para ser interpretado en vivo, para esto
decides elaborar una maqueta desde instrumentos virtuales y
mandarsela a los musicos que la interpretaran.

Con el instrumento que empezards la maqueta sera el balafén. Haces
uso del instrumento virtual del balafén, por lo que tienes que
asegurarte que lo que compongas en el instrumento virtual pueda ser
interpretado en vivo por un musico.

Actividad: Tienes que asegurarte de que las notas que sean utilizadas en tu
dispositivo Midi esten dentro del rango de las notas que se pueden interpretar
en un balafén.

Fue facil encontrar la manera de no salirse del rango sonoro del balafén.

A 1 2 3 4 5 v
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desacuerdo

Actividades

ACTIVIDAD 4 DE 4

Eres un/a productor/a musical que se encuentra probando
diferentes instrumentos virtuales para la produccién de un
nuevo proyecto musical. Buscas que el instrumento virtual
tenga parametros de reverberacién para poder afiadirle
profundidad al sonido de dicho instrumento.

Encontraste el instrumento virtual adecuado para tus
necesidades y grabaste una linea melddica con el. Ahora
quieres manipular el parametro de reverberacion.

Actividad: Hallar el el parametro de
reverberacién en el instrumento virtual

Fue facil hallar el parametro de reverberacién en el Fue facil entender como funciona el parametro en el
instrumento virtual. instrumento virtual.
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4.2.2 Resultados de la prueba de usuario

Se obtuvieron un total de 10 resultados en las pruebas de usuario, el perfil del
usuario que realiz6 la prueba constaba de estudiantes de musica con enfoque en
produccién musical.

— -

Imagen 23 Usuarios desarrollando la prueba. Fuente: propia

Los resultados de la prueba en el instrumento virtual de la marimba de chonta
fueron los siguientes:



Encuentra la manera de que el instrumento
virtual reconozca tu dispositivo MIDI y
verifica que tu dispositivo este controlando
el instrumento

Identifica mediante el
instrumento virtual las notas
que interpretes en el
dispositivo MIDI

Hallar el parametro de
reverberacion en el
instrumento virtual

@ Marimba de Chonta

Tienes que asegurarte de que
las notas que sean utilizadas
en tu dispositivo MIDI esten
dentro del rango de las notas
que se pueden interpretar en

el instrumento

Grafico 7 Resultado de prueba marimba de chonta. Fuente: Propia

Los resultados de la prueba en el instrumento virtual de la BBC symphony
orchestra fueron los siguientes:



Encuentra la manera de que el instrumento
virtual reconozca tu dispositivo MIDI y
verifica que tu dispositivo este controlando
el instrumento

Hallar el parametro de Identifica mediante el
reverberacion en el instrumento virtual las notas
instrumento virtual que interpretes en el

dispositivo MIDI

@ BBC Symphony Orchestra

Tienes que asegurarte de que
las notas que sean utilizadas
en tu dispositivo MIDI esten
dentro del rango de las notas
que se pueden interpretar en

el instrumento

Grafico 8 Resultado de prueba BBC symphony orchestra. Fuente: Propia

Los resultados de la prueba en el instrumento virtual de West Africa fueron los
siguientes:



Encuentra la manera de que el instrumento
virtual reconozca tu dispositivo MIDI y
verifica que tu dispositivo este controlando
el instrumento

Identifica mediante el
instrumento virtual las notas
que interpretes en el
dispositivo MIDI

Hallar el parametro de
reverberacion en el
instrumento virtual

Balafon

Tienes que asegurarte de que
las notas que sean utilizadas
en tu dispositivo MIDI esten
dentro del rango de las notas
que se pueden interpretar en

el instrumento

Grafico 9 Resultado de prueba West Africa. Fuente: Propia

Con estos resultados podemos comparar entre instrumentos los aspectos de
usabilidad:



Encuentra la manera de que el instrumento
virtual reconozca tu dispositivo MIDI y
verifica que tu dispositivo este controlando
el instrumento

Identifica mediante el
instrumento virtual las notas
que interpretes en el
dispositivo MIDI

Hallar el parametro de
reverberacion en el
instrumento virtual

@ Marimba de Chonta
Balafon

@ BBC Symphony Orchestra
Tienes que asegurarte de que

las notas que sean utilizadas

en tu dispositivo MIDI esten

dentro del rango de las notas

que se pueden interpretar en
el instrumento

Grafico 10 Resultado de prueba. Fuente: Propia

Lo obtenido en esta prueba resulto ser muy positivo para el proceso de desarrollo
de nuestro instrumento virtual ya que nos permite saber que la interfaz de usuario y
las secciones que se presentan en ella son amigables con el usuario incluso con
mejor nivel de acuerdo en comparacién con los otros instrumentos virtuales. Esto
nos permitié seguir con el proceso de desarrollo del instrumento virtual a un
prototipo de alta funcional.

4.3 Prototipo de alta del instrumento virtual

El prototipo definitivo se desarrollé con una libreria llamada JUCE, que es utilizada
para el desarrollo de plugins de audio como softwares stand alone o softwares que
se implementan dentro de un DAW. Esta libreria de cddigo abierto y software libre
se implementa con el lenguaje de programacion de C++.



=) JUCE

Imagen 24 Libreria utilizada para desarrollar el instrumento virtual. Fuente: JUCE

Teniendo con que herramientas se desarrollaria el instrumento virtual también,
paralelo a eso, se disefiaron todos los assets graficos de la interfaz de usuario con
base en el prototipo de baja, en la apropiacion de la cultura del pacifico sur, y en la
ubicacion de las diferentes secciones que tiene el instrumento virtual.

4.3.1 Elementos graficos de la interfaz de usuario

En el disefio de la interfaz de usuario se crea un concepto del instrumento virtual
como el que recopila todos los instrumentos del conjunto de marimba en el cual esta
incluido el instrumento que se esta desarrollando en este proyecto. Es por esto por
lo que se crea un logo alrededor del concepto del conjunto de marimba y de su
cultura del pacifico sur colombiano teniendo todo lo investigado anteriormente.

Imagen 25 Logo del instrumento virtual, conjunto de marimba. Fuente: Propia



De esta manera llegamos al concepto de instrumentos organicos, artesanales, de
la selva, y ancestrales, que guardan un significado mistico y profundo para la cultura
del pacifico sur y para el resto del mundo. Por esto, nuestro instrumento virtual lo
hemos llamado “Ancestros Pacifico Sur”, y todo lo relacionado a él estara alineado
al mismo concepto descrito anteriormente.

A5
ANCESTROS
PACIFICO

Imagen 26 Logo del instrumento virtual, Ancestros Pacifico Sur. Fuente: Propia

El disefio de todos los elementos graficos que componen la interfaz grafica ha tenido
cambios a lo largo de su desarrollo, en esta seccidbn se mostraran todos los
elementos que se fueron desarrollando y modificando hasta llegar al prototipo
definitivo de interfaz.
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Como podemos notar, estos elementos han sido parte de un proceso de
conceptualizacion alrededor de lo descrito anteriormente, y teniendo en cuenta las
secciones del instrumento virtual. El proceso creativo ha llevado el concepto de
instrumento organico artesanal y ancestral a un entorno virtual, lo cual se ha hecho
muy pocas veces. La interfaz de usuario se compone de estos elementos de esta
manera:
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Imagen 27 Instrumento virtual, Ancestros Pacifico Sur. Fuente: Propia



4.4 Evaluacion del aspecto gréfico de la interfaz de usuario

La interfaz gréfica recopila todos los elementos vistos anteriormente y los ubica en
la manera en que las secciones del instrumento estuvieron dispuestas en el
prototipo de baja. Teniendo esto en cuenta, la apariencia y el concepto se debia
probar con los usuarios, por esta razon se realizé un formato de Google forms para
medir el nivel de acuerdo y desacuerdo en cuanto al aspecto grafico de la interfaz.

En el cuestionario se puso a disposicion la interfaz de usuario y el logo del
instrumento virtual. El usuario podia ver las imagenes y responder en una escala de
1 a 5 el cuestionario, siendo 1 muy en desacuerdo, nada facil, nada claro o nada
apropiado, y siendo 5 muy de acuerdo, muy facil, muy claro o muy apropiado. Las
preguntas fueron las siguientes:

e ¢Considera que el aspecto visual y simbolico de la interfaz esta acorde a la
cultura del pacifico sur colombiano?

e ¢ Qué tan apropiado es el logo del proyecto para el concepto del mismo?

o (Es facil para ti diferenciar las secciones que tiene el instrumento virtual?

e (Es facil identificar la representacion de la marimba de chonta en este
instrumento virtual?

e (Es claro para ti identificar el rango sonoro de la marimba de chonta
mediante la informacidn que presenta la interfaz del instrumento virtual?

e ¢ Es facil entender la interfaz grafica del instrumento virtual mediante todos
los componentes graficos que se presentan?

Se logré capturar 12 respuestas de usuarios. Los resultados fueron los siguientes:

e ¢ Considera que el aspecto visual y simbolico de la interfaz esta acorde a la
cultura del pacifico sur colombiano?

¢Considera que el aspecto visual y simbdlico de la interfaz estd acorde a la cultura del pacifico sur
colombiano?

12 respuestas

6 6 (50 %)

4(33.3 %)

2

0

1 2




e ¢ Qué tan apropiado es el logo del proyecto para el concepto del mismo?

¢Qué tan apropiado es el logo del proyecto para el concepto del mismo?
12 respuestas

6

5 (41.7 %)

4 (33.3 %)

0(0 %) 0(0 %)
0 | |
1 2

e (Es facil para ti diferenciar las secciones que tiene el instrumento virtual?

¢Es facil para ti diferenciar las secciones que tiene el instrumento virtual?
12 respuestas

4

4 (33.3 %) 4 (33.3 %)
3
2
1 1(8.3 %)
0 (0 %)
0 ‘
1 2 3 4 5

e (Es facil identificar la representacion de la marimba de chonta en este
instrumento virtual?

¢Es facil identificar la representacion de la marimba de chonta en este instrumento virtual?
12 respuestas

10.0

9 (75 %)

75
5.0

25

0(0 %) 0(0 %) 0(0 %)
0.0 | | \
1 2 3




e (Es claro para ti identificar el rango sonoro de la marimba de chonta
mediante la informacion que presenta la interfaz del instrumento virtual?

¢Es claro para ti identificar el rango sonoro de la marimba de chonta mediante la informacién que

presenta la interfaz del instrumento virtual?
12 respuestas

10.0
9 (75 %)

7.5

50

25 3 (25 %)

0(0 %) 0(0 %) 0(0%)
0.0 | \ |
1 2 3 4 5

e (Es facil entender la interfaz grafica del instrumento virtual mediante todos
los componentes graficos que se presentan?

¢Es facil entender la interfaz grafica del instrumento virtual mediante todos los componentes
graficos que se presentan?

12 respuestas

6

5 (41.7 %)

4(33.3 %)

3 (25 %)

0(0| %) 0(0 %)

Como se puede ver en los resultados del cuestionario, la mayoria de los usuarios
esta en un nivel de acuerdo respecto a las diferentes preguntas que se hicieron en
el formulario. Esto es un resultado positivo, porque quiere decir que la interfaz
grafica y todos los elementos que la componen estan en cierta manera alineados



con el concepto que se quiere atribuir en la interfaz de usuario segun la mayoria de
los usuarios.

4.5 Discusion sobre el desarrollo del instrumento virtual

El proceso de desarrollo del instrumento virtual “Ancestros pacifico sur” ha tenido
una seria de pasos para su realizacion, no solo se ha debido tener en cuenta todos
los aspectos descubiertos en la etapa de investigacion, sino que también se debia
tener en cuenta las herramientas de desarrollo que nos permitieron poder crear el
instrumento virtual. En la etapa del prototipo de baja se obtuvo muchos aprendizajes
gue nos sirvieron para el desarrollo definitivo del prototipo funcional, sin dejar a un
lado el concepto que se queria implementar en el instrumento virtual: Un
instrumento virtual que recopile los instrumentos que conforman el formato de
conjunto de marimba del pacifico sur colombiano, siendo la marimba de chonta el
debut para este proyecto. Es por eso por lo que se logré a nivel conceptual y técnico
una relacion estrecha entre el concepto de la cultura del pacifico sur colombiano,
con los conceptos de instrumento artesanal, folclorico, ancestral y mistico, y el
concepto técnico de un instrumento implementado en un entorno virtual.

4.6 Objeto de creacion

El objeto de creacion consiste en un fonograma de 2 canciones instrumentales que
mezclan sonoridades del género musical Lofi con recursos musicales del folclor del
pacifico sur colombiano haciendo uso del conjunto de marimba y el instrumento
virtual Ancestros Pacifico Sur que se ha desarrollado a lo largo de este proyecto.

Suena que suena el por qué

La primera cancidn se titula “Suena que suena el por qué”, el concepto detras del
titulo nace a partir de las onomatopeyas que se emplean para memorizarse los
ritmos de los instrumentos de percusion del conjunto de marimba, en este caso el
cununo macho. Es una cancion que esta fundamentada en el aire del Currulao y
estd en una métrica de 6/8. El formato instrumental que utiliza es:

e Conjunto de marimba
e Saxofdn tenor

e Saxofén Alto

e Voces



e Clean Guitar

e Rhode

e Sintetizador de Cuerdas Frotadas
e Beat ritmico

El proceso de preproduccion con esta cancion se comenzo desde la composicion
con instrumentos virtuales para desarrollar una maqueta de la canciéon. En la
composicion tomé un patron de bordon y requinta de currulao en la marimba de
chonta junto con la basé ritmica del resto de instrumentos del conjunto de marimba
y a partir de este patrén desarrollé toda la cancién pensando en las sonoridades del
género musical Lofi con reverberaciones y sonoridades envolventes,
implementando pads, guitarras y melodias de saxofén que se complementan con la
base del conjunto de marimba. Ademas de esto se agregd a la composicion un
arreglo de voces tratando de recrear las sonoridades de los cantores del pacifico
sur colombiano. El instrumento virtual Ancestros Pacifico Sur interpreta patrones de
bordon y se complementa con el instrumento real de marimba de chonta.

A nivel armoénico es una cancion que no pretende tener un centro tonal, ya que no
esta situado en una armonia funcional, la cancion maneja una escala diatonica
natural y a partir de esta, juega con acordes basicos en el conjunto de marimba que
se desarrollan en el resto de los instrumentos.

Teniendo lo anterior claro y desarrollado, se llevé a cabo el proceso de produccion
en el cual se tuvo en cuenta la eleccidon de instrumentistas para la grabacion de los
instrumentos y el desarrollo de la cancion.

e Marimba de chonta - Juan Daniel Landazuri
e Bombo Golpeador - Juan Daniel Landazuri
e Bombo Arrullador - Juan Daniel Landazuri

e Cununo Macho - Santiago Torres

e Cununo Hembra - Santiago Torres

e Guasa - Juan Daniel Landazuri

e Saxofon alto - Brayan Pineda

e Saxofon tenor - Brayan Pineda

e Beat ritmico - Juan Daniel Montenegro

e \Voces - Roland Salazar

¢ Rhode - Juan David Losada

e Sintetizador de Cuerdas Frotadas - Juan David Losada
e (Guitarras - Juan David Losada



El proceso de grabacion de los instrumentos: Marimba de chonta, bombo golpeador,
bombo arrullador, cununo macho, cununo hembra, guasa, saxofén alto, saxofén
tenor, y voces se llevo a cabo en los estudios de grabacion de la universidad Icesi,
los demas se hicieron con instrumentos virtuales, el Rhode y el Sintetizador de
Cuerdas Frotadas fueron sonidos escogidos en el Yamaha Montage 8 de la
universidad Icesi, y en el caso de las guitarras se grabaron desde casa.

17 Iy
it ’

Imagen 28 Juan Daniel Landazuri interpretando la marimba de chonta. Fuente:
Propia

Los microfonos utilizados en las sesiones de grabacion en la universidad Icesi
fueron los siguientes:

e Marimba de chonta: RE20 y U87
e Bombos: Beta52A, SM57 y RE20
e Cununos: RE20y D112

e Guasa: RE20

e Saxofones: RE20y U47FET

e Voces: Manley

Luego de haber grabado todos los instrumentos necesarios se pasa a la etapa de
post produccién en donde todos los audios se editan para corregir errores y detalles



de grabacion, esto desde una sesion de Pro tools. Seguido de esto se consolidan
los audios para empezar el proceso de mezcla.

Imagen 29 Juan Daniel Landazuri interpretando la marimba de chonta. Fuente:
Propia

El proceso de mezcla lo realiz6 Juan Daniel Montenegro, con referencias de musica
del género Lofi y del pacifico sur colombiano. El proceso de Mastering también fue
realizado por Juan Daniel Montenegro.

La implementacion del instrumento virtual Ancestros Pacifico Sur se hizo al final de
todo el proceso reemplazando algunos patrones ritmicos de la marimba de chonta
real, esto debido a que el instrumento virtual estuvo disponible para utilizarse solo
hasta el final del proyecto.



Imagen 30 Juan Daniel Landazuri interpretando el bombo arrullador. Fuente:
Propia

Tumba retumba

La segunda cancion se titula “Tumba retumba”, el concepto detras del titulo nace a
partir de las onomatopeyas que se emplean para memorizarse los ritmos de los
instrumentos de percusion del conjunto de marimba, en este caso de los bombos.
Es una cancidn que esta fundamentada en el aire del Bunde y esta en una métrica
de 2/4. El formato instrumental que utiliza es:

e Conjunto de marimba
e Saxofon Alto

e Synth Bass

e Synth Arppegiator

e Clean Guitar

e Rhode
e Sintetizador de Cuerdas Frotadas
e Bateria

El proceso de preproduccidén con esta cancién se comenz6 desde la composicion
con instrumentos virtuales para desarrollar una maqueta de la cancion. En la
composicion tomé un patrén de bordén de bunde y cree un patron de requinta en la
marimba de chonta junto con la basé ritmica del resto de instrumentos del conjunto
de marimba y a partir de este patron desarrollé toda la cancion pensando en las
sonoridades del género musical Lofi con reverberaciones y sonoridades



envolventes, implementando pads, guitarras y melodias de saxofén que se
complementan con la base del conjunto de marimba. Ademas de esto se agrega a
la composicion un Groove de bateria que logra generar alin mas estabilidad y fuerza
a la cancién complementada por la seccién ritmica del conjunto de marimba. El
instrumento virtual Ancestros Pacifico Sur interpreta patrones de bordon y se
complementa con el instrumento real de marimba de chonta.

‘ 'l‘\ ‘\“1“1"‘3“"

Imagen 31 Juan Moya la bateria. Fuente: Propia

A nivel arménico es una cancién con una armonia funcional que orbita en la
tonalidad de Do dorico, esta armonia juega con acordes basicos en el conjunto de
marimba que se desarrollan en el resto de los instrumentos.

Teniendo lo anterior claro y desarrollado, se llevé a cabo el proceso de produccion
en el cual se tuvo en cuenta la eleccién de instrumentistas para la grabacion de los
instrumentos y el desarrollo de la cancion.

e Marimba de chonta - Juan Daniel Landazuri
e Bombo Golpeador - Juan Daniel Landazuri
e Bombo Arrullador - Juan Daniel Landazuri

e Cununo Macho - Alessandro Echavarria

e Cununo Hembra - Alessandro Echavarria

e Guasa - Alessandro Echavarria



e Saxofdn alto - Camilo Sanchez Yanten

e Bateria - Juan Moya

¢ Rhode - Juan David Losada

¢ Sintetizador de Cuerdas Frotadas - Juan David Losada
e Guitarras - Juan David Losada

e Synth Bass - Juan David Losada

e Synth Arppegiator - Juan David Losada

El proceso de grabacién de los instrumentos: Marimba de chonta, bombo golpeador,
bombo arrullador, cununo macho, cununo hembra, guasa, saxofén alto, y bateria se
llevé a cabo en los estudios de grabacion de la universidad Icesi, los demas se
hicieron con instrumentos virtuales, el Rhode y el Sintetizador de Cuerdas Frotadas
fueron sonidos escogidos en el Yamaha Montage 8 de la universidad Icesi, y en el
caso de las guitarras se grabaron desde casa.

Los microfonos utilizados en las sesiones de grabacion en la universidad Icesi
fueron los siguientes:

e Marimba de chonta: RE20 y U87
e Bombos: Beta52A, SM57 y RE20
e Cununos: RE20y D112

e Guasa: RE20

e Saxofon: RE20y U47FET

e Bateria:

Kick In: Beta52A

Kick out: AT4050

Snare top: SM57

Snare bottom: Beta57
Hi-hat: SM58

Tom: MD421

Tom floor: D112

OH: u47

Mono: R121

Rooms: KM184

O

0O O 0O 0O O 0 o0 O O

Luego de haber grabado todos los instrumentos necesarios se pasa a la etapa de
post produccién en donde todos los audios se editan para corregir errores y detalles



de grabacion, esto desde una sesion de Pro tools. Seguido de esto se consolidan
los audios para empezar el proceso de mezcla.

Imagen 32 Camilo Sanchez interpretando el saxofon alto. Fuente: Propia

El proceso de mezcla lo realizé Juan Daniel Montenegro, con referencias de musica
del género Lofi y del pacifico sur colombiano. El proceso de Mastering también fue
realizado por Juan Daniel Montenegro.

La implementacion del instrumento virtual Ancestros Pacifico Sur se hizo al final de
todo el proceso reemplazando algunos patrones ritmicos de la marimba de chonta
real, esto debido a que el instrumento virtual estuvo disponible para utilizarse solo
hasta el final del proyecto.

5. DISCUSION DE RESULTADOS

Tanto el objeto de creacién como el instrumento virtual Ancestros Pacifico Sur han
sido el resultado de este proyecto, es verdad que el instrumento virtual no esta del
todo completo porque en este proyecto se buscé abordar el concepto general del
instrumento y el desarrollo de uno de los instrumentos del conjunto de marimba que
seria la marimba de chonta. El escenario ideal en cuanto al instrumento virtual es
gue se presente con todos los instrumentos del conjunto de marimba, por lo pronto



en este proyecto solo se enfocé en la marimba de chonta. En cuanto al objeto de
creacion se logra implementar toda la investigacion y desarrollo de este proyecto al
estar utilizando el instrumento virtual de marimba de chonta como un complemento
para la produccion final de las dos canciones del objeto de creacion.

6. CONCLUSIONES

En el marco de este proyecto académico de musica, se ha llevado a cabo un
proceso de desarrollo de un instrumento virtual de marimba de chonta y su
aplicacion en dos composiciones musicales que combinan el género lofi con
influencias del Pacifico Sur colombiano. A lo largo de este proceso, se han obtenido
una serie de conclusiones significativas:

En primer lugar, el desarrollo del instrumento virtual de marimba de chonta
representa un hito tecnolégico importante en la emulacién de instrumentos
musicales tradicionales. La investigacion y el disefio necesarios para lograr una
reproduccion auténtica de los sonidos y la expresividad de la marimba de chonta
han resultado en un instrumento virtual de alta calidad y fidelidad.

La implementacion de este instrumento en las dos composiciones musicales ha
demostrado su versatilidad y capacidad para enriquecer la produccion musical
contemporanea. La fusion de elementos lofi con las melodias y ritmos del Pacifico
Sur colombiano ha creado un puente entre la tradicion y la innovacion, lo que aporta
una dimensién Unica a la obra musical.

Este proyecto subraya la importancia de la tecnologia como herramienta para
preservar y promover las tradiciones culturales, en este caso, la musica de la region
del Pacifico Sur colombiano. Ademas, destaca como la muasica puede servir como
un medio para conectar a las personas a través de fronteras geograficas y
estilisticas.

En resumen, este proyecto académico ha logrado con éxito el desarrollo de un
instrumento virtual de marimba de chonta, la creacion de un concepto de
instrumento virtual del conjunto de marimba y su aplicacién en dos composiciones
musicales originales que fusionan la tradicion cultural con la innovacién
contemporanea. Representa un hito significativo en la interseccion de la masicay la
tecnologia, con relevancia tanto en el ambito académico como en el creativo. Estas
conclusiones reflejan los logros y contribuciones de este proyecto a la musica y la
preservacion de la cultura musical del Pacifico Sur colombiano.
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