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1. Introduccién

Actualmente, la ensefianza del inglés en Colombia viene dirigida desde el Proyecto
Nacional Bilingtiismo en Colombia (PBN), el cual se ha venido implementando desde el afio
2004, con el objetivo de mejorar el aprendizaje de la lengua extranjera inglés en todos los
niveles. Sin embargo, a pesar de los esfuerzos en el pais, el nivel de competencia en inglés sigue
siendo muy bajo, como lo demuestran las pruebas Saber y Saber Pro que se realizan anualmente
en Colombia en colegios y universidades respectivamente. De acuerdo con el Instituto
Colombiano para el Fomento de la Educacion Superior (ICFES), en 2021 se observo un ligero
aumento en los resultados de las pruebas Saber, pero el desafio de elevar el nivel de inglés en
Colombia persiste.

En este contexto, se hace evidente la necesidad de explorar y aplicar estrategias didacticas
innovadoras que contribuyan al fortalecimiento de la ensefianza y el aprendizaje del inglés. Es en
este contexto que se lleva a cabo la sistematizacion de una practica educativa realizada en la
Institucion Educativa Moderna de Tulud, especificamente en la asignatura de Idioma Extranjero-
Inglés. Esta practica se basa en la creacion de diferentes estrategias a través del uso de diferentes
herramientas TIC, incorporando un proyecto final que implica la elaboracion de un muro
interactivo mediante el uso de Padlet.

El propdsito educativo de esta practica gira en torno al desarrollo de competencias que
permiten a los estudiantes trabajar de manera colaborativa, al tiempo que mejoran sus
habilidades escritas en la asignatura de inglés. Para lograr este objetivo, se han integrado
habilidades del siglo XXI y la Taxonomia de Bloom en las actividades propuestas. Estas
actividades se centran en el alfabetismo en informacién y medios, alentando a los estudiantes a

buscar informacion de manera efectiva, validar su pertinencia y compartirla con sus compafieros.
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Ademas, se promueve el alfabetismo tecnoldgico (TIC), ya que los estudiantes utilizan de
manera adecuada las tecnologias de la informacién y la comunicacion para evaluar
conocimientos previos y mejorar sus habilidades de pensamiento creativo y colaboracion.

En este proceso educativo, las herramientas TIC desempefian un papel fundamental en la
evaluacion y el aprendizaje. Con el fin de fomentar el trabajo colaborativo y fortalecer el
conocimiento del presente simple en inglés, asi como el vocabulario relacionado con las rutinas
diarias, se han utilizado mecanismos como un muro interactivo. La implementacion de
herramientas como Padlet, Wooclap, Google Forms, Quizlet y WhatsApp ha permitido a los
estudiantes participar activamente en el proceso de aprendizaje y mejorar sus habilidades escritas
de manera significativa.

Este estudio se enfoca en la sistematizacion de esta practica educativa en la Institucion
Educativa Moderna de Tulug, analizando en detalle como el uso del muro interactivo y las
herramientas tecnologicas mencionadas han contribuido al fortalecimiento del trabajo
colaborativo y al desarrollo de habilidades escritas en la asignatura de Idioma Extranjero-Inglés.
Los resultados obtenidos proporcionaran informacion valiosa para la mejora continua de la

ensefianza del inglés en Colombia y el aprovechamiento de la tecnologia en la educacion.
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2. Justificacion de la sistematizacion

2.1 Sobre la practica educativa ¢De qué se trata la practica que se sistematiza?

2.1.1 Descripcion de la préactica

La practica a sistematizar se llama: “Sistematizacion del uso de un muro interactivo para
fomentar el trabajo colaborativo y mejorar habilidades escritas en la asignatura de idioma
extranjero-inglés en la institucion educativa moderna de Tulua” planteada inicialmente como una
actividad a realizar en casa debido a la emergencia vivida por el Covid-19 y llevada al aula a
través del retorno a la presencialidad por parte de los estudiantes. Esta practica fue implementada
con un grupo de 30 estudiantes en edades entre 12 y 15 afios del grado sexto de la Institucion
Educativa Moderna de Tulua en la clase de Idioma Extranjero-inglés. La riqueza de esta practica
se encuentra en la puesta en marcha del Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP), el cual
involucra el uso de las TIC, promoviendo igualmente el trabajo colaborativo, las habilidades del
siglo XXI y el enfoque comunicativo en ingleés.

Los objetivos de aprendizaje de la experiencia son:

 Reconocer oraciones en inglés en presente simple,

« Emplear vocabulario relacionado con las rutinas diarias en inglés y

» Estructurar y emplear las reglas del presente simple en inglés.

2.1.2 Delimitacion tiempo espacial

Lugar: la practica educativa se desarrollo en la Institucion Educativa Moderna, se
encuentra ubicada en el &rea urbana del municipio de Tulug, haciendo parte de la comuna 6, su
sede principal esta situada en la calle 27 N 6 AW-240 via Riofrio, es una entidad de caracter

oficial-mixta, creada mediante resolucion 1845 de Septiembre 05 de 2002, antes Ilamada Escuela
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Normal Central Femenina; la institucion ofrece educacion formal en los distintos niveles de
educacion desde preescolar hasta grado undécimo.
Temporalidad: La presente sistematizacion se llevo a cabo durante el segundo periodo del

calendario académico 2023.

2.2 Caracterizacion de los actores que hacen parte de la préactica y sus respectivos roles

(dentro de la practica y el proceso de sistematizacion)

A continuacion, se presentan los actores que hacen parte de esta sistematizacion:

Estudiantes: 30 jovenes de grado sexto pertenecientes a los estratos 1y 2, entre los 12 y
15 afios de edad. En este grupo hay 16 hombres y 14 mujeres, pertenecientes a la raza
afrocolombiana y mestiza. En el momento de la sistematizacidn, los estudiantes contaban con 4
horas semanales de clase de Idioma Extranjero Inglés.

Docente: toma las decisiones didacticas y metodoldgicas, disefiando desde la guia de
aprendizaje, apoyando en la conformacién de los grupos de trabajo, acompafiando los procesos
de mejora de las habilidades en el idioma extranjero y en la plataforma Online para el desarrollo

del muro interactivo.

2.3 ldentificacion de la situacion, problema o necesidad que hace surgir la practica

Esta préctica surge dando respuesta primero, a las necesidades institucionales en mejorar
el nivel de inglés. Segun las estadisticas de los resultados de las Pruebas Saber, alrededor del
60% de los estudiantes se encuentran en un nivel A-, para el afio 2021 (ver figura 1). Lo cual no
es concordante con las metas institucionales y nacionales por parte del Ministerio de Educacion

Nacional.
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Figura 1

Desemperios en la Prueba de Inglés 2017 -2021. IE La Moderna

L ERCECAUTTEN
Resultados Desempefios en la Prueba de Inglés
2017 - 2021

PORCE HTA;ESHI:‘?LIEI;EE MPENOS PORCENTAJE DE NIVELES POR ANO IE LA MODERNA DE TULUA

BA- A1 BAZ BY sB+ M7 2018 2019 20 20
% 1% 5, b

% 1% 1% ' "_ %ﬁ % ﬂ ﬁﬁ m
o M 9% 0% 0% 24% 2%
- A2 % i) 8% 5% 6%
B 1% 1% % 1% 4%
2017 2048 2019 2020 2021 B+ 5% 1% 1% 0% 1%

Nota. Tomado de Resultados de Prueba Saber 2017-2021 IE La Moderna de Tulud, por ICFES
(2022)

Por otro lado, los estudiantes tuvieron una afectacion en el desarrollo de sus actividades
académicas debido a la pandemia del COVID-19, el nivel educativo bajé sustancialmente y su
capacidad de trabajo en equipo y para relacionarse se vio afectada porque las guias de
aprendizaje se realizaban individualmente. Basicamente los estudiantes debian mejorar su nivel
de inglés desde el vocabulario y habilidades lecto escritoras y a su vez su capacidad para trabajar
colaborativamente con sus comparieros.

Por lo anterior, muchas instituciones educativas tuvieron que adoptar el aprendizaje en
linea para mantener la continuidad del proceso de ensefianza y aprendizaje. En este contexto, se
presentan nuevos desafios para los docentes y los estudiantes, como la falta de acceso a
herramientas y recursos digitales, la falta de capacitacion y experiencia en el uso de estas
herramientas, la falta de interaccion social y el aislamiento que pueden afectar la motivacion y el

rendimiento académico (Pacheco, 2022). Por lo tanto, es importante explorar nuevas formas de
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ensefianza y aprendizaje que permitan a los estudiantes interactuar y colaborar en linea de
manera efectiva, y que les permitan mejorar sus habilidades escritas en inglés. EI muro
interactivo se presenta como una herramienta que puede ayudar a los estudiantes a mejorar sus
habilidades escritas y a fomentar el trabajo colaborativo en linea, pero es necesario sistematizar
su uso y evaluar su impacto en el contexto de la educacion en linea debido a la pandemia del

COVID-109.

2.4 ;Por qué y para qué sistematizar esta practica?

2.4.1 ¢ Por qué sistematizar esta practica?

Para nadie es un secreto que, en cuanto al aprendizaje de una segunda lengua, como el
inglés, Colombia se encuentra en un nivel muy bajo; con el fin de aportar en algo a esta
problematica a través de la asignatura de Idioma Extranjero en la institucion en la que
actualmente trabaja la autora de esta sistematizacion de esta practica, ha disefiado algunas
actividades que propician que los estudiantes se mantengan involucrados durante la clase. Es por
ello, que a través del enfoque comunicativo se busca que los estudiantes interacten de forma
oral y escrita. Asimismo, el enfoque pedagogico constructivista permite que los estudiantes
profundicen y expandan el conocimiento existente, desempefiando un rol activo y participativo.
Ademaés, de adquirir nuevas habilidades a través del uso de las TIC potenciando las habilidades

del siglo XXI.

2.4.2 ¢ Para qué sistematizar esta practica?

Esta sistematizacion sera de ayuda para gran parte de docentes en especial los de
Educacion Basica del sector publico, quiénes se ven limitados en el uso de las TIC por diferentes

razones del entorno; contribuyendo al proceso de ensefianza/aprendizaje ya que podran
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enriquecer su practica integrando las didacticas emergentes y los Estandares ISTE. Asimismo,
esta sistematizacion aporta pautas de como utilizar Padlet y otras herramientas con el fin de
potenciar el aprendizaje, dejando en evidencia que los alumnos realizan un mayor avance en la
adquisicion de una segunda lengua que no seria posible s6lo a través de guias de aprendizaje.
Finalmente, el resultado de esta sistematizacion en cuanto a resultados y aprendizajes
podran servir de base para otros docentes que quieran transformar sus practicas educativas con el

fin de implementar el trabajo colaborativo y mejorar las habilidades de inglés.

2.5 Pregunta de sistematizacion

La pregunta problema es: ¢De qué manera el uso de un muro interactivo como recurso
fomenta el trabajo colaborativo y mejora las habilidades escritas en la asignatura de idioma

extranjero-inglés en la Institucion Educativa Moderna de Tulua?
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3. Objetivos de la sistematizacion

A continuacion, se relacionan los objetivos practicos y de conocimiento planteados:

3.1 Objetivo préactico

Identificar el impacto del uso de herramientas TIC en una experiencia de aprendizaje para
desarrollar habilidades escritas en inglés, comprendiendo los efectos y beneficios de la practica

de aprendizaje.

3.2 Objetivo de conocimiento

Analizar la efectividad del aprendizaje basado en proyectos como metodologia para

mejorar el pensamiento critico, apropiacion de tecnologias digitales y trabajo colaborativo.
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4. Ejes de la sistematizacion

4.1 Eje 1. Elementos de la estrategia de aprendizaje basado en proyectos que facilitan el uso

de herramientas TIC

Sub eje 1. (Es posible evidenciar el trabajo colaborativo entre estudiantes?
Sub eje 2. (Cudl es la reaccion de los estudiantes al trabajar colaborativamente utilizando

alguna herramienta TIC?

4.2 Eje 2: Herramientas TIC y el desarrollo de habilidades escritas

Sub eje 3: ¢De qué manera las herramientas TIC favorecen el aprendizaje de una lengua

extranjera fortaleciendo las habilidades escritas?
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5. Antecedentes

A continuacion, se comparte el seguimiento realizado a investigaciones con intereses
similares, las cuales se constituyeron en antecedentes para el abordaje de la problematica
de interés.

Venzal- Pinilla (2012) en su trabajo de investigacion intenta dar respuesta a la eficacia de
las nuevas tecnologias como método motivador para el alumnado de secundaria. En este estudio
se concluyo gue los estudiantes tienen un buen manejo y conocimiento de las TIC. Ademas, a los
estudiantes les resulta motivador el uso de estas; otro dato importante es que a pesar de que los
estudiantes utilizan redes sociales les resulta todo un reto utilizar de manera practica ciertas
herramientas que se usan en el aula. Otro punto relevante de la investigacion es que la mayoria
de los estudiantes prefieren una educacion con TIC frente a la metodologia de la ensefianza
tradicional donde no se utiliza ningln tipo de ayuda tecnoldgica. Este estudio aporta en la
presente investigacion dado que muestra la motivacion que sienten los estudiantes por el uso de
las TIC en clase de inglés frente a una clase sin ninguna herramienta, transformacion que se hace
en la presente sistematizacion.

Asimismo, Collado (2015), describe una experiencia pedagdgica centrada en los procesos
de escritura en la clase de inglés mediada por las TIC. La experiencia demostré el valor
formativo de los procesos de escritura en la ensefianza del inglés y la influencia positiva del uso
de las TIC como medio para llevar a cabo este proceso. Esta investigacion permite observar
coémo mediante el uso de las TIC los estudiantes desarrollan la competencia escrita en inglés de
una manera mas efectiva.

Por otro lado, Beltran Martin (2022), realizé un estudio donde plantea una propuesta de

aprendizaje cooperativo basado en el uso de Padlet, el estudio tuvo como objetivos sensibilizar a
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los estudiantes sobre la importancia del aprendizaje cooperativo para mejorar los procesos de
ensefianza y aprendizaje, explorar el uso de Padlet como herramienta colaborativa que modifique
el clima en las aulas, promoviendo el consenso entre los estudiantes la capacidad de
autoevaluacion y valorar el uso del muro interactivo para promover la autorreflexion y la
autonomia en el aprendizaje. Este estudio contribuye a la presente sistematizacion porgue arroja
como resultado que el muro interactivo contribuye al desarrollo de habilidades como la
capacidad de trabajo en equipo, la coevaluacion, reflexion, y el analisis critico. De igual forma,
es un instrumento Gtil para mejorar los procesos de lectura y escritura en una lengua extranjera.

De igual forma, se analizd la investigacion desarrollada por Medina (2018) donde se
estudid la forma en que la cultura influye en la educacion intercultural bilingiie. El articulo se
centra en como los factores culturales pueden afectar el aprendizaje de una segunda lengua en un
entorno intercultural. Esto incluye el efecto de la lengua materna, los valores culturales, el
contexto socioecondmico y los patrones de interaccion entre maestros y alumnos. El articulo
concluye que la educacion intercultural bilinglie debe ser un proceso equilibrado entre el respeto
a la cultura del alumno y el desarrollo de la competencia linglistica. La educacion bilingle, con
el enfoque adecuado, puede producir resultados exitosos para el alumno.

Finalmente, se tiene la investigacién de Mahecha (2018) en el cual se explora como una
metodologia de ensefianza basada en contenidos de preservacion medioambiental puede mejorar
las habilidades de escritura y habla en inglés de los estudiantes. Estudios recientes han
demostrado que la preservacion medioambiental es un tema importante para los estudiantes, pero
gue existen escasos recursos para desarrollar competencias en esta area. En consecuencia, los
investigadores desarrollaron una metodologia de ensefianza para aumentar el nivel de

conocimiento y conciencia sobre la preservacion medioambiental entre los estudiantes. Esta
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metodologia se aplico a un grupo de estudiantes del grado 1004 de una institucion de educacién
publica del Municipio de Facatativa. Los resultados mostraron que una mayor conciencia y
conocimiento de los temas medioambientales tuvo un impacto positivo en la calidad de sus

habilidades de escritura y habla en inglés.
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6. Marco teorico

La sistematizacidn presentada aqui gira alrededor de conceptos que se derivan del campo
pedagdgico, de la didactica de la lengua y en torno al enfoque y a la ensefianza comunicativa y
escrita del inglés, del aprendizaje basado en proyectos y del papel de la tecnologia con
herramientas digitales para la creacion de recursos como el muro interactivo. Dado lo anterior,
para el analisis e interpretacion de esta sistematizacion se tuvo en cuenta los siguientes

conceptos:

6.1 Lengua extranjera

Es importante aclarar los términos, lengua nativa, segunda lengua y lengua extranjera. El
hablante nativo es una persona que es considerada hablante de su lengua nativa. En la gramatica
generativo-transformacional la intuicion de un hablante nativo sobre la estructura de su lengua es
una base para establecer o conformar las reglas gramaticales. Un hablante nativo es quien habla
su lengua nativamente (Richards et al. 1985).

Por su parte Wells y Pappnheim (1996) proponen utilizar el término comunicador en
lugar de hablante nativo, justificandose en que “hace referencia a individuos que no sélo cuentan
con una competencia comunicativa en un idioma, sino que efectivamente la ponen en uso para
interactuar con otros miembros de una comunidad, dentro de los parametros regidos por
variables sociolingiiisticas” (p.45). Teniendo claro este concepto, es importante hablar sobre
segunda lengua el término segln Sanchez (1994) “se produce simultineamente y en las mismas
condiciones que la adquisicion de la primera” (p.21), es decir, el hablante se encuentra inmerso
en una comunidad bilingiie que podrian ser los padres o comunidad-escuela. Por otro lado,

Santos (1999) considera que la lengua extranjera es “aquella que se aprende en un contexto en el
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que carece de funcion social e institucional” (p.21)

Al respecto Mufioz (2000) sefiala que:

Segunda lengua / lengua extranjera: se diferencia entre estos dos términos para resaltar

que, en el primer caso, se trata de una lengua hablada en la comunidad en que se vive,

aunque no sea la lengua materna del aprendiz, mientras que, en el segundo caso, la lengua
no tiene presencia en la comunidad en la que vive el aprendiz. Por ejemplo, el inglés es
una segunda lengua para un inmigrante mexicano en Estados Unidos, mientras que es una

lengua extranjera para un estudiante en Espafia (p. 112).

De acuerdo a lo anterior, es importante aclarar que, en la presente sistematizacion, el
término lengua extranjera hace referencia a inglés, debido a que los estudiantes solo hacen uso de
este idioma durante la clase. Asimismo, su lengua nativa es el espafiol, dado que esta
sistematizacion se llevo a cabo en Tulua-Valle del Cauca, Colombia. Tener estas precisiones

claras permite tener una mayor aproximacion al contexto.

6.2 Aprendizaje basado en proyectos

El aprendizaje basado en proyectos (ABP) es una metodologia educativa que se enfoca en
que los estudiantes trabajen en proyectos sobre temas reales y relevantes que ellos mismos han
seleccionado, ya sea en colaboracion con sus compafieros o con la guia de un profesor. Esta
metodologia busca fomentar el trabajo colaborativo y el desarrollo de habilidades como la
comunicacion, la toma de decisiones y el respeto hacia el otro, entre otras.

Segun Galeana (2006) el ABP tiene como objetivo que los estudiantes aprendan a través
de la practica y la experiencia en lugar de simplemente memorizar datos. A través de los

proyectos, los estudiantes utilizan habilidades mentales de orden superior y aprenden a aplicar
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sus conocimientos en situaciones reales, lo que les ayuda a retener el conocimiento de manera
mas efectiva.

Por su parte, Blank (1997) destaca que los proyectos estimulantes comprometen a los
estudiantes en su aprendizaje y les motivan a explorar mas alla de los limites de un aula
tradicional. De esta manera, el ABP se enfoca en el aprendizaje significativo, ya que se conecta
con el mundo real y se enfoca en desarrollar habilidades y conocimientos que son relevantes para
la vida diaria. El papel del docente es disefiar los proyectos, esto implica definir los objetivos de
aprendizaje, los criterios de evaluacion y las actividades que los estudiantes llevaran a cabo.
Asimismo, es guia del proceso proporcionando apoyo, recursos y orientacién segun sea
necesario. Se convierte en un facilitador del aprendizaje, ayudando a los estudiantes a resolver
problemas y superar obstaculos. Es motivador fomentando su curiosidad y entusiasmo por el
proyecto, ademas evalUa el progreso y los logros del estudiante desde el inicio hasta el final, lo
anterior implica, una evaluacion formativa a traves de la retroalimentacion constante. Por otro
lado, el estudiante asume un papel activo, trabaja colaborativamente con sus pares desarrollando
habilidades como trabajo en equipo y comunicacién asertiva, asumiendo con mayor
responsabilidad su proceso de aprendizaje convirtiéndose en aprendices activos y autbnomos que
aplican el conocimiento en contextos del mundo real.

En la practica, el ABP se implementa a través de un proyecto que se lleva a cabo durante
un periodo de tiempo determinado, en el cual los estudiantes deben trabajar en equipo y utilizar
diferentes herramientas tecnoldgicas para crear un muro digital que evidencien su trabajo y
aprendizaje. De esta forma, el ABP fomenta la colaboracion, el pensamiento critico y la
resolucion de problemas, mientras que el aprendizaje se centra en el estudiante y se adapta a sus

intereses y necesidades.
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Segun Blank (1997), existen diferentes estrategias que se pueden implementar en el ABP
para mejorar el aprendizaje y la experiencia de los estudiantes:

Establecer objetivos claros: los objetivos del proyecto deben estar claramente definidos y
comunicados a los estudiantes desde el principio. Esto ayudara a mantener enfocados a los
estudiantes y a garantizar que estén trabajando hacia un objetivo especifico.

Fomentar la colaboracién: el trabajo en equipo es fundamental en el ABP. Los
estudiantes deben tener la oportunidad de trabajar juntos y compartir ideas para resolver
problemas y completar el proyecto de manera eficiente y efectiva.

Promover la reflexion: fomentar la reflexion entre los estudiantes durante todo el
proyecto es fundamental para el aprendizaje. La reflexion ayuda a los estudiantes a evaluar su
propio progreso, a tomar conciencia de sus logros y desafios, y a identificar como pueden
mejorar en futuros proyectos.

Integrar el aprendizaje interdisciplinario: el ABP permite la integracion de diferentes
areas del conocimiento. Por ello, es importante que los profesores disefien proyectos que
conecten diversas disciplinas, permitiendo a los estudiantes aplicar y relacionar conceptos y
habilidades de diferentes campos del saber.

Proporcionar retroalimentacion constante: la retroalimentacion es esencial para el éxito
del ABP. Los profesores deben brindar retroalimentacién constante a los estudiantes, enfatizando
lo que estan haciendo bien y ofreciendo sugerencias para mejorar en areas especificas.

Utilizar tecnologia: la tecnologia puede ser una herramienta muy util en el ABP. Los
estudiantes pueden utilizar herramientas digitales para investigar, colaborar y presentar sus

proyectos.
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Establecer plazos y metas claras: es importante que los estudiantes tengan plazos y metas
claras para completar su proyecto. Esto los ayudara a mantenerse enfocados y motivados, y a
garantizar que el proyecto se complete dentro del tiempo asignado.

Fomentar la creatividad: el ABP debe ser un ambiente donde los estudiantes puedan ser
creativos y probar cosas nuevas. Los profesores deben alentar a los estudiantes a tomar riesgos y
a explorar diferentes soluciones para resolver los problemas del mundo real que se les presentan.

El aprendizaje basado en proyectos es una metodologia educativa que no solo fomenta el
desarrollo de habilidades y competencias necesarias para enfrentar los desafios del siglo XXI,
sino que también empodera a los estudiantes al brindarles la oportunidad de tomar el control de
su propio proceso de aprendizaje. Al implementar el ABP de manera efectiva y con una
planificacion adecuada, los educadores pueden ayudar a los estudiantes a adquirir habilidades de
pensamiento critico, trabajo en equipo, comunicacion y creatividad, a la vez que les permiten
explorar temas que sean relevantes y significativos para ellos.

En cuanto al aprendizaje de otro idioma como el inglés, Solorzano y Loor (2023) afirman
que el aprendizaje del idioma inglés implica integrar habilidades cognitivas, comunicativas y
destrezas que les permita a los estudiantes ser parte activa de este proceso. En este sentido, es
importante destacar la validez didactica que significa aprender un idioma, como el inglés, desde
una metodologia activa de Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP). Lo anterior, debido a que el
inglés no es simplemente un conjunto de reglas gramaticales y vocabulario; es una herramienta
para la comunicacion en un mundo cada dia mas globalizado y qué mejor que aprenderlo a través
de situaciones llevadas al mundo real.

El éxito del aprendizaje basado en proyectos radica en la colaboracion entre estudiantes,

profesores y, en algunos casos, expertos externos y la comunidad. La integracion de la
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tecnologia, la promocion de la reflexion, la interdisciplinariedad y la atencién a las necesidades e
intereses individuales de los estudiantes son aspectos clave para garantizar una experiencia de
aprendizaje enriquecedora y significativa. Al adoptar el ABP en el entorno educativo, los
educadores pueden inspirar a los estudiantes a ser aprendices activos y comprometidos,

preparandolos para enfrentar con éxito los desafios y oportunidades que les depara el futuro.

6.3 Habilidades del idioma inglés

El aprendizaje del idioma inglés, implica el desarrollo de cuatro habilidades
fundamentales: hablar, escuchar, leer y escribir. Estas habilidades son esenciales para
comunicarse de manera efectiva en situaciones cotidianas y académicas. Cada una de estas
habilidades desempefian un papel importante en el proceso de adquisicion del idioma y tienen
sus propias caracteristicas y desafios.

Habilidad para hablar (speaking): para Harmer (2011) citado en Carvajal (2013) la
capacidad de hablar con fluidez presupone no sélo el conocimiento de las caracteristicas del
lenguaje, sino también la capacidad para procesar informacion y lenguaje en “el acto”. En este
sentido, la habilidad para hablar en inglés se refiere a la capacidad de comunicarse verbalmente
en el idioma. Esta habilidad implica la produccion activa de sonidos, palabras, frases y discursos
coherentes. Algunos aspectos clave de la habilidad para hablar incluyen: pronunciacion, fluidez y
vocabulario.

Habilidad para escuchar (listening): la habilidad para escuchar implica comprender y
procesar el lenguaje hablado en inglés, para Carvajal (2013) “la escucha debe ser de manera
extensa e intensa ya que de esa manera el estudiantado puede mejorar sus habilidades y obtener

valiosa informacion del lenguaje a través de una combinacion de materiales y procedimientos de
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escucha extensiva e intensiva” (p. 85). De acuerdo a lo anterior, en esta habilidad se desarrolla la
comprension auditiva con el fin de comprender conversaciones, discursos, grabaciones y otros
tipos de contenido oral en inglés, la identificacion de acentos y entonacion y la extraccion de
informacidn relevante de discursos largos o conversaciones rapidas.

Habilidad para leer (reading): la habilidad para leer en inglés implica comprender y
procesar texto escrito, algunos aspectos importantes de esta habilidad son:

« Comprension lectora: la capacidad de comprender el significado general y los detalles
de un texto escrito en inglés

« Vocabulario: ampliar el vocabulario y comprender palabras desconocidas a través del
contexto es esencial para la lectura efectiva.

« Interpretacion de textos: la habilidad para analizar y entender textos de diferentes
géneros, como articulos, cuentos, ensayos y mas.

Segun Carvajal (2013) “para lograr una lectura extensa exitosa, una de las condiciones
fundamentales es que el estudiantado pueda comprenderla. Si ellos estan luchando para entender
cada palabra, dificilmente puedan leer por placer” (p. 85).

Habilidad para escribir (writing): la habilidad para escribir en inglés implica la
produccion de texto escrito coherente y efectivo Harmer (2011) citado en Carvajal (2013)
defiende que, el texto escrito tiene una serie de diferencias que lo separan del habla. Aparte de
las diferencias en la gramatica y el vocabulario, hay cuestiones de letra, palabra, y la formacion
de texto, que se manifiesta en la escritura, la ortografia, el disefio y la puntuacion. Es por ello
que, algunos aspectos clave de esta habilidad incluyen:

Gramatica y ortografia: utilizar una gramatica y ortografia correcta es fundamental para

la claridad y la precision en la escritura.
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Organizacion y estructura: organizar ideas de manera logica y utilizar una estructura
adecuada, como introduccion, desarrollo y conclusion.

Expresion creativa: la escritura también puede ser una forma de expresion creativa,
permitiendo a los escritores transmitir sus pensamientos, ideas y emociones.

Teniendo en cuenta lo anterior, para la realizacion de la presente practica, es importante
el desarrollo de la competencia escrita en inglés, realizando un enfoque principal hacia los
aspectos de gramatica, ortografia, organizacién y estructura. Estos aspectos, que se consideran
iniciales, son fundamentales en el inicio del desarrollo de la competencia escrita, al respecto
Onozawa (2010) afirma que “la precision gramatical es considerada como un aspecto importante
del aprendizaje de una lengua. Sin ella, los estudiantes pueden tener dificultades para transmitir
sus mensajes” (p.154). A partir de lo anterior y teniendo en cuenta el contexto donde se realiza
la presente sistematizacion con estudiantes que inician estudios en secundaria, es necesario
realizar una aproximacion hacia el desarrollo de la habilidad escrita desde la ensefianza de
gramatica y vocabulario, con el fin de que puedan comprender como utilizar correctamente las
estructuras gramaticales y ampliar su vocabulario para mejorar la calidad de sus escritos.

De acuerdo con Selvaraj y Abdul-Aziz (2019), para quienes escriben en una lengua
extranjera su desafio mayor se relaciona con la competencia en el idioma inglés entre los
estudiantes en el desarrollo de tareas de escritura, para lo cual necesitan manejar vocabulario,
saber la gramatica y contar con la capacidad para formar oraciones correctamente, las que se
constituyen en requisito para la construccion del escrito. Para los estudiantes es dificil componer
escritos en inglés porque se sienten perdidos, ya que esta habilidad requiere muchos enfoques
cognitivos y linglisticos de los que los estudiantes no estan seguros. Asimismo, es posible

cometer algunos errores, Corder (1967) citado en Lillo (2017) considera “el error como una
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desviacion sistematica y consistente que caracteriza el sistema linguistico de un hablante en un
nivel determinado, lo considera un hecho inevitable y positivo: demuestra que el estudiante
aprende y caracteriza su interlengua” (p.1154).

Ahora bien, si es cierto que los estudiantes cometen algunos errores cuando realizan
algunas oraciones escritas en lengua extranjera, los maestros cometen otros en la ensefianza de la
escritura, como la falta de retroalimentacion especifica; sefiala Ellis (2006) que en el proceso de
correccion, la retroalimentacion juega un papel muy importante porque los aprendices pueden
evidenciar sus falencias y sus producciones incorrectas frente a las normas lingisticas
establecidas. Los estudiantes necesitan conocer no solo que han cometido un error, sino también
comprender por qué es un error y cdmo corregirlo. Otro aspecto es la falta de contextualizacion
cultural; al ignorarla, pueden escribir textos que carecen de autenticidad. Se deben integrar
elementos del contexto para mejorar la comprension y el uso adecuado del idioma. También, el
docente debe adaptarse al nivel del estudiante aplicando ejercicios que estén al nivel de
competencia del estudiante. Es crucial adaptar las tareas de escritura al nivel de habilidad de cada
grupo o individuo.

Asimismo, al desarrollar la habilidad escrita en clase se deben identificar los errores e
integrar la tecnologia de manera efectiva, no se pueden ignorar las herramientas tecnoldgicas
disponibles para mejorar la escritura, porgque se puede privar a los estudiantes de recursos Utiles.

Al evitar estos errores comunes, los educadores pueden crear un ambiente de aprendizaje
mas efectivo y favorecer el desarrollo de las habilidades escritas en inglés como lengua
extranjera. En este sentido, es importante recalcar como en los ultimos afios, la aplicacion del
Aprendizaje en Proyectos ha logrado reconocimiento como una metodologia pedagogica efectiva

que promueve la adquisicion de habilidades tanto linglisticas como académicas y ha demostrado
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ser una herramienta valiosa para mejorar las habilidades escritas en inglés de los estudiantes.

El ABP se centra en proyectos significativos y contextualizados que requieren la
aplicacion de conocimientos en situaciones del mundo real. Al abordar problemas reales o
realizar investigaciones, los estudiantes se ven inmersos en un entorno que exige la expresion
escrita precisa y efectiva. Este contexto auténtico no solo motiva a los estudiantes, sino que
también les brinda la oportunidad de aplicar sus habilidades linguisticas de manera préactica.
Segun Rababah (2022), el propdsito de la instruccion contextualizada consiste en lograr la
atencion de los estudiantes resaltando la importancia de la experiencia de aprendizaje. Esto
fomenta un compromiso mas profundo y una comprension mas sélida de las estructuras y
convenciones del lenguaje.

La metodologia del ABP facilita la retroalimentacion continua, ya que los estudiantes
reciben comentarios de sus comparieros y del profesor a lo largo del proceso. Esta
retroalimentacién no solo se centra en la gramatica y la sintaxis, sino también en la claridad del
mensaje y la eficacia de la comunicacion escrita. De acuerdo con Hattie y Timperley (2007), un
factor relevante en el aprendizaje es la retroalimentacion, y en contexto del ABP, se consitutuye
en el instrumento para la mejora permanente de la habilidad escrita, porque asi los estudiantes
corrigen sus propios errores y reflexionan sobre su proceso.

Finalmente, una de las caracteristicas principales del ABP y eje de la presente
sistematizacion es el trabajo colaborativo el cual desempefia un papel vital en el desarrollo de la
competencia escrita en inglés, ya que, al compartir ideas, retroalimentacion y perspectivas con
otros, los estudiantes pueden enriquecer su expresion y perfeccionar su habilidad de

comunicacion escrita en un entorno de aprendizaje enriquecido y diverso.
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6.4 Trabajo colaborativo: Potenciando habilidades escritas en inglés

El trabajo colaborativo es esencial en el aprendizaje basado en proyectos, ya que permite
a los estudiantes trabajar juntos en equipos para investigar, planificar, ejecutar y presentar
proyectos, desarrollando habilidades de comunicacion, toma de decisiones y respeto hacia los
demas. Esta colaboracion fomenta la responsabilidad compartida y el apoyo mutuo en el proceso
de aprendizaje, a la vez que promueve el desarrollo de habilidades socioemocionales y la
conexién con el mundo real. Al integrar el trabajo colaborativo en el ABP, los estudiantes
experimentan un aprendizaje mas profundo y significativo, enriqueciendo la experiencia
educativa con el fin de lograr un desarrollo en la competencia escrita en lengua extranjera y
preparandolos para enfrentar los desafios y oportunidades del siglo XXI.

El trabajo colaborativo es un concepto que se refiere a un proceso en el que los miembros
de un grupo trabajan juntos para resolver un problema o lograr un objetivo comin. Esta idea se
origind en la comunidad educativa, donde los profesores comenzaron a usar el trabajo
colaborativo como una forma de ayudar a los estudiantes a desarrollar habilidades de
pensamiento critico y trabajo en equipo (Férez, 2005).

Férez (2005) sefiala que el trabajo colaborativo se caracteriza por la interaccion entre los
miembros del grupo, el uso de recursos compartidos, la responsabilidad compartida y la
generacidn de soluciones creativas a los problemas. El trabajo colaborativo también involucra la
toma de decisiones y la creacion de consensos entre los miembros del grupo. Esto ayuda a los
miembros a desarrollar habilidades como la comunicacion, la colaboracion, la solucion de
problemas y el trabajo en equipo. Estas habilidades son fundamentales para el éxito en una

variedad de ambitos, desde académico hasta profesional.
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El trabajo colaborativo también es una herramienta Gtil para promover la inclusion y la
diversidad en el aula. Al trabajar con compafieros de diferentes origenes y habilidades, los
estudiantes pueden aprender a apreciar y respetar las diferencias, y a trabajar juntos para lograr
objetivos comunes. Ademas, el trabajo colaborativo puede ayudar a los estudiantes a desarrollar
habilidades sociales importantes, como la empatia, la resolucién de conflictos y la comunicacion
efectiva (Férez, 2005).

Existen varias estrategias que pueden ayudar a fomentar el trabajo colaborativo en el
aula, entre ellas se encuentran:

Crear grupos pequefios: se ha demostrado que los grupos pequefios de tres a cinco
estudiantes son mas efectivos para el trabajo colaborativo que los grupos mas grandes. Esto se
debe a que, en grupos pequefios, los estudiantes tienen mas oportunidades para interactuar y
participar.

Asignar roles especificos: asignar roles especificos a cada miembro del grupo puede
ayudar a fomentar la responsabilidad compartida y la interdependencia positiva entre los
miembros del grupo. Al asignar roles especificos, cada miembro del grupo tiene una tarea que
cumplir y es responsable de su parte del proyecto.

Establecer objetivos claros: es importante que los estudiantes sepan cual es el objetivo
del proyecto y qué se espera de ellos. Los objetivos claros ayudan a mantener a los estudiantes
enfocados en el trabajo colaborativo y les permite trabajar juntos para alcanzar una meta comun.

Fomentar la comunicacion: la comunicacion es fundamental para el trabajo colaborativo.
Los estudiantes deben ser capaces de comunicarse de manera efectiva para compartir ideas,
resolver problemas y tomar decisiones juntos. Los profesores pueden fomentar la comunicacién

a través de actividades como discusiones grupales, debates, y presentaciones en grupo.
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Es asi como el aprendizaje colaborativo ha emergido como una estrategia poderosa para
mejorar las habilidades escritas en inglés, proporcionando un entorno que fomenta la interaccion,
la reflexion y el desarrollo conjunto de conocimientos linguisticos. En este enfoque, los
estudiantes trabajan juntos hacia objetivos comunes, permitiendo un intercambio constante de
ideas y experiencias que beneficia significativamente la mejora de sus habilidades de escritura.

La interaccion es clave en el aprendizaje colaborativo, y la escritura no es una excepcion.
Johnson et al. (2014) destacan que es relevante la interaccién permanente entre los estudiantes en
entornos colaborativos puesto que permite el desarrollo de habilidades escritas, esto lleva a que
los estudiantes expresen sus ideas y opiniones de manera directa y clara; este intercambio mejora
la calidad de su escritura y permite la comprension colectiva del idioma en cuestion.
El aprendizaje colaborativo fomenta la reflexion y autoevaluacion, elementos esenciales para el
perfeccionamiento de las habilidades escritas. Segun Vygotsky (1978) citado en Dillenbourg
(1999): “la interaccion entre pares facilita la zona de desarrollo proximo” (p.11), donde los
estudiantes pueden avanzar en su escritura con la ayuda de sus comparieros. La reflexion
conjunta sobre los procesos de escritura permite a los estudiantes identificar areas de mejora 'y
fortalecer sus habilidades de autoevaluacién. Por otro lado, el aprendizaje colaborativo fomenta
la diversidad de perspectivas y experiencias, lo que contribuye al enriquecimiento del lenguaje y,
por ende, de las habilidades escritas. Segun Kagan (1994), “la interaccidn entre estudiantes
diversos ofrece oportunidades para la exposicion a diferentes estilos de escritura y estructuras
linguisticas™ (p. 183). Este intercambio cultural y linguistico contribuye a un entendimiento mas
profundo del inglés y promueve la adaptabilidad en la expresidn escrita.

En conclusion, el aprendizaje basado en proyectos y su enfoque en el trabajo colaborativo

se alinean estrechamente con el desarrollo de las competencias del siglo XXI, preparando a los



35
estudiantes para prosperar en un mundo cada vez mas interconectado y en constante cambio. A
través del ABP y la colaboracidn, los estudiantes adquieren habilidades criticas como la
comunicacion, el pensamiento critico, la resolucion de problemas, la creatividad y la
adaptabilidad, asi como la capacidad para trabajar en equipo y comprender diversas perspectivas.
Al adoptar esta metodologia educativa y enfocarse en el trabajo colaborativo, los educadores
pueden ofrecer a los estudiantes una experiencia de aprendizaje enriquecedora y pertinente que

les permita enfrentar con éxito los retos y oportunidades en la sociedad actual y futura.

6.5 Competencias del siglo XXI

La teoria de las Competencias del Siglo XXI en la educacion se refiere a un enfoque
pedagdgico centrado en el desarrollo de habilidades y competencias en los estudiantes que les
permitan enfrentar los desafios del mundo actual. Estas competencias van més alla de los
conocimientos tedricos y se enfocan en desarrollar habilidades précticas y de pensamiento critico
gue permitan a los estudiantes adaptarse a un mundo en constante cambio (Almerich et al.,
2020).

Para desarrollar estas competencias, los educadores deben centrarse en enfoques
pedagdgicos que fomenten la participacidn activa de los estudiantes en su propio proceso de
aprendizaje. Esto puede incluir el uso de proyectos y actividades practicas que involucren a los
estudiantes en la resolucion de problemas del mundo real, el aprendizaje basado en la
investigacion y la colaboracion, y la integracién de la tecnologia en el proceso de aprendizaje
Almerich et al., 2020).

Algunas competencias que son necesarias para el trabajo colaborativo y mejorar las

habilidades escritas en la asignatura de idioma extranjero- inglés son las siguientes:
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Comunicacion efectiva: la habilidad de comunicarse claramente es esencial para el
trabajo colaborativo y la escritura en inglés. Esta competencia implica saber escuchar, hablar y
escribir de manera efectiva y adaptar la comunicacion a diferentes audiencias.

Trabajo en equipo: el trabajo en equipo es fundamental para lograr objetivos comunes y
colaborar de manera efectiva. Las habilidades necesarias incluyen la capacidad de liderazgo,
resolucién de conflictos, toma de decisiones en grupo y empatia.

Pensamiento critico: el pensamiento critico es una habilidad clave para el trabajo
colaborativo y la escritura en inglés, ya que permite analizar y evaluar informacién de manera
rigurosa y tomar decisiones informadas.

Creatividad: la creatividad es una habilidad importante para la escritura en inglés y el
trabajo colaborativo, ya que permite generar nuevas ideas y soluciones innovadoras a problemas
complejos.

Alfabetizacion digital: en el mundo digital de hoy, la alfabetizacion digital es una
habilidad esencial para la comunicacion efectiva y la colaboracion en linea. Esto incluye el uso
de herramientas de comunicacion en linea, plataformas colaborativas y habilidades de busqueda
en linea.

Respeto y tolerancia: la habilidad de ser respetuoso y tolerante con los demés es
fundamental para el trabajo colaborativo y la escritura en inglés, especialmente cuando se trabaja
con personas de diferentes culturas y origenes.

Adaptabilidad: la capacidad de adaptarse a diferentes situaciones y cambios es
importante para el trabajo colaborativo y la escritura en inglés, ya que el mundo esta en constante

cambio y es necesario adaptarse para tener éxito.
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Con el fin de responder a la pregunta de sistematizacion, es relevante considerar varias
habilidades del siglo XXI mencionadas anteriormente que estan implicadas en este contexto
especifico:

Alfabetizacion digital: la capacidad para utilizar el muro interactivo y otras tecnologias
educativas de manera efectiva. Esto incluiria la capacidad para navegar por la plataforma, cargar
contenido e interactuar con funciones especificas.

Trabajo en equipo: habilidad para trabajar de manera efectiva en un entorno digital
colaborativo. Esto implica la capacidad de compartir, editar informacion en linea y participar
activamente en los proyectos y creacion del muro digital.

Creatividad: la posibilidad de utilizar de manera innovadora las herramientas
tecnologicas proporcionadas para mejorar la calidad y originalidad de los contenidos escritos. Es
decir, la creatividad en la utilizacion de las funciones del muro interactivo para mejorar la
calidad y originalidad de los contenidos escritos; esto podria implicar la incorporacion de
multimedia.

Adaptabilidad: la disposicion para ajustarse a las dinamicas del entorno digital y
aprovechar las oportunidades que ofrece el muro interactivo para mejorar las habilidades
escritas.

Al delimitar estas habilidades, se proporciona una base mas sélida para investigar de
manera especifica como el uso del muro interactivo impacta cada uno de estos aspectos en el
contexto particular de la institucion.

La integracion de las Competencias del Siglo XXI con los Estandares ISTE (International
Society for Technology in Education) representa una sinergia poderosa en la educacion

contemporanea. Mientras que las Competencias del Siglo XXI enfatizan habilidades esenciales
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como el pensamiento critico, la comunicacién, la colaboracién y la alfabetizacion digital, los
Estandares ISTE proporcionan una estructura sélida para la integracion efectiva de la tecnologia
en el aula.

La combinacién de ambos enfoques permite a los educadores preparar a los estudiantes
para enfrentar los desafios del mundo moderno, equipandolos con las habilidades necesarias para
ser ciudadanos digitales competentes, creadores de contenidos y solucionadores de problemas.
Juntos, estos marcos de referencia apoyan una educacion holistica que se adapta a las demandas
cambiantes de la sociedad y la economia, empoderando a los estudiantes para tener éxito en un

entorno globalizado y tecnoldgico.

6.6 Estandares ISTE

Los Estandares ISTE son una guia que define las habilidades que los estudiantes deben
poseer para ser competentes en el uso de la tecnologia en el siglo XXI. Estos estandares estan
disefiados para ayudar a los educadores a integrar la tecnologia de manera efectiva en el aula 'y
para proporcionar a los estudiantes las habilidades necesarias para tener éxito en la sociedad
digital actual (Amador & Velarde, 2019). Se centran en areas clave como la creatividad, la
colaboracion, la comunicacion y la resolucion de problemas. Estos estandares también se
enfocan en el uso ético y responsable de la tecnologia, lo que ayuda a los estudiantes a
desarrollar una comprension critica de los impactos sociales y culturales de la tecnologia.

Para los autores referenciados, es importante que los docentes estén familiarizados con
los Estandares ISTE, ya que estos proporcionan un marco para la planificacion de las actividades
educativas con tecnologia y para evaluar el progreso del estudiante en el desarrollo de

habilidades tecnoldgicas. Ademas, los estandares pueden ayudar a los docentes a disefiar
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evaluaciones para medir el éxito de sus lecciones y para determinar qué areas necesitan mas
atencion. Resaltan que también ayudan a las escuelas a garantizar que sus estudiantes estén
preparados para el mundo tecnolégico en el que viven. Al adoptar los estandares, las escuelas
pueden asegurar que sus alumnos tengan acceso a la tecnologia y que se les ensefie a usarla de
manera efectiva para tener éxito en su futuro académico y profesional. Ademas, las escuelas
pueden utilizar los estandares para asegurarse de que su personal docente esté capacitado y
preparado para integrar la tecnologia en el aula de manera efectiva

Los estandares ISTE segiin Amador y Velarde (2019) incluyen cuatro areas principales:
capacidades y competencias digitales, colaboracion, comunicacién y pensamiento critico, las
cuales se explican a continuacion:

« Las capacidades y competencias digitales comprenden un rango de habilidades para la
utilizacion del computador y de la tecnologia. Estos incluyen la capacidad de navegar en la web,
utilizar aplicaciones de software, utilizar herramientas de colaboracion en linea y comprender
cémo la tecnologia puede mejorar la experiencia del estudiante.

« Colaboracion se refiere a la habilidad de los estudiantes para trabajar juntos para
alcanzar un objetivo comun. Esta area incluye la capacidad de cooperar con otros, compartir
informacion y tomar decisiones en grupo.

« La comunicacién se refiere a la habilidad de los alumnos para comprender el lenguaje y
comunicarse efectivamente con otros. Esto incluye la capacidad de escribir un ensayo,
comprender el lenguaje en discursos y conversaciones, y entender la informacion proporcionada
de forma digital.

« El pensamiento critico se refiere a la habilidad de los alumnos para analizar, evaluar y

utilizar informacion para resolver problemas. Esta &rea incluye la capacidad de realizar analisis
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complejos, utilizar el razonamiento I6gico y desarrollar soluciones creativas.

Los Estandares ISTE proporcionan un marco claro y estructurado que guia a los
educadores en la integracion efectiva de la tecnologia en el aula. Estos estandares abordan
aspectos clave, como la alfabetizacion digital, la creacion de contenidos, la comunicacion y la
resolucion de problemas, lo que es esencial para preparar a los estudiantes para un mundo
digitalizado. Al alinear la implementacion del muro interactivo con estos estandares, se puede
garantizar que los estudiantes adquieran destrezas esenciales para el siglo XXI. Por otro lado, el
Modelo SAMR propuesto por Puentedura (2010) ofrece una perspectiva jerarquica sobre como la
tecnologia puede transformar la ensefianza y el aprendizaje. Al avanzar desde la sustitucion hasta
la redefinicidn, los educadores pueden utilizar el muro interactivo para potenciar el trabajo
colaborativo, permitiendo a los estudiantes no solo realizar tareas escritas de manera conjunta,
sino también redefinir la naturaleza misma de la colaboracion, promoviendo la creatividad y la

innovacion en la expresion escrita en inglés.

6.7 Modeo SAMR vy su aplicacion educativa

La pregunta de investigacion sobre el uso de un muro interactivo como recurso para
fomentar el trabajo colaborativo y mejorar las habilidades escritas en la asignatura de idioma
extranjero-inglés puede ser abordada eficazmente utilizando el modelo SAMR (Substitution,
Augmentation, Modification, Redefinition). Desarrollado por Puentedura (2010), el modelo
SAMR proporciona un marco que guia a los educadores en la integracion efectiva de la
tecnologia en la ensefianza y el aprendizaje:

Substitucién: Integrando la Tecnologia como Herramienta Mejorada

Segun Puentedura (2010), en la etapa de sustitucion, los educadores utilizan la tecnologia
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como un sustituto directo de las herramientas tradicionales sin un cambio significativo en la
metodologia educativa. Integrando el muro interactivo en la practica educativa en este nivel, se
puede reemplazar métodos tradicionales, ofreciendo una transicion hacia la digitalizacion de
contenidos escritos en inglés. Los docentes podrian utilizar el muro interactivo para realizar
actividades colaborativas con el fin de mejorar la habilidad escrita, proporcionando a los
estudiantes un entorno digital accesible. Segin Harris y Hofer (2017), esta etapa inicial
establece las bases para la incorporacion tecnoldgica en la asignatura, permitiendo a los
estudiantes y profesores familiarizarse con las nuevas herramientas.

Augmentation: Mejorando las Habilidades Escritas a través de la Tecnologia

Segun Puentedura (2010) en la fase de ampliacion, la tecnologia no solo actia como un
sustituto, sino que amplia'y mejora las capacidades de la ensefianza y el aprendizaje. En ese
sentido, con un muro interactivo, los estudiantes podrian colaborar en proyectos en tiempo real,
escribir de manera conjunta y recibir retroalimentacion inmediata. Esto marca el comienzo de un
enfoque maés colaborativo y la posibilidad de mejorar las habilidades escritas a través de
interacciones mas dinamicas.

El muro interactivo no solo reemplaza, sino que también mejora las practicas existentes.
Por ejemplo, puede facilitar una retroalimentacion mas inmediata y detallada sobre la escritura
en inglés de los estudiantes. Anderson y Krathwohl (2001) sugieren que la retroalimentacion
oportuna es crucial para la mejora continua de las habilidades escritas.

Modificacién: Transformando la Colaboracién y la Escritura en Inglés

De acuerdo con Puentedura (2010) la modificacion implica un cambio mas significativo
en la practica docente mediante la reorganizacion de tareas y procesos. Es por esto que, en el

caso del muro interactivo, los estudiantes podrian participar en actividades de escritura
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colaborativa, como la creacion de proyectos o actividades en inglés. La plataforma interactiva
puede actuar como un catalizador para el trabajo conjunto, permitiendo a los estudiantes
modificar sus enfoques de escritura y experimentar con nuevas formas de expresion.

Aqui, el muro interactivo podria transformar la colaboracion al permitir a los estudiantes
trabajar simultaneamente en proyectos que estimulen la escritura en inglés, ademas de compartir
ideas. La investigacion de Johnson y Johnson (2018) destaca que la colaboracion en linea puede
mejorar significativamente la calidad de los proyectos escritos, ya que los estudiantes aportan
diversas perspectivas y habilidades.

Redefinicion: Experiencias Educativas Transformadoras, La etapa final del modelo
SAMR:

Segun Puentedura (2009) la fase de redefinicion implica un cambio radical en la practica
educativa, aprovechando al méaximo las posibilidades ofrecidas por la tecnologia. Con un muro
interactivo, los estudiantes podrian colaborar en proyectos que trasciendan las barreras fisicas del
aula, conectandose con otros estudiantes. Esta redefinicion del entorno educativo puede tener un
impacto significativo en el desarrollo de habilidades escritas, permitiendo experiencias de
aprendizaje mas auténticas y diversas. Este marco proporciona una guia efectiva para aprovechar
plenamente el potencial de la tecnologia en el proceso educativo, al avanzar més alla de la
sustitucion hacia niveles mas altos de la jerarquia SAMR, se abren nuevas posibilidades para

transformar la experiencia educativa y preparar a los estudiantes para los desafios del siglo XXI.

6.8 Herramientas TIC para el aprendizaje

La teoria de las herramientas TIC para el aprendizaje se refiere a la utilizacion de

tecnologias de la informacion y la comunicacion en el proceso de ensefianza y aprendizaje. Las
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TIC son herramientas que han revolucionado la forma en que las personas adquieren y
comparten conocimientos, y han transformado la educacion en una experiencia mas interactiva y
personalizada. Las herramientas TIC incluyen software educativo, plataformas de aprendizaje en
linea, juegos educativos, videos educativos, simuladores, entre otros (Tamayo et al., 2020).

Las herramientas TIC para el aprendizaje se basan en la idea de que las TIC pueden
mejorar la calidad de la educacion y la eficacia del aprendizaje al proporcionar a los estudiantes
nuevas formas de interactuar con la informacion, colaborar con otros estudiantes y recibir
retroalimentacién en tiempo real. Las TIC también pueden ayudar a los docentes a crear entornos
de aprendizaje mas dindmicos y atractivos, personalizados para las necesidades y preferencias de
los estudiantes (Tamayo et al., 2020). Algunas de las herramientas TIC mas utilizadas para el
aprendizaje son:

Plataformas de aprendizaje en linea: Las plataformas de aprendizaje en linea permiten a
los estudiantes acceder a contenido educativo desde cualquier lugar y en cualquier momento.
Algunas de las plataformas de aprendizaje en linea mas populares son Moodle, Edmodo,
Blackboard y Google Classroom.

Herramientas de colaboracion: Las herramientas de colaboracion permiten a los
estudiantes trabajar juntos en proyectos, compartir informacién y comunicarse en tiempo real.
Algunas de las herramientas de colaboracion mas populares son Google Drive, Dropbox, Trello
y Slack.

Simulaciones y juegos educativos: Las simulaciones y los juegos educativos permiten a
los estudiantes aprender de manera ludica y experimental, lo que facilita la retencion del
conocimiento. Algunas de las simulaciones y juegos educativos mas populares son Minecraft

Edu, Kahoot, Quizlet y Code.org.
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Recursos educativos en linea: Los recursos educativos en linea son una fuente inagotable
de informacion y conocimiento que pueden utilizarse para enriquecer el proceso de ensefianza y
aprendizaje. Algunos de los recursos educativos en linea mas populares son Khan Academy,
Coursera, edX y TED-Ed.

Estas son solo algunas de las herramientas TIC que pueden utilizarse para el aprendizaje.
Es importante destacar que la eleccion de una herramienta TIC dependeréa del objetivo educativo
que se busque alcanzar y del perfil de los estudiantes y docentes que la utilizaran. Ademas, es
fundamental que las herramientas TIC se utilicen de manera adecuada y responsable, respetando

siempre los derechos de autor y la privacidad de los usuarios.

6.9 Tecnologia como mediadora del aprendizaje

En cuanto a los procesos cognitivos, hay que decir que la comunicacion analoga produce
mayor comprension, porque esta acoplada a la percepcion sensorial pero, en cuanto al proceso
cognitivo mediado por la tecnologia, se logra evidenciar cdmo predomina el ambito visual; en
palabras de Carr (2011) citado en Ayala (2011) “cuando nos conectamos a la Red, entramos en
un entorno que fomenta una lectura somera, un pensamiento apresurado y distraido, un
pensamiento superficial” (p.7). Esta precision se realiza teniendo en cuenta que la interfaz de los
diferentes dispositivos electronicos esta organizada por cédigos visuales. EI ejemplo mas claro se
puede relatar a continuacién: Un nifio de dos afios que aun no sabe leer (apenas esta empezando
a hablar) sabe que al tomar el teléfono de su mama debe presionar el icono rojo para que
automaticamente pueda acceder a la infinidad de videos que ofrece YouTube. Este ejemplo
refleja como cognitivamente el nifio de dos afios del afio 2021 no es el mismo que el nifio de dos

afnos de 1956.
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Estos cambios en los procesos cognitivos hacen necesario que la tecnologia se aplique a
la educacion, en los tiempos actuales, deben adecuarse ambientes digitales, tecnolégicos e
informaticos. El aprendizaje de las tecnologias ocurre de manera natural y se alcanzan destrezas
con gran facilidad. No obstante, en la actualidad; en el sistema educativo se insiste en mantener
formas de conocimiento que no se adecuan a la nueva forma de aprendizaje, sino que
corresponden a épocas anteriores donde no eran necesarias dichas habilidades.

Teniendo en cuenta lo anterior, las TIC potencian la ensefianza y el aprendizaje en
funcion de un uso didactico disciplinar, hay que pensarla como las tecnologias para el
aprendizaje y el conocimiento, que permiten mejorar los procesos de ensefianza y aprendizaje;
esta mejoria se da gracias al acceso a gran cantidad de informacion, asimismo las TIC permiten
generar nuevos ambientes de comunicacion, ambientes mas flexibles y en los que se crean
oportunidades para el trabajo autbnomo, enriqueciéndose a través de recursos audiovisuales, asi
el alumno lograra crear conocimiento a través del uso de diferentes herramientas que ofrece la
WEB 2.0.

La integracion de la tecnologia en la ensefianza del inglés como lengua extranjera ha
generado un interés significativo en la comunidad educativa debido a su potencial para mejorar
la eficacia de los métodos pedagdgicos tradicionales, la incorporacion de herramientas
tecnoldgicas en entornos donde el objetivo es el aprendizaje del inglés puede tener impactos
positivos en diversos aspectos.

Uno de los aspectos mas evidentes es la mejora de las habilidades lingtisticas de los
estudiantes. La utilizacion de aplicaciones interactivas, plataformas en linea y recursos
multimedia facilita un aprendizaje méas dinamico y personalizado, permitiendo a los estudiantes

practicar la gramatica, vocabulario y pronunciacion de manera autbnoma. A pesar de estos
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beneficios, es importante abordar los desafios y considerar la equidad en el acceso a la
tecnologia. La brecha digital puede limitar el alcance de estos beneficios, y los educadores deben
ser conscientes de adaptar sus enfoques para garantizar una inclusion efectiva (Chapelle, 2001).

Finalmente, la tecnologia ha transformado la ensefianza del inglés como lengua
extranjera, proporcionando nuevas oportunidades para el desarrollo de habilidades linguisticas,
fomentando la colaboracién global y permitiendo enfoques pedagdgicos mas innovadores. Sin
embargo, es crucial abordar los desafios asociados y garantizar que todos los estudiantes tengan
acceso equitativo a estas herramientas transformadoras. Asimismo, realizar la transicion de
realizar el muro interactivo analogamente a uno digital supone una transicion positiva para el

estudiante de la era digital.
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7. Disefio Metodoldgico

En cuanto a la sistematizacion Diaz (2021) afirma que: “la metodologia permite una
aproximacion sistematica a las practicas con el fin de comprender y conocer dimensiones
especificas de la misma, siempre guiados desde posturas reflexivas e interpretativas” (p.34). De
acuerdo a lo anterior, se vuelve relevante producir un conocimiento critico y transformador que
sea Util a las transformaciones pedagogicas y didacticas del contexto educativo actual.

Teniendo en cuenta lo anterior, para el disefio metodoldgico se llevé a cabo una
aproximacion sistematica de la practica educativa en la cual se categorizé la informacion, se
reconstruyé los procesos tomando en consideracion los integrantes y factores que caracterizan la
practica; finalmente se realiz6 una reflexion critica y una interpretacion de la practica
sistematizada la cual permite tomar ciertas consideraciones para cambiar y transformar aspectos

dentro del aula.

7.1 Descripcion demogréfica de la poblacién

Se realizé con estudiantes del grado sexto, jornada Unica en la asignatura de Inglés. La
poblacion total fue de 30 estudiantes, en un rango de edad entre 12 y 15 afios. Estos estudiantes
viven en los alrededores de la Institucién Educativa Moderna. El estrato socioeconémico de la

poblaciones 1y 2.

7.2 Planeacion y disefio

La practica "Uso de un muro interactivo como recurso para fomentar el trabajo
colaborativo y mejorar las habilidades escritas en la asignatura de idioma extranjero-inglés en la

Institucion Educativa Moderna de Tulug" surgié como respuesta a las necesidades institucionales
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de elevar el nivel de inglés. Segun las estadisticas de los resultados de las pruebas Saber,
alrededor del 60% de los estudiantes se ubican en un nivel A-, un nivel que no esta oficialmente
definido en el Marco Comun Europeo de Referencia para las Lenguas.

Esta iniciativa se ide0 en el afio 2021, se disefi6 en el 2022 y se implement6 desde marzo
de 2023 hasta mayo de 2023. Finalmente, se inicio el analisis de la informacidn recopilada, la

redaccion y la reflexion.

Tabla 1
Cronograma

Actividad Fecha
Disefio y planificacion Julio/diciembre 2022
Implementacion Mayo/julio 2023
Recopilacion y Anélisis Agosto de 2023

A continuacion, se realiza una descripcién de la préctica educativa llevada a cabo con sus

guias.

Guia de actividades # 1

Titulo de la guia Semana No.

Rutina diaria 1

Saberes

Emplear vocabulario relacionado con las rutinas diarias en inglés.

Desarrollo de la actividad

Saberes previos:

Primer momento: Digita el codigo de participacion IIRHDU en el siguiente sitio web
https://app.wooclap.com/public y responda las preguntas relacionadas con las rutinas diarias en inglés.

Segundo momento: Luego de la socializacion en clases sobre los términos del vocabulario en inglés
para la rutina diaria, deberd ingresar al siguiente link y resolver la sopa de letras:
www.educima.com/wordsearches/daily_routinebdee46ff5494d2eae49600ae13a7904d_puede descargarla
e imprimirla y desarrollarla a mano.

Tercer momento: Una vez resuelta la sopa de letra, debera enviarla al WhatsApp de la docente para su
respectiva revision y retroalimentacion.
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Guia de actividades # 1

Titulo de la guia Semana No.

Rutina diaria 1

Materiales / Recursos

Wooclap

Educima
WhatsApp
Cuaderno de inglés

Entregable

Respuestas de preguntas
Sopa de letras resuelta

Aspectos a evaluar

» El estudiante aplica el vocabulario en inglés sobre rutinas diarias.

« Identificacién de términos en inglés en la sopa de letras sobre rutinas diarias.

» El estudiante es capaz de describir lo que hace diariamente, aunque realice el escrito en espafiol; lo
hace con buena ortografia y sintaxis.

*El estudiante demuestra a través de WhatsApp o en el cuaderno el cumplimiento en la realizacién de la
sopa de letras.

Guia de actividades # 2

Titulo de la guia Semana No.

Vamos a aprender el presente simple 2

Saberes:

« Utilizar correctamente la sintaxis del presente simple para darle coherencia a los escritos en
inglés.

« Describir en inglés con oraciones escritas y de forma sencilla su rutina diaria y la de otras
personas.

« Escribir oraciones sobre la rutina diaria en presente simple.

« Reconocer oraciones en inglés en presente simple.

Desarrollo de la actividad

Presentacion de la tematica: Luego de la presentacion hecha por el docente sobre el uso y
estructura del presente simple. Debera realizar lo siguiente:

1. Conformar grupos de trabajo de 2 personas (libre eleccion). Luego, mediante el link enviado
por el docente a través de WhatsApp, ingresaran al muro en Padlet donde cada grupo debe
hacer lo siguiente:

» Compartir informacion referente al presente simple en inglés, pueden ser videos, paginas web,
imagenes e infografias.

* Cada grupo debe compartir minimo 3 recursos, cada recurso debe ser diferente del resto
publicado en el Padlet por el resto de comparieros, es decir, no se deben repetir las mismas
fuentes.
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Guia de actividades # 2

Titulo de la guia Semana No.

Vamos a aprender el presente simple 2

Lo anterior servira de apoyo para afianzar los conocimientos sobre el presente simple.

2. Durante la clase veran un ejemplo de una Flashcard, la docente asignara a cada grupo
diferente vocabulario.

» Wake up (despertarse)

* Get up (levantarse)

* Eat breakfast (desayunar)
* Take a shower (bafiarse)

A partir de lo anterior debera crear su propia Flashcard en Quizlet, en caso de no contar con
acceso a internet, realizar las Flashcard en % de cartulina y que brote la creatividad.

La entrega se hara por WhatsApp(online) y para quienes no tienen internet pueden entregarla de
manera fisica (offline).

Materiales / Recursos

WhatsApp
Padlet
YouTube
Quizlet

Y% de cartulina

Entregable

Comentario en Padlet
Flashcard

Aspectos a evaluar

« Pertinencia de los recursos en Padlet (estructura y formas del presente simple).
« Creatividad en el disefio de flash card (Rutina diaria).

« Emplea el vocabulario referente a las rutinas diarias en inglés.

« Escribe oraciones sobre la rutina diaria en presente simple.

* Aplica la sintaxis del presente simple para construir oraciones.

Guia de actividades # 3

Titulo de la guia Semana No.

Soy un asistente personal 3

Saberes

» Utilizar vocabulario relacionado con las rutinas diarias en inglés.
» Emplear las reglas del presente simple en oraciones en ingles.

* Describir su rutina diaria y la de otras personas en inglés.

» Reconocer oraciones en inglés estructuradas en presente simple.
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Guia de actividades # 3

Titulo de la guia Semana No.

Soy un asistente personal 3

Desarrollo de la actividad

Ahora gue sabes como estructurar oraciones en presente simple y vocabulario relacionado con
las rutinas diarias vas a crear una pre-agenda del artista que desees, podra ser un cantante,
deportista, bailarin, actor o lo que desees. En esta actividad trabajaran en parejas (libre
eleccion).

A partir del siguiente planteamiento:

Acabas de conseguir un empleo como asistente personal de un importante artista que llegara a
la ciudad, este artista es muy estricto con su rutina diaria, por lo tanto, deberas crear una agenda
donde se estipule qué actividades realizara el artista desde el momento que se despierte hasta
que vaya a dormir.

Para disefiar la agenda del artista utilizara la herramienta digital Padlet, en ella debera:

crear un tablero con el nombre “agenda del artista” crear tres listas (rutina mafana, rutina tarde,
rutina noche) que permitan organizar la rutina del artista. Crear rutina de dos dias en presente
simple para el artista.

Nota: Si no posee conexion a internet, puede realizar la agenda en su cuaderno.

A cada grupo se les asignara una de las agendas de sus compafieros, para que sean
retroalimentada, la idea es resaltar las fortalezas y sugerir cambios si lo creen pertinente.
Después de revisar los comentarios realizados por sus compafieros, realizar los ajustes en caso
de ser necesario. Por Ultimo, realizar la entrega de la agenda final a través de WhatsApp.

Materiales / Recursos

Cuaderno
Padlet
WhatsApp

Entregable

Pre-Agenda
Retroalimentaciones a la Pre-Agenda de los comparieros
Agenda final

Aspectos a evaluar

* Aplica las reglas del presente simple para construir oraciones

+ Construye oraciones en presente simple sobre las rutinas diarias en primera persona y tercera
persona.

* Retroalimenta la pre agenda de sus compaiieros teniendo en cuenta los conceptos y reglas del
presente simple

* La agenda final describe la rutina diaria del artista aplicando ¢l presente simple en inglés.
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7.3 Definicion de herramientas TIC usadas

Wooclap: es una plataforma Online gratuita de colaboracion que se puede utilizar en el
aula. El docente crea cuestionarios de diversos temas que el estudiante responde desde un
dispositivo inteligente en tiempo real, esta herramienta permite incentivar la participacion activa
de los estudiantes.

Educima: es una aplicacién online que permite generar y sopas de letras digitales. Este
recurso ludo-didactico resulta versatil, ya que permite articular cualquier asignatura y/o area de
la ensefianza con tecnologia educativa digital

WhatsApp: es una herramienta de mensajeria instantanea. Toma gran relevancia en
educacion durante la pandemia, debido a que fue el método més eficaz para comunicarse con los
estudiantes teniendo en cuenta su contexto social. A través de esta aplicacion se pueden
intercambiar mensajes escritos, audios explicativos, videos, fotografias y documentos en
diferentes formatos.

Padlet: es una herramienta online que permite crear murales colaborativos, lo que resulta
muy Util en el ambito educativo: los docentes pueden compartir diferentes recursos didacticos
con sus comparfieros y con su alumnado para la elaboracion de cualquier proyecto. Ademas, los
usuarios pueden trabajar al mismo tiempo dentro de un Unico entorno digital.

YouTube: es un sitio web que permite alojar y compartir videos que son creados por
diferentes usuarios, en educacion se ha tornado una herramienta muy util porque permite
compartir a los estudiantes videos realizados por los mismos docentes u otros que puedan apoyar
su proceso de aprendizaje. Asimismo, sirve para que los estudiantes compartan producciones

realizadas por ellos mismos.
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Quizlet: inicialmente, fue creada para aprender vocabulario de otro idioma. Pero, a través
del tiempo, ha evolucionado y ofrece competiciones online, diagramas, juegos individuales que

pueden ser aplicados a cualquier asignatura.

7.4 Instrumentos y procedimientos para la recoleccién de informacion

La entrega de las actividades realizadas por los estudiantes en cada una de las semanas se
evidencia a través de fotografias y/o enlaces (anexo A), (anexo B) y (anexo C).

Se utiliza un formato de encuesta que recopila la opinién de los estudiantes con respecto
al aprendizaje a través de herramientas TIC, como Padlet (anexo D).

En un diario de clase, se registré cada semana en un diario de campo. En este, se
describieron los hechos o acontecimientos ocurridos durante cada semana. Este instrumento de
observacion incluye la descripcion de la sesion y la interpretacion de la misma, es decir, la
explicacion de algunos aspectos de la clase en términos de resultados positivos o adversos (anexo

E).

7.5 Consideraciones éticas

7.5.1 Validez cientifica/ neutralidad u objetividad/ autenticidad

El investigador es el docente encargado de guiar las clases, y, por lo tanto, es el
responsable de llevar a cabo la investigacion, evaluar y recopilar la informacion necesaria para la
presente sistematizacion. Ademas, ni los estudiantes ni sus imagenes se encuentran expuestos.

Por otro lado, el formato de encuesta utilizado por los estudiantes se llevo a cabo de
manera andnima con el proposito de recopilar la informacion necesaria para la reflexion

correspondiente.
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7.5.2 Transferibilidad/ aplicabilidad

Esta sistematizacion se llevo a cabo con 31 estudiantes de sexto grado de educacién
secundaria en una institucion educativa publica. Estos estudiantes tienen un acceso limitado a
internet y cuentan con escasos recursos digitales. Es probable que los resultados de esta
investigacion no sean directamente aplicables a estudiantes de otros entornos educativos y
contextos diferentes.

En este informe de sistematizacion, se describen detalladamente las diversas
caracteristicas del entorno en el que se implementd el estudio. Esto se hace con el fin de que el
lector pueda comprender claramente las posibilidades de transferibilidad de los resultados a otros

contextos.

7.5.3 Relevancia

Tras llevar a cabo la evaluacion de los objetivos planteados en la sistematizacion, se
puede concluir que estos objetivos se lograron alcanzar con éxito. Ademas, se destacan los

aportes de gran relevancia para la educacion pablica en el nivel de educacién secundaria.

7.5.4 Adecuacion o concordancia tedrico- epistemoldgica

Existe coherencia entre la pregunta de investigacion y el disefio de la practica. La
interrogante se centra en determinar si se produce una mejora en el desarrollo de la competencia
escrita en la asignatura de idioma extranjero-inglés mediante la integracion de herramientas TIC
para la creacién de un muro interactivo en estudiantes de sexto grado. Esta pregunta es valida y
coherente desde una perspectiva epistemoldgica. No se identifican conflictos éticos en este

contexto.



55

7.5.5 Valor social y ético

La sistematizacién contribuye al &mbito de la educacion y al proceso de
enseflanza/aprendizaje del inglés como segunda lengua, y no se observan riesgos para los

participantes. No se evidencian conflictos éticos en este contexto.

7.5.6 Consideraciones de dialogo auténtico

En ningn momento se cohibid a los estudiantes durante las sesiones de clase con el fin
de lograr un resultado especifico. Asimismo, respondieron a la encuesta de manera libre y
auténtica, basandose en sus propias consideraciones. El investigador, que en este caso es el

mismo docente, no tuvo ninguna incidencia.



56

8. Sistematizacidn y analisis de la experiencia de aprendizaje

8.1 Implementacién de la préactica educativa

La experiencia de aprendizaje llevada a cabo se llama “Sistematizacion del uso de un
muro interactivo como recurso para fomentar el trabajo colaborativo y mejorar habilidades
escritas en la asignatura de idioma extranjero-inglés en la institucion Educativa Moderna de
Tulua” la cual se desarroll6 en los meses de mayo a julio de 2023 a través de clases presenciales
y actividades asincronas con un grupo de 30 estudiantes de grado sexto, con edades entre los 11
y 16 afios. Los estudiantes cuentan con una intensidad horaria de cuatro horas semanales en la

asignatura de idioma extranjero-inglés.

8.1.1 Consignas de las actividades

A continuacion, se mostraran las consignas de las actividades durante las 4 semanas,

junto con las instrucciones disefiadas teniendo en cuenta el aprendizaje basado en proyectos.

8.1.1.1 Consigna semana 1: Rutina Diaria

Primer momento: los estudiantes recibieron la clase en la sala de audiovisuales,
previamente se les habia solicitado que aquellos que tuviesen llevaran el teléfono celular; alli se
les dio las siguientes indicaciones:

Debian digitar el codigo de participacion IRHDU en el siguiente sitio web
https://app.wooclap.com/public y responder las preguntas relacionadas con las rutinas diarias en
inglés. A continuacion, se incluye la figura 2 que permite observar el codigo QR y cddigo del

evento para ingresar a Wooclap.


https://app.wooclap.com/public
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Figura 2

Cadigo QR participacion Wooclap

(¢ Salir

(Coémo participar?

Vaya a Cédigo de
evento

Ingrese el cédigo de evento en el

banner superior

wooclap 118 @

Las evidencias de esta actividad se encuentran en el anexo A, alli se puede ver que los
estudiantes leyeron la pregunta en inglés, pero respondieron en espafiol, teniendo en cuenta que
aun no tenian el vocabulario y la gramaética en inglés.

Asimismo, los siguientes dos momentos de la semana 1, se realizaron de forma
asincronica:

Segundo momento: luego de la socializacion en clases sobre los términos del vocabulario
en inglés para la rutina diaria, la docente a través del grupo de WhatsApp direccioné a los
estudiantes para que ingresaran al siguiente link y resolvieran la sopa de letras:
www.educima.com/wordsearches/daily_routinebdee46ff5494d2eae49600ae13a7904d algunos la
descargaron e imprimieron. La evidencia de esta actividad se encuentra en el (anexo B), los

estudiantes no presentaron mayor dificultad, algunos solo manifestaron no poder subrayar un par



de palabras, pero lo hicieron con ayuda de las herramientas que tienen en su teléfono.

Figura 3

Actividades enviadas por grupo de WhatsApp

£ 58

¥ - 6-4 1.E Moderna Ii§ . 5
o=

Alisson Lopez, Abuela Emerson, Acudi...

Buenos dias, a continuacién voy a
enviar dos enlaces :

El primero, un video que vimos en
clase, para que los estudiantes lo
vean en casa nuevamente.

El segundo, una sopa de letras que
deben realizar, la pueden hacer en
linea, tomar el pantallazo y enviarmela
o imprimirla y pegarla del cuaderno.

12:37 PM
. e B

- 1\:.

Kids vocabulary - My Day - Daily Routine -
Learn English for kids - English educationa...
http://www.youtube.com/user/EnglishSingsing9...
www.youtube.com

https://youtu.be/gD1pngquN_DM
12:38 PM

wordsearch - daily_routine

www.educima.com @

www.educima.com/wordsearches/
daily_routine-

@ ® 9
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Tercer momento: una vez resolvieron la sopa de letras, la enviaron por WhatsApp de la
docente para su respectiva revision y retroalimentacion, quiénes no la enviaron la presentaron en

el cuaderno; de los 31 estudiantes 7 no enviaron o presentaron la actividad.

8.1.1.2 Consigna semana 2: Vamos a Aprender El Presente Simple

La siguiente consigna se presento en el aula de clase y posteriormente se envio por el
grupo de WhatsApp:

Se conforman grupos de trabajo de dos personas (libre eleccion). Luego, mediante el link
enviado por el docente a través de WhatsApp, ingresan al muro en Padlet donde cada grupo debe
hacer lo siguiente:

« Compartir informacion referente al presente simple en inglés, pueden ser videos,
paginas web, imagenes e infografias.

« Cada grupo debe compartir minimo 3 recursos, cada recurso debe ser diferente del resto
publicado en el Padlet por el resto de comparieros, es decir, no se deben repetir las mismas
fuentes. La evidencia de lo anterior se puede ver a través del siguiente enlace:

https://es.padlet.com/cristinadavalos1202/presente-simple-6-4-z3kfcrlqyqixqyy

Lo anterior sirvio de apoyo para afianzar los conocimientos sobre el presente simple.

Para la siguiente semana se plante6 lo siguiente:

Durante la clase vieron un ejemplo de una Flashcard, la docente asigné a cada grupo
diferente vocabulario.

Wake up (despertarse).

Get up (levantarse).

Eat breakfast (desayunar).


https://es.padlet.com/cristinadavalos1202/presente-simple-6-4-z3kfcrlqyqixqyy
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Take a shower (bafiarse).

A partir de lo anterior debian crear su propia Flashcard en Quizlet, en caso de que no
contaran con acceso a internet, realizaron las Flashcard en ' de cartulina y utilizaron la
creatividad.

La entrega se realiz6 por WhatsApp (online) y para quienes no tenian internet pudieron
entregar de manera fisica (offline). En el Anexo 3 se presentan las Flashcards realizadas por los
estudiantes, hubo una menor participacion de los estudiantes en esta actividad, sélo 17
estudiantes la realizaron. La mayoria de estudiantes tuvieron alguna dificultad para registrarse en

Quizlet porque no tenian correo electrénico o por no recordar la contrasefa.

8.1.2 Consigna semana 3: Soy un Asistente Personal

Para la Gltima semana, se realizé una explicacién magistral en el aula y a partir de alli, se
estructuraron oraciones en presente simple utilizando vocabulario relacionado con las rutinas
diarias, con las bases ya establecidas se les orient6 para crear una pre-agenda del artista que
desearan, podria ser un cantante, deportista, bailarin, actor etc. En esta actividad trabajaron en
parejas o grupos de tres (libre eleccidn).

A partir del siguiente planteamiento: Acabas de conseguir un empleo como asistente
personal de un importante artista que llegara a la ciudad, este artista es muy estricto con su rutina
diaria, por lo tanto, deberas crear una agenda donde se estipule qué actividades realizara el artista
desde el momento que se despierte hasta que vaya a dormir.

Para disefiar la agenda del artista utilizara la herramienta digital Padlet, en ella debera:

* Crear un tablero con el nombre “agenda del artista”

« Crear tres listas (rutina mafiana, rutina tarde, rutina noche) que permitan organizar la
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rutina del artista.

« Crear rutina de dos dias en presente simple para el artista.

Nota: Si no poseian conexion a internet, podian realizar la agenda en su cuaderno. La
mayoria los presentaron en Padlet.

Esta actividad tom6 maés tiempo del planeado porque los estudiantes tuvieron dificultad
en aspectos como el uso de Padlet, la creacién del nuevo muro y la estructuracion de las
oraciones en tercera persona. A continuacion, los enlaces de los muros creados por los

estudiantes:

Tabla 2
Enlaces del muro en Padlet
Grupo Enlace de muro en Padlet
1 https://es.padlet.com/Tornaacasa/victoria-de-angelis-agenda-bn4lpbljvxi4ptr9

Victoria de Angelis agenda.

%
Day one (on this day Victoria and Mineskin's band are going to give a concert in Bogota)
. - ~
Retroalimentacién profe

Morning Routine.

y - J
Victoria wakes up and gets Victoria makes the bed ! Victoria takes a shower
up at 5:30 am. from 5:30 am to 5:35 am. from 540 am to 555 am.
v L N
A vy !

Victoria and the Mineskin ' Victoria and the Mineskin
ind arrive at El Dorado band claim their luggage, band have lunch at the band go to the hotel, from from 2:30 pm to 2:
rport in Bogota, go through Wl from 1:30 pm to 145 pm. airport from 1:45 pm to 2:10 210 pm to 230 pm.
imigration checking visas, ,
om 1:00 pm to 1:30 pm.



https://es.padlet.com/Tornaacasa/victoria-de-angelis-agenda-bn4lpbljvxi4ptr9
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Grupo

Night Routine

Victoria takes dinner
7:00 pm until 7:15 pm.

Day 2 (exploring Colombia with Victoria and Maneskin)

Morning Routine (Day 2)

Victoria wakes up at 9:00 Victoria makes her bed ¢
am. from 9:00 am until 9:05 am.

Afternoon Routine (Day 2)

Victoria and Ethan head to
the gold museum in Bogota
to explore, from 12:00 pm to
2:00 pm.

—— — —
to explore, from 12:00 pm to
2:00 pm.

Night Routine (Day 2)

Victoria and Mineskin
finish singing karaoke and
head to a restaurant, from
7.00 pm to 8:00 pm.

Enlace de muro en Padlet

Victoria brushes her teeth

from 7:15 pm to 7:20 pm.

Victoria and Ethan finish
their exploration of the gold
museum and head to a bar
for a drink, from 2:00 pm to
230 pm

= —
museum and head to a bar
for a drink, from 2:00 pm to
230 pm

Victoria and Mineskin
finish dinner and head to the
hotel bar from 8:00 pm to
10:00 pm.

Victoria gets dressed, does
her hair, and puts on makeup

for the concert, from 7:20 pm
o 8:00 pm.

Victoria takes a shower
from 9:05 am until 9:20 am.

Victoria and Ethan leave

the bar and head to meet the
other members for lunch,
from 2:30 pm to 3:20 pm.

other members for lunch,
from 2:30 pm to 3:20 pm.

Victoria and Mineskin
leave the hotel bar and head
to the hotel pool from 10:00
pm to 11:00 pm.

T anpeaty.<
pint B

)

Victoria talks and has fun
with Mineskin (singing
karaoke, usually the band
does this in their free time,
playing console games etc...)
from 8:00 pm to 8:30 pm.

Victoria gets dressed and
does her hair from 9:20 am
until 9:40 am.

Victoria gets dressed and
does her hair from 9:20 am
until 9:40 am.

Victoria and Mineskin
finish lunch and head to an
amusement park, from 3:20

amusement park, from 3:20
pm to 4:00 pm.

Victoria and the Maneskin
gang leave the pool and
return to their respective
rooms at 11:05 pm.

Victoria rests in he
from 11:05 pm to 11:
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Grupo Enlace de muro en Padlet
2 https://padlet.com/samuelagudelo1904/mi-padlet-deportivo-
1909iyoz2w2hr6l7

Retroalimentacion

Hola Samuel, en el dia uno hay pocos errores gramaticales pero
en el dia dos hay errores como los siguientes: They left for the
hotel: Ellos dejan el hotel (recuerda que estamos hablando sobre
él (Sergio Ramos). Ademas, creo que hubieses podido organizar
mejor el muro. Te felicito porque se nota que dedicaste tiempo a
la actividad.

Nota: 3.8

22- sept-2023

Day two
6:00 AM: he gets up and go out to the club
meeting.
8:30 AM: he had a preparation breakfast with
the team.
10:00 AM: he entered the concentration camp after

giving some interviews.

22- sept-2023

Day two
6:00 AM: he gets up and go out to the club
meeting.
8:30 AM: he had a preparatién breakfast with
the team.
10:00 AM: he entered the concentration camp after

giving some interviews.

12:30 PM: they left for the hotel.

1:45PM: lunch.

3:45PM: he takes arelaxing bath .

5:40 PM: they head to the court to warm up before
the game.



https://padlet.com/samuelagudelo1904/mi-padlet-deportivo-i9g9iyoz2w2hr6l7
https://padlet.com/samuelagudelo1904/mi-padlet-deportivo-i9g9iyoz2w2hr6l7
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Grupo

Enlace de muro en Padlet

present simple work

" SERGIO RAMOS "

He gets UP.
He takes a nice bath.
He prepares his sports cléthes .
He goes jogging to the nearest park.

7:30 AM: he comes home from joggin and prepare a
delicius ftuit smoothie
With scrambled eggs.

8:40 AM: he leaves for training

He practices all morning.

12:30 PM: he returnes home  heTakes
bath while he prepares lunch
fish fillet with vegetables.
GOOD AFTERNOON.

3:00 PM: he turns on the television.

5:00 PM : he goes out to my technical director's
houuse.

GOO EVENING.

7: 00 PM : he gets home he makes Coffe
He organizes the bed to sleep.

3 https://padlet.com/dbermudezqgordillo40/dos-d-as-con-engo-flow-

Dos dias con fiengo flow

Retroalimentacién

treko77nw3vicq8w

fengo Flow is an
artist dedicated to the
reggaeton genre. He is
currently known in the
world of music due to
his fast and complex
lyrics. He has been
called the “Real G*
(Real Gangster) of the
genre.



https://padlet.com/dbermudezgordillo40/dos-d-as-con-engo-flow-tr6ko77nw3vicq8w
https://padlet.com/dbermudezgordillo40/dos-d-as-con-engo-flow-tr6ko77nw3vicq8w

Grupo Enlace de muro en Padlet

4 https://padlet.com/vidalvidalleonor/ronaldo-nazario-daily-routine-
heue2jp4ado7sm6o

Ronaldo nazario daily routine
u s toda la i

Section 1

© Loonor Vidal vidal

7:00 a.m. Ronaldo Nazari
gets up for breakfast then he
makes a protein shake and
then starts training in 11-a-
side football and then he
goes home at 12:00 a.m. he
has lunch and eats breast, in
butido, eggs ,yogurt and an
apple then he goes to the
gym he lebanta man 20km
and 30km and then he
returns home at 9:00p.m
and for dinner he eats 4
eggs+cereals and orange
juice and then he goes to
bed.

Y

https://padlet.com/dmartinezpadilla/mi-padlet-pico-mb7eb2p

amartinezpadla » 1o
Mi padiet épico

Day 2 routine A1 6:30pm he eats dinner.
A17:00pm watch TV until
8:00pm then read a book until

9:00pm and go 10 bed 10 sieep,

Rutina tarde Rutina diaria Linda
A11Z:30 pm he has unch, Caicedo

The day starts at 6:00 am, she at 1:30 he packs his bag with

gets up, brushes her teeth and
showers.

At 6:30 am she prepares a fruit
smaothie, then heads to the
training center where she
practices for 2 hours.

A1 9:30 am he showers again
ond then eats breakfast, goes
home and watches a TV show.

A1 12:30 pm he goes out for
lunch af a resteurant until 1:30
pm then he goes to the mall to
buy 50me $ports clothes he
neads for his daily training

At 4 pm she returns home and
sleeps for 1 hour.

At 6 pm she prepares 3
smoothia for dinnar, at &:30 she
goes to the bedroom to watch
TV until 8 pm, then she reads a
book until 9:30 and then goes to

his training gear, then heads to
the field and starts soccer
training at 2:00 pm and finishes
at 3:30 pm. He goes home and
showers, at 4:30 pm he eats
chopped fruit and rests.

Linda Caicedo she gets up at
5:30 am, brushes her teeth , at
£:00 am she showers and then
gets Dressed.

AL 7:00am she has breakfast
At 8:00am she does a 1 hour
exsrcise routine

AL10:00 am eats fruit

bed to sleep.

6

https://es.padlet.com/ashlyquinterol3/sharlotte-quintero-escarraga-jer-nimo-

maldonado-labrador-ema-cza33xm4kmhpz8n7

Sharlotte quintero escarraga, jerénimo Maldonado Labrador, emanuel Lépez mambuscai. 6-4

Retroalimentacion
Excelente trabajo. 5.0

work a little - Day 1

12:10 p.m He prepares to get
out of the room

13:36 p.m He goes down the
elovator and goes to lunch
14:00 p.m He goes into the
foom and brushes his teeth
1512 p.m He prepares to tum
on stream and meanwhile fixes
the cap

15:30 p.m He talks to his
viewers while 10ading the
inecraft server

16:00 p.m Whike listening to
donations he interacts with
other streamers

17:08 p.m He says goodbye to
his viewers And thanks for ail
the subs and bits

Night - day 2
19:32 p.m After a long but
productive day, he organizes
the room

20:17 p.m he brushes his teeth
10 go down to dinner

21:47 p.m After having dined on
some delicious Swiss.
enchitadas, he pays the order
and goes up to the room

22:03 p.m He grabs his phone
and checks social media

23:27 p.m After a while of soclal
networks he prepares to pack
his suitcase to take the plane
back to Caifornia

25:52 p.m After spending hours
organizing his suitcase, he gets
ready 10 sleep because
tomorrow he has to get up early
to catch the plane early.

50 curiosities about

Afternoon - day 2
12:00 p.m After a beautiful
morning, he goes for  walk
while getting hungry 10 go to
lunch

13:27 p.m After taking that walk,

he gets hungry and goes to the
hotel for lunch

14:40 p.m later, after lunch, go
upstairs 1o brush and fix your
hat

1522 p.m He fixes his set up
and plans some things to tun
on stream.

16:15 p.m After spending a full
hour organizing everything, he
manages to turn on stream,
meanwhile he is greeting his
viewers

17:08 P.M after interacting with
his viewers talls them a littie
about what he plans to do and
his projects

18:00 p.m After that, enter the
Minecraft server

Morning - day 2
8:09 a.m He wakes up

820 a.m he arranges the bed
and room

9:55 a.m He bathes and gets
ready.

10:36 a.m After getting ready,
he goes downstairs and
prepares for breakfast

1115 a.m He finishes breakfast
and goes back up 1o the room

Night - day 1
18:00 p.m He organizes the set
up

19:39 p.m While organizing the
set up he aiso organizes himself
10 go down to dinner.

19:50 p.m After having dinner he
goes up and brushes his teeth
20:20 p.m He prepares things
for the next day and tidies up
some

21:00 p.m He organizes his
notes

22:09 p.m He organizes his

After having had a long
deep sleep, it finally
dawns and itis time to
start with the routine of
day 2.

MORNING: wake-up -
Day1

8:00 a.m He wakes up.
815 a.m He organizes the hotel
room.

8:30 a.m He goes to breakfast
at a restaurant

9:55 a.m He goes back to the
room and brushes his teeth,
10:20 a.m He goes in to bathe.
11:34 a.m After the shower the
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viewers while loading the
minecraft server

16:00 p.m While kistening to
donations he interacts with
other streamers

17:08 p.m He says goodbye to
his viewers And thanks for all
the subs and bits

25:52 p.m After spending hours. manages to turn on stream,

organizing his sultcase, he gets meanwhile he is greeting his

ready to sleep because Vviewers

tomorrow he has 1o get up early 17:08 P.M after interacting with

10 catch the plane early. his viewers tells them a iittle
about what he plans 1o do and
his projects

19:39 p.m While organizing the MORNING: wake-up -
set up he also organizes himself Day1
0 go down 1o dinner. 8:00 a.m He wakes up.
19:50 p.m After having dinner he 8:15 am He organizes the hotel
goes up and brushes his teeth room.
20:20 p.m He prepares things 8:30 a.m He goes to breakfast
o T for the next day and tidies up ata restaurant

P After that, enter some. 9:55 a.m He goes back to the
50 curiosities about Minecraft server 21:00 p.m He organizes his fo0m and brushes his teeth
Quackity notes. 10:20 a.m He goes in to bathe.
22:09 p.m He organizes his 11:34 a.m After the shower the

The famous streamer projects and other things. organizes.
nicknamed Quackity 25:30 p.m He looks at the
Named alexis Maldonado phone for a while and his social
. o networks.
arrives in the city to 25:44 p.m He puts on his
launch his projects and p s i pajamas and gets ready to
finish his tour of Latin sioep.

America and has stayed in
a luxurious hotel and
incidentally has asked us
to perform his routine for
two days

7 https://padlet.com/michaelstivenrosales2/agenda-de-gabriel-garcia-marquez-
fvlkmp4ouv7n700e

Las oracsones no cstan uen
estructuradas y la agenda no esta
completa. Nota: 28

Friday dayli Morning
routine

S30: he gets up
6:00: he a breakfast fruit

630: he piano class going

700: he play basketball

£00: he is going to meet with his
peoducer

9:00: he goes with his mother to &
mecting

TWO DAY

22 de septiembre de 2023

8:00pm he take a nap
40 pem he took a bath

1100 pm he eresen a concert
100am he returned to his hotel

8 https://padlet.com/cristinadavalos1202/presente-simple-6-4-z3kfcrlqyqixayy

they
2 He (&0, she (ella), It (ello, para
cosas o animaies)

Rutina diaria Linda Caicedo

Linda Caicedo she gets up at
5:30 am, brushes her teeth , at
6:00 am she showers and then
gets Dressed

AL7:00am she has breakfast

At 8:00am she does a 1 hour
exercise routine

AL10:00 am eats fruit,

Rutina tarde

AL12:30 pm he has lunch,

at 1:30 he packs his bag with his
training gear, then heads to the
field and starts soccer training at
2:00 pm and finishes at 3:30 pm.
He goes home and showers, at
4:30 pm he eats chopped frult and
rests.

Rutina noche

At 6:30pm he eats dinner.

At 7:00pm watch TV until 8:00pm
then read a book until 9:00pm and
90 to bed to sleep.

Rutina diaria de THE ROCK

3:30-3:50am The rock gets up and
then organizes The bed.

4:00-4:30am he goes out to
exercise (ke jogging etc) after that
hace breakfast cream off rice ir
oatmrao and eggs and then usually
eat chicken ans protein.

6:00am the rock goes things he
likes for example:

movies S0pa,0peras sports.

7:00am he dos exercises un The
gym such as cardio,weights and
leg

800am jhnoson eat healthy things

IN THE AFTERNOON

6:00pm |hnosn eats seven meals 8
day consisting of fish, beef,
vegetables,fruits and rice

8:00pm johnson goes to sleep

Natalia rojas y allsson daviana
lopez
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https://es.padlet.com/andresf9603/vin-diesel-dialy-juan-jos-castrill-n-

Vin Diesel Dialy - Juan José Castrillén Echeverry

Friday Dialy

MORNING ROUTINE

5 am: He gots up

5:30 am: Ho roads a book

6:00 am: Ho dresses sporty

6:15 am: He goes out to play sports.

8:00 am: He comes home

815 am; Ho takes a shower
8:30 am: Ho oats & broackfast
900 am: He goas to work

9:30 am: Ho records & movie °F
and furious”

AFTERNOON ROUTINE

1 pen: Ho comes home

1:30 pm  Ho eats rice with moet
for the lunch

2 pm: He goes to the actor
academy

Vin Diesel Dialy - Juan José Castrillén Echeverry

Friday Dialy

EVEENING ROUTINE

7 pm: He has a dinner

8 pm: He brushes his teeth
8:30pm : He dresses the sleep
clothes

9 pm: He goes to bed

9:30 pm: He reads a book
10:00pm: He sieaps

echeverry-sox75nlwrhnjls7y

Saturday Dialy

MORNING ROUTINE

8 am: Ho gots up
8:30 am: Ho roads a book
9:00 am: Ho goes 1o the gym
1100 am: He comes home

11:30 am: He makes the lunch

AFTERNOON ROUTINE

01 pm: He eats the lunch
2 pm: He goes to sieop

3 prm: e talks with his friends
Paul

4 pm: He drives his cor

5:30 pm He comes to home

6 pm: He goes out to dinner with

Nis family

EVENING ROUTINE

7 pm: He goas to th party with his

friends

Saturday Dialy

Paul
4 pm: He drives his car

530 pm He comes to home

6 pm: He goes out to dinner with
his family

EVENING ROUTINE

7 pm: He goes to the party with his
friends

8 pm: He dances hip hop music at
the disco

11 pm: He comes to home

11:30: He goes to bed

10

Retroalimentacién

Good job 5.0

Anuel's afternoon
routine Day 2

He has Lunch at 12:00 to 1245
He writes song from 12:45 to
w45

He uses the bathroom 4:45 to
500

The dinner from 5:00 to 5:45
He uses cell Phone t0 5:45 to
1095

Anuel's night routine Day *
2

dinner from 10:15 10 10:45

He does a concert from 10:45 10 [ll 445
44

Anuel's night routine Day
1

There is a concert from 10:45 to

Anuel's morning routine

Day 2
Anuel's afternoon

Anuel gets up at 10:00 am

routine Day 1

He has Lunch at 12:00 to 12:45
He writes song from 12:45 to
445 1020 t0 10:35 am
He uses the bathroom 4:45 to

10:00 t0 10:20 am

am
The dinner from 5:00 to 5:45
He uses cell Phone 10 5:45 to
1015

He exercices 10:45 to 1200

He uses his cell Phone from

Ha uses the bathroom from

He dressed ke 10:35 t0 10:45

Anuel's morning routine
Day1

Anvel gets up at 10:00 am

He uses his cell Phone from
10:00 t0 1020 am

He uses the bathroom from
10:20 10 10:35 am

Ha dressed e 10:35 t0 10:45
am

Ha exercices 10:45 to 12:00
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https://es.padlet.com/felipearango556/andres-salazar-arango-

Las oraciones estan bien

v

estructuradas, quizas se hubiesen
podido organizar en varios cuadros
la agenda para hacerla visualmente
un poco mas lamativa. Muy buen
trabajo. Nota: 5.0

™

DTS Sanz

Lionel Messi's agenda

T
nytimes.com

Morning Routine
Messi wakes up at 7.00 AM,

Messi does a quick morning
workout at 715 AM.

Messi showers and gets dressed at
800 AM.

Messi has breakfast at 8:30 AM.
Messi attends meetings and
conference calls from 9:00 AM to
1100 PM,

Messi has a business meeting with
Miami Football Club from 11:00 AM
10 1:00 PM

Afternoon routine

Messi takes a lunch break from 1.00
PM to 230 PM.
Afternoon routine

Messi takes a lunch break from 100
PM 0230 PAL

Messi coflaborates in 2 project
mecting from 230 PM to 6:00 PAL
Messi cats dinner with the family in
a restaurant at 200 PAL

Evening Routine

Messi relaxes and reads a book to
the kids at $:00 PM.

Messi catches up on personal
messages with friends at 9:00 PM.
Messi takes a shower and prepares
for bed at 10:00 PM.

Day2
Morning Routine

Messi wakes up at 630 AM.

Messi does morning meditation and
stretching at 6:45 AM. Messi
showers and gets dressed at 715
AM

Messi has breakfast at 730 AM.
Messi reviews his dady schedule
and to-do list at 8:00 AM.

Messi engages in the first workout
session with the football team from
900 AM to 1200 PM.

Afternoon routine

Messi takes a lunch break from
1200 PM to 100 PM.

Messi participates in the second
workout session with the football
team from 100 PM to 4:00 PM.
Messi reviews and confirms
business trips for the next month
from 400 PM to 545 PM

Messi has 2 quick snack at 545 PM
Mexsi gets home and prepares for
Antoneila's event at 630 PM.

Evening Routine

Messi attends Antonelia's event at
730 PM

Messi returns home at 9:00 PM.
Messi cats dinner at 900 PM.
Messi has bedtime with the kids at
930 PM

Messi changes his outfit and leaves
for Luis Suarex's birthday party at
10:00 PM.

Messi returns home and prepares
for bed at 130 AM.

&

ig41nhzzsz61lyabo
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https://padlet.com/qjk7cdppwa/mi-padlet-estelar-xpdy8frzr59biwhi

Retroalimentacién profe ¢ Second day of the daily life
Cristina of the artist Arcéngel

Recordar que las oraciones deben
estar en presente simple, hay
algunas que estén en otros
tiempos:

His representative has prepared
for him today.

-At 8:00 0 clock, Archangel has
arrived (eso es pasado). Recuerden
que una agenda es aigo que estd
planeado y va a suceder, no algo
que ya pasd,

- the artist finished (pasado)
-Arcangel Arived (pasado)
Arcangel Finished (pasado)

Second day of the daily life of
artist Arcéngel

Nota: Revisar nuevamente la

agenda, todas las oraciones deben

estar en presente simple.
the artist gets up at 9:10
a.m. at 9:2 he showers
and goes to brush

Then, at 11:00 sharp, he checks out
what his representative has
prepared for him that day.

after 2 hours of knowing what has
to happen that night

Arcéngel proceeds to lunch at 2:30

The artist, after having lunch,
continues to pack his things since
he has a concert in the country of
Ecuador.

at 8:00 o'clock pm Archangel has
arrived in Ecuador

As the artist has arrived at 9:00
p.m., he enters the dressing room
t0 go out to give his concert at
10:00 p.m.

Since the artist finished his
concert, he was going to go to a
hotel at 11:50 pm

Arcangel arrived at the hotel at
12:00 am

Arcangel at 1215 am proceeds to
bathe and brush

Since Arcangel finished his day, he
goes to sleep, akready tired from

Best regards, we want to
introduce you to our
workshop by the urban artist
Arcéngel.

the artist archangel gets up at 7:00
in the morning at 7:15 he brushes
and takes a bath

A8:30 In the morning the artist
has breakfast and takes some time
torest, then at 10:00 in the
morning the artist proceeds to
review his agenda.
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Seccién 3

Seccién 4

Seccién 5 é

De acuerdo con lo anterior, se puede evidenciar que los grupos 1, 6, 9, 10 y 11
lograron alcanzar el objetivo de la actividad. Estructuraron adecuadamente las oraciones en
presente simple (tercera persona) y emplearon vocabulario relacionado con la rutina diaria.
Ademas, la agenda presentaba un orden cronolégico y visualmente el muro en Padlet
estaba bien disefiado.

En contraste, los grupos 2, 3, 4, 5y 12 presentaron errores sintacticos. En muchas de
las oraciones, se utilizaron tiempos verbales distintos y pronombres que no corresponden.
El grupo 7, lamentablemente, no logrd alcanzar los objetivos de la actividad, ya que las

pocas oraciones que presentaron no estaban estructuradas de manera adecuada, y no



incluian vocabulario relacionado con la rutina diaria.
Por ultimo, el grupo 8 no cred su propio muro de Padlet; en su lugar, publicaron en

el muro destinado a la actividad de la semana dos.

8.2 Desarrollo de habilidades del siglo XXI

En el planteamiento de las actividades que se llevaron a cabo en el proceso de
sistematizacion actual, se definieron una serie de objetivos con la intencion de promover el
desarrollo de habilidades del siglo XXI entre los estudiantes. Entre estas competencias, se
prioriz6 especialmente la habilidad de trabajo colaborativo, la cual se convirtio en un logro
destacado en este contexto particular. Desde la primera semana del programa, los
estudiantes se vieron inmersos en actividades de grupo, como la utilizacién de Wooclap, y
posteriormente, colaboraron con sus comparieros en la creacién de contenido en Padlet.
Cabe destacar que el enfoque en el trabajo colaborativo adquiere una relevancia aun mayor
en el contexto social actual, puesto que no todos los estudiantes cuentan con acceso a
dispositivos moviles, computadoras e internet.

Por otro lado, las competencias relacionadas con el aprendizaje autbnomo y la gestion
de la informacién fueron impulsadas a través de la basqueda de informacién precisa y
confiable para crear y compartir recursos sobre el presente simple. Se instruyé a los
estudiantes para que buscaran informacion veridica y confiable con el propdsito de
compartirla con sus comparieros. Esta tarea se convirtié en una oportunidad para que los
alumnos desarrollaran sus habilidades de investigacion y su capacidad para gestionar datos

de manera efectiva.

71



72

Asimismo, durante este proceso, se hizo evidente el desarrollo de la competencia en
resolucion de problemas. Quedd patente que los estudiantes tenian un conocimiento
limitado en cuanto al uso de herramientas de aprendizaje, e incluso enfrentaron dificultades
con funciones béasicas como la lectura de codigos QR. Para superar estos obstaculos,
tuvieron que recurrir a la asistencia de la docente, buscar apoyo entre sus compafieros y
recurrir a tutoriales disponibles en plataformas como YouTube. Este proceso de resolucion
de problemas se convirti6 en una oportunidad valiosa para mejorar sus habilidades de

adaptacion y su capacidad para buscar soluciones de manera independiente.

8.3 Reflexibilidad critica

8.3.1 Reflexidn sobre la practica misma

Mediante el andlisis de los datos recopilados en este proceso de sistematizacion, es
posible considerar ciertos aspectos que se han obtenido a lo largo de la ejecucion de las
diferentes actividades que conforman la préactica de ensefianza.

En primer lugar, durante la semana uno, los estudiantes mostraron una amplia motivacion
hacia el uso de dispositivos mdviles, se evidencia gran expectativa frente a la actividad que iban
a realizar. Por otro lado, algunos aspectos que parecen elementales les causaron dificultad, cémo
escanear un codigo QR, algunos estudiantes no sabian como hacerlo. Aqui, es donde toma gran
relevancia la alfabetizacion digital, habilidad esencial dentro de las competencias del siglo XXy
la importancia de que los estudiantes se formen en el uso de estas herramientas. Ahora bien, los
estudiantes encontraron divertido ver sus respuestas en pantalla, lo que resulta positivo teniendo
en cuenta que esto facilita la retencion de conocimiento. Al mismo tiempo, algunos estudiantes

aprovecharon esta herramienta para escribir comentarios que no guardaban relacion con las
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preguntas planteadas en la actividad. En este sentido, resulta necesario aclarar desde la
explicacion inicial el proposito de Wooclap y recordarles que deben limitarse a responder
Unicamente a lo que se les ha preguntado.

En esta primera semana se pudo evidenciar que los estudiantes tienen cierta dificultad en
el uso de las herramientas propuestas, alin no se encuentran en proceso de desarrollar la
competencia escrita sino mas bien se estan preparando para la adquisicién del nuevo
conocimiento. Incluir el uso de Wooclap, la cuél es una herramienta de colaboracion que permite
la participacion activa, no solamente simplifico el proceso de escritura, sino que también
permitio a los estudiantes explorar nuevas formas de expresion. Por otro lado, la activacion de
saberes previos permitio el conocimiento y las experiencias previas de los estudiantes, ya sean de
indole cultural, académica o personal, desempefian un papel fundamental en el desarrollo de la
competencia escrita, tanto en espafiol como en inglés. Al reconocer y aprovechar estos saberes
previos, es posible personalizar la ensefianza y relacionar el contenido con la vida de los
estudiantes, donde expresan su dia a dia. Esto permite que el docente pueda acercarse mas al
contexto del estudiante, lo que a su vez aumenta la motivacién y la relevancia del proceso de
escritura. La conexion con los conocimientos previos facilita la comprension y la generacion de
ideas, lo que conduce a textos mas auténticos y significativos.

En esta actividad, también es posible identificar las fallas de escritura en la lengua
materna. Se evidencia que los estudiantes no utilizan comas, no marcan la acentuacion de las
palabras y cometen errores de sintaxis, lo que podria afectar el desarrollo de su competencia
escrita en lengua extranjera.

Durante la segunda semana, se llevo a cabo la explicacion del presente simple, un tema

que resultd ser un desafio para los estudiantes. Como parte de un enfoque mas profundo, la
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docente compartié un video a través de WhatsApp utilizando la plataforma Edpuzzle. Esta
actividad no estaba inicialmente incluida en la planificacion, pero se volvié necesaria debido a
las dificultades que los estudiantes enfrentaron en la comprension del tema, y a las multiples
actividades institucionales que retrasaron las horas de clase. Esta adaptacion es muy relevante en
el Aprendizaje Basado en Proyectos y a la hora de cumplir el objetivo de desarrollar la
competencia escrita, al personalizar el proceso educativo, se fomenta la participacion activa y el
interés, cultivando asi un mayor entendimiento por el presente simple, logrando que los
estudiantes se vean y se sientan competentes y motivados mediante actividades significativas y
contextualizadas.

En la misma semana, los estudiantes compartieron recursos relacionados con el presente
simple en la plataforma Padlet. Solo un estudiante expreso dificultades al intentar acceder a la
herramienta. En contraste, tuvieron méas problemas al crear las Flashcards de vocabulario sobre
la rutina diaria en Quizlet. Siete estudiantes reportaron problemas con sus correos electronicos,
mientras que diez estudiantes entregaron sus trabajos de Quizlet a través de WhatsApp vy siete lo
hicieron en tarjetas de cartulina tamafio 1/8. Por ultimo, cinco estudiantes no entregaron las
Flashcards.

Para esta actividad, se sugiere considerar un cambio de plataforma que sea mas intuitiva y
amigable para los estudiantes, como Canva o Genially. Ademas, se propone gue no se limite a
una simple entrega, sino que se impriman las Flashcards para que puedan ser utilizadas en clase
en una variedad de actividades destinadas a fortalecer el aprendizaje del vocabulario.

Durante la tercera semana, los estudiantes se enfrentaron a la actividad méas desafiante,
que requeria la aplicacion de todo lo aprendido en las semanas anteriores. Mientras se llevaba a

cabo el seguimiento en clase de los progresos realizados en casa por parte de los estudiantes, se
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not6 que no tenian una comprension clara de qué es una agenda y cudl es su propésito. Como
resultado, se les proporciond una explicacion general y ejemplos de como elaborarla.

Al revisar el contenido de las agendas, se encontraron errores en el 100% de los avances.
Algunos estudiantes redactaron las oraciones en tiempos verbales incorrectos, como, por
ejemplo: "He had a preparation breakfast team" o "he was going to go to a hotel". Ademas, al
referirse al artista, utilizaron pronombres que no eran adecuados, como "they go out to play"” en
lugar de "he goes out to play".

De los 12 trabajos recibidos, solo cinco mostraron progresos y pudieron recibir
retroalimentacion. En el resultado final, se puede observar que aquellos que recibieron
retroalimentacion corrigieron sus errores y presentaron las agendas con oraciones gramatical,
semantica y sintacticamente correctas. Por otro lado, los estudiantes que no recibieron
retroalimentacion no lograron cumplir la tarea de manera exitosa, y seis de ellos ni siquiera
completaron la actividad a pesar de haber sido instados a hacerlo en repetidas ocasiones. El
instrumento para realizar esta reflexion fue el diario de campo (ver anexo E).

La realizacion de este muro interactivo, permitié que los estudiantes trabajaran
colaborativamente, a pesar de que tres estudiantes tomaran la decision de realizar la entrega
solos, algunos manifiestan no querer trabajar en grupo porque “hay compaiieros que son
recocheros” (ver anexo D). En ese sentido, es importante reflexionar sobre la asignacion de los
roles especificos, y para que no se repita la misma situacion, se tendria que modificar las
instrucciones dadas y asignar un dia de la agenda 0 momento del dia a un estudiante en
especifico, con el fin de que cada uno cumpla con la tarea y sea responsable de su parte del

proyecto.
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Al observar los muros interactivos de los estudiantes, es posible evidenciar el desarrollo
de la competencia linglistica enfocada hacia la habilidad escrita. Se pueden apreciar oraciones
con un uso correcto de la gramatica, sintaxis y vocabulario aprendidos en la unidad. Sin
embargo, el empleo de la tercera persona en presente simple causé dificultades, segln el proceso
de retroalimentacién proporcionado mediante la creacion de los muros.

Con el objetivo de superar estos desafios, se propone adaptar la ensefianza a través de la
realizacion de actividades previas antes de la elaboracién del muro. Esto permitiria a los
estudiantes practicar el uso de la tercera persona en el presente simple mediante escritos en el
aula. Al fortalecer estas bases, se busca mejorar no solo la competencia escrita, sino también la
confianza de los estudiantes en la aplicacion efectiva de estructuras gramaticales especificas.

Mediante la sistematizacion de esta practica educativa con estudiantes de grado sexto, en
la Institucién Educativa Moderna de Tulu es posible ver que integrar diferentes herramientas
TIC através del aprendizaje basado en proyectos ayuda a mejorar las habilidades escritas en el
idioma inglés, al tiempo que promueve el trabajo en equipo y colaborativo fundamentales a la
hora de desarrollar las habilidades del siglo XXI.

Lo anterior, debido a la planeacion de actividades acorde al contexto institucional, que
permitieron que el estudiante realizara un rol activo indagando y Ilevando su conocimiento al
mundo real.

Muchas veces resulta dificil integrar herramientas TIC que ayuden a fortalecer ciertas
competencias o apoyar la didactica de las clases. En cuanto a las habilidades del siglo XXl y la
taxonomia de Bloom, las actividades se enfocaron en el alfabetismo en informacion y medios,
alentando a los estudiantes a buscar informacion de manera efectiva, validar su pertinencia 'y

compartirla con otros. Ademas, se promovio el alfabetismo tecnoldgico TIC, ya que los
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estudiantes utilizaron las TIC de manera adecuada para evaluar conocimientos previos y
fomentar el pensamiento creativo y la colaboracion.

En este proceso, las herramientas TIC desempefian un papel fundamental en la
evaluacion. Con el fin de fomentar el trabajo colaborativo y reforzar el uso del presente simple
en inglés, ademas de comprender el vocabulario relacionado con las rutinas diarias, se utilizaron
mecanismos como un mural interactivo y la creacion de una agenda. Para llevar a cabo estas
actividades, se emplearon herramientas como Padlet y WhatsApp.

Teniendo en cuenta la opinion de los estudiantes, se podria decir que la mayoria esta de
acuerdo en que han mejorado su habilidad escrita, ademas de expresar aceptacion y agrado por el
trabajo colaborativo y el uso de herramientas TIC que no conocian previamente. Sin embargo,
existe un pequefio grupo de estudiantes que aln muestran resistencia y requieren mayor apoyo en
el uso de algunas de estas herramientas.

Es importante sefialar que el contexto institucional también influye negativamente en
algunos resultados, como la falta de compromiso en la entrega de las actividades. A pesar de
haber explicado las actividades de diversas maneras, algunos estudiantes manifestaron que no las
entendian o que no se les habia proporcionado suficiente orientacién. En este sentido, es
relevante destacar que, en muchas ocasiones, una actividad puede estar bien planificada y
ejecutada, pero si un estudiante no pone de su parte, el objetivo no se alcanzara y puede resultar
en una experiencia frustrante para el docente.

En cuanto al uso de modelos de aprendizaje poco convencionales, como el aprendizaje
basado en proyectos, que son utilizados frecuentemente en espacios universitarios pero rara vez
en la educacién basica y media, es importante concluir que esta estrategia pedagdgica se ha

convertido en un enfoque fundamental para promover un aprendizaje mas significativo y
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aplicado, que va mas alla de la memorizacion de contenidos tedricos y busca involucrar
activamente a los estudiantes en su propio proceso de adquisicion de conocimientos. El hecho de
abordar temas y problematicas reales hace que el aprendizaje sea mas relevante y aplicable a su
vida diaria. Ademas, fomenta el trabajo en equipo, la resolucion de problemas, la comunicacién
asertiva y el pensamiento critico. Es posible que estas habilidades no se hayan desarrollado
completamente durante la implementacion de esta sistematizacion, pero se logrd iniciar un
cambio en la metodologia tradicional, y lo que si fue evidente fue el aumento de la motivacion de
los estudiantes y su compromiso.

Desde una perspectiva personal, este proceso permite reflexionar acerca de los ajustes
necesarios para futuras implementaciones de la misma tematica. Esto incluye la concienciacién
de los padres de familia sobre el uso responsable y beneficioso de las TIC para el aprendizaje de
los estudiantes, la promocidn del trabajo duro, la dedicacion de mas tiempo en clase a la
ensefianza sobre el uso de las herramientas TIC empleadas en las actividades, asi como la

inclusion de modificaciones para aquellos estudiantes que presenten barreras de aprendizaje.

8.3.2 Reflexidn sobre el modelo de aprendizaje basado en proyectos, el trabajo colaborativo y

el impacto en el desarrollo de competencias del siglo XXI

La pregunta que motivo esta sistematizacion fue acerca de si existe una transformacion
en el desarrollo de la competencia escrita en la asignatura de idioma extranjero-inglés a partir de
la integracion de herramientas TIC. Es importante en esta reflexion hablar acerca del aprendizaje
basado en proyectos, el aprendizaje colaborativo y la integracion de las TIC.

En primer lugar, es importante tener en cuenta que el aprendizaje basado en proyectos se

centra en la aplicacion de conocimientos en contextos reales, lo que fomenta la adquisicion de
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habilidades practicas y la mejora de la competencia escrita a través de la resolucion de problemas
y la creacién de contenido auténtico. Mediante la consigna que implicaba desempefiar el papel de
asistentes personales de un artista y crear una agenda, los estudiantes pudieron desarrollar su
habilidad de escritura en inglés de una manera distinta a la que estan acostumbrados. Aquellos
que completaron la actividad lograron crear agendas con oraciones bien estructuradas en presente
simple, verbos conjugados correctamente en tercera personay un amplio vocabulario que
abarcaba mas alla de las rutinas diarias, algo que suele resultar dificil de comprender para los
estudiantes en el contexto donde se llevo a cabo esta sistematizacion.

En cuanto al aprendizaje colaborativo, promovio la interaccion entre los estudiantes y la
construccién conjunta de conocimiento. En entornos donde los estudiantes tienen acceso a
diversos recursos TIC, se evalUa la colaboracion en linea y el acceso a recursos globales. En este
contexto en particular, uno de los principales beneficios del trabajo colaborativo fue permitir que
aquellos que no tenian dispositivos mdviles, computadoras y/o acceso a internet pudieran
participar en las actividades a través de las herramientas TIC. Se pudo observar que la persona
que tenia un teléfono maévil asumid el rol de lider, mientras que los deméas miembros brindaban
apoyo Y aportaban ideas. Sin embargo, al momento en que la docente realizaba un seguimiento,
los demas participantes tenian un rol mas pasivo, y la persona con el teléfono tomaba la
iniciativa.

La integracion de las herramientas Wooclap, Padlet, Quizlet y WhatsApp ampli6 el
acceso a la informacion y fomento la creacion de nuevo contenido, lo que definitivamente
potencid y enriquecid el desarrollo de la competencia escrita en inglés. Los estudiantes pudieron
recibir retroalimentacion no solo en el aula, sino también de forma instantanea a través de

WhatsApp.
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En contextos educativos con poco acceso a recursos digitales, el uso de las TIC
representa un desafio significativo. Por lo tanto, el trabajo colaborativo, como se mencion6
anteriormente, y el uso de herramientas offline adquieren una importancia fundamental.

En este sentido, al evaluar las necesidades del contexto, no siempre es posible utilizar
plataformas de aprendizaje en linea, y es aqui donde WhatsApp cobra una gran relevancia. Esta
aplicacion permite, en la actualidad, compartir textos, audios, imagenes y videos, lo que facilita
una comunicacion instantanea entre docentes y estudiantes. Durante la implementacién de la
presente sistematizacion, WhatsApp se convirtio en la principal via para resolver dudas, ya sea a
través de chats privados o a través del grupo creado. Ademas, se evidencio el trabajo
colaborativo entre los estudiantes, que utilizaron esta aplicacion como medio de comunicacion.

Asimismo, los padres de familia se involucraron en el proceso de aprendizaje de sus
hijos, ya que algunos estudiantes, al no contar con dispositivos moviles, utilizaron los
dispositivos de sus acudientes, permitiéndoles hacer un seguimiento activo.

En resumen, WhatsApp ha transformado la educacion al proporcionar una plataforma de
comunicacion efectiva que conecta a docentes, estudiantes y padres de una manera sin
precedentes. Su capacidad para facilitar la colaboracion, compartir contenido educativo y
fomentar una comunicacion abierta la convierten en una herramienta esencial en el panorama
educativo actual.

En cuanto a la integracion de los estandares ISTE, los estudiantes aplicaron la
construccién del conocimiento empleando estrategias de busqueda de informacién relacionada
con el presente simple y vocabulario relacionado con rutinas diarias en inglés. Ademas, se
destacaron como comunicadores creativos al interactuar de manera clara y creativa tanto con sus

comparieros como con la docente.
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La aplicacion de estos estandares promovio un enfoque equilibrado y efectivo en el uso
de la tecnologia para mejorar tanto el proceso de aprendizaje como el de ensefianza. Esto, a su
vez, contribuye a la preparacion de estudiantes y educadores para el entorno digital en un
contexto que aparenta estar en desventaja.

Esta reflexion destaca la relevancia de explorar estrategias pedagdgicas innovadoras,
como el aprendizaje basado en proyectos y el aprendizaje colaborativo, respaldadas por la
integracion efectiva de herramientas TIC. Al observar los resultados de la consigna que
implicaba desempefiar el papel de asistentes personales de un artista, se evidencia que estas
metodologias no solo fomentan la adquisicion de habilidades précticas, sino que también
promueven una comprension mas profunda y auténtica de la competencia escrita en inglés.

Este enfoque no solo se trata de aprender las reglas gramaticales y las estructuras
linguisticas, sino de aplicarlas de manera significativa en situaciones del mundo real. El proyecto
de ser asistentes personales no solo desafié a los estudiantes a utilizar el inglés de manera
practica y creativa, sino que también les brind6 la oportunidad de explorar el lenguaje en un
contexto auténtico y relevante.

Ademas, esta metodologia fomenta el desarrollo de habilidades transferibles, como la
resolucién de problemas y la colaboracion. Al abordar la tarea de crear una agenda para un
artista, los estudiantes no solo utilizaron el inglés de manera efectiva, sino que también se vieron
obligados a pensar criticamente y colaborar para lograr un objetivo comun. Estas habilidades son
esenciales en el mundo actual, donde la capacidad de aplicar el conocimiento de manera préactica
y trabajar en equipo son tan valiosas como el dominio de la lengua.

En cuanto al impacto en el desarrollo de las competencias en el siglo XXI, la tabla 3

muestra las habilidades desarrolladas por los estudiantes en cada una de las actividades:
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Habilidades desarrolladas en los estudiantes: teniendo en cuenta la taxonomia de Bloom en la

era digital y el marco de referencia para habilidades del siglo XXI

Actividades de aprendizaje

Habilidades a trabajar en
estudiantes: Siglo XXI
Bloom

Descripcion de las actividades

Conformar grupos de trabajo de 2 personas (libre
eleccion). Luego, mediante el link enviado por el
docente a través de WhatsApp, ingresaran al muro en
Padlet donde cada grupo debe hacer lo siguiente:
-Compartir informacion referente al presente simple en
inglés, pueden ser videos, paginas web, imagenes e

Alfabetismo en

Los estudiantes buscaron informacion
de manera efectiva, validando su

. . informacion Recordar - - .
infografias. - y pertinencia y compartiendola a los
L medios. .
-Cada grupo debe compartir minimo 3 recursos, cada demés.
recurso debe ser diferente del resto publicado en el
padlet por el resto de compafieros, es decir, no se
deben repetir las mismas fuentes.
Responder preguntas relacionadas con la rutina diaria
en wooclap. Alfabetismo Los estudiantes utilizaron de forma
Tecndlogico Recordar adecuada las TIC para evaluar
Realizar una sopa de letras en Educima. (TIC) conocimientos previos.
-Durante la clase veran un ejemplo de una Flashcard,
la docente asignara a cada grupo diferente
vocabulario. Demostrar originalidad e inventiva en
Wake up (Despertarse) el trabajo; desarrollar, implementar y
Get up (Levantarse) - comunicar nuevas ideas a otros; ser
Habilidades de - ;
Eat breakfast (Desayunar) - abierto y responder a nuevas y diversas
~ pensamiento L -
Take a shower (Bafarse) creativo Recordar  perspectivas; acometer acciones con
' nuevas ideas para hacer contribuciones

A partir de lo anterior debera crear su propia Flashcard atiles y tangibles al dominio en el que
en Quizlet, en caso de no contar con acceso a internet, ocurre la innovacion.
realizar las Flashcard en % de cartulina y que brote la
creatividad.
A partir del siguiente planteamiento:
Acabas de conseguir un empleo como asistente
personal de un importante artista que llegaré a la
ciudad, este artista es muy estricto con su rutina diaria, - . .

or lo tanto, deberdas crear una agenda donde se Habilidad para trabajar en equipo (uso
por P 1aag . de multiples talentos) para solucionar
estipule qué actividades realizara el artista desde el -
momento que se despierte hasta que vaya a dormir problemas complejos o crear

a P g y ' Habilidades de Aplicar herramientas, servicios o productos

Para disefiar la agenda del artista utilizara la
herramienta digital Trello, en ella debera:

crear un tablero con el nombre “agenda del artista”
crear tres listas (rutina mafiana, rutina tarde, rutina
noche) que permitan organizar la rutina del artista.
Crear rutina de dos dias en presente simple para el
artista.

colaboracion

complejos; lo anterior requiere
cooperacién, Compromiso, consenso y
construccion de comunidad.
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En cuanto a las habilidades del siglo XXI, las actividades se centraron en alfabetismo en
informacidn y medios, al buscar informacién de manera efectiva, validando su pertinencia y
compartiéndola a los demas, alfabetismo tecnoldgico TIC porque los estudiantes utilizaron de
forma adecuada las TIC para evaluar conocimientos previos y habilidades de conocimientos
pensamiento creativo y colaboracién. En este proceso, las herramientas TIC fueron una parte
importante en la evaluacion, asi que con el fin de fomentar el trabajo colaborativo y reforzar los
saberes del presente simple en inglés y, ademas, comprender el vocabulario relacionado con las
rutinas diarias se utilizaron mecanismos como un mural interactivo que incluian herramientas
como Padlet, Wooclap y WhatsApp.

En cuanto a las posibilidades de transformacién, se hace evidente que hay un aprendizaje
constructivo (individualmente, entre pares y con la docente), autorregulado, situado (a las
posibilidades del contexto institucional) y colaborativo; como posibilidad de transformacion se
propone reflexionar en la practica de la competencia digital para la educacién de la ciudadania
digital, algo muy importante y relevante, teniendo en cuenta el tipo de poblacion que se orienta.
También, es relevante exponer a los estudiantes de manera individual o en parejas a seleccionar
un recurso digital que contribuya al enriquecimiento de su propio aprendizaje, para compartirlo a
sus comparieros a través de un tema de interés, explicar en que consiste el recurso y cuales son
sus ventajas para la adquisicion y practica de una lengua extranjera. Desde esta perspectiva se
continuaria fortaleciendo e incluyendo el aprendizaje colaborativo.

En resumen, la implementacion de estrategias pedag6gicas innovadoras también prepara
a los estudiantes para enfrentar desafios del mundo real, fomentando un aprendizaje profundo y
duradero. Este enfoque dindmico y aplicado es esencial para equipar a los estudiantes con las

habilidades necesarias para prosperar en un entorno cada vez mas complejo y globalizado.
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8.3.3 Reflexion sobre el modelo SAMR y su aplicacion educativa

8.3.3.1 Uso de las TIC en los procesos educativos

El modelo SAMR de Puentedura (2009) indica que se pueden transformar los entornos
de aprendizaje tradicionales utilizando las TIC, estas mediaciones tecnol6gicas contribuyen al
desarrollo de habilidades cognitivas mas amplias, asi mismo el modelo define cuatro
componentes de impacto de las TIC en los entornos de aprendizaje: sustituir, aumentar,
modificar y redefinir (SAMR). Donde el nivel de sustituir segun como lo indica Puentedura
(2009), las TIC son una herramienta sustituta directa, que no tiene cambio funcional; es decir,
que los docentes integran las TIC en sus actividades de ensefianza/aprendizaje para que los
estudiantes realicen las tareas para las cuales no recurria a la tecnologia. Teniendo en cuenta las
condiciones del contexto institucional, las actividades realizadas por los estudiantes habian sido
individuales la mayor parte del tiempo. Asimismo, son muy escasas las herramientas TIC
utilizadas en el aula. Por lo tanto, de acuerdo al modelo SAMR esta experiencia se encuentra en
el nivel de redefinir, ya que se crearon nuevas actividades de aprendizaje que no hubiesen sido

posibles sin el uso de las TIC.

8.3.3.2 Recursos TIC

Para un uso efectivo de las TIC en los procesos formativos, deben existir recursos
tecnoldgicos a disposicion de los estudiantes y docentes pues la falta de estos en ocasiones puede
limitar su utilizacién, en este sentido las instituciones educativas juegan un papel fundamental y
segun Puentedura (2009) deben cumplir las condiciones mencionadas en los cinco ejes definidos

en el modelo SAMR. Es por ello que, se realizé acompafiamiento y retroalimentacion a los
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diferentes grupos donde debian mostrar los avances de las actividades. Se realizé seguimiento
por WhatsApp y en los encuentros presenciales. Se les presento las herramientas Padlet,
Wooclap, Educima y Quizlet; al mismo tiempo se compartieron videos de apoyo tutoriales. Pero
aun asi se presentaton dificultades por parte de algunos estudiantes. Por lo tanto, se hace
necesario buscar la forma de integrar herramientas que ayuden al estudiante en su proceso de

formacion con el fin de obtener una alfabetizacion digital.

8.3.3.3 Herramientas TIC para evaluacion de resultados de aprendizajes

En palabras de Coll (2004), “las TIC se utilizan para realizar un seguimiento del proceso
de aprendizaje de los participantes, obtener informacion sobre los progresos y dificultades que
van experimentando y establecer procedimientos de revision y regulacion de sus actuaciones”
(p.17), lo cual permite hacer seguimiento y control a los procesos de ensefianza y aprendizaje de
los estudiantes. En ese sentido, fue importante evaluar aspectos como: pertinencia de los recursos
en Padlet (estructura y formas del presente simple), creatividad en el disefio de las Flashcard
(Rutina diaria), empleo del vocabulario referente a las rutinas diarias en inglés, escritura de
oraciones sobre la rutina diaria en presente simple, aplicacion de la sintaxis del presente simple
para construir oraciones, aplicacion de las reglas del presente simple para construir oraciones y la
construccion de oraciones en presente simple sobre las rutinas diarias en primera persona 'y

tercera persona, logrando que la mayoria de los estudiantes cumplieran con este aspecto.

8.3.3.4 Herramientas TIC para comunicacion entre pares

Segun Coll (2005), la ejecucion de actividades y tareas por parte del estudiante requiere

colaboracion, y esta colaboraciéon depende fundamentalmente de la comunicacion. Es imperativo
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reconocer que la colaboracion no puede existir sin una base sélida de comunicacion, aunque la
comunicacion puede darse sin necesidad de colaboracidn. En este contexto, la relevancia del uso
de WhatsApp como herramienta de comunicacion instantanea entre los estudiantes y la docente
ha aumentado considerablemente. Es crucial destacar que, especialmente en entornos educativos
con recursos tecnoldgicos limitados y la ausencia de plataformas especializadas de
comunicacion, es esencial abordar esta carencia mediante el aprovechamiento de herramientas de

uso comun como WhatsApp.

8.3.3.5 TIC y el trabajo colaborativo

Las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion (TIC) desempefian un papel
fundamental al promover el trabajo de los estudiantes, ya sea de manera individual o
colaborativa, al estimular la interaccion educativa dentro de sus grupos de trabajo. La interaccion
con las tecnologias no solo facilita a los estudiantes la gestion eficiente del tiempo para tomar
decisiones informadas, sino que también potencia la dinamizacién de redes de conocimiento a
través del intercambio comunicativo entre los participantes. A lo largo de diversas fases de las
actividades propuestas, se observé que los estudiantes, al trabajar en parejas, recolectaron y
organizaron informacion, revelando una interaccion mas intensa entre ellos que con el docente,
una caracteristica distintiva del Aprendizaje Basado en Proyectos y el Modelo SAMR.
Asimismo, en el ultimo segmento de la clase, los estudiantes colaboraron para crear un muro
interactivo, recibiendo retroalimentacion a través de WhatsApp. En este contexto, se refleja un
enfoque de aprendizaje colaborativo (Resnick et al., 2016) que subraya que "el aprendizaje eficaz
no es una actividad puramente individual, sino esencialmente distribuida, involucrando al

estudiante individual, a otros en el entorno de aprendizaje, asi como a los recursos, tecnologias y
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herramientas disponibles™. En conclusion, las actividades disefiadas no solo promueven un
aprendizaje constructivo, sino que también evidencian la autorregulacion, la contextualizacion en
las posibilidades del entorno institucional y la colaboracion entre los estudiantes, sus pares y la
docente.

La implementacién de un muro interactivo en el aprendizaje del idioma inglés, en
consonancia con enfoques pedagogicos innovadores como el Aprendizaje Basado en Proyectos
(ABP) y el Modelo SAMR (Sustitucién, Ampliacién, Modificacion, Redefinicién), ha marcado
un hito significativo en el desarrollo de las habilidades de escritura de los estudiantes, al tiempo
que ha fomentado el trabajo colaborativo y abordado las competencias del siglo XXI.

En primer lugar, el enfoque del Aprendizaje Basado en Proyectos ha proporcionado a los
estudiantes un contexto auténtico y significativo para aplicar sus habilidades lingiisticas. La
creacion de un muro interactivo se convierte en el proyecto central, donde los estudiantes no solo
deben expresarse por escrito en inglés, sino también colaborar para disefiar un espacio digital que
refleje su comprension del idioma y sus perspectivas culturales. Este enfoque no solo fomenta la
aplicacion préctica del idioma, sino que también motiva a los estudiantes al conectar el
aprendizaje con situaciones del mundo real.

La integracion del Modelo SAMR ha llevado esta experiencia un paso mas alla. Desde la
simple sustitucion de métodos tradicionales hasta la redefinicion de la préactica educativa, el
muro interactivo se convierte en una plataforma que no solo mejora las habilidades escritas, sino
que también transforma la forma en que los estudiantes interacttian con el contenido. La
posibilidad de modificar y redefinir la tarea de escritura a través de herramientas digitales

especificas impulsa la creatividad y la originalidad en la expresion escrita en inglés.
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En cuanto al fomento del trabajo colaborativo, el muro interactivo se erige como un
espacio compartido donde los estudiantes no solo presentan sus escritos, sino que también
ofrecen retroalimentacion y comentarios. Este proceso interactivo y colaborativo no solo refleja
la realidad de cdmo se comunican en la era digital, sino que también fortalece las habilidades
comunicativas escritas a través de la practica constante y la reflexion mutua.

Ademas, al abordar las habilidades del siglo XXI, el muro interactivo se convierte en un
catalizador para el desarrollo de competencias clave, como la comunicacion efectiva, la
colaboracion, la creatividad y la alfabetizacion digital. Los estudiantes no solo mejoran sus
habilidades escritas en inglés, sino que también adquieren destrezas esenciales para su
participacion activa en la sociedad contemporanea.

En conclusion, la implementacion de un muro interactivo en la ensefianza del inglés
como lengua extranjera ha demostrado ser una estrategia efectiva para fomentar el trabajo
colaborativo y mejorar las habilidades escritas de los estudiantes. Al integrar metodologias
contemporaneas y modelos pedagogicos innovadores, los educadores estan potenciando el
aprendizaje de manera holistica, preparando a los estudiantes para ser competentes no solo en
inglés, sino también como ciudadanos del siglo XXI. Este enfoque no solo es transformador en
términos de resultados académicos, sino que también sienta las bases para un aprendizaje

duradero y significativo.
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9. Conclusiones

De acuerdo con la implementacion de la presente practica, es posible afirmar que el
estudio realizado en la Institucion Educativa Moderna de Tulua sobre el uso de un muro
interactivo como recurso para fomentar el trabajo colaborativo en la asignatura de idioma
extranjero-inglés ha arrojado resultados alentadores. Segun los productos finales, el 70% de los
estudiantes logro alcanzar los objetivos planteados, aplicando correctamente las reglas del
presente simple para construir oraciones y creandolas en presente simple sobre las rutinas diarias
en primera y tercera persona. En este sentido, se puede afirmar que el uso de esta herramienta
TIC ha tenido un impacto positivo en el desarrollo de habilidades escritas en inglés.

Por otro lado, el uso de herramientas TIC como Padlet ha contribuido de manera
beneficiosa en el resultado final, ya que les ha permitido compartir informacidn con sus
compafieros, ademas de crear piezas que evidencian su avance en su habilidad escrita. Es
importante reconocer que en el contexto en el que se lleva a cabo la practica, el uso de
WhatsApp permite una comunicacion constante entre estudiantes y docente, lo que les ha
permitido retroalimentar, acompanar, despejar dudas e inquietudes, y realizar la entrega de
actividades de manera efectiva.

La implementacion del aprendizaje basado en proyectos en contextos educativos con
limitados recursos se revela como una estrategia poderosa que contribuye a mejorar la calidad
educativa. En esta ocasion particular, ha demostrado ser eficaz en el desarrollo de habilidades de
escritura en inglés entre estudiantes que llegan al sexto grado sin haber adquirido completamente
competencias en este idioma extranjero. Al inicio del afio académico, estos estudiantes tenian
dificultad para escribir una oracion corta, pero al final de esta practica, se evidencia que la

mayoria de ellos han logrado el objetivo de crear una agenda. Han empleado gramaticalmente el
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presente simple y han utilizado un vocabulario relacionado con la rutina diaria, ademas de
trabajar de manera colaborativa con sus comparieros.

En contextos educativos caracterizados por la escasez de recursos econémicos y
limitaciones estructurales, el aprendizaje basado en proyectos surge como un rayo de esperanza.
Esta estrategia pedagogica se presenta como un agente transformador capaz de empoderar a los
estudiantes y enriquecer su experiencia educativa, a pesar de las dificultades.

En cuanto a las posibilidades de transformacién, es evidente que se promueve un
aprendizaje constructivo, tanto a nivel individual como en colaboracion con sus pares y la
docente, autorregulado y adaptado a las posibilidades del contexto institucional. También se
destaca la importancia de reflexionar sobre la competencia digital en la educacién de la
ciudadania digital, especialmente considerando el tipo de poblacién a la que se dirige. Asimismo,
es relevante exponer a los estudiantes a seleccionar recursos digitales que enriquezcan su propio
aprendizaje y compartirlos con sus compafieros, explicando en qué consisten estos recursos y
cuéles son sus ventajas para adquirir y practicar una segunda lengua. Esta perspectiva continuara
fortaleciendo y fomentando el aprendizaje colaborativo.

Finalmente, en las instituciones publicas de educacidn bésica, secundaria y media, el
aprendizaje del inglés a menudo se ve obstaculizado por la repeticién de metodologias y
enfoques afio tras afio por parte de los docentes. Esto se debe en gran medida a la alta cantidad de
estudiantes por aula, la falta de recursos tangibles o intangibles, la escasa participacion de los
padres y la falta de interés de los estudiantes en su proceso educativo. Esto puede llevar a los
docentes a creer que no hay mucho que puedan hacer para mejorar los resultados. Sin embargo,
esta sistematizacion no pretende demostrar resultados sorprendentes o abrumadores, sino mas

bien concienciar y mostrar que a menudo solo se necesitan algunos dispositivos moviles,
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motivacion y trabajo en equipo para comenzar a transformar la ensefianza y el aprendizaje en
cualquier asignatura. La conciencia generada por este estudio es un llamado a repensar y
revitalizar enfoques educativos para lograr resultados mas efectivos y significativos. En resumen,
este trabajo no solo ofrece una vision positiva de las posibilidades de transformacion, sino que
también representa un testimonio de cémo la colaboracién y la creatividad pueden abrir nuevas

puertas en la educacion.
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10. Limitantes

Como limitaciones, se encontrd que no todos los estudiantes tienen acceso a algln
dispositivo maovil para realizar las actividades ni acceso a internet. Es probable que los resultados
mejorarian si cada uno pudiera trabajar colaborativamente desde su teléfono o computadora.

Por otro lado, la institucion solo dispone de una sala de audiovisuales para el uso de 43
maestros en la sede central, sin contar con las sedes o personas externas que hacen uso de ella.
Por lo tanto, resulta complicado brindar acompafiamiento o demostraciones de uso de algunas
herramientas desde el aula.

Finalmente, la limitante mas significativa es la falta de compromiso de algunos
estudiantes, quienes se limitaron a cumplir con lo minimo o, simplemente, no realizaron las

actividades.
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Anexo A. Actividad en clase Wooclap

(e Salir

®

@ ©

Anexos

Vaya a wooclap.com y use el cédigo IRHDU =

What do you do in the morning?

Me levanto a las
5:00,me bano,me
cepillo,me arreglo
y me voy al

V2

me levanto me
cepillo diento la
cama y desayuno

9!

wooclap

(¢ Salir

-

©

®®O

Salgo del colegio
almuerzo me
cambio hago
tareasy me

Me levanto me
pego un bano y
desayuno

Aragon caicedo

wooclap

Me levanto para
venir al colegio
me bano

desayunoy me

v:2

Nos levantamos
me cepillo digo
buenos dias y
tiendo mi cama

L 21

Me levanto me
cepillo me bano
tiendo la cama y
desayuno

w2

Me levanto
desalluno y me
bano

Nada

v

q mas chico

Vaya a wooclap.com y use el cédigo IRHDU =

Profe la otra

Salgo del colegio
y me acuesto a
dormi'y luego
elevo cometa

What do you do in the afternoon?

Salgo del colegio
y almuerzo me
baho y me pongo
ajugar free fire

Lavo el uniforme
almuerzo hago las
tareas

Jasbleidi

Llegamos del
colegio
almorzamos nos
bafiamos

Me levanto me
bano me cepillo
me alistd
desayuno y me

nos levanto me
cepillo los dientes
dijo buenos dias y
desayuno

L 21

llegamos del
colegio almuerzo
descansamos y
nos vamos

®
®

®
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(¢ Salir

©

®®O

Soyelreydelam
10

Meriendo me bano
me pongo la
pijama me cepillo
y me acuesto a

wooclap

Ce Salir

©

Samuel se
acuesta alas 8 30

Me pongo a ver

e Netflix y des pues

me acuesto a
descansar
wooclap

Vaya a wooclap.com y use el cédigo IRHDU =

Comenten y
compartan

Me baro me
acuesto y como
Aragon

What do you do in the evening?

Juego fifa mobile y
veo Netflix y
después adormir
Gracias por la

llegamos del
entrenamiento
comemos algo
nos banamosy a

La otra profee3¢

salimos del
colegio
almorzamos
descansamos

Vaya a wooclap.com y use el cédigo IRHDU =

What do you do at night?

Jugar fre fire y
dormi

Me acuesto con el
celulary juego
free fire

Jasbleidi

Suares se duerme
alas 12

Tarde de la noche
me pongo a ver
videos

Aragon

Me duermo

Ya estamos
dormidas brrr

Por la noche
vamos a comer y
después nos
venimos a dormir

99

®
®

veo videos en
tiktok vy juego un
ratoy luego a
mimir&

Dormir

®
®
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Anexo B. Sopa de letras Educima
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Anexo C. Realizacion de Flashcards por parte de los estudiantes

Hola profe buenas tardes le voy a
mandar la actividad de inglés

Profe le estuve intentando mandar el
enlace pero no Bega resuelto e puedo
mandar los pantallaso
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Anexo D. Formato de encuesta Google Drive y resultados sobre la experiencia de aprendizaje

INSTITUCION EDUCATIVA MODERNA DE
TULUA

FORMAMOS LIDERES CON CAPACIDAD DE DESEMPENO

Encuestainglés

Responda de forma honesta las siguientes preguntas:

1. ¢Considera que las actividades propuestas en la asignatura le ayudaron a mejorar su
habilidad escrita en inglés?

Si
No

Tal vez

2. ;Porqué? *

Texto de respuesta larga

3. ;(Considera que al trabajar con sus compafieros y compartir ideas le ayudé a comprendery *
a poner en practica lo visto en clase sobre el presente simple y vocabulario relacionado con
las rutinas diarias? Explique su respuesta

Texto de respuesta larga

¢Cudles crees que son las ventajas y desventajas de trabajar en grupo con sus compafieros? *

Texto de respuesta larga



4. ;Cudl es su opinion frente a las herramientas TIC utilizadas en las actividades (Wooclap, *

Quizlet, Padlet, WhatsApp)

Texto de respuesta larga

5. jLe gustara seguir realizando actividades en donde pueda aprender a usar mas
herramientas tecnologicas y en donde pueda interactuar mas con sus compaferos?
Responda si/no y por qué.

Texto de respuesta larga

Respuestas a la encuesta

1. ;Considera que las actividades propuestas en la asignatura le ayudaron a mejorar
su habilidad escrita en inglés?

14 respuestas

@® si
@ No
© Tal vez

2. iPor qué?
14 respuestas
Por g aprendi cosas nueva g no sabia

Porque e aprendido sobre el funcionamiento del presente simple en inglés

Prar n nne nanian a sserihir v casi ni svnlicahan

|_|:| Copiar
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5. ; Le gustara sequir reglizando actividades en dgnde pueda aprender a usar mas herramientas tecnoldgicas
2. i Por qué? 3. ; Considera que al trat ; Cuales crees que son |z 4. ; Cual es su opinidn fri Responda si/no y por que.

No entiendo lo que estan Si por qué compartiendo Las ventajas es que podi Que son buenas herrami Tal vez por que prefiero hacerlo sola

Porque pudimos aprende Nos ayudé a saber mas ¢ Hay ventaja de que todo: Que las podemos utilizar Si lpor lo que podemos aprender a utilizar herramientas y interactuar con mis compafieros y aprender mas
Por g aprendi cosas nue' Si por en grupo hay mas Que en grupo quieren alg Aplicaciones q nos ayude Si me gustaria

Si por que con las activid Si por que no todos tenel Ventas es compartimos € Son muy buenas he impt Si por que con esas herramientas podemos hacer las cosas mas faciles y aprender mas sobre ellas

Porque esto es muy imp Las ventajas que trabajal
si porgue cuando con el 1 que tenemos ventaja par Si porque aprendo mas facil

Por q nos ponian a escril A veces si a veces no porque hay unos compafieros que son recocheros y algunos que no y con los que algu
las actividades q haciam Si por q nos entendiame La ventaja es q cuanto tr. Que estaba muy buenas

Si por que me ha servido Efectivamente, el interca Las ventajas esque hay r Que es mas facil todo  Si por que es mas facil y fapido
Porque e aprendido sobr La verdad considero que La ventaja es que ahi col Que yo puedo aprender Si pero que todos los comparieros participen en el grupo que se forme

Ventajas: entre todo pod
Estas nos an ensefiado ¢ Si, por g nos tocabas util Desventajas: muchas ve: Son aplicaciones g nos a Si, es mejor trabajar asi

Porqué no aprendi much: Si Que hay algunos que no Yo creo que buenas  No porque no entiendo mucho
No me parese Si me ayudo en ocacione Si hay ventajas por que t Nose mucho del tema i

Por que algunas cosas le
Si por que todas aportar Las ventajas es que algu Estas herramientas han ¢ Si, por que a si aprendemos mas

Porque mejore mis habili Si, porque cada quien ter Una de las ventajas es q Ayudaron mucho y esper Si, porque es mas facil y practico.
Por qué , debo de tratar « Si , nos ayudamos mutuc Si, ayuda mucho cuando Sirve mucho por qué es ¢ Si. Aprender todo con ellos .y saber como lo realiza.
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Anexo E. Diario de campo
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personas.

personas.

no reconozca algunas palabras.

Docente: Aura Cristina Davalos Restrepo
Asignatura: Inglés
Grado: 6to
Semana 1
Saberes:

« Emplear vocabulario relacionado con las rutinas diarias en inglés.

« Describir en inglés con oraciones escritas y de forma sencilla su rutina diaria y la de otras

« Ser riguroso y metddico con las oraciones en las que describe su rutina diaria y la de otras

« Ser intuitivo para reconocer ciertas oraciones en inglés, captando el significado general asi

Descripcion

Andlisis/Reflexion

Los estudiantes se organizaron en
grupos de 3 a 4 estudiantes, de los
123 que asistieron, 9 tenian
dispositivos moviles. Iniciamos
ingresando al enlace de Wooclap
para responder las preguntas

Posteriormente, vimos un video
acerca de las rutinas diarias en
inglés y por ultimo se compartio el
enlace de la sopa de letras a traves
del grupo de WhatsApp.

Se les especificd que podian
realizar la sopa de letras de forma
digital y enviar el pantallazo o
imprimirla 'y pegarla en el
cuaderno.

relacionadas con las rutinas diarias.

En la clase anterior, se les pidio a los estudiantes traer a
la institucion su dispositivo maévil para hacer uso de él
en la clase de inglés. Se pudo evidenciar que solo %
cuenta con esta herramienta. La clase se realizo en la
sala de audiovisuales porque los salones de clase no
cuentan con video beamo TV.

Por otro lado, antes de iniciar la clase a los estudiantes
se les veia emocionados y con expectativa. Al iniciar,
debian escanear un codigo QR para ingresar a la pagina
de Wooclap, algunos estudiantes no sabian como
hacerlo. Al momento de responder las preguntas, para
ellos fue emocionante ver sus respuestas en la pantalla.
Pero, algunos mas inquietos escribieron algunas cosas
que no tenian nada que ver con las preguntas.

Las preguntas estaban en inglés, pero los estudiantes las
respondieron en espariol, teniendo en cuenta que ain no
cuentan con el vocabulario de las rutinas diarias y la
gramatica del presente simple.
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Semana 2

Saberes:

« Emplear vocabulario relacionado con las rutinas diarias en inglés.
Utilizar correctamente la sintaxis del presente simple para darle coherencia a los escritos en inglés.
Ser riguroso y metddico con las oraciones en las que describe su rutina diaria y la de otras

personas.

« Ser intuitivo para reconocer ciertas oraciones en inglés, captando el significado general asi no

reconozca algunas palabras.

Descripcion

Analisis/Reflexion

En la semana dos, se les explic a los
estudiantes de forma magistral el
presente simple. Asimismo, en sala de
audiovisuales pudieron observar un
video tutorial sobre la herramienta Padlet
y la docente explicé la actividad en la
cual debian conformar grupos de dos
personas e ingresar al muro de la
herramienta Padlet creado previamente,
este enlace fue enviado a través de los
grupos de WhatsApp, junto con el video
tutorial para que los estudiantes lo
pudiesen ver nuevamente.

En la siguiente sesion, en sala de
audiovisuales se record6 el vocabulario
relacionado con las rutinas diarias, a
través de un video en YouTube,
seguidamente se les presentd un video
tutorial de Quizlet y se les explicé que
iban a realizar unas Flashcards en la
herramienta, quiénes no tenian teléfono
debian realizarlo en ' de cartulina.

Algunos estudiantes tuvieron dificultad para
comprender el presente simple. Por lo tanto, se
compartié un video realizado por la docente para que
pudiesen profundizar desde casa. En cuanto a la
participacion en la herramienta Padlet para compartir
recursos relacionados con el presente simple, se
evidencia que no todos los estudiantes participan de la
actividad; y uno solo de los estudiantes manifiestan
tener dificultad para ingresar a Padlet.

En el muro se puede ver que los estudiantes
compartieron imagenes y videos en su mayoria y que
cumplieron con la consigna de no repetir lo que ya
habian compartido sus comparieros.

Para la sesion de vocabulario de rutinas diarias,
algunos estudiantes tuvieron dificultad para ingresar a
Quizlet porque debian registrarse con su correo
electronico, algunos tenian registrado en el teléfono el
correo de su acudiente y otros no sabian la contrasefia.

Por ultimo, en estas dos semanas se ha podido
evidenciar que a pesar que la tecnologia se ha
convertido en una parte integral de la vida diaria, no
todos los estudiantes tienen igual de acceso o
conocimiento para aprovecharla en pro de su
aprendizaje.
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Semana 3

Saberes:

« Utilizar vocabulario relacionado con las rutinas diarias en inglés.
« Emplear las reglas del presente simple en oraciones en inglés.

« Describir su rutina diaria y la de otras personas en inglés.

« Reconocer oraciones en inglés estructuradas en presente simple.

Descripcion Analisis/Reflexion
Durante la semana final, se realizo Los estudiantes enfrentan numerosas dificultades al
una explicacion magistral en el aulay | comprender la actividad que consistia en iniciar la
a partir de alli, se estructuraron estructuracion de la agenda en casa para llevar un
oraciones en presente simple seguimiento de los grupos de trabajo en clase. Durante el
utilizando vocabulario relacionado proceso de seguimiento, se hizo evidente que los
con las rutinas diarias, con las bases estudiantes carecian de comprension acerca de qué es una
ya establecidas se les orient6 para agenda y su propésito. Asimismo, elaboraban las
crear una pre-agenda del artista que oraciones en diferentes tiempos verbales y no empleaban
desearan, podria ser un cantante, los pronombres adecuados al referirse al artista, lo que

deportista, bailarin, actor etc. En esta | indicaba la utilizacion de traductores.
actividad trabajaron en parejas o
grupos de tres (libre eleccion). Ademas, los estudiantes no comprendian que debian crear
su propio muro, algunos comenzaron a publicar en el
muro gue la docente habia establecido para compartir los
recursos relacionados con el presente simple. Por Gltimo,
algunos estudiantes no presentaron avances notables, lo
que dificulté la posibilidad de proporcionar
retroalimentacién. El resultado final resalta la disparidad
entre los grupos que recibieron orientacion y los que no la
recibieron.
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